
คู่มือประกอบการใช้สื่อ 
การเรียนการสอนแบบวิถีพุทธ 
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ประเภท วัตถุประสงค์และประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

ประเภทของสื่อ   

 - เกมการศึกษา 

วัตถุประสงค์ของสื่อ 

 - เพื่อให้เด็กรู้จักสังเกต เปรียบเทียบและจำแนก 

 - เพื่อให้เด็กใช้ประสาทสัมผัสทั้ง5 

 - เพื่อให้เด็กมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 

 - เพื่อให้เด็กมีความกล้าแสดงออก กล้าพูด กล้าคิด 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 - เด็กได้รู้จักสังเกต เปรียบเทียบและจำแนก 

 - เด็กใช้ประสาทสัมผัสทั้ง5 

 - เด็กสามารถร่วมทำกิจกรรมในชั้นเรียนได้ 

 - เด็กมีความกล้าแสดงออก กล้าพูด กล้าคิด 
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วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ผลิตสื่อ 

  

ขั้นตอนการผลิตสื่อ 
ขั้นที่ 1 ตัดกระดาษให้มีขนาด 2*2.5 นิ้ว 

ขั้นที่ 2 วัดและตัดกระดาษลังให้มีขนาด 2*2.5 นิ้ว  

ขั้นที่ 3 นำรูปภาพมาติดบนกระดาษลัง 

ขั้นที่ 4 ตกแต่งด้วยเทปกาวแต่งขอบให้สวยงาม 

ลำดับที่ รายการ จำนวน
1 กาว

2 กรรไกร

3 ดินสอ

4 ไม้บรรทัด

5 คัตเตอร์

6 กระดาษลัง

7 รูปภาพขนาด 2*2.5 นิ้ว

8 เทปกาวแต่งขอบ
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วิธีการใช้สื่อ 

- ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน :  เตรียมความพร้อมเด็กโดยการกระตุ้นให้เด็กเกิดความสนใจ 
อยากรู้อยากเห็น ในสิ่งที่ครูต้องการสอน 

- ขั้นดำเนินการสอน : ครูผู้สอนทำขนมกล้วยคลุกเป็นตัวอย่างให้เด็ก โดย น้ำกล้วย
น้ำว้าต้มสุกมาหั่นเป็นชิ้นๆใส่ลงในกระทงใบตอง จากนั้นโรยหน้าด้วยมะพร้าวขูด 
น้ำตาล เกลือและงาดำ แล้วคลุกให้เข้ากัน แล้วให้เด็กปฏิบัติตาม 

- ขั้นสรุปบทเรียน :  -ครูและเด็กชิมขนมกล้วยคลุกที่ทำจากฝีมือตัวเอง 

         - ครูและเด็กสรุปการทำขนมกล้วยคลุก 

  - เด็กเล่นเกมการศึกษาได้แก่ เกมจับคู่ภาพเหมือน
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