
แผนจัดประสบการณ์ 

ชืÉอเรืÉอง  ผเีสืÊอแสนสวย  สัปดาห์ทีÉ  Śŝ 

ระดบัช่วงอาย ุ Ś – ś ปี  วนัทีÉ řş พฤศจิกายน Śŝŝş – Śř พฤศจิกายน Śŝŝş 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สีสันของผเีสืÊอ 

- สีแดง      - สีเหลือง 

อาหารของผเีสืÊอ 

- นํÊ าหวาน 

ประโยชน์/โทษของผเีสืÊอ 

-ทาํใหด้อกสวยงาม - ผสมเกสรดอกไม ้

- ทาํใหเ้กิดผดผืÉนคนั 

วงจรชีวติของผเีสืÊอ 

- ตวัหนอน - ดกัแด ้        - ผเีสืÊอ 

 

ลักษณะของผเีสืÊอ 

- มีปีก บาง บินได ้       - สีสนัสวยงาม         - มีขา Ş ขา 

 

ผเีสืÊอแสนสวย 



กิจกรรมประจําวัน 

 

วนั กิจกรรม 

เคลืÉอนไหวและจงัหวะ เสริมประสบการณ์ สร้างสรรค์ เกมการศึกษา กลางแจ้ง เสรี 

จนัทร์ เคลืÉอนไหวร่างกายประกอบ

ประกอบเพลง ผเีสืÊอ 

สนทนาเกีÉยวกบัรูปร่าง

ลกัษณะของผเีสืÊอ 

ปัÊ นดินนํÊ ามนัเป็นรูป

ผเีสืÊอ 

เกมจบัคู่ภาพเหมือน

ผเีสืÊอ         

เกมกลิÊงลูกบอล เล่นตามมุมกิจกรรม 

อังคาร เคลืÉอนไหวร่างกายตาม

จงัหวะ ชา้ เร็ว หยดุ 

เล่านิทานเรืÉอง ดอกไมใ้จ

ดี กบั ผเีสืÊอขีÊออ้น 

ระบายสีภาพผเีสืÊอดว้ยสี

เทียน 

เกมภาพตดัต่อผเีสืÊอ               เดินทรงตวับนแผน่

โฟม 

เล่นตามมุมกิจกรรม 

พุธ การเคลืÉอนไหวประกอบคาํ

บรรยาย 

สนทนาเกีÉยวกบัอาหาร

ของผเีสืÊอ 

การเป่าสี เกมเรียงลาํดบัภาพจาก

เลก็ไปหาภาพใหญ่ 

เกม บวัตูม บวับาน เล่นตามมุมกิจกรรม 

พฤหัสบด ี เคลืÉอนไหวตามจินตนาการ

พร้อมอุปกรณ์ 

สนทนาเกีÉยวประโยชน์/

โทษของผเีสืÊอ 

 

ฉีกปะ ภาพผเีสืÊอ เกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลข 

๑ - ๒      

เล่นเครืÉองเล่นสนาม เล่นตามมุมกิจกรรม 

ศุกร์ เคลืÉอนไหวร่างกายประกอบ

ประกอบเพลง หนอนผเีสืÊอ 

ดูวีดิทศัน์เกีÉยวกบัวงจร

ชีวิตของผเีสืÊอ 

ประดิษฐห์นอนนอ้ย

แสนสวย 

เกมภาพตดัต่อ วงจร

ชีวิตของผเีสืÊอ 

เกมผเีสืÊอหาดอกไม ้

 

เล่นตามมุมกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 



กิจกรรมตามพฒันาการ 

 

วนั พฒันาการ 

ด้านร่างกาย ด้านอารมณ์ จติใจ ด้านสังคม ด้านสตปัิญญา 

จนัทร์ 

 

 

 เคลืÉอนไหวร่างกายประกอบ

ประกอบเพลง ผีเสืÊอ 

 เกมกลิ Êงลูกบอล 

 เคลืÉอนไหวร่างกายประกอบ

ประกอบเพลง ผีเสืÊอ 

 

 เกมจบัคู่ภาพเหมือนผีเสืÊอ       

 เกมกลิ Êงลูกบอล  

 เล่นตามมุมกิจกรรม 

 สนทนาเกีÉยวกบัรูปร่างลกัษณะ

ของผีเสืÊอ 

 เกมจบัคู่ภาพเหมือนผีเสืÊอ         

องัคาร 

 

 

 เคลืÉอนไหวร่างกายตามจงัหวะ ชา้ 

เร็ว หยดุ 

 เล่นเกมภาพตดัต่อ 

 

 เคลืÉอนไหวร่างกายตามจงัหวะ ชา้ 

เร็ว หยดุ 

 เล่านิทานเรืÉอง ดอกไมใ้จดี กบั 

ผีเสืÊอขีÊออ้น 

 เดินทรงตวับนแผ่นโฟม 

 เล่นเกมภาพตดัต่อ 

 เล่นตามมุมกิจกรรม 

 

 เล่านิทานเรืÉอง ดอกไมใ้จดี กบั 

ผีเสืÊอขีÊออ้น 

 

พุธ 

 

 

 การเคลืÉอนไหวประกอบคาํบรรยาย 

 ระบายสีภาพผีเสืÊอดว้ยสีเทียน 

 เกม บวัตูม บวับาน 

 เคลืÉอนไหวประกอบคาํบรรยาย 

 สนทนาเกีÉยวกบัอาหารของผีเสืÊอ 

 ระบายสีภาพผีเสืÊอดว้ยสีเทียน 

 เกมเรียงลาํดบัภาพจากเลก็ไปหา

ภาพใหญ่ 

 เกม บวัตูม บวับาน 

 สนทนาเกีÉยวกบัอาหารของ

ผีเสืÊอ 

 

พฤหัสบด ี

 

 

 เคลืÉอนไหวตามจินตนาการพร้อม

อุปกรณ์ 

 เล่นเครืÉองเล่นสนาม    

 เคลืÉอนไหวตามจินตนาการพร้อม

สนทนาเกีÉยวประโยชน์/โทษของ

ผีเสืÊอ 

 อุปกรณ์ 

 เกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลข ๑ - ๒   

 เล่นเครืÉองเล่นสนาม    

 เล่นตามมุมกิจกรรม 

 สนทนาเกีÉยวประโยชน์/โทษ

ของผีเสืÊอ 

 

ศุกร์ 

 

 

 

 เคลืÉอนไหวร่างกายประกอบ

ประกอบเพลง หนอนผีเสืÊอ 

 ประดิษฐ์หนอนน้อยแสนสวย 

 เล่นเกมการศึกษา 

 เล่นเกมผีเสืÊอหาดอกไม้ 

 เคลืÉอนไหวร่างกายประกอบ

ประกอบเพลง หนอนผีเสืÊอ 

 ดูวีดิทัศน์เกีÉยวกับวงจรชีวิตของ

ผีเสืÊอ 

 เล่นเกมผีเสืÊอหาดอกไม้ 

 เล่นเกมผีเสืÊอหาดอกไม้ 

 เล่นเกมการศึกษา 

 เล่นตามมุมกิจกรรม 

 

 ดูวีดิทัศน์เกีÉยวกับวงจรชีวิต

ของผีเสืÊอ 

 เล่นเกมการศึกษา 

 



แผนการจัดประสบการณ์ 

หน่วย  ผีเสืÊอแสนสวย  เรืÉอง วงจรชีวิตผีเสืÊอ 

วนัทีÉ.......................................................................เวลา............................................ 

 

สาระการเรียนรู้ 

สาระทีÉควรเรียนรู้ 

  สาระทีÉ 3 ธรรมชาติรอบตวั  

              วงจรชีวติของผเีสืÊอ การดาํเนินชีวิตของผเีสืÊอจะเป็นไปตามลาํดบัวงจรชีวิต  ผเีสืÊอพบเห็นอยูทุ่กแห่ง  ผเีสืÊอ

เกิดจาก  ไข่  - ตวัหนอน    -    ดกัแด ้ - ผเีสืÊอ 

  

ประสบการณ์สําคญั 

1. การทรงตวัและการประสานสมัพนัธข์องกลา้มเนืÊอใหญ่ 

2. บอกวงจรชีวิตของผเีสืÊอ 

3. ใชก้ลา้มเนืÊอมือสมัพนัธก์บัตา 

4. มีความคิดริเริÉมสร้างสรรค ์ และจินตนาการ 

5. การวางแผน  ตดัสินใจเลือก  และลงมือปฏิบติั 

 

วตัถุประสงค์ 

1. เด็กสามารถแสดงบทบาทสมมุติเป็นตวัหนอนได ้

2. เด็กสามารถบอกวงจรชีวิตของผเีสืÊอได ้

3. เด็กสามารถประดิษฐห์นอนนอ้ยแสนสวยตามขัÊนตอนได ้

4. เด็กสามารถเล่นเกมภาพตดัต่อเป็นกลุ่ม 

5. เด็กสามารถเล่นเกมผเีสืÊอหาดอกไมไ้ด ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การดําเนินกจิกรรม 

1. คุณครูกล่าวและทกัทาย และสอบถามเด็กๆว่าผเีสืÊอมีลกัษณะอยา่งไรและกินอะไรเป็นอาหาร  

2. วนันีÊครูมีเพลง หนอนผเีสืÊอ ใหเ้ด็กๆฟัง ครูจะทาํท่าทางประกอบเพลงใหเ้ด็กดู แลว้ใหเ้ด็กๆ ทุกคน

แสดงท่าทางตามครู  

ขัÊนสอน 

1. วนันีÊ คุณครูมีวีดิทศัน์มาใหเ้ด็กๆ ดูเกีÉยวกบัวงจรชีวิตของผเีสืÊอ 

2. คุณครูสนทนาเนืÊอหาในวีดิทศัน์  ถามคาํถามใหเ้ด็ก ๆตอบ  เช่น 

- เด็ก ๆ เคยเห็นหนอนไหม 

- หนอนมีลกัษณะอยา่งไร 

- อะไรออกมาจากไข่ 

- เด็ก ๆ คิดว่าเจา้หนอนเป็นลูกใคร 

- หนอนอาศยัอยูที่Éไหน 

- ทาํไมหนอนจึงเกาะอยูต่ามใบไม ้

- หนอนกินอะไรเป็นอาหาร 

- ดกัแดม้าจากไหน 

- เด็ก ๆ คิดว่า ดกัแดแ้ปลงร่างเป็นอะไร 

3. เมืÉอเด็ก ๆ รู้จกัวงจรชีวติของผเีสืÊอ คุณครูจะแบ่งเดก็เป็น 3 กลุ่ม กลุ่มสม้ กลุ่มแตงโม กลุ่มมงัคุดใหเ้ด็ก ๆ

เล่นเกมตดัต่อภาพวงจรชีวิตผเีสืÊอใหส้มบูรณ์  จากนัÊนเวียนไปเล่นเกมใหค้รบ 3 กลุ่ม 

4. คุณครูบอกเดก็ๆว่าวนันีÊ คุณครูจะใหเ้ด็ก ๆ ประดิษฐห์นอนนอ้ยแสนสวย โดยคุณครูแนะนาํอุปกรณ์และ

สาธิตการประดิษฐห์นอนนอ้ยแสนสวยใหเ้ด็กๆดู มีขัÊนตอนดงันีÊ   

- ใชก้รรไกรตดัแผงไข่กระดาษเป็นแถว ๆ  สัÊนบา้งยาวบา้ง 

- จากนัÊนใชสี้โปสเตอร์ระบายสีตวัหนอน ตามจิตนการ ทั ÉวทัÊงตวัหนอน 

- เมืÉอระบายสีเสร็จแลว้ ใชป้ากกาเคมีตกแต่งตาและลาํตวัใหส้วยงาม 

5. เมืÉอเด็กๆทาํเสร็จ คุณครูช่วยใหเ้ด็กเก็บอุปกรณ์ใหเ้รียบร้อยแลว้บอกว่าใชอ้ยา่งประหยดั 

ขัÊนสรุป 

1. คุณครูพาเด็กๆ ออกไปนอกหอ้ง  แบ่งเด็กเป็น Ś กลุ่ม กลุ่มดอกไมแ้ละกลุ่มผเีสืÊอ แต่ละกลุ่มยนืห่างกนั Ś-

ś เมตร 

2. ครูชีÊแจงและสาธิต ขัÊนตอนการเล่นเกม เมืÉอครูเป่านกหวีด ř ครัÊ ง ใหผ้เีสืÊอวิ Éงไปหาดอกไมเ้มืÉอจบัไดคู่้

แลว้ใหน้ั Éงลง แลว้สลบักนัเป็นผเีสืÊอและดอกไม ้

3. เมืÉอเด็ก ๆ เล่นเสร็จแลว้คุณครูทบทวนอีกครัÊ งวา่ก่อนทีÉจะเป็นผเีสืÊอนัÊนเคยเป็นสตัวอ์ะไรมาก่อนบา้ง 

 

 

 



สืÉอประกอบการจดักจิกรรม 

1. เพลง หนอนผเีสืÊอ 

2. วีดิทศัน์เรืÉอง วงจรชีวิตของผเีสืÊอ 

3. แผงไข่กระดาษ 

4. กรรไกร 

5. ปากกาเคมี 

6. สีโปสเตอร์ 

แหล่งเรียนรู้ 

1. ในหอ้ง 

2. นอกหอ้ง เช่น ลานกิจกรรมหนา้ศูนยเ์ดก็ 

การประเมนิผล 

1. สงัเกตการแสดงท่าทางประกอบเพลงหนอนผเีสืÊอไดอ้ยา่งเหมาะสม 

2. สอบถามการบอกลาํดบัขัÊนของวงจรชีวิตของผเีสืÊอไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

3. สงัเกตการประดิษฐห์นอนนอ้ยแสนสวยตามขัÊนตอนทีÉถูกตอ้ง 

4. สงัเกตการเล่นเกมภาพตดัต่อเป็นกลุ่มอยา่งถูกตอ้ง 

5. สงัเกตการเล่นเกมผเีสืÊอหาดอกไมต้ามกติกาทีÉถูกตอ้งและสนุกสนาน 

6. ตรวจผลงานหนอนนอ้ยแสนสวย 

บันทกึหลงัสอน 

- กิจกรรมทีÉจดัในวนันีÊสนุกสนาน เด็กๆ ทาํกิจกรรม หนอนนอ้ยอยา่งสนุกสนาน 

- กิจกรรมกลางแจง้เล่นผเีสืÊอหาดอกไม ้บนลานกิจกรรมหนา้ศูนยอ์ยา่งคล่องแคลว้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาพประกอบการจดัประสบการ หน่วยผเีสืÊอเเสนสวย 

 
 

คุณครูกล่าวและทกัทาย และสอบถามเด็กๆว่าผเีสืÊอมีลกัษณะอยา่งไรและกินอะไรเป็นอาหาร 
  
 
 
 

ครูใหเ้ด็กๆ ทุกคนแสดงท่าทางประกอบเพลง หนอนใบชา 
 
 
 
 
 



 

เด็กๆลงมือ ประดิษฐ ์หนอนนอ้ย 
 
 



 
กิจกรรมกลางแจง้ เดินตวัหนอน 

 
 

 
 
 
 

 

 

 

 



 
5.  วธิีการเกบ็รักษา 

1. เก็บไวใ้นทีÉทีÉเหมาะสม เช่น มุมวิทยาศาสตร์ 

2. เก็บวางไวใ้นระดบัทีÉเดก็มองเห็นและหยบิจบัมาเล่นไดง่้าย 

3. หลีกเลีÉยงอากาศชืÊน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คู่มือการผลติสืÉอ 
หนอนน้อย 

 

 

จดัทาํโดย 
นางสาววไิลลกัษณ์  สีธิ 

 
 

ศูนย์พฒันาเดก็เลก็บ้านบ่อแฮ้ว 
สังกดั เทศบาลตาํบลบ่อแฮ้ว 



หนอนน้อยแสนสวย 

หนอนนอ้ย เป็นสืÉอทีÉส่งเสริมพฒันาการทัÊง 4 ดา้นของเด็กปฐมวยั 

โดยส่งเสริมใหเ้ด็กเห็นคุณค่า ของวสัดุเหลือใช ้และการเรียนรู้ เกีÉยวกบั

วงจรชีวติของผเีสืÊอ ผา่นการผลิตสืÉอหนอนนอ้ย ในการทาํ 
กิจกรรมตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรคข์องเด็กๆ 
 

1. วสัดุอุปกรณ์ในการทําหนอนน้อย 
1. แผงไข่กระดาษ 

2. กรรไกร 

3. ปากกาเคมี 

4. สีโปสเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. วธิีการผลติสืÉอ 

1. ใชก้รรไกรตดัแผงไข่กระดาษเป็นแถว ๆ  สัÊนบา้งยาวบา้ง 

2. จากนัÊนใชสี้โปสเตอร์ระบายสีตวัหนอน ตามจิตนการ ทั ÉวทัÊงตวัหนอน 

3. เมืÉอระบายสีเสร็จแลว้ ใชป้ากกาเคมีตกแต่งตาและลาํตวัใหส้วยงาม 

 

 

3. วธิีการใช้สืÉอ 

1. ใชใ้นกิจกรรม ศิลปะดว้ยการใหเ้ด็กได ้
       ระบายสีตวัหนอน 
2. ใชใ้นการนาํ เขา้สู่บทเรียน 

3. ใชป้ระกอบการเล่านิทาน 
4.  ประโยชน์ 

1. พฒันาการดา้นร่างกาย การใชก้ลา้มเนืÊอมดัเลก็ โดยใชนิ้Êวมือ แขน             

ในการเคลืÉอนไหว ตามจินตนาการ 

2. พฒันาการดา้นอารมณ์ จิตใจ เดก็เกิดความเพลิดเพลิน สนุกสนาน ในขณะทีÉ

ระบายสี 

3. พฒันาการดา้นสงัคม เด็กสามารถเล่นกบัเพืÉอน มีการสนทนา แบ่งปัน และ

ฝึกการรอคอย 

4. พฒันาการดา้นสติปัญญา  ส่งเสริมกระบวนการคิด จินตนาการ                  

การสนทนาใชภ้าษาทีÉเหมาะสม  

 



 

แบบประเมินสืÉอนวตักรรม 

ชืÉอสืÉอการประดิษฐ ์หนอนนอ้ย  นวตักรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดแบบวิถีพุทธ 

 

คาํชีÊแจง โปรดใส่เครืÉองหมาย / ลง ในช่อง              ทีÉตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากทีÉสุด 
 

เกณฑก์ารประเมิน 

 ระดบั ๕ หมายถึง มีความเหมาะสม สอดคลอ้งมีความคิดสร้างสรรคส์วยงามในระดบัมากทีÉสุด 

 ระดบั ๔ หมายถึง มีความเหมาะสม สอดคลอ้งมีความคิดสร้างสรรคส์วยงามในระดบัมาก 

 ระดบั ๓ หมายถึง มีความเหมาะสม สอดคลอ้งมีความคิดสร้างสรรคส์วยงามในระดบัปานกลาง 

 ระดบั ๒ หมายถึง มีความเหมาะสม สอดคลอ้งมีความคิดสร้างสรรคส์วยงามในระดบัพอใช ้

 ระดบั ๑ หมายถึง มีความเหมาะสม สอดคลอ้งมีความคิดสร้างสรรคส์วยงามในระดบันอ้ย 

จุดประสงคข์องการใชสื้Éอ 

๑. เพืÉอใหเ้ด็กไดรู้้จกัการนาํสิÉงวสัดุเหลือใชน้าํกลบัมาใชใ้หม่ 

๒. เพืÉอใหเ้ด็กไดใ้ชก้ลา้มเนืÊอเลก็ทาํงานประสานสมัพนัธก์บัตาโดยการใหเ้ด็กประดิษฐ ์หนอนนอ้ย 

๓. เพืÉอใหเ้ด็กไดล้งมือทาํพฒันาความคิดริเริÉมสร้างสรรคแ์ละจิตนาการ 

ตอนทีÉ ๑ ผูป้ระเมิน โปรดใส่เครืÉองหมาย  /  ลง ในช่อง  

 

�หวัหนา้ศูนย ์                        ◻เพืÉอนร่วมงาน  ◻เด็ก  ◻ตวัเอง 

ตอนทีÉ ๒ ผลการประเมินสืÉอนวตักรรม 

รายการประเมิน ระดบั 

5 4 3 2 1 

๑. สืÉอสอดคลอ้งกบันวตักรรมวิถีพุทธ      

๒. สืÉอมีความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา      

๓. สืÉอมีความเหมาะสมกบันวตักรรมวิถีพุทธ      

๔. ความคิดสร้างสรรคใ์นการผลิตสืÉอและการนาํไปใช้

ของสืÉอ 

     

๕. ความประณีตคงทนและสวยงามของสืÉอ      

 

 

 



ตอนทีÉ  ๓ ขอ้คิดเห็นขอ้เสนอแนะ 

กระดาษสีทีÉใชท้าํสืÉอ ไม่ค่อยแข็งแรง ตอ้งใชก้ระดาษสีทีÉแข็งแรงกว่านีÊ ถึงจะใชไ้ดน้าน 

.........................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลงชืÉอ................................ผูป้ระเมิน 

วนัทีÉ.............../..................../................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ผลการประเมินสืÉอนวตักรรม แบบวิถีพุทธ การประดิษฐห์นอนนอ้ย นวตักรรมการเรียนรู้แบบวิถีพุทธ  

ประเมินความคิดเห็นของหวัหนา้ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็บา้นบ่อแฮว้และผูส้ร้างสืÉอและเด็ก ดงันีÊ  

ประเมินความคิดเห็นของหวัหนา้ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็บา้นบ่อแฮว้และผูส้ร้างสืÉอใชแ้บบประเมินความคิดเห็นมีเกณ์การ

ประเมินคือ  

  4.50 – 5.00 มากทีÉสุด 

  3.50 – 4.49 มาก 

  2.50 – 3.49 ปานกลาง 

  1.50 – 2.49 นอ้ย 

  1.00 – 1.49 นอ้ยทีÉสุด 

 ประเมนิความคดิเห็นของหัวหน้าศูนย์พฒันาเดก็เลก็บ้านบ่อแฮ้ว 

 มีผูต้อบแบบประเมิน จาํนวน 1 คน สรุปผลการประเมินไดด้งันีÊ   

ตารางทีÉ  1 ค่าเฉลีÉยระดบัความคิดเห็นของหวัหนา้ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็บา้นบ่อแฮว้ต่อสืÉอนวตักรรม 

รายการประเมิน 

ระดบัความ

คิดเห็น 

การแปล

ความหมาย 
อนัดบั 

ค่าเฉลีÉย 

๑. สืÉอสอดคลอ้งกบันวตักรรมวิถีพุทธ 3.00 ปานกลาง 2 

๒. สืÉอมีความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา 5.00 มากทีÉสุด 1 

๓. สืÉอมีความเหมาะสมกบันวตักรรมวิถีพุทธ 3.00 ปานกลาง 2 

๔. ความคิดสร้างสรรคใ์นการผลิตสืÉอและการนาํไปใชข้อง

สืÉอ 

5.00 มากทีÉสุด 1 

๕. ความประณีตคงทนและสวยงามของสืÉอ 3.00 ปานกลาง 2 

ภาพรวม 3.80 มาก  

 



จากตารางทีÉ  1 พบว่าหวัหนา้ศูนยพ์ฒันาเด็กเลก็บา้นบ่อแฮว้มีความคิดเห็นภาพรวม อยูใ่นระดบั มาก (ค่าเฉลีÉย = 3.80) 

เมืÉอพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่าความคิดเห็นของหวัหนา้ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็บา้นบ่อแฮว้ อยูใ่นระดบั มากทีÉสุด คือ สืÉอมี

ความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา, ความคิดสร้างสรรคใ์นการผลิตสืÉอและการนาํไปใชข้องสืÉอ 

 

ประเมนิความคดิเห็นของผู้สร้างสืÉอ 

 มีผูต้อบแบบประเมิน จาํนวน 1 คน สรุปผลการประเมินไดด้งันีÊ   

ตารางทีÉ  2 ค่าเฉลีÉยระดบัความคิดเห็นของผูส้ร้างสืÉอต่อสืÉอนวตักรรม 

รายการประเมิน 

ระดบัความ

คิดเห็น 

การแปล

ความหมาย 
อนัดบั 

ค่าเฉลีÉย 

๑. สืÉอสอดคลอ้งกบันวตักรรมวิถีพุทธ 3.00 ปานกลาง 2 

๒. สืÉอมีความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา 4.00 มาก 1 

๓. สืÉอมีความเหมาะสมกบันวตักรรมวิถีพุทธ 3.00 ปานกลาง 2 

๔. ความคิดสร้างสรรคใ์นการผลิตสืÉอและการนาํไปใชข้อง

สืÉอ 

4.00 มาก 1 

๕. ความประณีตคงทนและสวยงามของสืÉอ 3.00 ปานกลาง 2 

ภาพรวม 3.40 ปานกลาง  

 

จากตารางทีÉ  1 พบว่าผูส้ร้างสืÉอมีความคิดเห็นภาพรวม อยูใ่นระดบั ปานกลาง (ค่าเฉลีÉย = 3.40) เมืÉอพิจารณาเป็นราย

ขอ้ พบว่าความคิดเห็นของผูส้ร้างสืÉออยูใ่นระดบั มาก คือ สืÉอมีความสอดคลอ้งกบัเนืÊอหา, ความคิดสร้างสรรคใ์นการ

ผลิตสืÉอและการนาํไปใชข้องสืÉอ 

 

 

 

 

 



ประเมนิความคดิเห็นของเด็กในการผลติสืÉอ 

การประเมนิความพงึพอใจของเดก็ใช้วธิีการประเมนิโดยให้เดก็ ยกมือและสังเกตการประดษิฐ์หนอนน้อยผลออกมา 

เด็ก 10 คน มเีด็กยกมือทัÊงหมด   6 คน คดิเป็นร้อยละ 60 และเดก็ทีÉไม่ยกมือคดิเป็นร้อยละ 40 

 

 

 

 

 

 


