
 

โครงการสืบสานวัฒนธรรมพืÊนบ้านตานก๋วยสลาก 

ภายใต้บริบทพหุวัฒนธรรม 
 

 
 

โครงงานนีÊ เป็นส่วนหนึÉงของรายวชิาřŘřřřŘŠ หลกัการศึกษาและ

ปรัชญาการศึกษา řŘŞŚśŘŚ การบริหารการศึกษาและกฎหมายทีÉ

เกีÉยวขอ้ง และ řŘŠŚřŘŝ การศึกษาพิเศษ řŘşřřŘś การศึกษา

ปฐมวยั řŘşŜŚŘŝ สิทธิเดก็ řŘşśśŘš การจดัการศึกษาในบริบทพหุ

วฒันธรรม 

ภาคเรียนทีÉ ř ปีการศึกษา ŚŝŝŠ 

หลกัสูตรศึกษาศาสตรบญัฑิต สาขาวชิาการปฐมวยั 

คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนดุสิต 
 

 

 



๑. โครงการ  :  สืบสานวฒันธรรมพืÊนบา้นตานก๋วยสลาก  ภายใตบ้ริบทพหุวฒันธรรม 

๒. ผู้รับผดิชอบ  :  ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็กลุ่มลาํปาง 

ř. นางสาวนิสาชล ต๋าคาํปัญญา ŝşřŝŞřśŚřŘŠŘ 

Ś. นางสาวไพริน   อินตานวล     ŝşřŝŞřśŚřŘŠř 

ś. นางสาววิไลลกัษณ์   สีธิ      ŝşřŝŞřśŚřŘŠŚ 

Ŝ. นางสาวอจัฉรี    ทองนอ้ย     ŝşřŝŞřśŚřŘŠŜ 

ŝ. นางรัตติยา     บุญเจริญ      ŝşřŝŞřśŚřŘŠś 

Ş. นางสาวสมหญิง   สุขสวสัดิÍ    ŝşřŝŞřśŚřŘŠŝ 

ş. นางสาวพชัราภรณ์   ขนัเขียว  ŝşřŝŞřśŚřŘŠŞ 

Š. นางเจนจิรา   รักบุตร          ŝşřŝŞřśŚřŘŠş 

š. นางศิริวรรณ   ลีลาศีลธรรม   ŝşřŝŞřśŚřŘŠŠ 

řŘ.นางอาํเลย    มุ่งคิด          ŝşřŝŞřśŚřŘŠš 

řř.นางสาวเกศนที    ชา้งอาจ   ŝşřŝŞřśŚřŘšŘ 

řŚ.นางสาวิตรี   เตชะมานิตย ์  ŝşřŝŞřśŚřŘšř 

řś.นางสาวิตรี   ศรีทิพยว์งค ์   ŝşřŝŞřśŚřŘšŚ 

 

 

 

 



๓.หลกัการและเหตผุล 

 ปัจจุบนัการเรียนการสอนทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัและการเรียนรู้ทีÉไดรั้บจากการลงมือปฏิบติัและได้

สมัผสัจริงจาํทาํใหเ้ด็กไดซึ้มซบัและเกิดการเรียนรู้จริงโดยผา่นกิจกรรมทีÉหลากหลายซึÉงในชุมชนของเราจะ

จดัใหมี้ประเพณีการสืบสานวฒันธรรมประเพณีพืÊนบา้นของชุมชนประเพณีสลากเปรตพี(ตานก๋วยสลาก)

ตรงกบัวนัเพญ็ขึÊน řŝ ค ํÉา เดือน řŘ เหนือของทุกปีแต่ปีนีÊตรงกบัวนัอาทิตยที์É Śş กนัยายน ŚŝŝŠ เป็นประเพณี

ของภาคเหนือทีÉทาํสืบสอดกนัมานานและเชืÉอกนัว่าเป็นวนัทีÉทาํบุญไปหาญาติทีÉล่วงลบัไปไดน้าํอาหารของ

ใชต่้างๆ  เช่น  กลว้ย ออ้ย สม้ สมุดดินสอ เสืÊอผา้ รองเทา้ พดัลม ทีวี  บา้น หรือทาํเป็นหงส์ โดยใส่ในก๋วย

สลาก หรือทาํเป็นสงัฆทานแลว้นาํไปรวมกนัทีÉวดัแลว้ประกอบพิธีทางศาสนาอุทิศส่วนกุศลและกรวดนํÊ า

เพืÉอทาํบุญกบัญาติทีÉเสียชีวิตไปแลว้ทางศูนยล์าํปางจึงไดท้าํโครงการนีÊ เพืÉอเป็นการสืบสานและอนุรักษ์

ประเพณีทางภาคเหนือเพืÉอใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้ เพืÉอปลูกฝังใหเ้ด็กไดช่้วยกนัอนุรักษล์ะสืบสานใหค้งอยูคู่่ชุมชนต่อไป 

          ดว้ยเหตุผลดงักล่าวทางศูนยล์าํปางจึงไดจ้ดัทาํโครงการนาํเดก็เรียนรู้ประเพณีในชุมชนซึÉงโครงการ

ดงักล่าวไดส้อดคลอ้งกบัการเรียนการสอนและตามแนวคิดต่างๆโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัเช่นการศึกษา

ปฐมวยัเป็นการพฒันาเดก็ใหเ้กิดการเรียนรู้เพืÉอเป็นการส่งเสริมใหเ้ด็กไดมี้พฒันาการทีÉดีทัÊงสีÉดา้นและใหเ้ด็ก

มีความสนใจในการมีส่วนร่วมกบัผูป้กครองและชุมชนและส่งเสริมการเรียนรู้ประเพณีของชุมชนทีÉทาํสืบ

ทอดกนัมา ตัÊงแต่สมยั ปู่ ยา่ ตา ยาย ทาํใหเ้ด็กไดรู้้จกัประเพณีตานก๋วยสลากไดเ้ห็นและสมัผสัไดจ้ริงและจะ

ไดร่้วมสืบสานประเพณีนีÊ ต่อไปและการศึกษาวิถีและการดาํรงชีวิตตามแนวคิดความเชืÉอทางวฒันธรรมเมือง

และทอ้งถิÉรวมทัÊงวฒันธรรมนานาชาติทีÉแตกต่างผลกระทบทางวฒันธรรมต่อการพฒันาเด็กปฐมวยัหลกัการ

พฒันาเด็กปฐมวยัภายใตบ้ริบทของวฒันธรรมทีÉแตกต่างการเตรียมความพร้อมใหก้บัเด็กเพืÉอการดาํรงชีวิต

บนความแตกต่างทางวฒันธรรมการศึกษาปฐมวยัเป็นการพฒันาเด็กใหเ้กิดการเรียนรู้โดยมุ่งเสริมใหเ้ด็กมี

พฒันาการดา้นร่างกาย อารมณ์จิตใจสงัคมและสติปัญญาทีÉเหมาะสมกบัวยัและการส่งเสริมกระบวนการ

เรียนรู้ทีÉสนองต่อธรรมชาติและพฒันาการของเด็กแต่ละคนตามศกัยภาพภายใตบ้ริบทสงัคม-วฒันธรรมทีÉ

เด็กอาศยัอยูด่ว้ยความรักความเอืÊออาทรและความเขา้ใจของทุกคนเพืÉอสร้างรากฐานคุณภาพชีวิตใหเ้ด็ก

พฒันาไปสู่ความเป็นมนุษยที์Éสมบูรณ์เกิดคุณค่าต่อตนเองและสงัคม ประเพณีตานก๋วยสลากยงัสามารถ

นาํไปประยกุตก์บัวิชาการบริการการศึกษาเป็นวิชาทีÉว่าดว้ยการศึกษาหลกัการแนวคิดแนวปฏิบติัเกีÉยวกบั

การบริหารการศึกษาการประกนัคุณภาพการศึกษา การจดัการคุณภาพการศึกษากิจกรรมการเรียนรู้พฒันา

คุณภาพการเรียนรู้อยา่งต่อเนืÉอง ดาํเนินการจดักิจกรรม ประเมินคุณภาพการจดักิจกรรมการเรียนรู้ได ้ ซึÉงเรา

สามารถนาํแนวคิดดงักล่าวไปใชใ้นประเพณีตานก๋วยสลาก กล่าวคือ ปัจจุบนัการเรียนการสอนและการ

บริหารการศึกษาในปัจจุบนัเราจะเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัและการเรียนรู้ทีÉไดล้งมือปฏิบติัจริงจาํทาํใหเ้ดก็ได้

ซึมซบัและเกิดการเรียนรู้จริงโดยผา่นกิจกรรมหลากหลายอีกทัÊงเป็นการส่งเสริมใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้ประเพณี

ทอ้งถิÉนของบา้นเราทีÉควรส่งเสริมและมีความสอดคลอ้งกบัการศึกษาไทยในสมยัโบราณคือเป็นการศึกษา

แบบสืบทอดวฒันธรรมประเพณีทีÉมีมาแต่เดิมจาํเป็นทีÉคนไทยในสมยันัÊนตอ้งขวนขวายหารความรู้จากผูรู้้ใน

ชุมชนต่างๆซึÉงการศึกษาในสมยันัÊนมีบา้นและวดัเป็นศูนยก์ลางของการศึกษาซึÉงเป็นสถานทีÉทีÉถ่ายทอด

ความรู้ต่างๆจากคนรุ่นหนึÉงไปสู่คนอีกรุ่นหนึÉงเป็แนวทางนาํไปสู่การปฏิบติัของพ่อแม่ผูอ้บรมเลีÊยงดูทีÉ

ตอบสนองสญัญาว่าดว้ยสิทธิเด็กทีÉกาํหนดสิทธิขัÊนพืÊนฐานขิงเด็กพึงจะไดรั้บ Ŝ ประการไดแ้ก่ ř.สิทธิการมี



ชีวิตอยูร่อด  Ś.สิทธิในการพฒันา ś. สิทธิการไดรั้บความคุม้ครอง Ŝ. สิทธิในการมีส่วนร่วม ซึÉงสอดคลอ้งกบั

แผนนโยบายการพฒันาเด็กและเยาวชนของรัฐทีÉลว้นมีมาตรการการปฏิบติัต่อเดก็โดยคาํนึงถึงประโยชน์

สูงสุดของเด็กเป็นสาํคญัและเดก็ปฐมวยัทีÉมีความตอ้งการพิเศษเป็นสมาชิกของชุมชนซึÉงในสงัคมปัจจุบนัมี

จาํนวนมากขึÊนเรืÉอยๆทีÉมีความจาํเป็นทีÉตอ้งรับการส่งเสริมพฒันาการใหเ้ต็มตามศกัยภาพในแต่ละตวับุคคล

เพืÉอใหส้ามารถช่วยเหลือตนเองไดจ้ะไดไ้ม่เป็นภาระของสงัคมในอนาคตและการพฒันาใหเ้ต็มศกัยภาพใน

แต่ละบุคคลไดโ้ดยใหผู้ป้กครองและชุมชนเขา้มามีส่วนร่วมมาใหค้วามรู้และจดักิจกรรมในการส่งเสริม

พฒันาการใหเ้ด็กปฐมวยัทีÉมีความตอ้งการพิเศษไดพ้ฒันาและเกิดการเรียนรู้มีความจาํเป็นอยา่งมากและจาก

สภาพแวดลอ้มรอบตวัซึÉงใหคุ้ณค่ามากสาํหรับเด็กและวิถีชีวิตวฒันธรรมการดาํรงชีวิตประจาํวนัเพียงแค่

ตอ้งไดรั้บความรู้ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเด็กก็จะมีพฒันาการทีÉดีขึÊนไดแ้ละอยูร่่วมกนัในสงัคมได ้

 

๔. วตัถุประสงค์ 

ř. เพืÉอใหเ้ดก็สามารถรู้จกัสิÉงของทีÉใส่ในก๋วยสลากได ้

Ś. เพืÉอใหเ้ด็กสามารถรู้จกัแหล่งเรียนรู้และสถานทีÉในชุมชน 

ś. เพืÉอใหเ้ด็กมีคุณธรรมจริยธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณีของไทย 

Ŝ. เพืÉอใหเ้ด็กสามารถปฏิบติัตนทีÉถูกตอ้งในการเขา้ร่วมตานก๋วยสลาก 

๕. เพืÉอใหเ้ด็กไดรู้้จกัและร่วมสืบทอดประเพณีทอ้งถิÉน 

 

๕.เป้าหมาย 

เชิงปริมาณ     เดก็ในศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็  จาํนวน řŘŘ  คน 

 เชิงคุณภาพ    เด็กสามารถรู้จกัสิÉงของทีÉใส่ในก๋วยสลากได ้ร้อยละ ŠŘ  

                             เด็กสามารถปฏิบติัตนทีÉถูกตอ้งในการเขา้ร่วมตานก๋วยสลากไดร้้อยละ ŚŘ 

 

Ş. วธิีดําเนินการ 

ř. วางแผนปรึกษาหารือกบัคณะผูจ้ดัโครงการ 

Ś. เสนอโครงการเพืÉอขออนุมติั 

ś. จดัทาํแผนโครงการ 

Ŝ. จดักิจกรรมตามแผน 

ŝ. ประเมินผลการจดัโครงการ 



แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

การวางแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้เรืÉองทีÉ 4 เรืÉองสิÉงต่างๆ รอบตวัเด็ก  หน่วยการเรียนรู้  ก๋วยสลาก 
 

  กิจกรรม 

 

วันทีÉ 

เคลืÉอนไหว 

และจังหวะ 

เสริม

ประสบการณ์ 

วงกลม 

สร้างสรรค์ เสรี กลางแจ้ง เกมการศึกษา 

 

 

1 

 

 

 

-   เคลืÉอนไหว

ร่างกายประกอบ

เพลงและการ

ปฏิบติัตนเป็น

ผูน้าํผูต้าม 

 

- สนทนาเกีÉยวกบั

ความสาํคญัของ

ประเพณีตานก๋วย

สลาก 

 

พฒันากลา้มเนืÊอเลก็

และพฒันาทกัษะ

ทางภาษาโดยการ

พิมพภ์าพจากเศษ

วสัดุ 

 

เลือกเล่นอยา่งมี

ความหมายตาม

ความสนใจของ

กลุ่ม และกาํหนด

กระบวนการเล่นได ้

 

เรียนรู้กฎกติกาใน

การเล่นเกม ลิงชิง

บอล , การวิ Éงและ

การรับลูกบอล 

 

สังเกตรายละเอียด

ความต่อเนืÉองของ

ภาพตดัต่อ 

ภาพวดั 

 

2 

 

 

 

-   เคลืÉอนไหว

ร่างกายอยา่ง

อิสระการปฏิบติั

ตามคาํสั Éงและ

ขอ้ตกลง 

 

 

- สนทนาเกีÉยวกบั

ประวติัความ

เป็นมาของ

ประเพณีตานก๋วย

สลาก 

 

พฒันากลา้มเนืÊอเลก็

และพฒันาทกัษะ

ทางภาษาโดยการ 

วาดภาพระบายสี

รูปภาพชลอม 

 

เลือกเลน่อยา่งมี

ความหมายตามความ

สนใจของกลุ่มและ    

ลงมือเล่นตาม

กระบวนการทีÉวางไว้

ได ้

 

เรียนรู้ถึงประเพณี

การละเล่นของ

เดก็ไทยโดยการ

เล่นเกม รีรี

ขา้วสาร 

 

สังเกตรายละเอียด

ความต่อเนืÉองของ

ภาพตดัต่อ

ประเพณีตานก๋วย

สลาก 

 

 

3 

 

 

-   เคลืÉอนไหว

ร่างกายอยูก่บัทีÉ

และเคลืÉอนทีÉ 

-   การเคลืÉอนไหว

ประกอบคาํ

บรรยาย 

- สนทนาเกีÉยวกบั

กิจกรรมทีÉปฎิบติั

ในวนัตานก๋วย

สลาก 

 

การฉีก - ปะ

กระดาษรูปภาพ

ผลไม ้

เลือกเลน่อยา่งมี

ความหมายตามความ

สนใจของกลุ่มและ

ตรวจสอบผลทีÉ

เกิดขึÊนดว้ยตวัเองได ้

เล่นเครืÉองเล่น

สนามไดอ้ยา่ง

ปลอดภยัและมี

ระเบียบวินยั มี

การแบ่งปัน 

สังเกตภาพทีÉมี

ลกัษณะ

เหมือนกนั 

เกมจบัคู่

ภาพเหมือนก๋วย

สลาก 

4 

 

 

-   เคลืÉอนไหว

ร่างกายอยา่ง

อิสระ 

-  การเคลืÉอนไหว

เป็นผูน้าํ- ผูต้าม 

-สนทนาเกีÉยวกบั

วสัดุทีÉวสัดุทีÉใชใ้น

การทาํก๋วยสลาก 

 

ส่งเสริมการใช้

กลา้มเนืÊอมือโดย

การตดั –ปะ  ภาพ

ตามจินตนาการ 

เลือกเลน่อยา่งมี

ความหมายตามความ

สนใจของกลุ่มและ

บอกวิธีปรับปรุงให้

ดีขึÊนเป็นประโยชน์

มากขึÊน 

การรับรู้และ

แสดงความรู้สึก

ผ่านสืÉอโดยการ

เล่นเกม “คนตา

บอด” 

สังเกตรายละเอียด

ความต่อเนืÉองของ

เรียงลาํดบัภาพ

การสานชลอม 

 

 

5 

 

 

-   เคลืÉอนไหว

ร่างกายอยา่งตาม

จงัหวะ 

- การเคลืÉอนไหว

ตามคาํสั Éง 

 

- สนทนาเกีÉยวกบั

สิÉงของทีÉนาํมา

จดัเตรียมใส่

ในก๋วยสลาก 

พฒันากลา้มเนืÊอเลก็

และพฒันาทกัษะ

ทางภาษาโดยการ

ปัÊ นดินนํÊ ามนัตาม

จินตนาการ 

เลือกเลน่อยา่งมี

ความหมายตามความ

สนใจของกลุ่มและ

เปรียบเทียบเลือก 

กิจกรรมทีÉชอบมาก

ทีÉสุด ทาํไดดี้ทีÉสุด  

ความสามารถทีÉ

แทจ้ริง 

ปฏิบติักิจกรรม

เล่นเกม “ห่วง

ยาง” 

สังเกตภาพทีÉมี

จาํนวนเท่ากนั 

จากการจบัคู่ภาพ

กบัจาํนวน 



ş. ระยะเวลาดําเนินการ 

 ช่วงเดือน กนัยายน - ตุลาคม 
 

Š. งบประมาณ / สิÉงของทีÉใช้ 

1.สม้โอ/มะนาว- ผูป้กครองนาํมาให ้ 

2. พริก/เกลือ/หอม/กระเทียม- ผูป้กครองนาํมาให.้ 

3. ปลากระป๋อง-řŝ บาท สมุด/ดินสอ-เอาในศูนย ์  

4.นํÊ า/ขนม/นม -śŘ บาท กลว้ย/ ออ้ย – ผูป้กครองนาํมาให ้

5.สบู่/แปรงฟัน/ยาสีฟัน- śŝ บาท  

รวมค่าใช้จ่าย 80 บาท 
 

š.  การตดิตามประเมนิผล 

 ř.  เด็กสามารถทาํกิจกรรมร่วมกนัไดอ้ยา่งมีความสุขและสามารถปฏิบติัตนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 Ś.  เด็กสามารถปฏิบติัตามคาํสั Éงได ้

 

řŘ.  ผลทีÉคาดว่าจะได้รับ 

 ř.  เด็กสามารถทาํงานร่วมกนัอยา่งมีความสุข 

 Ś.  เด็กไดมี้คุณธรรมจริยธรรมรู้จกัขนบธรรมเนียมประเพณีของไทย 

 ś.  เด็กรู้จกัการปฏิบติัตนไดถู้กตอ้งในการเขา้ร่วมตานก๋วยสลาก 

 

řř. การประเมนิโครงการ 

สรุปผลการดําเนินงาน 
 

หลงัการดาํเนินงานกิจกรรมโครงการสืบสานวฒันธรรมพืÊนบา้น (ตานก๋วยสลาก)  เดก็ไดเ้รียนรู้ถึง

ขนบธรรมเนียมประเพณีสลากเปรตพี (ตานก๋วยสลาก)  เดก็ไดเ้รียนรู้สมัผสัจากประสบการณ์ตรงจากแหล่ง

เรียนรู้ในชุมชนวดั   ไดอ้ยา่งมีความสุข สนุกสนานและความพึงพอใจในการเขา้ร่วมกิจกรรม   

 

ปัญหาและอปุสรรค 

 เด็กบางคนพึÉงเขา้มาอยูใ่นศูนย ์ ยงัไม่มีความพร้อมในการเขา้ร่วมกิจกรรมและมีเดก็ส่วนใหญ่ทีÉยงั

ชอบสาํรวจและไม่ค่อยนิÉงพอทีÉจะปฏิบติัตนในเวลาทีÉตานก๋วยสลากหรือเวลาทีÉพระสงฆก์ล่าวใหพ้ร 

 

ข้อเสนอแนะ 

 กิจกรรมนีÊ ส่วนใหญ่แต่ละทีÉหรือชุมชนจะจดัไม่ตรงกนับางทีÉก็ตรงกบัวนัเสาร์หรืออาทิตยแ์ต่ทุก

ศูนยก์็ไดพ้าเด็กๆไปร่วมทาํกิจกรรมร่วมไดห้รือจะพาไปก่อนเช่นพาเด็กไปก่อนคือวนัศุกร์นั Éนเอง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



           รักษาประเพณีของทอ้งถิ Éน 

 

 

 

 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

 สัปดาห์ทีÉ        สาระการเรียนรู้    เรืÉอง    สิÉงต่างๆรอบตวัเดก็ 

หน่วยการเรียนรู้เรืÉอง  ก๋วยสลาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สิÉงทีÉเด็กรู้แล้ว 

 

สิÉงทีÉเด็กต้องการรู้ 

 

สิÉงทีÉเด็กควรรู้ 

 

1.  สิÉงของทีÉจดัเตรียมใส่ไวใ้นก๋วย

สลาก 

2.  สถานทีÉตานสลากภตัร 

 

 

1. วสัดุทีÉใชใ้นการทาํก๋วยสลาก  

2. กิจกรรมทีÉปฎิบติัในวนั

ตานก๋วยสลาก 

 

1. ประวติัความเป็นมาของประเพณี

ตานก๋วยสลาก 

2.  ความสาํคญัของประเพณีตานก๋วย

สลาก 

 

กวยสลาก 

    ประวัติความเปนมา 

เปนประเพณีที่สืบทอดตอมา 
เปนความเชื่อของคนโบราณ        ความ ชื่นชมวัฒนธรรม 

กิจกรรมในวันตานกวยสลาก 

แหกวยสลาก 

แหครัวตาน  -  มีการแสดง 

ฟังเทศน์  

วัสดุท่ีใชในการทํากวยสลาก 

ใบตอง 

ไม่ไผ่ ไมบ้ง 

สิ่งท่ีจัดเตรียมไวในกวยสลาก 

กลว้ย,ออ้ย,ผลไม ้
ขา้วสุก,กบัขา้ว,เปล่า 

         ปลากระป๋อง      

ความสําคัญของประเพณี  

 

 
ไดท้าํบุญ 

ทาํบุญใหแ้ก่ญาติผูล้่วงลบั 

 

ขนม,ขา้วตม้มดั 

มะกรูด,มะนาว 
ขิง,ข่า,ตะไคร้,ขมิÊน,พริกแหง้,หอม,กระเทียม 



แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

การวางแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้เรืÉองทีÉ 4 เรืÉองสิÉงต่างๆ รอบตวัเด็ก  หน่วยการเรียนรู้  ก๋วยสลาก 

 พฒันาการทีÉควรเน้น 

กิจกรรม 

 

วนัทีÉ 

เคลืÉอนไหว 

และจงัหวะ 

 

เสริมประสบการณ์ 

วงกลม 

สร้างสรรค ์ เสรี กลางแจง้ เกมการศึกษา 

 

 

1 

 

 

-   เคลืÉอนไหว

ร่างกายประกอบ

เพลงและการ

ปฏิบติัตนเป็นผูน้าํ

ผูต้าม 

- สนทนาเกีÉยวกบั

ความสาํคญัของ

ประเพณีตานก๋วย

สลาก 

พฒันากลา้มเนืÊอเลก็

และพฒันาทกัษะ

ทางภาษาโดยการ

พิมพภ์าพจากเศษ

วสัดุ 

เลือกเล่นอยา่งมี

ความหมายตามความ

สนใจของกลุ่ม และ

กาํหนดกระบวนการ

เล่นได ้

เรียนรู้กฎกติกาใน

การเล่นเกม ลิงชิง

บอล , การวิ Éงและ

การรับลูกบอล 

สังเกตรายละเอียด

ความต่อเนืÉองของ

ภาพตดัต่อ 

ภาพวดั 

 

 

2 

 

 

 

-   เคลืÉอนไหว

ร่างกายอยา่งอิสระ

การปฏิบติัตาม

คาํสั Éงและขอ้ตกลง 

 

- สนทนาเกีÉยวกบั

ประวติัความ

เป็นมาของ

ประเพณีตานก๋วย

สลาก 

พฒันากลา้มเนืÊอเลก็

และพฒันาทกัษะ

ทางภาษาโดยการ 

วาดภาพระบายสี

รูปภาพชลอม 

เลือกเลน่อยา่งมี

ความหมายตามความ

สนใจของกลุ่มและ    

ลงมือเล่นตาม

กระบวนการทีÉวางไว้

ได ้

เรียนรู้ถึงประเพณี

การละเล่นของ

เดก็ไทยโดยการ

เล่นเกม รีรี

ขา้วสาร 

สังเกตรายละเอียด

ความต่อเนืÉองของ

ภาพตดัต่อ

ประเพณีตานก๋วย

สลาก 

 

 

3 

 

 

-   เคลืÉอนไหว

ร่างกายอยูก่บัทีÉ

และเคลืÉอนทีÉ 

-   การ

เคลืÉอนไหว

ประกอบคาํ

บรรยาย 

-สนทนาเกีÉยวกบั

กิจกรรมทีÉปฎิบติั

ในวนัตานก๋วย

สลาก 

 

การฉีก - ปะ

กระดาษรูปภาพ

ผลไม ้

เลือกเลน่อยา่งมี

ความหมายตามความ

สนใจของกลุ่มและ

ตรวจสอบผลทีÉเกิดขึÊน

ดว้ยตวัเองได ้

เล่นเครืÉองเล่น

สนามไดอ้ยา่ง

ปลอดภยัและมี

ระเบียบวินยั มี

การแบ่งปัน 

สังเกตภาพทีÉมี

ลกัษณะ

เหมือนกนั 

เกมจบัคู่

ภาพเหมือนก๋วย

สลาก 

 

 

4 

 

 

-   เคลืÉอนไหว

ร่างกายอยา่งอิสระ 

-  การเคลืÉอนไหว

เป็นผูน้าํ- ผูต้าม 

-สนทนาเกีÉยวกบั

วสัดุทีÉวสัดุทีÉใชใ้น

การทาํก๋วยสลาก 

 

ส่งเสริมการใช้

กลา้มเนืÊอมือโดย

การตดั –ปะ  ภาพ

ตามจินตนาการ 

เลือกเลน่อยา่งมี

ความหมายตามความ

สนใจของกลุ่มและ

บอกวิธีปรับปรุงใหดี้

ขึÊนเป็นประโยชน์มาก

ขึÊน 

การรับรู้และ

แสดงความรู้สึก

ผ่านสืÉอโดยการ

เล่นเกม “คนตา

บอด” 

สังเกตรายละเอียด

ความต่อเนืÉองของ

เรียงลาํดบัภาพ

การสานชลอม 

 

 

5 

 

 

-   เคลืÉอนไหว

ร่างกายอยา่งตาม

จงัหวะ 

- การเคลืÉอนไหว

ตามคาํสั Éง 

 

- สนทนาเกีÉยวกบั

สิÉงของทีÉนาํมา

จดัเตรียมใส่

ในก๋วยสลาก 

พฒันากลา้มเนืÊอเลก็

และพฒันาทกัษะ

ทางภาษาโดยการ

ปัÊ นดินนํÊ ามนัตาม

จินตนาการ 

เลือกเลน่อยา่งมี

ความหมายตามความ

สนใจของกลุ่มและ

เปรียบเทียบเลือก 

กิจกรรมทีÉชอบมาก

ทีÉสุด ทาํไดดี้ทีÉสุด  

ความสามารถทีÉแทจ้ริง 

ปฏิบติักิจกรรม

เล่นเกม “ห่วง

ยาง” 

 

สังเกตภาพทีÉมี

จาํนวนเท่ากนั 

จากการจบัคู่ภาพ

กบัจาํนวน 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย    ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  ř   เรืÉอง   ประวฒัิความเป็นมาของประเพณตีานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ 

2.  จุดประสงค์ 

       1.  เคลืÉอนไหวส่วนต่างๆของร่างกายได ้  (มฐ Ś/Ś) 

      2.  ฟังและปฏิบติัตามสญัญาณได ้   ( มฐ š/ř)     

     3.  ร่วมกิจกรรมไดด้ว้ยความสนุกสนาน   (  มฐ ś/ř) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

                 -  เคลืÉอนไหวร่างกายประกอบเพลง , เคลืÉอนไหวร่างกายตามจินตนาการ 

                 -  ฟังและปฏิบติัตามสญัญาณ  ,  ปฏิบติัตนเป็นผูน้าํ - ผูต้าม 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

                 -  การเคลืÉอนไหวอยูก่บัทีÉ เช่น ตบมือ กระโดด ฯลฯ 

                 -  การเคลืÉอนไหวเคลืÉอนทีÉ เช่น วิ Éง เดิน ฯลฯ 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  เด็กเขา้แถวหนา้กระดาน 2 แถว ร้องเพลงอิสระและทาํท่าทางประกอบตามจินตนาการ 

2.  เด็กผลดักนัเป็นผูน้าํและผูต้ามในการทาํท่าทางต่างๆ ประกอบเพลงอิสระ และเมืÉอเพลงหยดุให้

เด็กๆ หยดุในท่าทางทีÉตนเองทาํอยูท่นัที 

       3.  เด็กร้องเพลงและทาํท่าทางประกอบอีกครัÊ ง 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  เพลงอิสระตามสมยันิยม 

      2.  เครืÉองเล่นเทป 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการเคลืÉอนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย 

      Ś.  สงัเกตการร่วมกิจกรรมดว้ยความสนุกสนาน   

        

 

 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย   ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  ř   เรืÉอง   ความสําคญัของประเพณตีานก๋วยสลาก 

                                                                     

1. ชืÉอกจิกรรมเสริมประสบการณ์ ( ในวงกลม ) 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  บอกความสาํคญัของประเพณีตานก๋วยสลากได ้  ( มฐ řŚ / Ś ) 

      2.  เด็กสามารถร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็นร่วมกบัเพืÉอนได ้ ( มฐ řŚ / ś ) 

      3.  เด็กร่วมกิจกรรมกบัครูและเพืÉอนไดด้ว้ยความสนใจ   ( มฐ řŚ / Ś ) 

 

     3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

-  ความสาํคญัของประเพณีตานก๋วยสลาก คือ การไดท้าํบุญอุทิศส่วนกุศลใหแ้ก่ญาติผู ้

ล่วงลบัและเป็นการรักษาประเพณีของทอ้งถิÉนใหค้งอยูสื่บไป  

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

                  -  การบอกความสาํคญัของประเพณีตานก๋วยสลากของภาคเหนือ 

                  -  การสนทนาและแสดงความคิดเห็น      

         

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  ครูท่องคาํคลอ้งจอง “รักษาประเพณีไทย”  ใหเ้ด็กฟัง 1  รอบแลว้ใหเ้ด็กท่องตาม 

       2.  เด็กและครูร่วมกนัท่องคาํคลอ้งจอง “รักษาประเพณีไทย”  พร้อมกนั 

       3.  ครูสนทนากบัเด็กเกีÉยวกบัความสาํคญัของประเพณีตานก๋วยโดยใชค้าํถามดงันีÊ  

                -  เราทาํบุญตานก๋วยสลากไปใหใ้ครบา้ง  

                -  เด็กๆอยากไปทาํบุญกบัใครบา้ง 

4.  เด็กและครูสรุปร่วมกนัเกีÉยวกบัความสาํคญัของ ประเพณีตานก๋วยสลากและร่วมกนัท่องคาํคลอ้ง       

จองพร้อมกนัอีกครัÊ ง 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  คาํคลอ้งจองรักษาประเพณีไทย 

          2.  ภาพประกอบการสอน 

       

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการร่วมกิจกรรมของนกัเรียน 

      2.  สงัเกตการบอกเล่าและการสนทนา และ การซกัถาม 

      3.  สงัเกตการตอบคาํถาม 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  ř   เรืÉอง   ความสําคญัของประเพณตีานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมสร้างสรรค์ 

2.  จุดประสงค์ 

          1.  ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคไ์ด ้ (มฐ řř/ř) 

      2.  ความรับผดิชอบเก็บอุปกรณ์   (มฐ  Ŝ/ř) 

      3.  ร่วมกิจกรรมกบัเพืÉอนได ้ (มฐ ś/ř) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

      - การปัÊ นดินนํÊ ามนั , การพิมพภ์าพจากเศษวสัดุ 

     - การวาดภาพระบายสี , การวาดภาพโดยใชสี้นํÊ า 

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

      - การทาํงานอยา่งอิสระ , การชืÉนชมและสร้างสรรคสิ์Éงสวยงาม 

      - การอธิบายผลงานของตนเอง , การเล่นและทาํงานร่วมกบัผูอื้Éน     

      

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  ครูแนะนาํกิจกรรมและสร้างขอ้ตกลงในการทาํกิจกรรมร่วมกนั 

       2.  เด็กเลือกกิจกรรมดว้ยความสนใจอยา่งนอ้ย ś กิจกรรม 

       3.  เด็กลงมือปฏิบติักิจกรรมตามโต๊ะ โดยหมุนเวียนกนัทาํกิจกรรม 

       4.  เด็กนาํเสนอผลงานโดยการอธิบาย ผลงานของตนเองเดก็ๆช่วยกนัเก็บอุปกรณ์ใหเ้รียบร้อย 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  วสัดุ – อุปกรณ์สาํหรับฝึกและปฏิบติักิจกรรม ( ไมจิ้Êมฟัน  , ไมต้ดัแบ่งดินนํÊ ามนั ) 

      2.  กระดาษ  A 4 , ดินนํÊ ามนั , แผน่รอง , สีเทียน , สีนํÊ า , วสัดุสาํหรับพิมพภ์าพ 

      3.  โต๊ะกิจกรรม 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการปฏิบติักิจกรรม  

      2.  สงัเกตการใชก้ลา้มเนืÊอเลก็สมัพนัธก์บัสายตา และ การนาํเสนอผลงานทีÉแปลกใหม่ 

      3.  สงัเกตความรับผดิชอบในการเก็บสิÉงของต่าง  ๆ

      4.  ตรวจผลงาน 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  ř   เรืÉอง   ความสําคญัของประเพณตีานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเสรี 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เล่นบทบาทสมมุติตามมุมประสบการณ์ต่างๆ ได ้  (มฐ řř/ř ) 

      2.  เล่นโดยลาํพงัและเล่นร่วมกบัผูอื้Éนและเก็บเขา้ทีÉได ้  (มฐ Š/ř ) 

      3.  เด็กรู้จกัคิดแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ได ้  (มฐ řŘ/Ś) 

 

    3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

     การเล่นตามศูนยเ์ป็นการเล่นในศูนยป์ระสบการณ์ต่างๆอยา่งอิสระซึÉงจะช่วยพฒันาความคิดและ

จินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกบัความรับผดิชอบ การรอคอย การแบ่งปัน และการอยูร่่วมกนั เพืÉอ

พฒันาการเขา้สู่สงัคม 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

      -  การเล่นอยา่งอิสระและสร้างสรรค ์, การเล่นในหอ้งเรียนอยา่งเสรี 

      -  การเล่นโดยลาํพงัและร่วมกบัผูอื้Éน 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

1. ครูแนะนาํการปฏิบติัตนในการเล่นศูนยต่์างๆใหเ้ด็กฟังและทาํขอ้ตกลงในการเล่นร่วมกบัเด็ก 

2. ใหเ้ด็กเลือกเล่นตามความสนใจ  

-    ศูนยบ์า้น  เล่นบทบาทสมมติอาชีพ   -    ศูนยบ์ลอ็ก  ตวัต่อ 

-    ศูนยด์นตรี  เครืÉองดนตรี    -     ศูนยส์มัผสั  ภาพตดัต่อ 

-    ศูนยห์นงัสือ   เกีÉยวกบัอาชีพ    -     ฯลฯ 

 3.    เมืÉอเล่นของเล่นเสร็จแลว้ใหเ้ด็กเก็บของเขา้ทีÉใหเ้รียบร้อย  

 

5.  สืÉอการสอน 

      อุปกรณ์ต่าง ๆ ตามศูนยก์ารเรียนรู้  

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการเล่นโดยลาํพงัและการเล่นร่วมกบัผูอื้Éนไดอ้ยา่งสนุกสนาน 

      2.  สงัเกตการเล่นของเล่นตามความสนใจ ความคิดสร้างสรรค ์

      3.  สงัเกตการรับผดิชอบในการเก็บสิÉงของต่าง  ๆ                                                                       



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  ř   เรืÉอง  ความสําคญัของประเพณตีานก๋วยสลาก 

   

1. ชืÉอกจิกรรมกลางแจ้ง 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เล่นเกม “ลิงชิงบอล”ไดต้ามกาํหนดหรือกฎกติกาได ้  ( มฐ Ś/Ś ) 

      2.  ปรับตวัในการเล่นกบัผูอื้Éนได ้   ( มฐ Š/ř) 

      3.  โยนลูกบอล รับลูกบอลและวิ Éงแยง่ลูกบอลได ้ ( มฐ Ś/ř ) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

                  -  การเล่นเกม “ลิงชิงบอล”   การวิ Éง , การรับลูกบอลและแยง่ลูกบอล 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

                 -  การเล่นนอกหอ้งเรียน , การระมดัระวงัจากการเล่น 

                 -  การเล่นเครืÉองเล่นสนาม , กฎกติกาในการเล่น 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  เด็กตัÊงแถวเดินลงสู่สนามโดยการปรบมือเป็นจงัหวะตามเสียงนกหวีด เมืÉอถึงสนามใหว้ิ Éงเหยาะๆ  

       2.  ครูแนะนาํและสาธิตวิธีการเล่นเกม “ลิงชิงบอล” ใหเ้ด็กๆ เขา้ใจร่วมกนั 

       3.  แบ่งกลุ่มเด็ก กลุ่มละ 6 – 8 คน แต่ละกลุ่มมีลูกบอล 1 ลูก เริÉมเล่นตามขัÊนตอนครูคอยดูแลความ 

               ปลอดภยัและอาํนวยความสะดวก 

 4.  ปฏิบติัตามขอ้ ś อีก ř รอบ 

       5.  เด็กเล่นอิสระ 5 – 10 นาที เมืÉอเลิกเล่นใหเ้ด็กทาํความสะอาดร่างกายกลบัเขา้ชัÊนเรียน 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  นกหวดี , ลูกบอลขนาดเลก็ 

      2.  สนามเด็กเล่น 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในกิจกรรม 

      2.  สงัเกตความสนุกสนานในการเล่น 

      3.  สงัเกตการพฒันาการทางร่างกาย 

 

 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  ř   เรืÉอง   ความสําคญัของประเพณตีานก๋วยสลาก          

 

1. ชืÉอกจิกรรมเกมการศึกษา 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เด็กนาํภาพตดัต่อวดัใหเ้ป็นภาพทีÉสมบูรณ์ได ้   (มฐ řŘ/Ś) 

      2.  รู้จกัการรอคอยและแบ่งปัน     (มฐ  Ŝ/ś)  

      3.  เก็บของเล่นเขา้ทีÉเมืÉอเลิกเล่นได ้    ( มฐ Ŝ/ř) 

      4.  เล่นร่วมกบัผูอื้Éนได ้    (มฐ  Š/ř) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

                 -  การนาํภาพตดัต่อภาพวดัใหเ้ป็นภาพทีÉสมบูรณ์ 

                 -  การจดัเก็บของเขา้ทีÉ 

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

                -  การเชืÉอมโยงภาพ  ภาพถ่าย และรูปแบบต่างๆกบัสิÉงของหรือสถานทีÉจริง 

                -  การจดัเก็บสิÉงของเขา้ทีÉ 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  ครูแนะนาํวิธีการเล่นเกมหาความสมัพนัธภ์าพของภาพตดัต่อวดั 

       2.  แบ่งเด็กเป็นกลุ่มตามความเหมาะสมใหแ้ต่ละกลุ่มเล่นเกมชุดใหม่และเกมทีÉเคยเล่นมาแลว้ 

       3.  เด็กๆช่วยกนัเก็บของเล่นเขา้ทีÉใหเ้รียบร้อย 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  เกมภาพตดัต่อวดั 

      2.  เกมทีÉเคยเล่นมาแลว้ 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการเล่นเกม 

      2.  สงัเกตการจดัเก็บสิÉงของเขา้ทีÉ 

      3.  สงัเกตการรอคอย และแบ่งปัน 

      

                                            



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  2   เรืÉอง   ประวตัคิวามเป็นมาของประเพณตีานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เคลืÉอนไหวส่วนต่างๆของร่างกายตามจินตนาการได ้  ( มฐ ŝ/Ś )  

      2.  ฟังและปฏิบติัตามคาํสั Éงได ้  ( มฐ š/ř )     

     3.  ปฏิบติัตามขอ้ตกลงได ้ ( มฐ Š/Ś )  

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

                 -  การฟังและปฏิบติัตามสญัญาณ , การเคลืÉอนไหวพืÊนฐาน 

                 -  การทาํท่าทางตามจินตนาการ , การปฏิบติัตามขอ้ตกลง 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

                 -  การเคลืÉอนไหวอยูก่บัทีÉ เช่น ตบมือ กระโดด ฯลฯ 

                 -  การเคลืÉอนไหวเคลืÉอนทีÉ เช่น เคลืÉอนทีÉตามจินตนาการประกอบเพลง 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  เด็กเคลืÉอนไหวร่างกายไปทั Éว ๆ บริเวณอยา่งอิสระตามจงัหวะ 

       2.  กาํหนดมุมในหอ้งเป็น 3 มุม มุมทีÉ 1 เป็นมุมวดั , มุมทีÉ 2 เป็นมุมบา้น , มุมทีÉ3 เป็นมุมตลาด 

       3.  เด็กเคลืÉอนไหวร่างกายตามจงัหวะเมืÉอไดย้นิสญัญาณหยดุใหป้ฏิบติัตามคาํทีÉคุณครูพูด เช่น  

ไปทาํบุญตอ้งไปทีÉไหน ,เราจดัเตรียมก๋วยสลากไวที้Éไหนก่อนไปวดั , ไปซืÊอของใส่ก๋วยสลากตอ้ง

ไปทีÉไหนไปทีÉมุมต่างๆทีÉครูพูดถึง 

3. ปฏิบติักิจกรรมตามขอ้ 3 ซํÊ าอีก 2 ครัÊ ง ขณะทีÉเดก็เล่นครูคอยดูแลแนะนาํใหก้าํใจอยา่งใกลชิ้ด 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  เครืÉองเคาะจงัหวะ 

      2.  ขอ้ตกลง 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการเคลืÉอนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายตามจินตนาการ 

      2.  สงัเกตการฟังและปฏิบติัตามสญัญาณ 

      3.  สงัเกตความสนุกสนานในการร่วมกิจกรรม 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  2   เรืÉอง   ประวตัคิวามเป็นมาของประเพณตีานก๋วยสลาก 

    

1. ชืÉอกจิกรรมเสริมประสบการณ์ ( ในวงกลม ) 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เด็กสามารถบอกประวติัความเป็นมาของประเพณีตานก๋วยสลากได ้ ( มฐ š/ř ) 

      2.  เด็กสามารถรู้จกัวฒันธรรมประเพณีการตานก๋วยสลากได ้  ( มฐ Š/Ś ) 

      3.  เด็กร่วมกิจกรรมไดด้ว้ยความสนใจ   ( มฐ řŚ /ř ) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

              -   ประเพณีตานก๋วยสลากเป็นความเชืÉอของคนโบราณทีÉถือปฏิบติัสืบเนืÉองมาจนถึงปัจจุบนั 

           2.  ประสบการณ์สาํคญั 

                 -  การบอกประวติัความเป็นมาของประเพณีตานก๋วยสลาก 

                 -  การสนทนาและแสดงความคิดเห็น                  

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  เด็กท่องคาํคลอ้งจอง “โบสถ”์  ใหเ้ด็กฟัง 1 รอบ แลว้ให้เด็กท่องตามพร้อมกบัทาํท่าทางประกอบ 

       2.  ครูสนทนากบัเด็ก เกีÉยวกบัประวติัความเป็นมาของประเพณีตานก๋วยสลาก 

          3.  อาสาสมคัรเด็กออกมาเล่าประสบการณ์ของตนเองเกีÉยวกบัการทาํบุญ 

          4.  เด็กและครูร่วมกนัท่องคาํคลอ้ง "โบสถ”์  พร้อมกนัอีกครัÊ ง 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  คาํคลอ้งจอง โบสถ ์  

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการร่วมกิจกรรม  

      2.  การสนทนาและตอบคาํถามร่วมกนั 

      3.  สงัเกตการกลา้ทีÉจะแสดงออก  

 

 

 

 

 

 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย   ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  2   เรืÉอง   ประวตัคิวามเป็นมาของประเพณตีานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมสร้างสรรค์ 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  ส่งเสริมพฒันาการความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการ   ( มฐ  ŝ/Ś ) 

      2.  ทาํงานร่วมกนักบัผูอื้Éนและปฏิบติักิจกรรมตามกลุ่มทีÉสนใจได ้  ( มฐ Š/ř )    

      3.  รู้จกัการรอคอยและแบ่งปันพร้อมทัÊงใหโ้อกาสคนอืÉน    ( มฐ  Ŝ/ś ) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  การปัÊ น การวาดภาพระบายสี การฉีกปะกระดาษ การพิมพภ์าพ และการประดิษฐเ์ศษ

วสัดุ 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

           -  การถ่ายทอดความคิด ความเขา้ใจสู่งานดา้นศิลปะ 

            -  การอธิบายผลงานของตน 

            -  การฝึกความคิดสร้างสรรค ์ความมีระเบียบ - วินยั 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  เด็กและครูจดัเตรียมวสัดุ – อุปกรณ์ สาํหรับฝึกและปฏิบติักิจกรรมต่างๆ  ใหเ้รียบร้อย  

    พร้อมทีÉจะลงมือปฏิบติัไดท้นัที 

       2.  สนทนากบัเดก็ ใหข้อ้เสนอแนะแนวทางพฒันาทกัษะและความคิดสร้างสรรค ์เพืÉอใหไ้ดผ้ลงาน 

     มาใหไ้ดผ้ลงานแปลกใหม่ อาจจะเป็นการแนะนาํรายบุคคล รายกลุ่ม หรือแนะนาํพร้อมกนัทัÊง

ชัÊน 

       3.  เด็กลงมือปฏิบติักิจกรรมตามความสนใจ ความคิดสร้างสรรคข์องตนเอง ในขณะทีÉทาํกิจกรรม

ครูคอย 

               สงัเกตการทาํงานของเดก็อยูห่่างๆ เด็กนาํเสนอผลงานโดยการอธิบาย ครูจดคาํพูดเดก็ 

4. เด็กช่วยกนัจดัเก็บอุปกรณ์และทาํความสะอาดบริเวณทีÉใชป้ฏิบติักิจกรรมใหเ้รียบร้อย 

 

 

 

 

 

 



5.  สืÉอการสอน 

      1.  วสัดุ – อุปกรณ์ สาํหรับฝึกและปฏิบติั ประจาํโตะ๊กิจกรรมต่างๆ 

      2.   โต๊ะฝึกกิจกรรม 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการปฏิบติักิจกรรม     

2.  สงัเกตความคิดสร้างสรรค ์

      3.  สงัเกตความรับผดิชอบในการเก็บสิÉงของต่างๆเข่าทีÉ     

4.  ตรวจผลงานของเด็กแต่ละชิÊน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  2   เรืÉอง   ประวตัคิวามเป็นมาของประเพณตีานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเสรี 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  ส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเองจากการสงัเกต สาํรวจ  (มฐ řŚ/Ś ) 

           2.  เล่นร่วมกบัผูอื้Éนไดอ้ยา่งสนุกสนานได ้   ( มฐ Š/1 ) 

       3.  มีความรับผดิชอบงานได ้  ( มฐ Ŝ/ř )  

3.  สาระการเรียนรู้ 

     1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

          การเล่นตามศูนยเ์ป็นการเล่นในศูนยป์ระสบการณ์ต่างๆอยา่งอิสระซึÉงจะช่วยพฒันา

ความคิด 

     และจินตนาการของเดก็ ควบคู่ไปกบัความรับผดิชอบ การรอคอย การแบ่งปัน และการอยู่

ร่วมกนั  

     เพืÉอพฒันาการเขา้สู่สงัคม 

    2.  ประสบการณ์สาํคญั 

          -  การเล่นอยา่งอิสระ การสนทนาแลกเปลีÉยนประสบการณ์กบัคนอืÉน 

          -  การเล่นในหอ้งเรียนอยา่งเสรี 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

1. ครูแนะนาํการปฏิบติัตนในการเล่นศูนยต่์างๆใหเ้ด็กฟัง  และทาํขอ้ตกลงในการเล่นร่วมกบัเด็ก 

2. ใหเ้ด็กเลือกเล่นตามความสนใจ  

-    ศูนยบ์า้น  เล่นบทบาทสมมติอาชีพ   -    ศูนยบ์ลอ็ก  ตวัต่อ 

-    ศูนยด์นตรี  เครืÉองดนตรี    -     ศูนยส์มัผสั  ภาพตดัต่อ 

-    ศูนยห์นงัสือ   เกีÉยวกบัอาชีพ    -     ฯลฯ 

 3.    เมืÉอเล่นของเล่นเสร็จแลว้ใหเ้ด็กเก็บของเขา้ทีÉใหเ้รียบร้อย  

5.  สืÉอการสอน 

      อุปกรณ์ต่างๆ  ตามศูนยก์ารเรียนรู้ 

  6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการปรับตวัในการเล่นกบัเพืÉอน 

     2.  สงัเกตช่วงระยะความสนใจในการเล่น 

      3.  สงัเกตการแสดงออก และการใชภ้าษาในขณะเล่น 

      4.  สงัเกตการจดัเก็บของเล่นเขา้ทีÉเมืÉอเลิกเล่น 

                                                              



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  2   เรืÉอง   ประวตัคิวามเป็นมาของประเพณตีานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมกลางแจ้ง 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  ฝึกการใชก้ลา้มเนืÊอใหญ่และกลา้มเนืÊอเลก็ได ้   (มฐ Ś/ř ) 

      2.  ปรับตวัในการเล่นร่วมกบัผูอื้Éน     (  มฐ Ŝ/ś ) 

      3.  ความสนุกสนาน ผอ่นคลายความเครียด    ( มฐ  Š/ř) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  การเล่นเกมพืÊนเมือง 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -  การเล่นกลางแจง้นอกหอ้งเรียน , การเล่นเกมพืÊนเมือง “รีรีขา้วสาร” 

            -  การเล่นอิสระ ความสนุกสนาน 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  เด็กลงสู่สนาม ดว้ยการจบัมือเป็นคู่ วิ Éงเหยาะ  ๆ

       2.  เด็กอบอุ่นร่างกาย 2 – 3 นาที 

       3.  เด็กและครูร้องเพลง “รีรีขา้วสาร” พร้อมปรบมือเป็นจงัหวะ 

4.  ครูแนะนาํวิธีการเล่นเกมพืÊนเมือง “รีรีขา้วสาร”แลว้ใหเ้ด็กไดเ้ล่นจนเหมาะกบัเวลา   

  

5.  ปล่อยใหเ้ด็กเล่นอิสระ 5 – 10 นาที จากนัÊนทาํความสะอาดร่างกาย ลา้งมือ ลา้งหนา้ แลว้เขา้       

หอ้งเรียน 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  เพลง “รีรีขา้วสาร” 

      2.  เกมการละเล่นพืÊนเมือง “รีรีขา้วสาร” 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการเล่นเกม 

      2.  สงัเกตสมรรถภาพทางกาย , ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

      3.  สงัเกตการเล่นร่วมกบัผูอื้Éน 

      4.  สงัเกตพฤติกรรมการเล่น 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก   หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  2   เรืÉอง   ประวตัคิวามเป็นมาของประเพณตีานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเกมการศึกษา 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  นาํชิÊนส่วนมาติดต่อภาพวดัใหเ้ป็นภาพทีÉสมบูรณ์ได ้  ( มฐ řŘ/ř) 

      2.  รู้จกัการรอคอยและการแบ่งปัน  ( มฐ Ŝ / ś ) 

      3.  เล่นร่วมกบัผูอื้Éน และ เก็บของเขา้ทีÉเมืÉอเลิกเล่นได ้ ( มฐ Š/ř) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  การสงัเกตสิÉงทีÉเหมือนกนัหรือต่างกนั เกีÉยวกบัสี รูปร่าง ขนาด ฯลฯ 

            -  การเก็บของเล่นเขา้ทีÉ 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -  รู้จกัแกปั้ญหาในการเล่นเกม , การสงัเกตความต่อเนืÉองของภาพ 

            -  การเล่นและการร่วมกิจกรรมกบัผูอื้Éน 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  เด็กดูรูปภาพประเพณีตานก๋วยสลากแลว้สรุปร่วมกนั 

       2.  ครูแนะนาํและสาธิตวิธีการเล่นเกมภาพตดัต่อ “ ประเพณีตานก๋วยสลาก” แลว้ใหเ้ด็กเล่นเกมเป็น

 กลุ่ม 

       3.  เด็กเล่นเกมภาพตดัต่อ โดยสลบักบัเกมเก่า  

       4.  เมืÉอเลิกเล่นเกมเด็กๆช่วยกนัเก็บเกมเขา้ทีÉใหเ้รียบร้อย  

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  เกมภาพตดัต่อ “ประเพณีตานก๋วยสลาก ”   

      2.  เกมเก่าทีÉเคยเล่นมาแลว้ 

     

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการเล่นร่วมกบัผูอื้Éน 

      2.  ตรวจผลงาน 

      3.  สงัเกตการรอคอย การแบ่งปัน และ เก็บของเขา้ทีÉ 

 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย   ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  3   เรืÉอง   กจิกรรมทีÉปฏิบัตใินวนัตานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เคลืÉอนไหวส่วนต่างๆของร่างกายได ้   ( มฐ Ś/ř) 

      2.  ฟังและปฏิบติัตามขอ้ตกลงได ้      (มฐ  š/ř) 

      3.  ร่วมกิจกรรมไดด้ว้ยความสนุกสนาม     ( มฐ Š/ř) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  การพฒันาการคิดและจินตนาการ 

       2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -  การเคลืÉอนไหวอยูก่บัทีÉ ในท่าทางกายบริหาร เช่น หมุนขอ้เทา้  สลดัขอ้มือ ฯลฯ 

            -  การเคลืÉอนไหวเคลืÉอนทีÉ ประกอบเพลงทีÉร้อง 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  กิจกรรมพืÊนฐาน ใหเ้ด็กเคลืÉอนไหวร่างกายไปทั Éวๆ บริเวณอยา่งอิสระ เมืÉอไดย้นิสญัญาณ “หยดุ”  

           ใหห้ยดุเคลืÉอนไหวทนัที 

Ś.   เด็กเคลืÉอนไหวร่างกายตามจงัหวะ และสญัญาณ เมืÉอไดย้นิสญัญาณหยดุ ใหฟั้งคาํบรรยาย  

“เด็ก ๆ นั Éงฟังครูอยา่งเป็นระเบียบ ครูพูดจบ เดก็หลายคนยกมือขึÊนเพืÉอจะถาม ครูชีÊไปทีÉเด็กคนหนึÉง  

เด็กคนนัÊนลุกขึÊนถามครูตอบแลว้ เด็กดีใจ ปรบมือ ลุกขึÊนราํวงสนุกสนาน ฯลฯ” 

3. ใหเ้ด็กปฏิบติัตามขอ้ 2 ซํÊ าอีก 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  เครืÉองใหจ้งัหวะ 

      2.  คาํบรรยาย 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการเคลืÉอนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย 

      2.  สงัเกตการทาํท่าทางใหม่ๆ ไม่ซํÊ ากบัเพืÉอน 

      3.  สงัเกตการปฏิบติัตามคาํสั Éงและขอ้ตกลง 

      4.  สงัเกตการแสดงออกและความสนุกสนาน 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย   ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  3   เรืÉอง   กจิกรรมทีÉปฏิบัตใินวนัตานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเสริมประสบการณ์  (ในวงกลม) 

2.  จุดประสงค์ 

1.  เด็กสามารถบอกกิจกรรมทีÉมีในวนัตานก๋วยสลากภตัรได ้  ( มฐ š/ř) 

      2.  เดก็สามารถรู้จกัวฒันธรรมประเพณีการแห่ครัวตานและก๋วยใหญ่เขา้วดัได ้   ( มฐ Š/Ś ) 

      3.  เด็กร่วมกิจกรรมไดด้ว้ยความสนใจ   ( มฐ řŚ/ř ) 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

-  กิจกรรมทีÉมีใน วนัตานก๋วยสลาก ไดแ้ก่ ขบวนแห่ครัวตาน การฟ้อนราํ  การแห่ก๋วยใหญ่

เขา้วดั    การฟังเทศน ์

           2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -   การสนทนาและการแลกเปลีÉยนความคิดเห็น  

            -   เด็กเล่าเรืÉองราวทีÉมีในวนัตานก๋วยสลากและการแห่ครัวตานและก๋วยใหญ่เขา้วดั 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

1.  เด็กท่องคาํคลอ้งจอง “วนัก๋วยสลาก”ใหเ้ด็กฟัง 1 รอบ แลว้ใหเ้ด็กท่องตามพร้อมกบัทาํท่าทาง

ประกอบ 

       2.  ครูสนทนากบัเด็กเกีÉยวกบักิจกรรมทีÉมีใน วนัตานก๋วยสลากและการแห่ครัวตานและก๋วยใหญ่เขา้ 

               วดัโดยใหเ้ดก็ดูภาพประกอบ แลว้ระดมความคิดเห็นจากเดก็ดว้ยคาํถามดงันีÊ  

- สิÉงของทีÉนาํมาร่วมขบวนแห่ครัวตานมีอะไรบา้ง  

- ก๋วยทีÉนาํมาแห่มีลกัษณะอยา่งไร      

5. ครูเด็กและครูร่วมกนัสรุปเกีÉยวกบักิจกรรมทีÉมีใน วนัตานก๋วยสลากและวฒันธรรมประเพณีการ 

แห่ครัวตาน และก๋วยใหญ่เขา้วดั 

4. เด็กและครูร่วมกนัท่องคาํคลอ้งจอง “วนัก๋วยสลาก”  พร้อมกนัอีกครัÊ ง 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  คาํคลอ้งจอง วนัก๋วยสลาก  

           2.  รูปภาพกิจกรรมทีÉมีในวนัตานก๋วยสลาก 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการร่วมกิจกรรม  

      2.  การสนทนาและตอบคาํถามร่วมกนั 

      3.  สงัเกตการกลา้ทีÉจะแสดงออก  

 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย   ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  3   เรืÉอง   กจิกรรมทีÉปฏิบัตใินวนัตานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมสร้างสรรค์ 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  นาํเสนอผลงาน พร้อมบอกชืÉอผลงานได ้    ( มฐ š/ř) 

      2.  รู้จกัการรอคอยและการแบ่งปันพร้อมทัÊงใหโ้อกาสคนอืÉน    ( มฐ Ŝ/ś ) 

      3.  ฝึกทกัษะ ความคิดสร้างสรรค ์และร่วมกิจกรรมไดด้ว้ยความสนุกสนาม   ( มฐ řř/Ś)  

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

-  การฉีกปะกระดาษ , การปัÊ นดินนํÊ ามนั , การวาดภาพระบายสี , การพิมพภ์าพ  

      และการประดิษฐเ์ศษวสัดุ 

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

           -  การสืÉอประกอบการจดัประสบการณ์ความคิดและจินตนาการ 

           -  การทาํกิจกรรมสร้างประสบการณ์ดว้ยความอิสระและสร้างสรรค ์

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  ครูและเด็กช่วยกนัจดัโต๊ะกิจกรรมใหก้บัเดก็เตรียมอุปกรณ์ และ แนะนาํวิธีการปฏิบติักิจกรรม 

เพืÉอใหค้วามรู้เพิÉมเติมปลูกฝัÉงลกัษณะนิสยัในการปฏิบติักิจกรรม 

       2.  เมืÉอเป็นทีÉเขา้ใจตรงกนัแลว้ใหเ้ดก็ลงมือปฏิบติักิจกรรมอยา่งอิสระตามความคิดสร้างสรรค ์

       3.  ในขณะทีÉเดก็ปฏิบติักิจกรรมครูคอยสงัเกตการทาํงานของเด็กอยูห่่าง ๆ 

4.   เด็กนาํเสนอผลงาน โดยการอธิบาย ครูจดบนัทึกคาํพูด และเด็กๆช่วยกนัจดัเก็บ และทาํความ

สะอาดบริเวณทีÉใชป้ฏิบติักิจกรรม 

 

5.  สืÉอการสอน 

      วสัดุ – อุปกรณ์ สาํหรับการฝึก และปฏิบติังานประจาํโต๊ะกิจกรรมต่างๆ 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการปฏิบติักิจกรรม การใชก้ลา้มเนืÊอมือสมัพนัธก์บัสายตา 

      2.  สงัเกตความคิดสร้างสรรค ์จินตนาการ และผลงานมีความเหมาะสม แปลกใหม่ 

      3.  สงัเกตความมั Éนใจในตนเอง มีคุณธรรม และการใชภ้าษาเพืÉออธิบายผลงาน  

      4.  สงัเกตความรับผดิชอบในการเก็บสิÉงของต่างๆ เขา้ทีÉ และการร่วมกิจกรรมดว้ยความสนุกสนาน 

      5.  ตรวจผลงาน 

                                               



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  3   เรืÉอง   กจิกรรมทีÉปฏิบัตใินวนัตานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเสรี 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เล่นร่วมกบัผูอื้Éนไดอ้ยา่งสนุกสนาน    ( มฐ Š/ř) 

      2.  ส่งเสริมพฒันาทกัษะทางภาษา    ( มฐ  š/ř) 

      3.  ช่วยเหลือตนเองและผูอื้Éนได ้   ( มฐ Ŝ/ś)  

      4.  ส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเองจากการสงัเกต สาํรวจ    ( มฐ řŘ/Ś) 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

           การเล่นตามศูนยเ์ป็นการเล่นในศูนยป์ระสบการณ์ต่างๆอยา่งอิสระซึÉงจะช่วยพฒันา

ความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกบัความรับผดิชอบ การรอคอย การแบ่งปัน และการอยู่

ร่วมกนั  

เพืÉอพฒันาการเขา้สู่สงัคม 

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

           -  การเล่นอยา่งอิสระและสร้างสรรค ์

           -  การเล่นในหอ้งเรียนอยา่งเสรี 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

1. ครูแนะนาํการปฏิบติัตนในการเล่นศูนยต่์างๆใหเ้ด็กฟัง  และทาํขอ้ตกลงในการเล่นร่วมกบัเด็ก 

2. ใหเ้ด็กเลือกเล่นตามความสนใจ  

-    ศูนยบ์า้น  เล่นบทบาทสมมติอาชีพ   -    ศูนยบ์ลอ็ก  ตวัต่อ 

-    ศูนยด์นตรี  เครืÉองดนตรี    -     ศูนยส์มัผสั  ภาพตดัต่อ 

-    ศูนยห์นงัสือ   เกีÉยวกบัอาชีพ   -     ฯลฯ 

 3.    เมืÉอเล่นของเล่นเสร็จแลว้ใหเ้ด็กเก็บของเขา้ทีÉใหเ้รียบร้อย  

5.  สืÉอการสอน 

      อุปกรณ์ศูนยต่์างๆ ตามศูนยก์ารเรียนรู้ 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการปฏิบติักิจกรรมและการปรับตวัในการเล่นกบัเพืÉอน 

      2.  สงัเกตช่วงระยะความสนใจในการเล่น  ความคิดสร้างสรรค ์และจินตนาการ 

      3.  สงัเกตการแสดงออก และการใชภ้าษาในขณะเล่น 

      4.  สงัเกตความรับผดิชอบในการเก็บสิÉงของต่างๆ เขา้ทีÉ 

                                        



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย   ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  3   เรืÉอง   กจิกรรมทีÉปฏิบัตใินวนัตานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมกลางแจ้ง 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  ฝึกการใชก้ลา้มเนืÊอเลก็ และกลา้มเนืÊอใหญ่ได ้     ( มฐ Ś/ř) 

      2.  ส่งเสริมทกัษะ และวินยัในการเล่น     ( มฐ  Ŝ/Ś ) 

      3.  ปรับตวัในการเล่นร่วมกบัคนอืÉน      ( มฐ  Ŝ/ś ) 

      4.  ความสนุกสนานผอ่นคลายความเครียด     ( มฐ  Š/ř) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  การเลือกเล่นเกมโดยเสรี 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -  การแกปั้ญหาในการเล่น 

            -  การเล่นนอกหอ้งเรียน 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  เด็กลงสู่สนาม โดยการจบัเอวต่อหลงักนัเป็นขบวนรถไฟ 

       2.  เด็กอบอุ่นร่างกาย 2 – 3 นาที 

       3.  ครูสนทนากบัเด็ก เกีÉยวกบัวิธีการเล่นเครืÉองเล่นสนามทีÉถูกวิธีและปลอดภยั 

4.  ครูใหเ้ด็กเล่นเครืÉองเล่นสนามอยา่งอิสระโดยคอยดูแลอยา่งใกลชิ้ด  

5.  นกัเรียนนั Éงพกั แลว้ทาํความสะอาดร่างกาย ลา้งมือ ลา้งหนา้ ก่อนกลบัเขา้หอ้งเรียน 

 

5.  สืÉอการสอน 

      เครืÉองเล่นสนาม 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการเล่นเครืÉองเล่นสนาม 

      2.  สงัเกตการเล่นทีÉถูกวิธีละปลอดภยั 

      3.  สงัเกตการเล่นร่วมกบัผูอื้Éน 

      4.  สงัเกตพฤติกรรมการเล่น 

      5.  สงัเกตสมรรถภาพทางกาย 

 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย   ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  3   เรืÉอง   กจิกรรมทีÉปฏิบตัใินวนัตานก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเกมการศึกษา 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  นาํภาพทีÉเหมือนกนัมาจบัคู่กนัได ้    ( มฐ řŘ /Ś)  

      2.  เก็บของเล่นเขา้ทีÉเมืÉอเลิกเล่นได ้    ( มฐ  Ŝ/ř) 

      3.  ร่วมกิจกรรมไดด้ว้ยความสนุกสนาม     ( มฐ Š/ř) 

      4.  รู้จกัการรอคอยและแบ่งปัน    ( มฐ  Ŝ/ś) 

 

 3.  สาระการเรียนรู้ 

     1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

           -  เกมจบัคู่ภาพเหมือนก๋วยสลาก 

           -  การเก็บของเขา้ทีÉ 

    2.  ประสบการณ์สาํคญั 

          -   การสงัเกตความเหมือนและความต่างของภาพ , การแกปั้ญหาในการเล่นเกม 

           -  การเก็บของเล่นเขา้ทีÉ 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  สนทนากบัเดก็เกีÉยวกบัวิธีการเล่นเกมจบัคู่ภาพทีÉเหมือนกนัและทบทวนเกมเก่าทีÉ 

               เคยเล่นมาแลว้ 

       2.  ครูแนะนาํวิธีการเล่นเกม   “จบัคู่ภาพเหมือนก๋วยสลาก” แลว้แบ่งกลุ่มเด็กตามความเหมาะสม 

       3.  เด็กเล่นเกมชุดใหม่และเกมทีÉเคยเล่นมาแลว้หรือเล่นเครืÉองเล่นสมัผสั 

       4.  เด็กๆจดัเก็บสิÉงของต่างๆ เขา้ทีÉใหเ้รียบร้อยเมืÉอเลิกเล่น 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  เกมจบัคู่ภาพเหมือนก๋วยสลาก 

      2.  เกมทีÉเคยเล่นมาแลว้ 

      3.  เครืÉองเล่นสมัผสั 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจ และเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา    

      2. สงัเกตการจดัเก็บของเขา้ทีÉเมืÉอเลิกเล่น 

      3.  สงัเกตความเรียบร้อยในการวางบตัรภาพของเกมการศึกษา   

      4. สงัเกตการรอคอยและการแบ่งปัน 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  4   เรืÉอง  วสัดุทีÉใช้ทําก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ 

2.  จุดประสงค์ 

     1.  เคลืÉอนไหวส่วนต่างๆของร่างกายได ้   ( มฐ Ś/ř) 

     2.  ฟังและปฏิบติัตามสญัญาณได ้    ( มฐ  š/ř) 

     3.  ปฏิบติัตนเป็นผูน้าํ – ผูต้ามได ้    ( มฐ  Š/Ś ) 

     4.  ร่วมกิจกรรมไดด้ว้ยความสนุกสนาม     ( มฐ  ŝ/Ś) 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  การทาํท่าทางตามคาํสั Éง , การเป็นผูน้าํ - ผูต้าม 

            -  ฟังและปฏิบติัตามสญัญาณ 

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -  เคลืÉอนไหวพืÊนฐาน , การปฏิบติัตนเป็นผูน้าํ - ผูต้าม 

            -  เคลืÉอนไหวเชิงสร้างสรรคต์ามคาํสั Éง 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

1.  เด็กทาํกิจกรรมพืÊนฐานโดยเคลืÉอนไหวร่างกายไปทั Éวๆบริเวณอยา่งอิสระตามจงัหวะเมืÉอไดย้นิ

สญัญาณหยดุเคลืÉอนไหวในท่านัÊนทนัทีÉ 

       2.  ครูแนะนาํใหเ้ดก็ยนืเป็นแถวตอน แถวละ 6 – 7 คน 

3.  ใหเ้ด็กคนหวัแถวแต่ละแถวเป็นผูน้าํกายบริหาร ใหเ้ด็กทีÉอยูใ่นแถวเดียวกนั ทาํท่าทางกายบริหาร     

ตามผูน้าํแถว ตามจงัหวะเทปเพลงทีÉเด็กเลือกเองขณะเดก็ปฏิบติักิจกรรมครูคอยดูแลและใหก้าํลงัใจ

อยูใ่กล ้

3. ผลดัเปลีÉยนเด็กคนอืÉนในแถวออกมาเป็นผูน้าํกายบริหารครูและเด็กร่วมสรุปกิจกรรมโดยคร

ถามถึงความรู้สึกทีÉเกิดขึÊนและเขา้ใจในการปฏิบติักิจกรรม 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  เครืÉองใหจ้งัหวะ  

Ś.  เทปเพลงทีÉเด็กเลือก , เครืÉองเล่นเทป 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการเคลืÉอนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย        

2.  สงัเกตการทาํท่าทางใหม่ๆไม่ซํÊ ากบัเพืÉอน 

      3.  สงัเกตการปฏิบติัตามคาํสั Éง สญัญาณและขอ้ตกลง      

4.  สงัเกตการแสดงออกและความสนุกสนาน 



    แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  3   เรืÉอง   เรืÉอง  วสัดุทีÉใช้ทําก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเสริมประสบการณ์ ( ในวงกลม ) 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เด็กสามารถบอกชืÉอไมที้Éนาํมาสานทาํก๋วยได ้  ( มฐ š/ř) 

      2.  เด็กสามารถเรียงลาํดบัภาพก๋วยเลก็ไปหาก๋วยใหญ่ได ้    ( มฐ š/Ś) 

      3.  แสดงความคิดเห็นร่วมกบัครูและเพืÉอน    ( มฐ  řř/Ś) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

-  วสัดุทีÉนาํมาสานทาํเป็นก๋วย คือ ไมไ้ผ ่ไมบ้ง โดยตดัไมใ้หไ้ดข้นาดแลว้ เหลาใหบ้าง

นาํมาสานใหเ้ป็นรูปร่างชลอม 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -  การแสดงความรู้สึกทางการพูด , การแสดงความคิดเห็น 

            -  การรู้จกัสิÉงต่างๆดว้ยการฟัง และการมอง 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

1.  ครูท่องคาํคลอ้งจอง  “กิÌนก๋วยสลาก” ใหเ้ด็กฟัง  1  รอบแลว้ใหเ้ด็กท่องตาม 

       2.  ครูสนทนากบัเด็กเกีÉยวกบัการนาํวสัดุมาใชท้าํก๋วยและวธีิทาํก๋วย โดยครูนาํสืÉอของจริงมาใหเ้ด็ก

ดู 

               แลว้ตัÊงคาํถามๆเด็กดงันีÊ  

 -   ไมที้Éนาํมาสานทาํเป็นก๋วยสลากชืÉอว่าไมอ้ะไร 

 -   เด็กๆคิดว่ามีอะไรทีÉสามารถนามาใชแ้ทนก๋วยได ้

3.   ครูนาํภาพก๋วยสลากมาใหเ้ด็กดู แลว้ใหอ้าสาสมคัรออกมาเรียงลาํดบัภาพก๋วยจากเลก็ไปหาใหญ่ 

4. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเกีÉยวกบัการนาํวสัดุมาใชท้าํก๋วยและท่องคาํคลอ้งจองร่วมกนัอีกครัÊ ง 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  คาํคลอ้งจอง  กิÌนก๋วยสลาก 

      2.  ก๋วยสลากของจริง, ภาพก๋วยหลายขนาด, ไมไ้ผ ่,ใบตอง 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการสนทนาร่วมกนัถึงวสัดุทีÉนาํมาสานทาํเป็นก๋วย 

      2.  สงัเกตการตอบคาํถาม 

     3.  สงัเกตการร่วมกิจกรรมดว้ยเรียงลาํดบัภาพ 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  4   เรืÉอง  วสัดุทีÉใช้ทําก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมสร้างสรรค์ 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  นาํเสนอผลงานพร้อมบอกชืÉอผลงานของตนได ้  ( มฐ š/Ś ) 

      3.  รู้จกัการรอคอย และแบ่งปันพร้อมทัÊงใหโ้อกาสคนอืÉน    ( มฐ  Ŝ/ś ) 

      3.   การทาํงานร่วมกบัผูอื้Éน      ( มฐ Ŝ/ś) 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  การพิมพภ์าพดว้ยวสัดุ , การปัÊ น, การฉีกปะกระดาษ , การวาดภาพระบายสี ,  

      การตดั - ปะ จากเศษวสัดุ 

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

           -  การเล่นอยา่งอิสระ , การอธิบายผลงานของตนเอง 

 4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  ครูและเด็กช่วยกนัจดัโต๊ะในการจดักิจกรรมต่างๆ พร้อมทัÊงวสัดุ – อุปกรณ์พร้อมทีÉลงมือ 

ปฏิบติัไดท้นัที 

       2.  สนทนากบัเดก็ ใหข้อ้เสนอแนะแนวทางพฒันาทกัษะและความคิดสร้างสรรคเ์พืÉอใหไ้ด ้

ผลงานทีÉแปลกใหม่อาจจะเป็นการแนะนาํรายกลุ่ม รายบุคคล หรือแนะนาํพร้อมกนัทัÊงชัÊน 

       3.  เด็กลงมือปฏิบติักิจกรรมตามความสนใจ เมืÉอปฏิบติักิจกรรมเสร็จแต่ละโตะ๊ใหน้าํผลงาน 

มาใหค้รูดูบอกชืÉอผลงานละวิธีทาํแลว้จึงไปปฏิบติักิจกรรมทีÉโต๊ะตวัต่อไป ใหไ้ดอ้ยา่งนอ้ย 2 

กิจกรรม 

       4.  ก่อนจะนาํผลงานไปเก็บ ครูใหโ้อกาสเด็กไดน้าํเสนอผลงานของตนเองทีÉหนา้ชัÊน เป็น 

การสร้างความเชืÉอมั Éนและพฒันาทกัษะทางภาษา 

5. เด็กจดัเก็บอุปกรณ์เขา้ทีÉเดิม และทาํความสะอาดบริเวณทีÉใชป้ฏิบติักิจกรรมใหเ้รียบร้อย 

5.  สืÉอการสอน 

      วสัดุ – อุปกรณ์ สาํหรับฝึกและปฏิบติัประจาํโตะ๊กิจกรรมต่างๆ 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการใชก้ลา้มเนืÊอมือสมัพนัธก์บัตา   

     2.  สงัเกตผลงานมีความเหมาะสม แปลกใหม่ 

      3.  สงัเกตความมั Éนใจในตนเอง และมีคุณธรรม   

      4.  สงัเกตการใชภ้าษาเพืÉออธิบายผลงาน 

      5.  ตรวจผลงาน 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย    ประเพณก๋ีวยตานก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  4   เรืÉอง  วสัดุทีÉใช้ทําก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมเสรี 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เล่นร่วมกบัผูอื้Éนไดอ้ยา่งสนุกสนานได ้     ( มฐ Š/ř)  

      2.  มีความรับผดิชอบงานได ้   ( มฐ Ŝ/ř) 

      3.  ช่วยเหลือตนเองและผูอื้Éนได ้    ( มฐ Ŝ/ś) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

           การเล่นตามศูนยเ์ป็นการเล่นในศูนยป์ระสบการณ์ต่างๆอยา่งอิสระซึÉงจะช่วยพฒันาความคิด

และจินตนาการของเดก็ ควบคู่ไปกบัความรับผดิชอบ การรอคอย การแบ่งปัน และการอยูร่่วมกนั 

เพืÉอพฒันาการเขา้สู่สงัคม  

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

           -  การเล่นในหอ้งเรียน  การเล่นเครืÉองเล่นสมัผสั 

           -  การคิดแกปั้ญหาในการเล่น 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

1. ครูแนะนาํการปฏิบติัตนในการเล่นศูนยต่์างๆใหเ้ด็กฟัง  และทาํขอ้ตกลงในการเล่นร่วมกบัเด็ก 

2. ใหเ้ด็กเลือกเล่นตามความสนใจ  

-    ศูนยบ์า้น  เล่นบทบาทสมมติอาชีพ   -    ศูนยบ์ลอ็ก  ตวัต่อ 

-    ศูนยด์นตรี  เครืÉองดนตรี    -     ศูนยส์มัผสั  ภาพตดัต่อ 

-    ศูนยห์นงัสือ   เกีÉยวกบัอาชีพ   -     ฯลฯ 

 3.    เมืÉอเล่นของเล่นเสร็จแลว้ใหเ้ด็กเก็บของเขา้ทีÉใหเ้รียบร้อย  

5.  สืÉอการสอน 

      อุปกรณ์ต่าง ๆ ตามศูนยก์ารเรียนรู้ 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการปฏิบติักิจกรรม   

2.  สงัเกตการปรับตวัในการเล่นกบัเพืÉอน 

      3.  สงัเกตช่วงระยะความสนใจในการเล่น  

4.  สงัเกตการแสดงออกและการใชภ้าษาในขณะเล่น 

      5.  สงัเกตความรับผดิชอบในการเก็บสิÉงของต่างๆ เขา้ทีÉ 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย   ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  4   เรืÉอง  วสัดุทีÉใช้ทําก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมกลางแจ้ง 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  ฝึกการใชก้ลา้มเนืÊอใหญ่และกลา้มเนืÊอเลก็    (มฐ  Ś/ř) 

      2.  ส่งเสริมทกัษะและวินยัในการเล่น     (มฐ  Ŝ/Ś) 

      3.  ปรับตวัในการเล่นร่วมกบัผูอื้Éน    (มฐ  Ŝ/ś) 

      4.  ความสนุกสนาน ผอ่นคลายความเครียด     (มฐ  Š/ř) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            - การเล่นเกม “คนตาบอด” 

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            - การรับรู้และแสดงความรู้สึกผา่นสืÉอวสัดุ  , การเคลืÉอนไหวร่างกายกลางแจง้ ,  

     ความสนุกสนานในการเล่น 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  เด็กตัÊงแถวตอนลึกลงสู่สนาม จบัมือกนัวิ Éงเหยาะลงสู่สนามพร้อมกนั 

       2.  เด็กอบอุ่นร่างกาย 2 – 3 นาที 

       3.  จดัใหเ้ด็กไดเ้ล่นเกม “คนตาบอด” ดงันีÊ  

-  เด็กนั Éงเป็นวงกลม  เลือกเด็กคนหนึÉงเขา้มากลางวง เอาผา้ปิดตา แลใ้หเ้ดินตรงไปหาเพืÉอน

ทีÉรอบวงกลมเด็กๆตอ้งคอยร้องเตือนเมืÉอเขาเดินใกลถึ้ง หา้มเลืÉอนหรือถอยออก 

             -  คนทีÉถูกปิดตา ตอ้งหาทางทายใหไ้ดว้่า คนทีÉตนจบัไดชื้Éอว่าอยา่งไร ถา้ทายถูกก็เปลีÉยน 

เป็นคนปิดตาแทน 

3. ปล่อยใหเ้ด็กไดเ้ล่นอิสระ 5 – 10 นาที เลิกเล่นแลว้ทาํความสะอาดร่างกายลา้งมือ ลา้งหนา้ 

5.  สืÉอการสอน 

      เกม “คนตาบอด” 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการเล่น 

      2.  สงัเกตการพฒันาทกัษะในการเล่น 

      3.  สงัเกตการร่วมกิจกรรมดว้ยความสนุกสนาน 

                                                       



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  4   เรืÉอง  วสัดุทีÉใช้ทําก๋วยสลาก 

 

. ชืÉอกจิกรรมเกมการศึกษา 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เรียงลาํดบัเหตุการณ์ได ้   (มฐ 1 /1 ) 

      2.  รู้จกัการรอคอยและแบ่งปัน     (  มฐ 4/3 ) 

      3.  มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยในการเล่นเกม สามารถจดัเก็บสิÉงของเขา้ทีÉไดเ้รียบร้อย    (มฐ 4/1) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  การเล่นเกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

            -  การเก็บของเขา้ทีÉ 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -  การแกปั้ญหาในการเล่น และ การเรียงลาํดบัเหตุการณ์ 

            -  การเล่นกบัเพืÉอน และ การมีระเบียบในการเก็บของเล่น 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  แนะนาํวิธีการเล่นเกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์จนเป็นทีÉเขา้ใจตรงกนั 

       2.  แบ่งเด็กเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม ใหแ้ต่ละกลุ่มเล่นเกมชุดใหม่ เกมทีÉเคยเล่นมาแลว้ 

          3.  เด็กช่วยกนัจดัเก็บของเล่นเขา้ทีÉเดิม ใหเ้รียบร้อย 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  เกมเรียงลาํดบัเหตุการณ์ภาพการสานชลอม 

      2.  เกมทีÉเคยเล่นมาแลว้ 

 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจ และเขา้ใจในการเล่นเกมการศึกษา 

      2.  สงัเกตความเรียบร้อยในการวางบตัรภาพของเกมการศึกษา 

      3.  สงัเกตการรอคอยและแบ่งปัน 

      4.  สงัเกตการเกบ็ของเขา้ทีÉหลงัจากการเล่น 

 

 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย   ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  5   เรืÉอง   สิÉงทีÉจดัเตรียมไว้ในก๋วยสลาก 

1. ชืÉอกจิกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เคลืÉอนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย ตามกิจกรรมทีÉกาํหนดได ้  ( มฐ 2/ř) 

      2.  ฟังและปฏิบติัตามสญัญาณได ้  ( มฐ Š/ř) 

      3.  ปฏิบติัตามคาํสั Éงได ้  ( มฐ 9/ř) 

      4.  ร่วมกิจกรรมไดด้ว้ยความสนุกสนาม   ( มฐ Š/ř) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  การปฏิบติัตามคาํสั Éง 

            -  ฟังและปฏิบติัตามสญัญาณ 

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

           -  การเคลืÉอนไหวเคลืÉอนทีÉ และการเคลืÉอนไหวอยูก่บัทีÉ 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  ครูกล่าวทกัทายเดก็  เดก็กล่าวทกัทายครู 

2.  ครูเปิดเพลงเด็กเคลืÉอนไหวร่างกายไปทั Éวบริเวณอยา่งอิสระตามจงัหวะดนตรี เมืÉอไดย้นิสญัญาณ

หยดุใหห้ยดุทนัทีในท่านัÊนๆ 

      3.  เด็กเคลืÉอนไหวตามขอ้ 2 อีกครัÊ ง และใหป้ฏิบติัตามคาํสั Éง 

- จบัมือ 8 คน , จบัมือกนัเป็นวงกลม , จบัเอวกนัเป็นรถไฟ 

- นั Éงยองๆ  , กระโดดตบมือ , กระโดด , วิ Éง , นอน  

5.  สืÉอการสอน 

     เครืÉองเคาะจงัหวะ 

 

6.  การประเมนิผล                  

 1.  สงัเกตการเคลืÉอนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายตามกิจกรรมทีÉกาํหนดให ้และทาํท่าทางตาม           

จินตนาการ 

      2.  สงัเกตการฟังและปฏิบติัตามสญัญาณ  

      3.  สงัเกตการปฏิบติัตามคาํสั Éง และขอ้ตกลง 

      4.  สงัเกตการร่วมกิจกรรมดว้ยความสนุกสนาน 

 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  5   เรืÉอง   สิÉงทีÉจดัเตรียมไว้ในก๋วยสลาก 

1. ชืÉอกจิกรรมเสริมประสบการณ์ ( ในวงกลม ) 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เด็กสามารถบอกสิÉงของทีÉนาํมาใส่ในก๋วยได ้ (มฐ  š/ř) 

      2.  เด็กสามารถร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็นไดด้ว้ยความสนใจ    (มฐ  Ŝ/ś) 

      3.  ยอมรับและปฏิบติักิจกรรมตามขอ้ตกลง    (มฐ  řŚ/Ś) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

-  สิÉงของทีÉนาํมาใส่ในก๋วยมีมากมายหลายอยา่งแลว้แต่จะจดัเตรียมมาใส่ส่วนมากจะเป็น 

    ของสด ของแหง้ ของใช ้ และของทีÉรับประทานได ้

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -  การรับรู้และแสดงความคิดเห็นโดยการพูด การแลกเปลีÉยนความคิดเห็น 

            -  การแสดงออกทางเรืÉองราวและเหตุการณ์ในการบอกสิÉงของทีÉนาํมาใส่ในก๋วย 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  ครูท่องคาํคลอ้งจอง “ทาํบุญก๋วยสลาก”  ใหเ้ด็กฟัง 1 รอบแลว้ใหเ้ด็กท่องตาม 

2.  ครูสนทนากบัเด็กเกีÉยวกบัสิÉงของทีÉนาํมาใส่ในก๋วยว่ามีอะไรบา้ง โดยนาํสืÉอของจริงมาใหเ้ดก็ดู  

    แลว้ระดมความคิดเห็นจากเดก็ดว้ยคาํถามดงันีÊ  

    -  ของทีÉนาํมาใส่ในก๋วยมีอะไรบา้ง และเด็กๆอยากจะใส่อะไรลงไปในก๋วยบา้ง 

       3.  ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มแลว้ใหเ้ด็กแต่ละกลุ่มช่วยกนันาํสิÉงของสาํหรับใส่ในก๋วยแลว้ช่วยกนัดู 

               ว่ากลุ่มไหนจดัของไดเ้รียบร้อยมากทีÉสุด 

4. เด็กและครูสรุปเกีÉยวกบัสิÉงของทีÉนาํมาใส่ในก๋วยแลว้ร่วมกนั ท่องคาํคลอ้งจองพร้อมกนัอีกก

ครัÊ ง   

       

5.  สืÉอการสอน  

      -  คาํคลอ้งจองทาํบุญก๋วยสลาก 

 - สิÉงของทีÉนาํมาใส่ในก๋วยทีÉเป็นของจริง 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตการสนทนาร่วมกนักบัครู 

      2.  สงัเกตการเล่นบทบาทสมมุติในการจดัสิÉงของในก๋วย 

      3.  สงัเกตการร่วมกิจกรรมดว้ยความสนุกสนาน 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย   ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  5   เรืÉอง   สิÉงทีÉจดัเตรียมไว้ในก๋วยสลาก 

 

1. ชืÉอกจิกรรมสร้างสรรค์ 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  ฝึกการใชก้ลา้มเนืÊอมือ 

      2.  ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการ 

      3.  การทาํกิจกรรมร่วมกบัผูอื้Éนไดด้ว้ยความสนุกสนาม 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -   การปัÊ น , การวาดภาพระบายสี , การฉีกปะ , การพิมพภ์าพ และการประดิษฐเ์ศษวสัดุ 

       2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -  การอธิบายผลงานของตนเอง 

            -  การถ่ายทอดความคิด ความเขา้ใจ สู่งานดา้นศิลปะ 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  ครูและเด็กช่วยกนัจดัโต๊ะในการจดักิจกรรมต่างๆ พร้อมทัÊงวสัดุ – อุปกรณ์พร้อมทีÉลงมือ 

ปฏิบติัไดท้นัที 

       2.  สนทนากบัเดก็ ใหข้อ้เสนอแนะแนวทางพฒันาทกัษะและความคิดสร้างสรรคเ์พืÉอใหไ้ด ้

ผลงานทีÉแปลกใหม่อาจจะเป็นการแนะนาํรายกลุ่ม รายบุคคล หรือแนะนาํพร้อมกนัทัÊงชัÊน 

       3.  เด็กลงมือปฏิบติักิจกรรมตามความสนใจ เมืÉอปฏิบติักิจกรรมเสร็จแต่ละโตะ๊ใหน้าํผลงานมา 

ใหค้รูดูบอกชืÉอผลงานและวิธีทาํแลว้จึงไปปฏิบติักิจกรรมทีÉโต๊ะตวัต่อไป ใหไ้ดอ้ยา่งนอ้ย 2 

กิจกรรม 

4.  ก่อนจะนาํผลงานไปเก็บ ครูใหโ้อกาสเด็กไดน้าํเสนอผลงานของตนเองทีÉหนา้ชัÊน เป็น 

การสร้างความเชืÉอมั Éนและพฒันาทกัษะทางภาษา 

5. เด็กจดัเก็บอุปกรณ์เขา้ทีÉเดิม และทาํความสะอาดบริเวณทีÉใชป้ฏิบติักิจกรรมใหเ้รียบร้อย 

5.  สืÉอการสอน 

       วสัดุ – อุปกรณ์ สาํหรับฝึกและปฏิบติัประจาํโตะ๊กิจกรรมต่างๆ 

6.  การประเมนิ   

     1.  สงัเกตการใชก้ลา้มเนืÊอมือสมัพนัธก์บัตา   

     2.  สงัเกตผลงานมีความเหมาะสม แปลกใหม่ 

     3.  สงัเกตการใชภ้าษาเพืÉออธิบายผลงาน 

     4.  ตรวจผลงาน 

 



                                                 แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเดก็     หน่วย    ประเพณก๋ีวยตานก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  5   เรืÉอง   สิÉงทีÉจดัเตรียมไว้ในก๋วยสลาก 

1. ชืÉอกจิกรรมเสรี 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  เล่นร่วมกบัผูอื้Éนไดอ้ยา่งสนุกสนานได ้     ( มฐ Š/ř)  

      2.  มีความรับผดิชอบงานได ้   ( มฐ Ŝ/ř) 

      3.  ช่วยเหลือตนเองและผูอื้Éนได ้    ( มฐ Ŝ/ś) 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

           การเล่นตามศูนยเ์ป็นการเล่นในศูนยป์ระสบการณ์ต่างๆอยา่งอิสระซึÉงจะช่วยพฒันาความคิด

และจินตนาการของเดก็ ควบคู่ไปกบัความรับผดิชอบ การรอคอย การแบ่งปัน และการอยูร่่วมกนั 

เพืÉอพฒันาการเขา้สู่สงัคม  

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

           -  การเล่นในหอ้งเรียน  การเล่นเครืÉองเล่นสมัผสั 

           -  การคิดแกปั้ญหาในการเล่น 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

6. ครูแนะนาํการปฏิบติัตนในการเล่นศูนยต่์างๆใหเ้ด็กฟัง  และทาํขอ้ตกลงในการเล่นร่วมกบัเด็ก 

7. ใหเ้ด็กเลือกเล่นตามความสนใจ  

-    ศูนยบ์า้น  เล่นบทบาทสมมติอาชีพ   -    ศูนยบ์ลอ็ก  ตวัต่อ 

-    ศูนยด์นตรี  เครืÉองดนตรี    -     ศูนยส์มัผสั  ภาพตดัต่อ 

-    ศูนยห์นงัสือ   เกีÉยวกบัอาชีพ   -     ฯลฯ 

 3.    เมืÉอเล่นของเล่นเสร็จแลว้ใหเ้ด็กเก็บของเขา้ทีÉใหเ้รียบร้อย  

 

5.  สืÉอการสอน 

      อุปกรณ์ต่าง ๆ ตามศูนยก์ารเรียนรู้ 

6.  การประเมนิผล   

      1.  สงัเกตความสนใจในการปฏิบติักิจกรรม   

2.  สงัเกตการปรับตวัในการเล่นกบัเพืÉอน 

      3.  สงัเกตช่วงระยะความสนใจในการเล่น  

4.  สงัเกตการแสดงออกและการใชภ้าษาในขณะเล่น 

      5.  สงัเกตความรับผดิชอบในการเก็บสิÉงของต่างๆ เขา้ทีÉ 



แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย    ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  5   เรืÉอง   สิÉงทีÉจดัเตรียมไว้ในก๋วยสลาก 

1. ชืÉอกจิกรรมกลางแจ้ง 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  ฝึกการใชก้ลา้มเนืÊอเลก็และกลา้มเนืÊอใหญ่ 

      2.  ส่งเสริมทกัษะและวินยัในการเล่น 

      3.  ปรับตวัในการเล่นร่วมกบัผูอื้Éน 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  การเล่นเกม “ห่วงยาง”  , การเล่นแบบอิสระ 

            -  การเล่นเครืÉองเล่นสนาม 

     2.  ประสบการณ์สาํคญั 

           -  การเล่นเครืÉองเล่นสนาม 

           -  การเล่นอิสระ , การเคลืÉอนไหวกลางแจง้ 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

       1.  เด็กวิ Éงเหยาะๆลงสู่สนาม แลว้ใหเ้ด็กจดัแถวเป็นวงกลมโดยจบัมือกนัเป็นวงกลม 

       2.  อบอุ่นร่างกาย สลดัขอ้มือ หมุนขอ้เทา้ หมุนหวัไหล่ หมุนเอว โดยใหเ้ด็กปฏิบติั 

       3.  จดัใหเ้ด็กไดเ้ล่นเกม “ห่วงยาง” ดงันีÊ  

- แบ่งเด็กเป็นสองฝ่าย มีเสน้แบ่งแดน แต่ละฝ่ายอยูห่่างเสน้แบ่งแดน ประมาณ 2 เมตร 

- เริÉมตน้โยนห่วงยางใหฝ่้ายตรงขา้ม ถา้ฝ่ายตรงขา้มรับไม่ไดห้รือห่วงยางไปถูกใครคน

นัÊนจะตอ้งไปเป็นเชลยของอีกฝ่ายหนึÉง 

- ในการเล่นต่อไป ฝ่ายใดทีÉมีคนของตนไปเป็นเชลยอยู ่ผูถู้กแตะตอ้งไปเป็นเชลยอีกฝ่าย

หนึÉงบา้ง 

5. เด็กเล่นอยา่งนอ้ย 10 – 15 นาที เด็กทาํความสะอาดร่างกาย ลา้งมือ ลา้งหนา้ 

   5.  สืÉอการสืÉอ 

      เกม “ห่วงยาง” 

  6.  การประเมนิ   

      1.  สงัเกตความสนใจในการเล่นเกม    

2.  สงัเกตการเล่นร่วมกบัผูอื้Éน 

      3.  สงัเกตพฤติกรรมการเล่น     

4.  สงัเกตสมรรถภาพทางกาย                 

                        



 แผนการจดัประสบการณ์ 

สาระการเรียนรู้เรืÉอง   สิÉงต่างๆรอบตวัเด็ก     หน่วย  ก๋วยสลาก 

วนัทีÉ  5   เรืÉอง   สิÉงทีÉจดัเตรียมไว้ในก๋วยสลาก  

1. ชืÉอกจิกรรมเกมการศึกษา 

2.  จุดประสงค์ 

      1.  นาํภาพทีÉมีจาํนวนเท่ากนัมาจดัเขา้คู่กนัได ้

      2.  จดัเก็บของเล่นเขา้ทีÉใหเ้รียบร้อยไดเ้มืÉอเลิกเล่นได ้

      3.  เล่นร่วมกบัผูอื้Éนไดด้ว้ยความสนุกสนาม 

 

3.  สาระการเรียนรู้ 

      1.  สาระทีÉควรเรียนรู้ 

            -  เกมจบัคู่ภาพจาํนวนทีÉเท่ากนั 

      2.  ประสบการณ์สาํคญั 

            -  การแกปั้ญหาในการเล่น 

            -  ความสนุกสนาน 

 

4.  วธิีดําเนินกจิกรรม 

1.  แนะนาํวิธีการเล่นเกมจบัคู่ภาพจาํนวนทีÉเท่ากนั 1 - 10 และแบ่งเด็กเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม

กบักิจกรรม 

       2.  ใหแ้ต่ละกลุ่มเล่นเกมชุดใหม่และเกมเก่าทีÉเคยเล่นมาแลว้หรือเครืÉองเล่นสมัผสั 

       3.  เด็กช่วยกนัจดัเก็บสิÉงของต่างๆเขา้ทีÉใหเ้รียบร้อย 

       4.  ครูตรวจผลงาน ความเรียบร้อยใหค้าํชมเชยเพืÉอใหก้าํลงัใจเด็ก 

 

5.  สืÉอการสอน 

      1.  เกมจบัคู่ภาพจาํนวนเท่ากนั  

      2.  เกมทีÉเคยเล่นมาแลว้ 

      3.  เครืÉองเล่นสมัผสั 

 

6.  การประเมนิ   

      1.  สงัเกตความสนใจในการเล่นเกม 

      2.  สงัเกตความสามารถในการใชท้กัษะในการเล่นเกม 

      3.  สงัเกตการจดัเก็บสิÉงของเขา้ทีÉเมืÉอเลิกเล่น 

      4.  สงัเกตการเล่นร่วมกบัผูอื้Éน 

      5.  ตรวจผลงาน 



ภาคผนวก 

 

คาํคล้องจองโบสถ์ 

นีÉคือโบสถ ์                       นีÉคือหลงัคาโบสถ ์

ฉนักระโดดไปเปิดประตู                     เห็นผูค้นนั Éงอยูท่ัÊงหมดสิบคน 

 

คาํคล้องจองรักษาประเพณไีทย 

เด็กดีช่วยกนัรักษาประเพณีไทย     จรรโลงไวไ้ม่ใหสู้ญหาย 

                     อยา่ไดมี้จิตใจคิดมาทาํลาย                     จิตและกายจะสมคัรรักประเพณี 

. 

                            คาํคล้องจองกิÌนก๋วยสลาก 

 

           ชาวพุทธเมืองเหนือ     บา้นเฮาทัÊงหลาย 

         ทัÊงหญิงและชาย                     จดัขา้วจดัของ 

         นาํไปถวาย                           แจกแจงเป็นกอง 

         พระจบัฉลากพอ้ง                   ไดชื้Éอเราเอย 

 

              คาํคล้องจองวนัก๋วยสลาก 

 

                           วนัก๋วยสลาก              พากนัไปวดั 

                     ก๋วยใหญ่ก๋วยนอ้ย                ถวายพระสงฆ ์

                     ธูปเทียนดอกไม ้                กราบไหวบู้ชา 

                     ทาํใจใหป้ลง                           สงบเยือกเยน็ 

 

                                    คาํคล้องจองวนัทําบุญก๋วยสลาก 

 

                                ทาํเอ๋ยทาํบุญ                สลากภตัร 

                        ภตัตาอาหาร                        วนัแรม 1 ค ํÉา 

                        เดือน 8  ทาํทาน                   อาหารคาวหวาน 

                        ของทานมากมี                      อีกผลไม ้

                        หากแต่หาได ้                       กาํลงัตนมี 

                        เป็นสุขเหลือทีÉ                      ไดท้าํบุญเอย 

          

 

 



ประเพณีตานก๋วยสลาก 

 

      ประเพณีตานก๋วยสลาก หมายถึง ประเพณีถวายทานสลากภตั เป็นวิธีการถวายเครืÉ องไทยทานแก่

พระสงฆ ์  วธีิหนึÉง อนัเป็นทีÉนิยมของชาวเหนือ โดยทั ÉวไปจะเริÉมใน วนัเพญ็ เดือน 12 เหนือ (กนัยายน) ถึงแรม 1 คํÉา 

เดือนเกีÌยงดบั (พฤศจิกายน) เมืÉอทางวดัและชาวบา้นตกลงกนัวา่จะจดัใหมี้การกินสลาก 

                ก่อนวนัตานก๋วยสลาก ชาวบา้นจะจดัทาํพิธีเตรียมสิÉงของเครืÉองไทยทาน 1 วนั เรียกวนัทีÉเตรียมของนีÊ ว่า   

“วนัดา” ชาวบา้นจะจดัเครืÉ องไทยทานลงใน “ก๋วย” เป็นตระกร้าหรือชะลอมขนาดเล็กทีÉสานดว้ยไมไ้ผ่) เรียกว่า         

“ก๋วยสลาก” 

 

ประวัติความเป็นมาของประเพณีตานก๋วยสลาก 

              เรืÉองราวความเป็นมาของการทานสลากนัÊน มีมาตัÊงแต่ครัÊ นพุทธกาล เรืÉองมีอยู่วา่“ครัÊ งนัÊนพระพุทธเจา้เสดจ็

ประทบั ณ พระเชตวนัมหาวหิาร วนัหนึÉงมีนางกุมารีผูห้นึÉงไดห้อบลูกนอ้ย หนีนางยกัขิณี ผูซึ้É งมีเวรกรรมต่อกนั วิ Éง

เขา้ไปในวดัขณะทีÉพระพุทธองคก์าํลงัแสดงธรรมอยู่นัÊน นางกุมารีไดเ้ขา้ไปขอความช่วยเหลือ พระพุทธองค์ก็ตรัส

วา่ “เวร ย่อมระงบัดว้ยการไม่จองเวร” แลว้ก็เทศนาแก่ทัÊงคู่ ใหน้างยกัขิณีรับศีล 5 นางยกัขิณีนัÊนก็ถามวา่ “เมืÉอใหรั้บ

ศีล ปฏิบติัธรรมจะให้ทาํอะไรกิน” นางกุมารีนางนัÊนก็ขนัอาสาให้ไปอยู่ดว้ย     นางกุมารีไดอุ้ปการะนางยกัขิณี 

ช่วยกนัทาํมาหากิน นางยกัขิณีซาบซึÊ ง จึงตอบแทนโดยเป็นผูพ้ยากรณ์ แก่นางกุมารี วา่ใหท้าํนาปีทีÉนํÊ าเยอะ ทาํนาทีÉ

ลุ่มปีทีÉแลง้ ทาํนาบนดอนปีทีÉนํÊ าหลาก จนนางกุมารีมีฐานะมั Éงค ั ÉงขึÊน          จนชาวบา้นทั Éวไปเห็นก็แปลกใจ จึงไดไ้ป

ถามนางกุมารี นางก็บอกไปตามความจริง ฉะนัÊนชาวบา้นเวลาจะทาํอะไรก็ตอ้งไปถามนางยกัขิณี เสียก่อน จนผูค้น

มีฐานะดีขึÊนกนัถว้นหนา้ เมืÉอผูค้นมีฐานะดีขึÊน     จึงนาํของมาตอบแทนนางยกัขิณีจนมีขา้วของมากมาย นางยกัขิณี

จึงนาํของเหล่านัÊนถวายพระ แต่ไม่รู้วา่จะเอาอะไรถวายพระสงฆ์รูปไหน จึงทาํเป็นสลากภตัร(ก๋วยสลาก) ขึÊน ให้

พระจบัเบอร์ดว้ยการอุปโลกนกรรม พระสงฆ์รูปไหนจะไดข้องอะไรจะมีค่ามากน้อยแค่ไหนก็ขึÊนกบัโชคของ

ตวัเอง”การทาํสลากภตัรของนางยกัขิณีนีÊ  นบัเป็นการทานสลากครัÊ งแรกในพระพุทธศาสนา 

 

ความสําคัญของประเพณีตานก๋วยสลาก 

ประเพณีตานก๋วยสลาก เป็นประเพณีในพุทธศาสนาทีÉสําคญัอย่างหนึÉงในลา้นนาไทย ซึÉงสืบเนืÉองมาจาก

ค่านิยมทีÉสืบทอดมาชา้นาน คือ 

๑. ประชาชนวา่งจากภารกิจการทาํนา 

๒. ประชาชนหยุดพกัไม่เดินทางไกลเพราะเป็นฤดูฝน 

๓. พระสงฆจ์าํพรรษาอยูอ่ย่างพรักพร้อม 

๔. ผลไมม้ากและกาํลงัสุก เช่นส้มโอ ส้มเกลีÊยง กลว้ย ออ้ยฯลฯ 

๕. ไดโ้อกาสสงเคราะห์คนยากจน เป็นสังฆทาน 

๖. ถือวา่มีอานิสงส์แรง คนทาํบุญจะมีโชคลาภ 

๗. มีโอกาสหาเงินและวสัดุบาํรุงวดั 

ก๋วยสลาก แบ่งเป็น ๒ ประเภท คือ 

๑. สลากนอ้ย หรือก๋วยเลก็ ใชอุ้ทิศแด่ผูต้าย หรือเป็นกศุลมากขึÊน 

๒. สลากก๋วยใหญ่ หรือสลากโชค หรือเป็นสลากทีÉบรรจุในก๋วยใหญ่ใชเ้ป็นมหากศุลสาํหรับบุคคลทีÉมี

กาํลงัศรัทธา และมีเงินทองมาก ทาํถวายเพืÉอเป็นปัจจยัภายหนา้ ใหมี้บุญกุศลมากขึÊน           


