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การบันทึก 

        ผูถู้กสงัเกต  ด.ญ.  สุมาลี  รักสอน 

วนัทีÉ  ŚŚ  กุมภาพนัธ ์ ŚŝŜŘ 

ผูบ้นัทึก............................. 

เหตุการณ์ 

 สุมาลีไดอ้อกไปนาํเสนองานทีÉครูมอบหมายใหไ้ปทาํก่อนจะออกไปรายงานหน้าชัÊน  สุมาลีไดม้าส่ง

รายงานกบัครูก่อน  แต่พอนาํเสนอไปไดร้ะยะหนึÉ ง ก็มาขอเอกสารรายงานทีÉส่งครูไป เพืÉอดูขอ้มูลประกอบ เพราะ

เอกสารทีÉเตรียมไวส้าํหรับการนาํเสนอนัÊนขาดความสมบูรณ์ 

 การรายงานของสุมาลีนัÊน  เป็นไปอยา่งปกติ  มีเพียงแผน่ใสทีÉฉายให้เพืÉอนดูประกอบการพูดเท่านัÊน  

แผน่ใสก็ตวัเลก็  อ่านไม่ค่อยชดั  ขณะทีÉสุมาลีพูดนัÊนเพืÉอนบางคนก็เอางานอืÉนมาทาํ  บางคนก็แอบคุยกนั  และบางครัÊ ง

ทีÉสุมาลีพูด  ก็ทาํใหเ้พืÉอน  ๆ  สงสยั  ถูกซกัถามประมาณ ś - Ŝ     คาํถาม 

ความเห็น การรายงานของสุมาลีไม่ทาํใหเ้พืÉอนสนใจเท่าทีÉควรและการรายงานขาดความชดัเจน 

เครืÉองมือในการสังเกต 

ระเบียนพฤตกิารณ์  (Anecdotal  Record) 

  เป็นการบนัทึกขอ้มูลจากการสังเกตอย่างไม่เป็นทางการ (informal  observation) ในห้องเรียน 

โดยเฉพาะหากเป็นชัÊนเรียนเล็ก ๆ ครูผูส้อนจะสังเกตพฒันาการของนักเรียนแลว้จดบนัทึก ส่วนในชัÊนเด็กโต

ระดบัมธัยมศึกษาหรืออุดมศึกษา  เป็นเครืÉองมือทีÉอาจนาํไปใชใ้นการวดัความรู้สึกซาบซึÊ งในศิลปะ  วฒันธรรม  

วรรณคดี  หรือ  ดนตรี  ซึÉงหาเครืÉองมือไดไ้ม่ยาก  พฤติกรรมทีÉบนัทึกในระเบียนนัÊนเป็นพฤติกรรมทีÉไม่ไดค้าด

คะแนนล่วงหน้าว่าจะต้องเกิด  ผูบ้นัทึกมีการวางแผนล่วงหน้าว่าจะทาํการบนัทึกพฤติกรรมทีÉเกีÉยวขอ้งกับ

จุดมุ่งหมายของการเรียนการสอน  แต่จะไม่ก ําหนดพฤติกรรมทีÉต้องการสังเกต ผูบ้ันทึกมีหน้าทีÉบันทึก

พฤติกรรมทีÉเห็นว่าจาํเป็นและมีความสาํคญักบัการเรียนการสอน 

  การบันทึกพฤติกรรมนัÊ น ผูบ้นัทึกตอ้งจดบนัทึกตามสภาพข้อเท็จจริงทีÉเกิดขึÊ น  เป็นการเขียน

รายงานตามพฤติกรรมทีÉเห็นจริงมากกว่าการประเมินผลตัดสินโดยใชอ้ารมณ์  หรือตีความตามความรู้สึก

ส่วนตวั  นอกจากนีÊตอ้งพยายามเขียนโดยใชค้าํทีÉมีความเฉพาะเจาะจงมากกว่าคาํทีÉมีความหมายกวา้งทั Éว ๆ  ไป  

การเขียนผลโดยการตีความนัÊ น ให้บันทึกแยกออกจากการบรรยายเหตุการณ์  และเนืÉองจากการบันทึก

พฤติกรรมเกิดขึÊนหลายครัÊ ง  จึงมีการสรุปผลการสงัเกตอีกส่วนหนึÉง 

  ระเบียนพฤติการณ์เหมาะกบัการวดัทกัษะการปฏิบติังานทีÉผูส้อนเน้นการนาํขอ้มูลมาช่วยในการ

ปรับแกท้กัษะการปฏิบติังาน เครืÉองมือชนิดนีÊอาจไม่เหมาะทีÉนาํมาใชใ้นการตดัสินทกัษะความสามารถเพืÉอการ

ประเมินผลสรุป (summative) เพราะมีความเป็นปรนัยน้อย และไม่เป็นมาตรฐานเดียวกนัสาํหรับการประเมิน

การปฏิบติังานของแต่ละคน  โดยธรรมชาติของระเบียนพฤติการณ์จึงไม่มีการใหค้ะแนนเกีÉยวกบัระดบัคุณภาพ

ของการทาํงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอย่าง  แบบจดบันทกึพฤตกิรรมทีÉสังเกตแบบรวมทัÊงห้อง 

การจดบันทึกพฤตกิรรมทีÉสังเกต 

วนั/เดือน/ปี ชืÉอนกัเรียน บนัทึก 

1  ก.พ.  2548 

 

1  ก.พ.  2548 

 

2  ก.พ.  2548 

ชชัวาลย ์

 

ชวกร 

 

ชลวิทย ์

เขียนแผน่ภาพชีÊทางชัÊนบน  ชัÊนล่าง  

หอ้งนํÊ า  หลงับา้นไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

ใหค้วามร่วมมือในการทาํงานกลุ่มเป็น

อยา่งดี 

ชอบขีดเขียนขอ้ความภาษาองักฤษลง

บนกระดาษ  ซกัถามเพืÉอนๆ  เมืÉอสงสยั

คาํศพัทบ์างตวั 

 

ตวัอย่าง  แบบจดบันทกึพฤตกิรรมทีÉสังเกตรายบุคคล 

 การจดับันทึกเหตุการณ์ย่อยรายบุคคล 

ชืÉอ          

วนั/เดือน/ปี การจดบนัทึก 

1  ก.พ.  2548 มีปัญหาในการทาํงานกบักลุ่ม  เราไดพู้ดคุยถึงวิธีการทีÉเธอ

ควรจะลองทาํดู  ฉนัไดเ้สนอแนะขอ้คิดเห็นในทางดีให้

เธอใชเ้ป็นแนวปฏิบติั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



มาตราส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale) 

  คือการประมาณค่าหรือมาตราส่วนประมาณค่าเป็นเครืÉองมือทีÉสามารถนาํมาใชว้ดัทกัษะการปฏิบติั

ได ้ ทัÊงในการวดักระบวนการและผลงาน  โดยการแสดงรายการพฤติกรรมทีÉวดั  และตวับ่งชีÊ คุณภาพของระดบั

การปฏิบัติซึÉ งกาํหนดเป็นโครงสร้างและมีช่วงของมาตรทีÉมีค่าเป็นตัวเลข  หรือระดับของพฤติกรรมให้ผู ้

ประเมินเลือกตามการตดัสินของตนเอง 

  ขัÊนตอนการสร้างมาตราส่วนประมาณค่าทีÉสาํคญัคือ  การระบุจุดมุ่งหมายของการวดั  เพืÉอหาตวั

บ่งชีÊพฤติกรรมทีÉจะวดัใหไ้ด ้หลงัจากนัÊนเลือกรูปแบบของมาตรทีÉจะใชแ้ลว้กาํหนดว่าจะแบ่งช่วงของมาตรวดั

เป็นเท่าใด  การเลือกมาตรวดัอาจใชรู้ปแบบผสม  คือ  ใชแ้บบแสดงดว้ยตวัเลขกบัแบบกราฟฟิก  ทัÊ งนีÊ ขึÊนอยู่กบั

ความเหมาะสมและลกัษณะของพฤติกรรมทีÉวดั 

  มาตรวดัทีÉกาํหนดจะมีช่วงคะแนน ซึÉงอาจเป็น 3,  5,  7,  9  ช่วง  แต่ละแบบจะมีคะแนนไม่เท่ากนั  

การตรวจให้คะแนนจะรวมคะแนนจากแต่ละขอ้รายการเป็นคะแนนรวมทัÊงหมด  หากเห็นว่าพฤติกรรมใดมี

ความสาํคัญกว่าขอ้ใดขอ้หนึÉ ง  ผูป้ระเมินอาจให้นํÊ าหนักคะแนนมากกว่าขอ้อืÉน  ดงันัÊน  ในการรวมคะแนน

นํÊ าหนักของแต่ละขอ้จะถูกนาํมาคิดคาํนวณดว้ย  การกาํหนดนํÊ าหนักคะแนนทีÉแทนความสาํคญัของรายการ

พฤติกรรมจะทาํโดยผูที้ÉมีความชาํนาญในกิจกรรมหรืองานนัÊน  ๆ 

  มาตราส่วนประมาณค่าจะใชใ้นกรณีทีÉพฤติกรรมทีÉวดัสามารถเห็นไดช้ดัเป็นรูปธรรม  และสามารถ

ระบุระดบัหรือขนาดของคุณภาพไดอ้ยา่งชดัเจนและเปิดเผย  อยา่งไรก็ตาม  การวดัโดยใชม้าตราส่วนประมาณ

ค่ายงัหลีกหนีอคติจากผูป้ระเมินไดย้าก  เพราะการกาํหนดระดบัของคุณภาพขึÊนอยูก่บัการตดัสินของผูป้ระเมิน

มาตราส่วนประมาณค่าจึงมกัใชโ้ดยกาํหนดผูป้ระเมินมากกว่าหนึÉงคน  เพืÉอป้องกนัความลาํเอียงในการประเมิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอย่าง มาตราส่วนประมาณค่า  (Rating Scale) 
 

แบบประเมนิความร่วมมือในการทําโครงงานแบบกลุ่ม 

ชืÉอนกัเรียนทีÉตอ้งการประเมิน         
ชืÉอนกัเรียนคนอืÉนๆ  ในกลุ่ม         
ชืÉอโครงงาน           
ครูผูส้อนหรือผูป้ระเมิน          
            

คาํชีÊแจง  :  ใหก้า    ทบัระดบัการปฏิบติัของนกัเรียนในแต่ละรายการ 

รายการ ไม่เคย บางครัÊ ง เป็น
ส่วนมาก 

ทุกครัÊ ง 

1.  นกัเรียนเขา้ร่วมประชุมกบักลุ่มหรือไม่……………... 
2.  ในการเขา้ร่วมทาํงานกลุ่มนกัเรียนไดเ้ตรียมงานมา

หรือไม่……………………………………………… 
3.  นกัเรียนร่วมทาํงานในกลุ่มอยา่งมุ่งมั Éนจนบรรลุตาม

เป้าหมายของกลุ่มหรือไม่…………………………… 
4.  นกัเรียนนาํงานของกลุ่มไปทาํนอกเวลาเพิÉมเติมหร

ไม่…… 
 

……... 
 
……... 
 
……... 
……... 

……... 
 
……... 
 
……... 
……... 

……... 
 
……... 
 
……... 
……... 

……... 
 
……... 
 
……... 
……... 

 

 

 

แบบประเมนิค่าการนําเสนอของกลุ่ม 

ชืÉอนกัเรียนในกลุ่ม         

วนั  เดือน  ปี  ทีÉทาํการประเมิน        

หวัขอ้นาํเสนอ          

คาํชีÊแจง  :  ใหป้ระเมินแต่ละรายการโดยกา    ทบัเลขตามระดบัทีÉตอ้งการ  จากมาก

ทีÉสุดคือ  5  ถึงนอ้ยทีÉสุดคือ  1 

1.  สมกลุ่มมีการเตรียมการและประสานงานกนัอยา่งดี 

2.  นกัเรียนแต่ละคนแสดงความรู้ความสามารถใน

ส่วนทีÉตนเองรับผดิชอบ 

3.  กลุ่มอาํนวยความสะดวกใหน้กัเรียนคนอืÉนๆ  ใน

หอ้งมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรมได ้

4.  นกัเรียนแต่ละคนในกลุ่มแสดงถึงความอดทนและ

ช่วยเหลือซึÉงกนัและกนั 

5.  กลุ่มไดใ้ชเ้ทคนิคหลากหลายในการนาํเสนอ

ประเด็นหวัขอ้สารสนเทศ  และความคิดรวบยอด 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

4 

 

4 

 

4 

 

4 

 

4 

3 

 

3 

 

3 

 

3 

 

3 

2 

 

2 

 

2 

 

2 

 

2 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 



มาตราประเมนิการแก้ปัญหา 

กลุ่มทีÉ   รายชืÉอนกัเรียนในกลุ่ม 1)    2)   

วนั  เดือน  ปี          

คาํชีÊแจง  :  บนัทึกการปฏิบติังานของนกัเรียนแต่ละคนในกลุ่มตามเกณฑต่์างๆ  โดยเขียน

เป็นเลขระดบัคุณภาพ  เมืÉอ  4  แทนยอดเยีÉยม  3  แทนดีมาก  2  แทนพอใจ  1  แทนไม่พอใจ 

รายการ 

รายชืÉอนกัเรียน  (กรอกเลขทีÉขา้งบน) 

เลขทีÉ 

1 

เลขทีÉ 

2 

เลขทีÉ 

3 

เลขทีÉ 

4 

เลขทีÉ 

5 

เลขทีÉ 

6 

1)  นกัเรียนแสดงความเขา้ใจปัญหา       

2)  นกัเรียนวางแผนและลงมือแกปั้ญหา       

3)  นกัเรียนมีความเพียรพยายามในการ

ทาํงาน 

      

4)  นกัเรียนสามารถอธิบายวิธีการ

แกปั้ญหา 

      

5)  นกัเรียนแสดงผลการทาํงานไดอ้ยา่ง

เหมาะสม 

      

6)  นกัเรียนสร้างปัญหาทีÉคลา้ยคลึงกบั

โจทยปั์ญหาทีÉทาํไป 

      

รวมคะแนน  (คะแนนสูงสุด  24) /24 /24 /24 /24 /24 /24 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การบันทกึต่อเนืÉอง (Running Records) 

เป็นการสงัเกตบนัทึกพฤติกรรมทีÉสงัเกตมากกว่าหนึÉงเหตุการณ์ต่อเนืÉองกนัไปโดยไม่กาํหนดเวลาหรือ

ช่วงเวลาการบนัทึกแบบนีÊอาจเริÉมตัÊงแต่ Ś นาทีไปถึง Ś สปัดาห์ครูทาํการวิเคราะห์พฤติกรรมหลงัจากไดจ้ด

บนัทึกครูตอ้งนาํมาแปลความอีกครัÊ งและเป็นส่วนทีÉใหค้วามเห็นอีกส่วนหนึÉง 

 

ตวัอย่าง  การบนัทึกต่อเนืÉอง (Running Records) 

ผู้สังเกต.......................................................................................................................................... 

ผู้ถูกสังเกต...............................................................................................................อายุ...................... 

วนั/เดือน/ปี......................................................................................................................................... 

สถานทีÉทีÉสังเกต.................................................................................................................................... 

 

เวลา พฤติกรรม ขอ้สงัเกต 

   

   

   

   

   

   

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แบบตรวจสอบรายการ  

เป็นเครืÉองมือทีÉใชใ้นการวดัพฤติกรรมทีÉตอ้งการ โดยเนน้ทีÉการบนัทึกขอ้มูลทีÉแสดงถึงพฤติกรรม

การปฏิบติัของผูถู้กประเมินว่า ไดป้ฏิบติังานตามขอ้รายการทีÉแสดงไวห้รือไม่ มกัใชก้บักิจกรรมของ

งานทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการปฏิบติัทีÉเป็นลาํดบัขัÊนตอน เช่น การใหป้ระกอบอุปกรณ์จากชิÊนส่วนวสัดุทีÉ

กาํหนดใหซึ้ÉงมีขัÊนตอนของการประกอบทีÉมีลาํดบัก่อนหลงั เมืÉอผูถู้กทดสอบปฏิบติังาน ผูว้ดัจะสงัเกต

การปฏิบติั แลว้ตรวจเช็คโดยทาํเครืÉองหมาย ขีด ถูก ในช่องทีÉตอ้งการ หลงัจากบนัทึกขอ้มูลเสร็จ ผูถู้ก

ทดสอบมกัจะไดรั้บขอ้มูลอนัเป็นผลจากการสงัเกตของผูป้ระเมิน เพืÉอทราบทกัษะการปฏิบติัของ

ตนเอง อนัจะเป็นประโยชนก์บัการปรับปรุงแกไ้ขต่อไป เป็นการใหข้อ้มูลป้อนกลบักบัผูป้ฏิบติั 

 

 
 

จะสงัเกตเห็นว่าเนืÊอหาทีÉปรากฏในเครืÉองมือทีÉใชว้ดัการปฏิบติังาน มกัแสดงขอ้รายการเกีÉยวกบั

พฤติกรรมทีÉวดั โดยเฉพาะในแบบตรวจสอบรายการผูที้Éสร้างเครืÉองมือตอ้งตดัสินใจในเรืÉองต่อไปนีÊ  

         ř. ขอ้รายการทุกขอ้ทีÉปรากฏในแบบตรวจสอบรายการ มีความสาํคญัเท่ากนัทุกขอ้หรือไม่ ถา้

เท่ากนั คะแนนทีÉใหย้อ่มเท่ากนัทุกขอ้ แต่ถา้ไม่เท่ากนัตอ้งกาํหนดว่าจะใหน้ํÊ าหนกัในรายการใดมากกว่าหรือ

นอ้ยกว่า ตามตวัอยา่งทีÉใหม้าทุกขอ้มีคะแนนเท่ากนั 

         Ś. ในการกาํหนดนํÊ าหนกัความสาํคญัใหก้บัแต่ละรายการนัÊน ตอ้งพิจารณาดูว่ารายการใดทีÉมีความ

จาํเป็นหรือสาํคญัต่อทกัษะทีÉปฏิบติัมากทีÉสุด ตามตวัอยา่ง หากผูส้ร้างเครืÉองมือเห็นว่าการปฏิบติังานทีÉดีนัÊน

การลา้งมือก่อนลงมือทาํงานเป็นเรืÉองทีÉมีความสาํคญัมากทีÉสุด ก็ควรกาํหนดนํÊ าหนกัความสาํคญัใหม้ากกว่า

ขอ้อืÉน อาจเป็น Ś หรือ ś เท่าของขอ้อืÉน 

         ś. จากคะแนนทีÉใหก้บัพฤติกรรมทีÉวดั ตอ้งกาํหนดเกณฑที์Éแสดงถึงระดบัของทกัษะความสามารถ

ทีÉถือว่าอยูใ่นขัÊนทีÉปฏิบติัได ้หรือรอบรู้ จากแบบตรวจสอบรายการดงักล่าวซึÉงมีอยู ่Ŝ ขอ้ ผูว้ดัอาจกาํหนด

เกณฑว์่าผูที้Éผา่นการวดัตอ้งไดค้ะแนน ś คะแนนขึÊนไปในกรณีทีÉทุกขอ้มีนํÊ าหนกัเท่ากนั 

 



การจดัประสบการณ์พฒันาทักษะทางภาษาสําหรับเด็กปฐมวยัด้าน การพูด  

สาระสําคญัพฒันาทักษะทางภาษาสําหรับเดก็ปฐมวยัด้าน การพูด  

 การพูด เป็นสิÉงสาํคญัในการสืÉอสารกบัผูอื้Éน สาระทีÉเด็กควรเรียนรู้เพืÉอใหส้ามารถสืÉอสารกบัผูอื้Éนอยา่งมี

ความหมาย และตรงตามความตอ้งการของเด็ก การพูดเป็นวิธีการพืÊนฐานทีÉเด็กช่วยใหเ้ด็กไดแ้สดงออกซึÉงความ

เป็นตวัของตวัเอง อีกทัÊงยงัเป็นสิÉงทีÉช่วยใหเ้ด็กไดพ้ฒันาการคิด เด็กควรมีประสบการณ์สาํคญัดา้นการพูดการ

แสดงความคิด ความรู้สึก และความตอ้งการดว้ยคาํพูด. การพูดกบัผูอื้ÉนเกีÉยวกบัประสบการณ์ของตนเอง หรือ

เล่าเรืÉองราวเกีÉยวกบัตนเอง  การอธิบายเกีÉยวกบัสิÉงของ เหตุการณ์ และความสมัพนัธข์องสิÉงต่าง  ๆ การพูดอยา่ง

สร้างสรรคใ์นการเล่น หรือการแกปั้ญหา  การเชืÉอมโยงการพูดกบัท่าทาง หรือการกระทาํต่างๆ  การมี

ประสบการณ์ในการรอคอยจงัหวะทีÉเหมาะสมในการพูด เป็นตน้ 

จุดประสงค์ 

1. เด็กสามารถบอกประเภทของการคมนาคมได ้

2. เด็กสามารถร้องเพลง พร้อมทัÊงทาํท่าทางประกอบเพลงได ้

3. เมืÉอเด็กฟังเพลง ยานพาหนะแลว้สามารถตอบคาํถามจากเพลงได ้

ประสบการณ์สําคญั 

1. การเคลืÉอนไหวอยูก่บัทีÉและการเคลืÉอนไหวเคลืÉอนทีÉ 

2. การร้องเพลง  

3. การแลกเปลีÉยน ความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผูอื้Éน 

4. การแสดงความรู้สึกดว้ยคาํพูด 

 

ขัÊนนํา 

ครูและเด็กสนทนาเกีÉยวกบัเรืÉอง  ยานพาหนะดงันีÊ     

 -เด็กเดินทางมาโรงเรียนอยา่งไร 

   -เด็กทราบหรือไม่ว่าการเดินทางมาโรงเรียนของเดก็ๆนัÊนคือ การคมนาคม  (การพูดกบัผูอื้ÉนเกีÉยวกบั

ประสบการณ์ของตนเอง หรือเล่าเรืÉองราวเกีÉยวกบัตนเอง)  (ส่งเสริมการมีปฏิสมัพนัธห์ว่างเด็กกบั 

บุคคลรอบขา้ง) 

ขัÊนสอน 

1.  ครูร้องเพลง ยานพาหนะ ใหเ้ด็กฟัง (ทกัษะการฟัง การฟังเพืÉอความสนุกสนานเพลิดเพลิน) (ส่งเสริมการมี

ปฏิสมัพนัธห์ว่างเด็กกบับุคคลรอบขา้ง) 

2.  ครูร้องเพลง ยานพาหนะ  แต่ละประโยค โดยเดก็ร่วมกนัร้องเพลงพร้อมกนั แต่ละประโยคตามครู 

3.ครูร้องเพลงพร้อมทาํท่าทางประกอบเพลงสลบักบัใหเ้ด็กไดป้ฏิบติัตาม (ทกัษะการฟัง การฟังอยา่งมี

วตัถุประสงค)์(ส่งเสริมการมีปฏิสมัพนัธห์ว่างเด็กกบับุคคลรอบขา้ง) ( ปฏิบติัจริง เป็นผูก้ระทาํดว้ยตนเอง) 



4. ครูและเด็ก ๆ สนทนาเกีÉยวกบัเนืÊอเพลงทีÉร้อง โดยใชค้าํถามกบัเด็ก ๆ ดงันีÊ  

 - ในเนืÊอเพลงมียานพาหนะอะไรบา้ง 

 - เด็กๆคิดว่ายานพาหนะแต่ละประเภทเหมือนหรือต่างกนัอยา่งไร (การฟังแบบวิเคราะห์) 

5 ครูใหต้วัแทนเดก็ออกมาเล่าประสบการณ์การเดินทางดว้ยยานพาหนะประเภททางบกใหเ้พืÉอนฟัง (การพูดกบั

ผูอื้ÉนเกีÉยวกบัประสบการณ์ของตนเอง หรือเล่าเรืÉองราวเกีÉยวกบัตนเอง) (ยอมรับการสืÉอสารของเด็กใน 

รูปแบบต่างๆโดยคาํนึงถึงความหมายทีÉเดก็ตอ้งการสืÉอมากกว่าความถูกตอ้งทางไวยากรณ์) 

ขัÊนสรุป 

ครูและเด็กร่วมกนัร้องเพลง ยานพาหนะ พร้อมทาํท่าประกอบเพลงอีกครัÊ ง (ทกัษะการฟัง การฟังอยา่งมี

วตัถุประสงค)์(ส่งเสริมการมีปฏิสมัพนัธห์ว่างเด็กกบับุคคลรอบขา้ง) ( ปฏิบติัจริง เป็นผูก้ระทาํดว้ย 

ตนเอง) 

การวดัและการประเมนิผล 

 1. สงัเกตการสนทนาและการตอบคาํถาม 

 

  2. สงัเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

 

 3. สงัเกตการแลกเปลีÉยนความคิดเห็น 

สืÉอ 

      

1. เพลง ยานพาหนะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บันทึกหลังการสอน 

 

ผลการสอน   

 เด็กส่วนใหญ่ใหค้วามสนใจในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ สนทนาและตอบคาํถามเกีÉยวกบัการเดินทาง

และพูดถึงประสบการณ์ในการเดินทาง สามารถเคลืÉอนไหวประกอบเพลง ยานพาหนะ ไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว 

 

ปัญหา / อุปสรรค 

 เด็กบางคนไม่ค่อยสนใจ มีความสนใจในกิจกรรมนอ้ยและไม่ค่อยกลา้แสดงออก ในขณะทีÉครูจดั

กิจกรรม เดก็ยงัคงเล่นกนัในขณะทาํกิจกรรม 

 

  ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข   

 ครูพยายามกระตุน้ใหเ้ด็กกลา้แสดงออกโดยการจดักิจกรรมทีÉใหเ้ด็กแสดงความคิดเห็นบ่อยๆ สร้าง

ความคุน้เคยและใกลชิ้ดกบัเด็กมากขึÊน ครูใหค้วามสนใจกบัเด็กและเบนความสนใจของเด็กทีÉเล่นกนัในขณะทาํ

กิจกรรมโดยการ ตัÊงคาํถามกบัเด็กคนนัÊนเพืÉอทีÉเด็กจะไดม้าสนใจในกิจกรรมแทน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ลงชืÉอ)                                                   ผูส้อน 

                      (นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ) 

  วนัทีÉ  ……..  เดือน ……………………. พ.ศ. …………. 



บันทึกหลังการสอน 

 

ผลการสอน   

 เด็กส่วนใหญ่ใหค้วามสนใจในกิจกรรมเสริมประสบการณ์โดยการเล่านิทาน ปฏิบติัตามขอตกลงใน

การฟังนิทานและสนทนาโตต้อบกบัครูเกีÉยวกบัเนืÊอหาในนิทานเรืÉองไก่โตง้ตวัเลก็กบัพระอาทิตยด์วงโต  

 

ปัญหา / อุปสรรค 

 เด็กบางส่วนยงัไม่กลา้ทีÉจะแสดงความคิดเห็น ยงัมีความสนใจในกิจกรรมนอ้ยยงัคงเล่นกนัในขณะทาํ

กิจกรรม 

 

  ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข   

 ครูพยายามกระตุน้ใหเ้ด็กกลา้แสดงออกโดยการจดักิจกรรมทีÉใหเ้ด็กแสดงความคิดเห็นบ่อยๆ สร้าง

ความคุน้เคยและใกลชิ้ดกบัเด็กมากขึÊน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ลงชืÉอ)                                                   ผูส้อน 

                      (นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ) 

  วนัทีÉ  ……..  เดือน ……………………. พ.ศ. …………. 



 

บันทึกหลังการสอน 

 

ผลการสอน   

 เด็กส่วนใหญ่ใหค้วามสนใจในกิจกรรมวาดภาพตามจินตนาการบนทรายอยา่งสนุกสนาน โดยใชนิ้Êวมือ

วาดลงบนทรายเป็นรูปต่างๆ อยา่งคล่องแคล่ว 

 

ปัญหา / อุปสรรค 

 เด็กบางคนยงัไม่สามารถบอกเล่าถึงผลงานของตวัเอง ครูตอ้งคอยใชค้าํถามชีÊนาํ 

 

  ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข   

 ครูพยายามกระตุน้ใหเ้ด็กกลา้แสดงออก และกระตุน้เดก็และใชค้าํถามกบัเด็กบ่อย  ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ลงชืÉอ)                                                   ผูส้อน 

                      (นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ) 

  วนัทีÉ  ……..  เดือน ……………………. พ.ศ. …………. 

 

 



บันทึกหลังการสอน 

 

ผลการสอน   

 ผลจากการทีÉไดน้าํแผนการจดัประสบการณ์การพูดมาใชก้บัเด็กๆ แลว้ เด็กบางคนตอบคาํถามกบัครูได้

บา้งและเมืÉอครูทาํท่าทางและร้องเพลงใหฟั้งเด็กก็ทาํตามไดอ้ยา่งสนุกสนาน 

 

ปัญหา / อุปสรรค 

 มีเด็กบางกลุ่มทีÉยงัไม่ค่อยพูดหรือโตต้อบกบัครูแต่ก็สนใจและร่วมทาํกิจกรรมกบัเพืÉอนแต่ก็ยงัไม่ค่อย

ทาํท่าทางตามครู จะยนืดูเฉยๆ 

 

  ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ลงชืÉอ)                                                   ผูส้อน 

                      (นางสาวไพริน  อินตานวล) 

  วนัทีÉ  ……..  เดือน ……………………. พ.ศ. …………. 

 

 

 

 



บันทึกหลังการสอน 

 

ผลการสอน   

 เด็กส่วนใหญ่ใหค้วามสนใจในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ แต่ยงัไม่สามารถสนทนาและตอบคาํถาม

เกีÉยวกบัการเดินทางและพูดถึงประสบการณ์ในการเดินทาง เด็กบางส่วนสามารถทาํท่าทางประกอบเพลง 

ยานพาหนะ ได ้

 

ปัญหา / อุปสรรค 

 เด็กบางกลุ่มทีÉยงัไม่ค่อยพูดหรือโตต้อบกบัครูและมีความสนใจในกิจกรรมนอ้ยและไม่ค่อยกลา้

แสดงออก ในขณะทีÉครูจดักิจกรรม เดก็ยงัคงเล่นกนัในขณะทาํกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ลงชืÉอ)                                                   ผูส้อน 

                      (นางสาวเกศนที  ชา้งอาจ) 

  วนัทีÉ  ……..  เดือน ……………………. พ.ศ. …………. 

 

 

 

 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน                  อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต   8 ก.พ. 2559                              เวลา 09.00 - 09.20 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม เคลืÉอนไหวและจงัหวะ(เคลืÉอนไหวตามเสียงสญัญาณ) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

             ในขณะทีÉนอ้งโดเรม่อนไดเ้ริÉมเขา้สู่กิจกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะนอ้งโดเรม่อนจะยนืเอามือแคะจมูก

แต่เมืÉอเห็นเพืÉอนๆ ทาํกิจกรรม นอ้งโดเรม่อนก็เริÉมทาํกิจกรรมตามเพืÉอน  ๆและส่งเสียงดงัเมืÉอครูเคาะจงัหวะเร็ว 

เมืÉอครูใหจ้งัหวะหยดุเพืÉอนๆ ก็หยดุไม่เคลืÉอนไหว แต่นอ้งโดเรม่อนยงัคงวิ Éงและลม้ลงกบัพืÊน 
  

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนมีการเคลืÉอนไหวส่วนต่างๆของร่างกายไดดี้สามารถบงัคบัการเคลืÉอนไหวของร่างกายได้

อยา่งคล่องแคล่ว นอ้งโดเรม่อนไดรั้บการพฒันากลา้มเนืÊอมดัใหญ่ในการเคลืÉอนไหว 
 

ด้านอารมณ์ - จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินในขณะทาํกิจกรรมเคลืÉอนไหว ชา้ – เร็ว โดยการแสดง

ทางสีหนา้คือ การหวัเราะ ยิ Êมแยม้ 
 

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนสามารถเขา้ร่วมกิจกรรมเคลืÉอนไหว ชา้ – เร็ว ร่วมกบัผูอื้Éนได ้แต่ยงัปฏิบติัตามกฎกติกา

ยงัไม่ได ้
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งเกิดทกัษะการฟัง สามารถฟังเสียงเคาะจงัหวะ ชา้ – เร็ว ได ้
 

การคดิ/การแก้ปัญหา 

                  เวลานอ้งเคลืÉอนไหวผดิจงัหวะนอ้งโดเรม่อนจะหยดุฟังจงัหวะและเริÉมเคลืÉอนไหวตามจงัหวะต่อไป

ได ้

 

 

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต           18 ก.พ. 2559                              เวลา 09.00 - 09.20 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้  กิจกรรม เคลืÉอนไหวและจงัหวะ(เคลืÉอนไหวประกอบเพลงยานพาหนะ) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

               หลงัจากทีÉครูเคยจดักิจกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ(เคลืÉอนไหวประกอบเพลงยานพาหนะ) นอ้งม่อนก็

ร้องเพลงตามครู จากนัÊนครูใหเ้ด็กทาํท่าทางประกอบเพลง นอ้งม่อนก็ทาํท่าท่าประกอบเพลงไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนสามารถบงัคบัการเคลืÉอนไหวของร่างกายไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว นอ้งโดเรม่อนไดรั้บการ

พฒันากลา้มเนืÊอมดัใหญ่ในการเคลืÉอนไหว 
 

ด้านอารมณ์ - จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินในขณะทาํกิจกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ(เคลืÉอนไหว

ประกอบเพลงยานพาหนะ) 

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนสามารถเขา้ร่วมกิจกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ(เคลืÉอนไหวประกอบเพลงยานพาหนะ) 

ร่วมกบัผูอื้Éนได ้ 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งเกิดทกัษะการฟังและร้องเพลงตามครูได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 

 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต           18 ก.พ. 2559                              เวลา 09.30 - 09.50 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม เสริมประสบการณ์ (ยานพาหนะ) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

             ในขณะทีÉจดักิจกรรมเสริมประสบการณ์เกีÉยวกบัยานพาหนะโดยการนาํร้องเพลงยานพาหนะและทาํ

ท่าทางประกอบ นอ้งโดเรม่อนก็ปฏิบติัตามเมืÉอครูและเด็กสนทนาเกีÉยวกบัการเดินทางมาโรงเรียนนอ้งโดเรม่อน

ก็พูดว่าม่อนเอารถมอไซร์มา พ่อเป็นคนขบั ครูถามต่อว่า แลว้มอไซร์เป็นการเดินทางทางไหน นอ้งโดเรม่อนก็

ตอบว่า ทางบก จากนัÊนครูใหเ้ดก็ๆ ออกมาเล่าถึงประสบการณ์ในการเดินทางไปเทีÉยวในสถานทีÉต่างๆ นอ้งโดเร

ม่อนนั ÉงฟังเพืÉอนเล่าและก็ออกมาเล่า ว่าม่อนไปเทีÉยวสวนสตัวม่์อนนั Éงรถเก๋งไปกบัพ่อกบัแม่ยโูร  

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนมีการเคลืÉอนไหวส่วนต่างๆของร่างกายไดดี้สามารถบงัคบัการเคลืÉอนไหวของร่างกายได้

อยา่งคล่องแคล่ว นอ้งโดเรม่อนไดรั้บการพฒันากลา้มเนืÊอมดัใหญ่ในการเคลืÉอนไหวทาํท่าทางประกอบเพลง

ยานพาหนะ 
 

ด้านอารมณ์ - จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินในขณะเคลืÉอนไหวทาํท่าทางประกอบเพลง โดยการ

แสดงทางสีหนา้คือ การหวัเราะ ยิ Êมแยม้ 
 

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนสามารถเขา้ร่วมกิจกรรม ร่วมกบัผูอื้Éนได ้ 
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งเกิดทกัษะการฟังและสนทนาโตต้อบกบัครูได ้เกิดทกัษะในการพูดกบัผูอื้ÉนเกีÉยวกบัประสบการณ์

ของตนเอง และเล่าเรืÉองราวเกีÉยวกบัตนเองได ้

 

 

 

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต          8 ก.พ. 2559                              เวลา 09.30 - 09.50 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม เสริมประสบการณ์ (ตวัเลข 1 – 30 ) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

             ในขณะทีÉจดักิจกรรมเสริมประสบการณ์เกีÉยวกบัตวัเลข 1 – 30 นอ้งม่อนไดย้ืÉนขาออกมาทัÊงสองขา้งเมืÉอ

ครูบอกใหน้ั Éงดีๆ นอ้งม่อนก็ปฏิบติัตาม ครูชีÊตวัเลขแลว้ใหเ้ด็กๆแลว้ใหเ้ด็กอ่านตามนอ้งม่อนก็อ่านตามครู เมืÉอ

ครูชีÊตวัเลข 5  นอ้งม่อนก็บอกว่าเลข 5  นอ้งม่อนนั ÉงฟังเพืÉอนๆตอบคาํถามครูสกัพกันอ้งม่อนก็จะเอามือไปตีหลงั

เพืÉอนครูตอ้งคอยเตือน 

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 
 

ด้านอารมณ์ - จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เกิดความมั Éนใจในตนเองและกลา้แสดงออกในการตอบ

คาํถามครู  

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนสามารถเขา้ร่วมกิจกรรมร่วมกบัผูอื้Éนได ้ 
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งเกิดทกัษะการฟังและสนทนาโตต้อบกบัครูได ้

คณติศาสตร์  

               นอ้งม่อนเรียนรู้เกีÉยวกบัตวัเลข 1 – 30  

 

 

 

 

 

 

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 

 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต           15 ก.พ. 2559                              เวลา 09.50 - 10.20 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม กิจกรรมสร้างสรรค ์(การพิมพภ์าพจากลายนิÊวมือ) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

             เมืÉอครูอธิบายการพิมพภ์าพจากลายนิÊวมือ นอ้งม่อนไดเ้ริÉมทาํกิจกรรมแลว้ใชนิ้Êวมือขอ้ปลายสุดจุ่มสีนํÊ า 

แลว้นาํมากดลงบนกระดาษทีÉครูเตรียมไวเ้ป็นจุดกระจายเตม็หนา้กระดาษ เมืÉอทาํกิจกรรมเสร็จนอ้งม่อนไดน้าํ

ผลงานไปอวดเพืÉอนๆ  

 การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนพฒันาการดา้นร่างกายในการใชก้ลา้มเนืÊอมือในการใชนิ้Êวมือขอ้ปลายสุดจุ่มสีนํÊ า แลว้กด

ลงบนกระดาษ  

ด้านอารมณ์ - จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดการผอ่นคลายอารมณ์เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินขณะทาํกิจกรรมและพึงพอใจ

ในผลงานของตนเอง 

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนสามารถเขา้ร่วมกิจกรรมและทาํงานเป็นกลุ่มร่วมกบัเพืÉอนไดดี้ รู้จกัการทาํงานร่วมกบั

ผูอื้Éน 
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งม่อนไดฝึ้กทกัษะการพูดในการอธิบายผลงานของตนเองใหเ้พืÉอนฟัง 

 

การคดิ/การแก้ปัญหา 

                  นอ้งม่อนเกิดการคิดทีÉจะเลือกสีต่างๆในทาํกิจกรรม 

 

 

  

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 

 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต           8 ก.พ. 2559                              เวลา 09.50 - 10.20 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม กิจกรรมสร้างสรรค ์(ระบายสีภาพเต่า) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

             เมืÉอครูอธิบายและแจกใบงานระบายสีภาพเต่านอ้งม่อนรีบวิ Éงไปเอาคลิปบอร์ดและสีเพืÉอทีÉจะนาํมาทาํ

กิจกรรมการระบายสี นอ้งม่อนระบายสีเครืÉองบินอยา่งตัÊงใจ นอ้งม่อนจะหนัหนา้ไปมองเพืÉอนขา้งๆเป็นบางครัÊ ง  

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนพฒันาการดา้นร่างกายในการใชก้ลา้มเนืÊอมือในการขีดเขียนระบายสีภาพไดอ้ยา่ง

คล่องแคล่ว  

ด้านอารมณ์ - จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และไดแ้สดงออกความรู้สึกและความสามารถมี

ความคิดสร้างสรรคใ์นการทาํชิÊนงาน   

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนสามารถเขา้ร่วมกิจกรรมและทาํงานเป็นกลุ่มร่วมกบัเพืÉอนไดดี้ รู้จกัการทาํงานร่วมกบั

ผูอื้Éน 
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งม่อนไดฝึ้กทกัษะการเขียนโดยการฝึกการบงัคบันิÊวมือในการจบัสีและการใชสี้ไมใ้นการระบายสี

ภาพ 

 

การคดิ/การแก้ปัญหา 

                  นอ้งม่อนเกิดการคิดทีÉจะเลือกสีในการระบายสีภาพเต่า 

 

 

 

  

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต           15 ก.พ. 2559                              เวลา 10.50 - 11.15 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม เกมการศึกษา (ภาพตดัต่อ) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

             เมืÉอครูอธิบายวิธีการเล่นเกมการศึกษาภาพตดัต่อ นอ้งม่อนไดช่้วยเพืÉอนในการต่อภาพเมืÉอตวัเองต่อ

เสร็จนอ้งม่อนก็จะเขา้ไปช่วยเพืÉอนกลุ่มอืÉนเมืÉอเพืÉอนต่อไม่ได ้และพูดกบันอ้งยโูรว่า ยโูรยงับ่าเสร็จเตียกะ มา

เดียวม่อนช่วยยโูรต่อ เมืÉอนอ้งม่อนช่วยนอ้งยโูรต่อภาพเสร็จก็พากนัเขา้มาถามครูว่า ครูวิม่อนต่อเสร็จแลว้ใหปั้Ê น

ดินนํÊ ามนัเลยไหม 

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนพฒันาการดา้นร่างกายในการใชก้ลา้มเนืÊอมือในการต่อภาพและไดรั้บการประสาน

สมัพนัธร์ะหว่างมือกบัตา 

 ด้านอารมณ์ - จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และไดแ้สดงออกความรู้สึกในการร่วมทาํกิจกรรม ด้าน

สังคม 

               นอ้งโดเรม่อนสามารถเขา้ร่วมกิจกรรมและทาํงานเป็นกลุ่มร่วมกบัเพืÉอนไดดี้ รู้จกัการทาํงานร่วมกบั

ผูอื้Éน 
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งม่อนเกิดทกัษะการพูดการพูดอยา่งสร้างสรรคใ์นการเล่น ทกัษะการฟังการฟังอยา่งมีวตัถุประสงค ์

นอ้งม่อนมีโอกาสไดฟั้ง และปฏิบติัตามคาํแนะของครูในการเล่นเกมการศึกษา 

คณติศาสตร์ 

                 นอ้งรู้จกัสงัเกตและการเปรียบเทียบรูปภาพก่อนการเล่นและหลงัการเล่น 

การคดิ/การแก้ปัญหา 

                  นอ้งม่อนเกิดการคิดและการแกปั้ญหาในการเล่นเกมการศึกษาใชค้วามคิดและสงัเกตรูปภาพและการ

ตดัสินใจในการเล่นเกม 

 

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต           8 ก.พ. 2559                              เวลา 10.50 – 11.15 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม เกมการศึกษา (จบัคู่ภาพเหมือน) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

             เมืÉอครูอธิบายวิธีการเล่นเกมการศึกษาจบัคู่ภาพทีÉเหมือน นอ้งม่อนก็เริÉมจบัคู่ภาพบา้นทีÉเหมือนกนั นอ้ง

ม่อนเอาภาพบา้นทีÉเหมือนกนัมาวางคู่กนัจากนัÊนกน็าํภาพเหมือนอีกคู่มาว่างต่อกนัเป็นแนวยาวโดยใหเ้พืÉอนช่วย

จบัคู่แลว้นอ้งม่อนเป็นคนนาํมาเรียงกนั  

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนพฒันาการดา้นร่างกายในการใชก้ลา้มเนืÊอมดัเลก็และการประสานสมัพนัธร์ะหว่างมือ

กบัตา 

 ด้านอารมณ์ - จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และไดแ้สดงออกความรู้สึกเมืÉอจบัคู่ภาพเหมือนได้

ถูกตอ้ง 

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนสามารถเขา้ร่วมกิจกรรมและทาํงานเป็นกลุ่มร่วมกบัเพืÉอนไดดี้ รู้จกัการทาํงานร่วมกบั

ผูอื้Éน 
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งม่อนเกิดทกัษะการพูดการพูดอยา่งสร้างสรรคใ์นการเล่น ทกัษะการฟัง และปฏิบติัตามคาํแนะ

ของครูในการเล่นเกมการศึกษา 

คณติศาสตร์ 

                 นอ้งรู้จกัสงัเกตและการเปรียบเทียบและจาํแนกรูปภาพทีÉเหมือนกนัได ้

การคดิ/การแก้ปัญหา 

                  นอ้งม่อนเกิดการคิดและการแกปั้ญหาในการเล่นเกมการศึกษาใชค้วามคิดและสงัเกตรูปภาพและการ

ตดัสินใจในการเล่นเกม 

 

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต           8 ก.พ. 2559                              เวลา 10.20 - 10.50 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม เสรี (เล่นตามมุม) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

                เด็กๆเล่นกิจกรรมเสรีตามมุมโดยทีÉนอ้งม่อนไดช้วนเพืÉอนมาเล่นมุมบลอ็ก นอ้งม่อนใชมื้อหยบิตวั

บลอ็กใส่ตระกร้าจนเตม็จากนัÊนก็ไดช้วนนอ้งยโูรและนอ้งกีตา้ร์มาช่วยกนัต่อตวับลอ็กเป็นทรงสีÉเหลีÉยม เมืÉอเล่น

ไปสกัพกันอ้งม่อนก็ลุกขึÊนไปหาเพืÉอนอีกกลุ่มและแยง่ตวับลอ็กจากมือเพืÉอนมา ครูตอ้งเขา้ไปตกัเตือนนอ้งม่อน 

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนพฒันาการดา้นร่างกายในการใชก้ลา้มเนืÊอมดัเลก็และการประสานสมัพนัธร์ะหว่างมือ

กบัตาในการต่อตวับลอ็ก 

 ด้านอารมณ์ - จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีจินตนาการในการเล่นตวับลอ็ก  

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนยงัคงไม่ปฏิบติัตามขอ้ตกลงในการเล่นร่วมกบัเพืÉอนนอ้งม่อนยงัแยง่ของเล่นกบัเพืÉอน 
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งม่อนเกิดทกัษะการพูดการพูดอยา่งสร้างสรรคใ์นการเล่นตวับลอ็ก พูดอธิบายบอกกล่าวถึงผลงาน

ของตงัเองได ้ 

คณติศาสตร์ 

                 นอ้งรู้จกัสงัเกตและการเปรียบเทียบสีของตวับลอ็กและรูปทรงต่างๆในการต่อตวับลอ็ก 

 

 

 

 

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 
 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต           15 ก.พ. 2559                              เวลา 10.20 - 10.50 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม เสรี (เล่นตามมุม) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

                หลงัจากทีÉครูชีÊแจงกฎกติกาในการเล่นตามมุมต่างๆ นอ้งม่อนไดช้วนเพืÉอนไปนั Éงเล่นมุมบลอ็ก นอ้ง

ม่อนใชมื้อหยบิตวับลอ็กใส่ตระกร้าจนเต็มจากนัÊนนอ้งม่อนก็นั Éงเล่นกบัเพืÉอนเมืÉอต่อตวับลอ็กเสร็จนอ้งม่อนก็ลุก

ขึÊนยืÉนแลว้เอาตวับลอ็กทีÉตวัเองต่อเสร็จไปแหยเ่พืÉอน จากนัÊนก็หนัไปเล่นกบัเพืÉอนต่อแลว้ดึงแขนนอ้งกีตา้ร์แลว้

พูดว่ากีตา้ไม่ตอ้งเล่นกบัอีËกคิวมาเล่นกบัม่อนเมืÉอนอ้งกีตา้ร์ไม่ยอมไปเล่นดว้ยนอ้งม่อนก็ยนืตวัแข็งและทะเลาะ

กบันอ้งอิËกคิวครูจึงเขา้ไปหา้มและตกัเตือน  

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนพฒันาการดา้นร่างกายในการใชก้ลา้มเนืÊอมดัเลก็และการประสานสมัพนัธร์ะหว่างมือ

กบัตาในการต่อตวับลอ็กและฝึกการใชก้ลา้มเนืÊอมือใหแ้ข็งแรง 

 ด้านอารมณ์ - จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดอารมณ์โกรธเมืÉอเพืÉอนขดัใจและไม่ยอมเล่นดว้ย  

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนยงัคงไม่ปฏิบติัตามขอ้ตกลงในการเล่นร่วมกบัเพืÉอน 
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งม่อนเกิดทกัษะการพูดการพูดอยา่งสร้างสรรคใ์นการเล่นตวับลอ็กร่วมกบัเพืÉอน  

คณติศาสตร์ 

                 นอ้งรู้จกัสงัเกตและการเปรียบเทียบสีของตวับลอ็กและรูปทรงต่างๆในการต่อตวับลอ็ก 

 

 

 

 

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 
 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต           10 ก.พ. 2559                              เวลา 11.15 - 11.30 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม กลางแจง้ (กระโดดขา้มห่วง) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

                หลงัจากทีÉครูชีÊแจงกฎกติกาในการเล่นกิจกรรมกลางแจง้กระโดดขา้มห่วงนอ้งม่อนไดว้ิ Éงไปเล่นทีÉ

เครืÉองเล่นสนามเมืÉอครูเรียกนอ้งม่อนก็กลบัมาทาํกิจกรรมร่วมกบัเพืÉอนตามปกตินอ้งม่อนกระโดดขา้มห่วงได้

อยา่งคล่องแคล่วเมืÉอกระโดดเสร็จกว็ิ Éงกลบัมาแซงหนา้เพืÉอนไม่ยอมกลบัไปเขา้แถวใหม่ 

  

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนไดรั้บพฒันาการดา้นร่างกายในการใชก้ลา้มเนืÊอมดัเลก็และกลา้มเนืÊอมดัใหญ่ในการ

กระโดดขา้มห่วงไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  

ด้านอารมณ์ – จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน ร่าเริงในการทาํกิจกรรมกระโดดขา้มห่วง              

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนยงัคงไม่ปฏิบติัตามกฎกติกาและขอ้ตกลงในการเล่นเกมกระโดดขา้มห่วง 
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งม่อนเกิดทกัษะในการฟังเสียงนกหวีดในการใหจ้งัหวะในการกระโดดขา้มห่วง  

คณติศาสตร์ 

                  นอ้งม่อนเกิดการคิดการคาดคะเนระยะทางและการตดัสินใจในการกระโดดขา้มห่วง 

 

 

 

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 

 

 



แบบบันทกึการสังเกตพฤตกิรรม 

 

นามสมมติ   เด็กชายโดเรม่อน   อาย ุ 3  ปี  4    เดือน 

วนั  เดือน  ปีทีÉสงัเกต           17 ก.พ. 2559                              เวลา 11.15 - 11.30 น. 

สถานทีÉ โรงเรียนเทศบาลตาํบลบ่อแฮว้         กิจกรรม กลางแจง้ (มอญซ่อนผา้) 
 

พฤตกิรรมทีÉสังเกต 

                หลงัจากทีÉครูชีÊแจงกฎกติกาในการเล่นกิจกรรมกลางแจง้มอญซ่อนผา้นอ้งม่อนไดย้กมือขึÊนเพืÉอขอเป็น

ตวัแทนในการสาธิตวิธีการเล่นเกมมอญซ่อนผา้ใหเ้พืÉอนดูและร่วมร้องเพลงกบัเพืÉอนอยา่งสนุกสนานแต่ใน

ระหว่างทีÉนอ้งม่อนนั Éงร่วมกิจกรรมกบัเพืÉอนนอ้งม่อนไดย้ืÉนมือไปขวางเพืÉอนทีÉวิ Éงไล่ 

  

การวเิคราะห์พฤตกิรรม/พฒันาการ 

ด้านร่างกาย 

               นอ้งโดเรม่อนไดรั้บในการใชก้ลา้มเนืÊอมดัเลก็และกลา้มเนืÊอมดัใหญ่ไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  

ด้านอารมณ์ – จติใจ 

               นอ้งโดเรม่อนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน ร่าเริงในการเล่นมอญซ่อนผา้              

ด้านสังคม 

               นอ้งโดเรม่อนเขา้ร่วมกิจกรรมกบัเพืÉอนไดดี้ ปฏิบติัตามกฎกติกาและขอ้ตกลงในการเล่นเกมมอญซ่อน

ผา้ แต่ก็ยงัมีพฤติกรรมแกลง้เพืÉอน        
 

ด้านสตปัิญญา 

ภาษา        

                นอ้งม่อนเกิดทกัษะในการฟัง และปฏิบติัตามคาํสั Éงตามกฎกติกาและขอ้ตกลงในการเล่นเกมมอญซ่อน

ผา้ สามารถกล่าวคาํคลอ้งจองมอญผา้ได ้ 

คณติศาสตร์ 

                  นอ้งม่อนสามารถสงัเกตสิÉงรอบตวัเพืÉอทีÉจะหาทีÉซ่อนตุ๊กตาไวข้า้งหลงัเพืÉอนคนไหน 

 

 

 

 

 ผูส้งัเกต นางสาววิไลลกัษณ์  สีธิ 
 

 



กิจกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ 

 

 

 

 



 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 

 

 



กิจกรรมเกมการศึกษา 

 

 

 

 



กิจกรรมเล่นตามมุม 

 

 

 

 



กิจกรรมกลางแจ้ง 

 

 

 

 



กิจกรรมสร้างสรรค์ 

 

 

 

 



 

 


