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การสรางและออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษาปฐมวัย 
นวัตกรรม  "วิถีพุทธ" 

 
 

คณะผูจัดทําโครงการ 
  1.นางสาวพัชราภรณ  ขันเขียว   รหัส  571561321086 
  2.นางสาวิตร ีศรีทิพยวงศ    รหัส  571561321092 
  3.นางสาววิไลพร กอนตั้ง   รหัส  571561321109 
  4.นางสาวอรอนงค ปุดแค   รหัส  571561321097 
  5.นางสาวปรารถนา มาสา   รหัส  571561321099 
  6.นางสาวจงรักษ กุนา    รหัส  571561321098 
  7.นางสาวอรพินทร ลือดงั   รหัส  571561321096 
  8.นางสาวศุภัชญา กายาเมา   รหัส  571561321095 
        9.นางรตัติยา บุญเจริญ     รหัส  571561321083 
      10.นางสาวนิศาชล ตาคําปญญา  รหัส  571561321080 
 
 
 

 
อาจารยที่ปรึกษาโครงการ 

อาจารยจันทรา แซล่ิว 
 
 
 
 

ภาคเรียนที1่ ปการศึกษา 2557 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต ศูนยการศึกษานอกที่ตั้งลําปาง 
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 คํานํา 
 

 การเรียนการสอนแบบวิถีพุทธเปนการจัดการเรียนการสอนตามแนวทางพุทธศาสนา จัดรอยเรียงเน้ือหา
หลักสูตรดวยการเอาชีวิตเปนตัวต้ัง เนนเร่ืองปญญาในพุทธศาสนาคือความเขาใจทุกสิ่งวาทุกสิ่งมีความไมแนนอน
เกิดการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา มีการเกิดข้ึน ต้ังอยู และดับไป ทุกชีวิตตองพบตองเจอและตองทําความเขาใจให
ถูกตอง การเรียนการสอนแบบวิถีพุทธฝกใหมีความออนนอม มีเมตตาแกผูอื่นมีความกตัญูกตเวทีตอผูมีพระคุณ 
ฝกใหเห็นคุณคาและดูแลธรรมชาติรอบตัว ซึมซับการอยูรวมกันอยางมีความสุข 
 ทางศูนยพัฒนาเด็กเล็กท้ัง 5 แหง จึงไดนํานวัตกรรมวิถีพุทธมาใชในการจัดการเรียนการสอนในศูนย
พัฒนาเด็กเล็กพบวาสามารถนํานวัตกรรมการเรียนการสอนวิถีพุทธมาใชไดจริงสงผลใหผูเรียนมีพัฒนาการท้ัง 4 
ดาน เพิ่มมากย่ิงข้ึน 
 
                                                          คณะผูสรางนวัตกรรมวิถีพุทธ 
 
 1.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็บานทุงเกวียน  ต.เวียงตาล อ.หางฉัตร จ.ลําปาง 
 2.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็เทศบาลตําบลทาสบชัย บานดอยแกว  ต.ทาสบเสา อ.แมทา จ.ลําพูน 
 3.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็ตะเคียนปม  ต.ตะเคียนปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 
 4.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็เทศบาลทุงหัวชาง  ต.ทุงหัวชาง อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 
 5.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็บานแมแจม  ต.แจซอน อ.เมืองปาน จ.ลําปาง 
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สารบัญ 
 

เรื่อง          หนา 
 
โครงการสรางและออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษาปฐมวัย 

 
ช่ือนวัตกรรม          1 
 
อาจารยท่ีปรึกษาโครงการ        1 
   
คณะผูสรางนวัตกรรม         1 
 
ลักษณะของนวัตกรรมวิถีพุทธ         2 
 
ความเปนมาและหลักการสําคัญ                         2 
 
วัตถุประสงค            2 
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ข้ันตอนการพัฒนานวัตกรรม           3-6 
 
ข้ันตอนการทํากิจกรรม 
แผนการจัดประสบการณหนวยตนไผ เร่ือง  เซียมซีปริศนา    7-12 
แผนการจัดประสบการณหนวยตนไม เร่ือง  วงไผแสนสวย    13-15 
แผนการจัดประสบการณหนวยตนไม เร่ือง  กะลาพาเพลิน    16-18 
แผนการจัดประสบการณหนวยวันสําคัญ เร่ือง  เขาวัดฟงธรรม    19-22 
แผนการจัดประสบการณหนวยวันสําคัญ เร่ือง  วันลอยกระทง    23-25 
แผนการจัดประสบการณหนวยผักและผลไม เร่ือง  ผลไม(ผลไมอะไรเอย)  26-28 
แผนการจัดประสบการณหนวยขยันเหลือเจามดนอย เร่ือง  ท่ีอยูอาศัยของมด  29-32 
แผนการจัดประสบการณหนวยดอกไมสดใส เร่ือง  ดอกไมสุดสวย(ดอกบัวไหวพระ) 33-36 
แผนการจัดประสบการณหนวยดอกไมงามตา เร่ือง  บัวตูมบัวบาน   37-40 
แผนการจัดประสบการณหนวยสัตวนารู เร่ือง  สัตวนํ้า     41-45 
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โครงการสรางและออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษาปฐมวัย 
 
ช่ือนวัตกรรม : นวัตกรรมวิถีพุทธ 
 
อาจารยท่ีปรึกษาโครงการ :  อ.จันทรา  แซล่ิว 
 
คณะผูสรางนวัตกรรม 
 

1.นางสาวพัชราภรณ  ขันเขียว   รหัส  571561321086 
  2.นางสาวิตร ีศรีทิพยวงศ    รหัส  571561321092 
  3.นางสาววิไลพร กอนตั้ง   รหัส  571561321109 
  4.นางสาวอรอนงค ปุดแค   รหัส  571561321097 
  5.นางสาวปรารถนา มาสา   รหัส  571561321099 
  6.นางสาวจงรักษ กุนา    รหัส  571561321098 
  7.นางสาวอรพินทร ลือดงั   รหัส  571561321096 
  8.นางสาวศุภัชญา กายาเมา   รหัส  571561321095 
        9.นางรตัติยา บุญเจริญ     รหัส  571561321083 
      10.นางสาวนิศาชล ตาคําปญญา  รหัส  571561321080 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2 
 
ลักษณะของนวัตกรรมวิถีพุทธ  
           เปนการจัดการศึกษาตามแนววิถีพุทธ เพื่อใหเด็กไดรับการพัฒนาใหเปนผูมีคุณธรรม  จริยธรรม  และ
การเรียนรูการมีชีวิตท่ีดี สามารถสรางประโยชนแกตนเองและสังคมได 
 
ความเปนมาและหลักการสําคัญ 
การจัดการศึกษาตามแนวพุทธ เกิดจากแนวคิดของ ป.ปยุตโต และนักการศึกษาไทยท่ีพยายามแสวงหารูปแบบ
การจัดการศึกษาท่ีเหมาะกับบริบทของสังคมและวัฒนธรรมไทย เพื่อใหเด็กไดรับพัฒนาใหเปนผูท่ีมีคุณธรรมและ
การเรียนรู เพื่อมีชีวิตท่ีดี ยังประโยชนตนและประโยชนแกสังคม สําหรับ 
 
วัตถุประสงค 
1.เพื่อใหเด็กไดอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข 
2.เพื่อสงเสริมประเพณีและวัฒนธรรมและวิถีชีวิตแบบวิถีพุทธ 
3.เพื่อใหเกิดการพัฒนาการท่ีเหมาะสมกับวัยตามแบบวิถีพุทธ 
 
กลุมเปาหมาย 
1.ศูนยพัฒนาเด็กเล็กบานทุงเกวียน  ต.เวียงตาล อ.หางฉัตร จ.ลําปาง 
2.ศูนยพัฒนาเด็กเล็กเทศบาลตําบลทาสบชัย บานดอยแกว  ต.ทาสบเสา อ.แมทา จ.ลําพูน 
3.ศูนยพัฒนาเด็กเล็กตะเคียนปม  ต.ตะเคียนปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 
4.ศูนยพัฒนาเด็กเล็กเทศบาลทุงหัวชาง  ต.ทุงหัวชาง อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 
5.ศูนยพัฒนาเด็กเล็กบานแมแจม  ต.แจซอน อ.เมืองปาน จ.ลําปาง 
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ขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรม 
 
วันเดือนป ข้ันตอนการพัฒนา

นวัตกรรม 
วิธีดําเนินการ ผูรบัผิดชอบ 

-9 พ.ย. 2557 1.ข้ันออกแบบและการ
ผลิต 
- เลือกนวัตกรรม 

 
 
 
 
 
- สรางคูมือนวัตกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- สรางแบบสอบถาม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
1.นักศึกษาเลือก
นวัตกรรมที่สอดคลองกับ
บริบทศูนยของตนเอง 
2.จับกลุมตามนวัตกรรม
ที่นักศึกษาเลือก 
 
3.ศึกษางานวิจัย 
วิทยานิพนธ  หนังสือ 
ตํารา เกี่ยวกับหลกัการ
แนวคิด ทฤษฎีของ
โครงการตนเอง 
4.นําขอมูลมาสรางคูมือ
นวัตกรรมโดยมีหัวขอ
ดังน้ี 
- แนวคิดและหลักการ

นวัตกรรม 
- หลักการและทีม่าของ

การเลือกนวัตกรรมใน
บริบทของศูนย 

- บทบาทคร ูเด็ก และ
ผูปกครอง 

- สื่อและอุปกรณที่ใชใน
บริบทของศูนย 

- การประเมินผล 

5.ศึกษาวิธีการสราง
แบบสอบถาม/สราง
แบบสอบถาม/แบบ
สัมภาษณ จากหนังสือ 
ตํารา และสราง
แบบสอบถาม ช่ือ
แบบสอบถามความ
คิดเห็นการจัดการเรียน
การสอนแบบวิถีพุทธใน

ทุกคนในกลุม 
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บริบทของศูนย 
6.นําไปสอบถามผูที่
เกี่ยวของ 
-  นายก อบต./เทศบาล 
- ปลัด อบต./เทศบาล 
- นักวิชาการศึกษา 
- หัวหนาศูนย 
- เพื่อนรวมงาน 
- ผูปกครอง 
- กรรมการศูนย             

7.นําขอมูลจากการ
สัมภาษณและ
สอบถามมาสรุปผล  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
วันเดือนป ข้ันตอนการพัฒนา

นวัตกรรม 
วิธีดําเนินการ ผูรบัผิดชอบ 

15-16 พ.ย. 2557 -  ออกแบบแผนจัด
ประสบการณและผลิต
สื่อ 

8. ออกแบบแผนจัด
ประสบการณและผลิตสื่อ
ที่สอดคลองกบันวัตกรรม
วิถีพุทธในบริบทของศูนย 
 

ทุกคนในกลุม 
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วันเดือนป ข้ันตอนการพัฒนา

นวัตกรรม 
วิธีดําเนินการ ผูรบัผิดชอบ 

17-21พ.ย. 2557 2.ข้ันนําไปทดลองใช 1.ทดลองจัด
ประสบการณโดยการนํา
สื่อทีผ่ลิตไปใชกับ
นักเรียนในศูนยของ
ตนเอง 
2.การประเมินผลการใช
แผนจัดประสบการณและ
การผลิตสือ่โดยหัวหนา
ศูนย ผูเรียนและตัวเอง
ผลปรากฏวา 
- สามารถนํานวัตกรรม

วิถีพุทธมาใชในการ
เรียนการสอนกับเด็ก
ปฐมวัยได 

ทุกคนในกลุม 

 
วันเดือนป ข้ันตอนการพัฒนา

นวัตกรรม 
วิธีดําเนินการ ผูรบัผิดชอบ 

19-21 พ.ย. 2557 3.ข้ันนําไปใชจริง 1.หลงัจากที่นําแผนจัด
ประสบการณและสื่อไป
ใชกับนักเรียนผลปรากฎ
วาไดรับคําแนะนําผูสอน
จึงไดนําคําแนะนําไป
ปรับปรงุ แกไข แผนจัด
ประสบการณและสื่อ 
2.นําแผนจัด
ประสบการณและสื่อไป
ใชจัดกิจกรรมกับนักเรียน
ช้ันเด็กเลก็ใน 
1.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็บาน
ทุงเกวียน  ต.เวียงตาล อ.
หางฉัตร จ.ลําปาง 
2.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็
เทศบาลตําบลทาสบชัย 
บานดอยแกว  ต.ทาสบ
เสา อ.แมทา จ.ลําพูน 
3.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็
ตะเคียนปม  ต.ตะเคียน
ปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 
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4.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็
เทศบาลทุงหัวชาง  ต.ทุง
หัวชาง อ.ทุงหัวชาง จ.
ลําพูน 
5.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็บาน
แมแจม  ต.แจซอน อ.
เมืองปาน จ.ลําปาง 
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ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
 

การเขียนแผนจัดประสบการณ 
ชื่อเรื่อง   เซียมซีปริศนา        สัปดาหท่ี........................... 

ระดับชั้น     ปฐมวัย        วันท่ี…………………………….. 
 
ระดมความคิด  ในรูปแบบ)Mapping(     มีหนาม 
                        เตี้ย    สูงใหญ 

     ลักษณะรูปราง ส ีของตนไผ 
          ลําตน 
         รก คัน          
                                          

                                           โทษตนไผ           ตนไผ    การขยายพันธุของตนไผ 

 
 
 
 
 
ทําเซียมซีปริศนา   ประโยชนของตนไผ          การบํารุงรักษาตนไผ 
 

             
 
  ใชทําอาหาร     สวยงาม      ทาํเคร่ืองจักสานจากไมไผ                                      รดน้ํา                              ใสปุย 

 

 
การบูรณาการกิจกรรมกับทักษะ 
   มาแยกตามสีใหเปนหมวดหมู ทายตัวเลข มานับเลข สามารถนําเซียมซีปริศนา -และนํามาเลนเกมศึกษา โดยเด็ก
สามารถรวมกจิกรรมไดทุกกิจกรรม 
 
กิจกรรมประจําวัน 

 
วัน 

กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจงัหวะ เสริม

ประสบการณ 
สรางสรรค เกมการศึกษา กลางแจง เสร ี

จันทร เคลื่อนไหวรางกาย
ประกอบเพลง ตาม
จังหวะเพลงตนไผ 

บอกลักษณะ
รูปราง สี ของ
ไมไผ 

วาดภาพตนไม
ไผดวยสีเทียน 

จับคูภาพตนไม
กับตัวเลข 

เกมปดตาหา
ของ 

 

อังคาร เคลื่อนไหวรางกาย
และรองเพลง กิ่ง กาน 
ใบ 
 

บอกหนาที่
สวนประกอบ
และการ
ขยายพันธุของ
ตนไผ 

ระบายสีรปูไม
ไผ 

เกมโดมิโนภาพ
จํานวนตนไผ 

เลนเกมมอญ
ซอนผา 

 

พุธ เคลื่อนไหวรางกาย
ตามระดับสูง 

บอกวิธีการดูแล
รักษาตนไผ 

ตัดปะรปูตนไผ ภาพระดับการ
เจริญเติบโตของ

เกมโยนโบริ่งไม
ไผ 
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ระดับกลาง ระดับตํ่า ไมไผ 
พฤหัสบดี เคลื่อนไหวรางกาย

ตามจังหวะ ชา เร็ว 
หยุด  

-บอกประโยชน
ตนไผ 
-เลานิทานตนไผ
ลูลม 

-ทําเซียมซี
ปริศนาจากไม
ไผ 

-วาดภาพ
ข้ันตอนการ
ทําเซียมซี
ปริศนา 

- นับจํานวนไม
เซียมซ ี
-จับคูตัวเลข 

-แยกสีเซียมซี
ปริศนา 

เลนเกมดอกไม
หุบดอกไมบาน 

 

ศุกร เคลื่อนไหวรางกาย
และปฏิบัติตามวีดีโอ 
โยคะ 

โทษของตนไม
ไผ 

พิมพภาพจาก
ใบไผ 

เกมจับคูภาพกับ
คํา 

เลนเกมจับมือ
กันเปนวงกลม 

 

 
จัดกิจกรรมตามพัฒนาการ 

 

วัน 
พัฒนาการ 

ดานรางกาย ดานอารมณ จิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 
จันทร สามารถเคลื่อนไหวรางกาย

ตามจังหวะเพลงตนไม 
- เลาถึงลักษณะ สี รปูราง 

ของตนไมไผ 
- วาดภาพตนไมดวยสีเทียน  
- รองเพลงตามจังหวะ เพลง

ตนไม 

- เลนเกมการศึกษา 

- เลนเกมปดตาหาของ  
- รวมกันรองเพลงตาม
จังหวะ เพลงตนไม 

- เลนเกมการศึกษา 

- เลนเกมปดตาหา
ของ 

อังคาร สามารถเคลื่อนไหวรางกาย
ตามจังหวะเพลง กิง่ กาน 
ใบ 

- เลาถึงการขยายพันธุของ
ตนไมไผ 

- ระบายสรีูปตนไผ  

- เลนเกมการศึกษา 

- ระบายสรีูปตนไผ  
- เลนเกมมอญซอนผา 

- เลนเกมการศึกษา 
- เลนเกมมอญซอนผา  

พุธ สามารถเคลื่อนไหวรางกาย
ตาม ระดับสูง ระดับกลาง 
ระดับตํ่า 

- เลาถึงสวนประกอบของ
ตนไผ 
- ตัดปะรปูตนไผ 

- เลนเกมการศึกษา 
- เลนเกมโยนโบริ่งไมไผ  

- เลนเกมการศึกษา 
- เลนเกมโยนโบริ่งไมไผ  

พฤหัสบดี - สามารถเคลื่อนไหว
รางกายตามจังหวะชา เร็ว 
หยุด ได  
- เลนเกมการศึกษา 
- เลนเกมดอกไมหบุดอกไม
บาน 

-  เลาเรื่องประโยชนของ 
ตนไผ 

-  เลนเกมดอกไมหุบดอกไม
บาน 

- เลนเกมการศึกษา  
- เลนเกมดอกไมหบุ

ดอกไมบาน 

- เลานิทาน  
- เลนเกมการศึกษา 

- เลนเกมดอกไมหบุ 
ดอกไมบาน 

ศุกร  -  สามารถเคลื่อนไหว
รางกายตามวีดีโอ โยคะ 

 -  พิมพภาพจากใบไมไผ 
 
 

- เลาเรื่องโทษของตนไมไผ 
- พิมพภาพจากใบไมไผ 
- เกมปดตาตีไมไผ 

- เลนเกมการศึกษา 
- เกมจับมอืเปนวงกลม 

- เลนเกมการศึกษา 
- เกมจับมอืเปน
วงกลม 
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แผนการจัดประสบการณ 
หนวย  ตนไผ        เรื่อง   เซียมซีปริศนา 

วันท่ี....................................เวลา......................................... 
สาระการเรยีนรู 
 สาระท่ีควรเรียนรู 

-  สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว  

ประสบการณสําคัญ 
.1เด็กสามารถเคลื่อนไหวรางกายไปตามจังหวะ  ตามคําสัง่ได 
.2เด็กสามารถเขยาเซียมซีได 
.3เด็กสามารถเลนเกมการศึกษา 
.4เด็กสามารถเลนเกมกลางแจงไดอยางสนุกสนาน 
.5เด็กสามารถนับจํานวนได 
.6เด็กสามารถเก็บเซียมซีปริศนาไวไดอยางถูกตองตามสไีด 
วัตถุประสงค 
 .1เด็กสามารถรองเพลงตนไมได 
.2 เด็กสามารถบอกลักษณะของตนไผได 
.3 เด็กสามารถเลนเซียมซีปริศนาท่ีทําจากตนไผไดอยางถูกตอง  
.4เด็กสามารถเลนเกมภาพตัดตอเปนกลุม 
.5เด็กสามารถแยกส ีและนับเลขได 
การดําเนินกิจกรรม 
(ขั้นนํา) 

- คุณครูกลาวทักทาย  และสอบถามเด็กๆวารูจักตนไผ ลักษณะ  สี ของตนไผ 

- วันน้ีเราจะมารองตนไม  ตามจังหวะชา เร็ว หยุด ได 

 
(ขั้นสอน) 

- วันน้ีคุณครูมีเพลงมาสอนเด็กๆรอง เปนเพลงเก่ียวกับตนไม 
 

       ตนไมมีชีวิต  ใครอยาคิดทําลายตนไม 

ตนไมจะเสียใจ  จะรองให  ห่ือ ฮือ ห่ือ ฮ้ือ 

 

- คุณครูสนทนาเน้ือหาในเน้ือเพลง   ถามคําถามใหเด็กๆตอบ เชน  เด็กๆจะชวยดูแลตนไมไดอยางไร  และเด็กๆ

อยากปลูกตนไมอะไร  

- เมื่อเด็กๆรูจักเซียมซีท่ีทําจากไมไผแลว  คุณครูใหเด็กๆแบงกลุมเปน 3 กลุมใหเด็กๆเลนเกมตัดตอภาพไมไผให

ถูกตองและสมบูรณ   

- คุณครูบอกเด็กๆวาวันน้ีคุณครูจะใหเด็กๆเลนเขยาเซียมซ ีแลวสามารถบอกสีและตัวเลขท่ีคุณครูเขียนติดไวได  
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(ขั้นสรุป) 

-   คุณครูสาธิตวิธีการทําเซยีมซีปริศนา   

-   เมื่อคุณครูทําเซียมซีปริศนาเสร็จแลว  เด็กๆสามารถนํามาเลนไดอยางสนุกสนาน เมื่อเด็กๆเขยาเซียมซีปริศนาจะทํา

มีเสียงดัง  ในไมเซียมซีมีตัวเลขท่ีเด็กสามารถนับเลขได และสามารถเก็บไมเซียมซีไวไดตามสีได 
 

สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

- ไมไผ 

- เลื่อย 

- มีด  

- กระดาษทราย 

- สีนํ้า พูกัน 

- หนังสือนิทาน   

แหลงเรียนรู 
-  ในหองเรียน  

-  นอกหองเรียน  เชน ชมรมจักสารของผูสูงอายุ   
 

การประเมินผล   

1. สังเกตการแสดงออกจามจังหวะเสียงเพลงไดอยางพรอมเพรียง 

2. สอบถามการบอกลักษณะของตนไมไผไดอยางนอย 3 อยาง 

3. สังเกตการเขยาเซียมซีเด็กสามารถใชกลามเน้ือมือไดเปนอยางดี 

4. สังเกตการณเลนเกมภาพตัดตอเปนกลุมอยางถูกตอง 

5. สังเกตการณเลนเกมกลางแจงไดอยางถูกวิธีตามกติกาและสนุกสนาน   

 
 

บันทึกหลังการสอน 

-  กิจกรรมท่ีจัดในวันน้ีสนุกสนาน  เด็กๆ สามารถเลนเซียมซีปริศนาไดอยางมีความสุข รูจักการนับเลข  รูจักการเก็บไว

ตามสีไดอยางถูกตอง 

-  กิจกรรมกลางแจงเปนเกมดอกไมหุบ ดอกไมบาน เด็กสามารถเลนตามคําสั่งไดและสามารถเลนไดอยางถูกวิธ ี
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ภาพกิจกรรมการเลมเซียมซีปริศนา     
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เด็กกําลงัเลนเซียมซีปริศนาอยางสนุกสนาน   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
กิจกรรมการแจง 
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ช่ือเรื่องวงไผแสนสวย  หนวยตนไมสัปดาหที่ ........... 
ระดับช้ัน ปฐมวัย  วันที่ 2557 พฤศจิกายน 20 

 
ระดมความคิดในรูปแบบ )Mapping ( 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมประจําวัน 

วัน 
เคลื่อนไหวและ

จังหวะ 
กิจกรรมเสริม
ประสบการณ 

กิจกรรม
สรางสรรค เกมการศึกษา 

กิจกรรมกลางแจง 

จันทร  
 

   

อังคาร    
 

 

พุธ  
 

   

พฤหัสบดี จับคูสีวงลอตนไผ 
เครื่องใชทีท่ํามาจาก

ไมไผ วาดรูป ตอวงไผใหสูง 
เคาะกระบอกไมไผ

เปนจงัหวะ 

ศุกร  
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 

ไผ่ 

อาหารจากตน้ไผ ่

การถนอมอาหารจาก

หน่อตน้ไผ ่

ของเล่นจากตน้ไผ ่
ตน้ไผ่แปรรูป 

ผลิตภณัฑจ์ากตนั

ไผ ่



14 
 

การจัดกิจกรรมตามพัฒนาการ 
 

พัฒนาการ 
วัน ดานรางกาย ดานอารมณจิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร    เลนเกมการศึกษา 
อังคาร     

พุธ     
พฤหัสบดี ทําทาทางใบตนไผปลิว

ซาย – ขวา  
เลานิทาน จับคูหาวงลอส ี ตอจิกซอรปูตนไผ 

ศุกร     
 
 

หนวยวงไผแสนสวย 
วันท่ี  2557 เดือนพฤศจิกายน 20 

..1สาระท่ีควรเรียนรู 
1.1การใสวงไผใหตรงตามสีที่กําหนด 
2.ประสบการณท่ีสําคัญ 
2.1การเลนรวมกับผูอื่น 
การแกปญหาในการเลน2.2 
การจําแนกส2ี.3 
วัตถุประสงค 
1.เด็กแสดงบทบาทสมมุติเปนตนไผไหวไปมาได - 
.2เด็กสามารถบอกประโยชนของตนไผได 
.3เด็กสามารถสานของเลนจาตนไผตามข้ันตอนได 
.4เด็กสามารถเคาะจังหวะจากตนไผใหประสานเสียงได 
.5เด็กสามารถเลนเกมตีลอวงไผอยางสนุกและถูกวิธี 

การดําเนินกิจกรรม 
ขั้นนํา 
 -คุณครูกลาวทักทายและสอบถามเด็กๆวามีใครรูจกัตนไผบางและตนไผมีประโยชนอยางไรบาง? 
 -ตนไผมีลักษณะอยางไร? 
ขั้นสอน 

- วันน้ีครูมีของเลนอยางหน่ึงมาใหเด็กๆเลน ทายซิวาครทูํามาจากอะไร? 

- คุณครูก็ถามเด็กๆวาบานใครมีตนไผบางและมีกี่ตน 

- เมื่อเด็กรูจักตนไผแลวครูกใ็หเด็กดูตนไผที่คุณครูตัดมา 

- คุณครูใหหัวหนาหองแสดงการเลนของคุณครูใหเพื่อนๆดู 

- คุณครูบอกวานอกจากวงไผแสนสวยยังสามารถประดิษฐของเลนไดอกีหลายอยางวันน้ีคุณครูจะสอนการสานกบจากไผ 

- คุณครูแนะนําอุปกรณและสาธิตการสารกบใหเด็กๆดู 

- เมื่อเลนเสร็จแลวคุณครูใหเด็กเกบ็ของเลนใหเขาที่ และเลนอยางทะนุถนอม 
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ขั้นสรุป 

1.คุณครูใหเด็กๆเปลี่ยนกันออกมาเลนวงลอแสนสวยใหเพื่อนๆและคุณครูดูหนาหองใหครบทุกคน 

2.เมื่อเด็กๆเลนเสร็จแลวคุณครูถามเด็กๆวาวงลอแสนสวยมกีี่สี และสีอะไรบาง? 

สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

1.กระบอกไมไผ 

2.สีนํ้า 

3.ไม 

4.เลื่อยตัด 

5.มีด 

แหลงเรียนรู 

1.บานนักปราชญทองถ่ิน บานเลขที่ 70 หมู 9 ต.ตะเคียนปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน  

2.บานของเด็กหญิงชนิภรณปุดแค 53/1 หมู 9 ต.ตะเคียนปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 

การประเมินผล 

1.วิธีการประเมิน 

1.1 สังเกตความสนใจในการปฏิบัติกจิกรรม 

1.2 สังเกตการแยกสีเวลาเด็กเลนถูกตองหรือไม 

1.3 สังเกตการณเลนทีร่ะมัดระวัง 

2.เครื่องมือท่ีใชในการประเมิน 

2.1 แบบบันทึกการสังเกต 

บันทึกหลังการสอน 
กิจกรรมทีจ่ัดในวันน้ีเด็กๆต่ืนเตนที่ไดเลนของเลน-ช้ินใหม 
เด็กยกมือข้ึนอยากสาธิตใหเพื่อนๆดู- 
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ช่ือเรื่องกะลาพาเพลินหนวยตนไม สปัดาหที ่........... 
ระดับช้ัน ปฐมวัย  วันที่ 2557 พฤศจิกายน 20 

 
ระดมความคิดในรูปแบบ  )Mapping ( 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมประจําวัน 

วัน 
เคลื่อนไหวและ

จังหวะ 
กิจกรรมเสริม
ประสบการณ 

กิจกรรม
สรางสรรค เกมการศึกษา 

กิจกรรมกลางแจง 

จันทร  
 

   

อังคาร    
 

 

พุธ  
 

   

พฤหัสบดี รองเพลงตนไม 
เชิญนักปราชญมา

สอนการทําของเลน ระบายสีรปู
มะพราว 

ตอจิ๊กซอรปู
มะพราว 

ดูตนมะพราว 

ศุกร  
 

   
 
 
 
 
 
 
 

กะลาพาเพลิน 

ตนมะพราว 

การทําขนม 

ไมกวาดทางมะพราว กระถางเปลือก
มะพราว 

ขนมเลนจาก
กะลามะพราว 



17 
 

การจัดกิจกรรมตามพัฒนาการ 
 

พัฒนาการ 
วัน ดานรางกาย ดานอารมณจิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร     
อังคาร     

พุธ     
พฤหัสบดี ประดิษฐแผนลางจาน

จากกาบมะพราว 
ชิมรสชาติเน้ือ

มะพราว 
ชวยกันทําขนม นับกะลามะพราว 

ศุกร     
 
 

เรื่องกะลาพาเพลินหนวย ตนไม 
วันท่ี  2557 เดือนพฤศจิกายน 20 

..1สาระท่ีควรเรียนรู 
1.1การละเลนของเด็กไทย 
2.ประสบการณท่ีสําคัญ 
2.1การเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 
การทํางานรวมกับผูอื่น 2.2 
การเลนที่มีไหวพริบของเด็ก 2.3 
 
วัตถุประสงค 
1.เด็กสามารถเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกายในการเลน 
.2เด็กสามารถบอกประโยชนของตนมะพราวได 
.3เด็กสามารถรวมกิจกรรมกบัเพือ่นๆไดอยางสนุกสนาน 
 

การดําเนินกิจกรรม 
ขั้นนํา 
 -คุณครูกลาวทักทายและสอบถามเด็กๆวามีใครรูจกัตนมะพราวบาง? 
 -วันน้ีเราจะพูดถึงประโยชนของตนมะพราว 
ขั้นสอน 
 -ครูนําภาพตนมะพราวมาใหเด็กดูและสนทนาเกี่ยวกบัประโยชนของตนมะพราว 
 -คุณครูบอกเด็กๆวาวันน้ีครูจะใหเด็กๆดูของเลนทีคุ่ณครเูตรยีมมา มีช่ือวา กะลาพาเพลิน 
 -คุณครูสาธิตการเลนใหเด็กดู 
 -เมื่อทุกคนดูการสาธิตเสรจ็แลว คุณครูก็ใหเด็กๆแตละคนออกมาเลนใหครูดูจนครบทุกคน 
 -เมื่อเลนเสรจ็แลวคุณครูใหเด็กเก็บของเลนใหเขาที ่และเปนระเบียบ 
ขั้นสรุป 

1.คุณครูพาเด็กๆออกไปนอกหอง ใหเด็กๆเลน กะลาพาเพลนิในสนามหญา 

2.เมื่อเด็กๆเลนกะลาพาเพลินเสรจ็ คุณครูทบทวนอีกครั้งวาตนมะพราวมปีระโยชนอะไรบาง? 
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สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

1.รูปภาพตนมะพราว 

2.กะลามะพราว 

3.กาบมะพราว 

4.เชือก 

แหลงเรียนรู 

1. นอกหอง 

2.บานของคุณครูผูสอน 

การประเมินผล 

1.วิธีการประเมิน 

1.1สังเกตการณเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 

1.2 สอบถามประโยชนของตนมะพราวอยางนอย 3 อยาง 

1.3 สังเกตการณประดิษฐของเลนที่ถูกวิธี 

1.4 สังเกตการเลนเกมภาพตัดตอเปนกลุมอยางถูกตอง 

1.6 ตรวจผลงานการประดิษฐของเลน 

2.เครื่องมือท่ีใชในการประเมิน 

2.1 แบบบันทึกการสังเกต 

บันทึกหลังการสอน 
 กิจกรรมที่จัดในวันน้ีสนุกสนาน เด็กๆทํากิจกรรมไดอยางสนุกสนาน กิจกรรมกลางแจงเด็กๆชอบมาก 
 

รูปภาพการทํากจิกรรม กะลาพาเพลิน 
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ช่ือเรื่องเขาวัดฟงธรรม  หนวยวันสําคัญ สปัดาหที่ ........... 
ระดับช้ัน ปฐมวัย  วันพุธ  ที่ 2557 พฤศจิกายน 5 

 
ระดมความคิดในรูปแบบ  )Mapping ( 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมประจําวัน 

วัน 
เคลื่อนไหวและ

จังหวะ 
กิจกรรมเสริม
ประสบการณ 

กิจกรรม
สรางสรรค เกมการศึกษา 

กิจกรรมกลางแจง 

จันทร  
 

   

อังคาร    
 

 

พุธ ฝกน่ังสมาธิ พาเด็กไปฟงธรรม ระบายสีรปูวัด ตอจิ๊กซอรปู
ดอกไม 

จัดกิจกรรมหนาเสา
ธง 

พฤหัสบดี  
 

  
 

ศุกร  
 

   
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมการเขาวัด
ฟงธรรม 

ความสําคัญ 

กิจกรรมตางๆในการเขาวัด 

ประโยชนที่ไดรับ 
การจัดกิจกรรมสงเสริมของ

ผูปกครอง 

มารยาทในการเขาวดั 
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การจัดกิจกรรมตามพัฒนาการ 
 

พัฒนาการ 
วัน ดานรางกาย ดานอารมณจิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร     
อังคาร     

พุธ 
พาเด็กไปเก็บดอกไม 

สวดบทพระรัตนตรัย 
สนทนาเกี่ยวกับวัด 

เลาประวัติ
พระพุทธเจาโดยยอ 

พฤหัสบดี     
ศุกร     

 
 

หนวยวันสําคัญ 
วันท่ี   5เดือนพฤศจิกายน 2557 

..1สาระท่ีควรเรียนรู 
1.1การเขาวัดฟงธรรมในวันพระ เราควรรูจกัและอนุรักษไว 
2.ประสบการณท่ีสําคัญ 
 2.1การเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกายตามขอตกลง 
การรวมกจิกรรมดวยความสนุกสนาน 2.2 
แบงปน รอคอย การนํ้าใจ 2.3 
การสนทนากบัครูและเพื่อน 2.4 
วัตถุประสงค 
1.เด็กรูความสําคัญของวัดได 
.2เด็กสามารถพบักรวยใสดอกไม ธูปเทียนได 
.3เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมงายๆในวันพระไดอยางเหมาะสม 
.4เด็กสามารถรวมกิจกรรมไดอยางสนุกสนาน 

การดําเนินกิจกรรม 
ขั้นนํา 
 -คุณครูกลาวทักทายและสอบถามเด็กๆวามีใครเคยไปวัดของหมูบานบาง? 
 -วันน้ีเราจะประดิษฐกรวยใสดอกไมธูปเทียน แลวไปวัดกันนะคะ 
ขั้นสอน 
 -ครูนําภาพวัดมาใหเด็กดูและสนทนาเกี่ยวกับความสําคัญของวัด 
 -คุณครูบอกเด็กๆวาวันน้ีครูจะใหเด็กๆทํากรวยใสดอกไมธูปเทียนโดยคุณครูแนะนําและสาธิต วิธีการทํากรวยให
เด็กๆดู 
 -เมื่อเด็กๆทําเสร็จคุณครูชวยใหเด็กเกบ็อุปกรณใหเรียบรอย แลวบอกวาใชอยางประหยัด 

ขั้นสรุป 

1.คุณครูพาเด็กๆออกไปนอกหอง ใหเด็กๆนํากรวยที่ทําเสร็จแลวออกมานอกหอง 

2.เมื่อเด็กๆไปวัดกลับมา คุณครูทบทวนอีกครั้งวา วัดมีความสําคัญอยางไรบาง 
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 สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

1.ipad 

2.ภาพระบายสีวัด 

3.กรวยใสดอกไมธูปเทียน 

4.เกมจัดหมวดหมูภาพกจิกรรมในวันพระ 

แหลงเรียนรู 

1. นอกหอง ณ วัดปากอ หมู 10 ต.ตะเคียนปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 

การประเมินผล 

1.วิธีการประเมิน 

1.1 สังเกตการณเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 

1.2 สอบถามการบอกสวนประกอบของกระทงอยางนอย 3 อยาง 

1.3 สังเกตการณประดิษฐกระทงตามข้ันตอนที่ถูกตอง 

1.4 สังเกตการณฟอนรําทึ่ถูกตองและสนุกสนาน 

1.5 สังเกตการเลนเกมภาพตัดตอเปนกลุมอยางถูกตอง 

1.6 ตรวจผลงานการประดิษฐกระทง   

2.เครื่องมือท่ีใชในการประเมิน 

2.1 แบบบันทึกการสังเกต 

บันทึกหลังการสอน 
 กิจกรรมที่จัดในวันน้ีสนุกสนาน เด็กๆต่ืนเตนที่ไดออกไปทํากิจกรรมนอกสถานที ่
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รูปภาพการทํากจิกรรม เขาวัดฟงธรรมในวันพระ 
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ช่ือเรื่องวันลอยกระทง หนวยวันสําคัญ สปัดาหที่ ........... 
ระดับช้ัน ปฐมวัย  วันที่ 2557 พฤศจิกายน 18 

 
ระดมความคิดในรูปแบบ  )Mapping ( 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมประจําวัน 

วัน 
เคลื่อนไหวและ

จังหวะ 
กิจกรรมเสริม
ประสบการณ 

กิจกรรม
สรางสรรค เกมการศึกษา 

กิจกรรมกลางแจง 

จันทร  
 

   

อังคาร รองเพลงวันลอย
กระทง 

ประดิษฐกระทง ระบายสีรปู
กระทง 

ตอจิ๊กซอรปู
กระทง ลอยกระทงที่แมนํ้า 

พุธ  
 

   

พฤหัสบดี  
 

  
 

ศุกร  
 

   
 
 
 
 
 
 
 

วันลอยกระทง 

ความสําคัญของวันลอย
กระทง 

ประเพณีการลอย
กระทง 

การปลอยโคมลอย 

การดูแลรักษาแมน้ํา 

สถานที่ที่ไปลอยกระทง 
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การจัดกิจกรรมตามพัฒนาการ 
 

พัฒนาการ 
วัน ดานรางกาย ดานอารมณจิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร     
อังคาร ประดิษฐกระทง เปดเพลงวันลอย

กระทง 
จับคูฟอนรํา เลาประเพณีลอย

กระทง 
พุธ     

พฤหัสบดี     
ศุกร     

 
 

หนวยวันลอยกระทง 
วันท่ี   18เดือนพฤศจิกายน 2557 

..1สาระท่ีควรเรียนรู 
1.1ประเพณีการลอยกระทง 
2.ประสบการณท่ีสําคัญ 
2.1การเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 
ความสมัพันธของสิ่งตางๆ เหตุการณ การอธิบายเกี่ยวกบัสิง่ของ 2.2 
การมีความคิดสรางสรรคและเกิดจินตนาการ 2.3 
 2.4การมีปฏิกริิยาโตตอบเสียงดนตร ี
การเลนและการทํางานรวมกบัผูอื่นได 2.5 
วัตถุประสงค 
1.เด็กสามารถเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกายประกอบเพลงได 
.2เด็กสามารถบอกความสําคัญของวันลอยกระทงได 
.3เด็กสามารถประดิษฐกระทงตามข้ันตอนได 
.4เด็กสามารถรวมกิจกรรมกบัเพือ่นๆไดอยางสนุสนาน 

การดําเนินกิจกรรม 
ขั้นนํา 
 -คุณครูกลาวทักทายและสอบถามเด็กๆวามีใครรูความสําคัญของวันลอยกระทงบาง? 
 -วันน้ีเราจะประดิษฐกระทงและใหเด็กๆทกุคนไดลอยกระทง 
ขั้นสอน )ครูเปดเทปเพลงลอยกระทงใหเด็กฟง และรวมกันรองเพลงพรอมกัน( 
 -ครูนําภาพวันลอยกระทงมาใหเด็กดูและสนทนาเกี่ยวกับความสําคัญของวันลอยกระทง 
 -คุณครูบอกเด็กๆวาวันน้ีครูจะใหเด็กๆทํากระทงโดยคุณครูแนะนําและสาธิตวิธีการทํากระทงให เด็กๆดู 
 -เมื่อเด็กๆทําเสร็จคุณครูชวยใหเด็กเกบ็อุปกรณใหเรียบรอย แลวบอกวาใชอยางประหยัด 

 

ขั้นสรุป 

1.คุณครูพาเด็กๆออกไปนอกหอง ใหเด็กๆนํากระทงออกไปลอยนํ้า 

2.เมื่อเด็กๆลอยกระทงเสรจ็แลว คุณครูทบทวนอีกครัง้วา วันลอยกระทงมีความสําคัญอยางไรบาง 
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สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

1.ipad 

2.แผนภาพวันลอยกระทง 

แหลงเรียนรู 

1. ในหอง 

2.นอกหอง 

การประเมินผล 

1.วิธีการประเมิน 

1.1สังเกตการณเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 

1.2 สอบถามการบอกสวนประกอบของกระทงอยางนอย 3 อยาง 

1.3 สังเกตการณประดิษฐกระทงตามข้ันตอนที่ถูกตอง 

1.4 สังเกตการณฟอนรําทึ่ถูกตองและสนุกสนาน 

1.5 สังเกตการเลนเกมภาพตัดตอเปนกลุมอยางถูกตอง 

1.6 ตรวจผลงานการประดิษฐกระทง 

2.เครื่องมือท่ีใชในการประเมิน 

2.1 แบบบันทึกการสังเกต 

บันทึกหลังการสอน 
 กิจกรรมที่จัดในวันน้ีสนุกสนาน เด็กๆทํากิจกรรมวันลอยกระทง กิจกรรมกลางแจง การฟอนรําในหองเพราะอากาศเย็น 
 

รูปภาพการทํากจิกรรม วันลอยกระทงของเด็กๆ 
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การเขยีนแผนจดัประสบการณทีส่อดคลองกบันวตักรรม 
ชือ่หนวย  ผกัและผลไม 

ชือ่เรือ่ง ผลไม (ผลไมอะไรเอย)  
ระดบัชัน้ เตรยีมอนบุาล 2-3 ขวบ 

สปัดาหที ่18 วนัที ่17-21 พฤศจกิายน พ.ศ.2557 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

   กจิกรรม    

วัน เคลือ่นไหวตามจังหวะ เสริมประสบการณ สรางสรรค เกมการศกึษา กลางแจง เสร ี

จันทร รองเพลงจําจ้ีผลไม เลานิทานหนูนิดไม
กินผัก 

การผลิตผล
ไมจําลอง 

เกมจับคูภาพ
ผัก-ผลไม กับ
เงา 

เลนเครื่อง
เลนสนาม 

เลนตาม
มุมอิสระ 

อังคาร เคลือ่นไหวตามบรรยาย      

พุธ ทําทาตามคําส่ัง      

พฤหัสบดี เคลือ่นจังหวะตาม
เสียงเพลง 

     

ศุกร เลานิทาน      
 
 
 
 

ชนิดของผักและผลไม 

รสชาติของผักและ
ผลไม การทําผัก และผลไมให

สะอาด 

รูปรางลักษณะ ประโยชนและโทษ
ของผักและผลไม 

 

 

 

 

ตน้ไผ่แปรรูป 
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พฒันาการ 

วัน ดานรางกาย ดานอารมณ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร เคลือ่นไหวรางกาย
ตามเพลงจํ้าจ้ีผลไม 

-เลานิทานเรื่องหนูนิด
ไมกินผัก 
 

-เลนเกมการศึกษา 
-การผลิตผลไมจําลอง 
 

-เลานิทาน 
-เลนเกมการศึกษา 
 

อังคาร     

พุธ     

พฤหัสบดี     

ศุกร     
 
 
 
 

จัดทาํแผนประสบการณ 
หนวย ผักและผลไม เรื่อง ชนิดของผักและผลไม 

วันที ่17 พฤศจิกายน พ.ศ.2557 
 
สาระการเรียนรู 
 สาระที่ควรเรียนรู (เนื้อหาที่เราจะสอน) 
สาระที ่3 ธรรมชาติรอบตัว 
-อธิบายเรื่องผักและผลไม 
-ลักษณะ รูปรางของผักและผลไม 
 
ประสบการณสําคัญ (ทักษะที่เกิดขึ้นกับเด็ก) (ใหเขียนเปนคํากริยา เชน พูด เขียน ทํา เปนตน) 
1.เด็กสามารถบอกชื่อผักได 
2.เด็กบอกชื่อผลไม 
3.เด็กสามารถแบงประเภทผักและผล ไม 
 
 
 
วัถุประสงค 
1.เด็กสามารถเคล่ือนไหวรางกายและรองเพลงจ้ําจี้ผลไมได (เคล่ือนไหวตามจังหวะ) 
2.เด็กสามารถทําผลไมจาํลองได (สรางสรรค) 
3.เด็กสามารถทําผลไมจาํลอง ไดดวยตนเอง (รางกาย) 
4.เด็กสามารถเลนเกมจับคูภาพและเงาได (สังคม) 
5.เด็กสามารถเลนเครื่องเลนอิสระได (กลางแจง) 
 
การดําเนินกิจกรรม 
 
ขั้นนํา (กลาวทักทายและเกริ่นนําประสบการณเดมิของเดก็) 
 -ครูกลาวและทักทาย และสอบถามเด็กวารูจักผักและผลไมอะไรบางใดบาง วันนี้ครูมีเพลง 
 -วันนี้เราจะมาบอกึงลักษณะผักและผลไมกัน 
 
ขั้นสอน (ใหเชือ่มกับขั้นนาํ) 
 -วันนี้ครูจะมีนิทานมาเลาใหนักเรียนฟงเรื่องหนนูิดไมกินผัก 
-ครูสนทนาเนื้อหาในนิทาน  ถามคําตอบใหเด็กๆตอบ  เชนเด็กๆชอบกินผักและผลไมอะไร  
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-เมื่อเด็กรูจักผักและผลไมแลว ครูจะแบงกลุม ออกเปน 3 กลุมแตงโม  กลุมมะมวง กลุมแอปเปล เลนเกมับคูภาพผัก คูกับเงา 
ผลไม คูกับเงา จากนั้นเวียนไปเลนเกมใหครบ 3 กลุม 
-ครูบอกวาจะใหเด็กผลิตผลไมจําลอง มีขั้นตอนดังนี ้
1.ใหเด็กๆเลือกผลไมคนที่เด็กๆชอบ คนละ 1 ชิ้น(ซ่ึงครูมแีบบที่ทําสําเรจ็แลวใหเด็กๆๆด)ู 
2.เตรียมกรรไก ตัดกระดาษตามรอย (ซ่ึงเด็กอาย ุ2 -3 ขวบ ครูตองชวยตัด และดูแลการใชกรรไก อยางใกลชิด) 
3.พับกระดาษตามรอยปะ 
4.ทากาว ติดตามรอยที่กําหนด 
-เมื่อเด็กๆทําเสรจ็ใหเด็กเก็บอุปกรณใหเรยีบรอย 
 
ขั้นสรุป 
-ครูพาเด็กๆออกไปนอกหอง นําผลงานไปวางไวกลางแดด ใหแหง  แลวจะพาไปเลนเครือ่งเลนสนาม กติกาดังนี ้
1.ไมเลนรุนแรง หรือตอสู 
2.ไแยงของเลนกับเพื่อน ใหรูจักแบงปน  
-เมื่อเด็กๆเลนเสร็จแลว รวมกันสรุปเก่ียวกับผักและผลไม วามีอะไรบาง อะไรคือผัก อะไรคือผลไม 
 
ส่ือประกอบการจัดกิจกรรม 
1.หนังสือนิทาน 
2.กระดาษแมแบบผลไม ,กรรไกร ,กาว 
 
แหลงการเรียนรู 
-ในหอง 
-นอกหอง(ศูนยการเรียนรู แหลงพัฒนาชาวเขา) 
 
การประเมินผล 
1.สังเกตการเคล่ือไหวและทาํทาทางประกอบเพลง จ้ําจี้ผลไมไดอยางเหมาะสม 
2.สอบถามบอกลักษณะของผักและผลไมไดอยางนอย 3 ชนิด 
3.สังเกตการผลไมจาํลองตามขั้นตอนที่ถูกตอง 
4.สังเกตการเลนเกมภาพับคูภาพกับเงาเปนกลุมอยางถูกตอง 
5.สังเกตการเลนเครื่องเลานสนามไดตามกติกาที่ถูกตองและสนุกสนาน 
6.ตรวจผลงานการผลิตผลไมจาํลอง 
 
บันทึกหลังการสอน (ใหบันทึกส่ิงที่เกิดขึ้น) 
1.เด็กๆใหความรวมมือในกิจกรรมการระดิษฐผลไมจําลอง 
2.วันนี้ครูใหเด็กวางผลงานในหองและไมออกไปเลนเครือ่งเลนสนามเพราะขางนอกฝนตก 
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การเขียนแผนจัดประสบการณที่สอดคลองกบันวัตกรรม 

ช่ือหนวย  ขยันเหลือเจามดนอย  สปัดาหที่ 39 

ระดบัช้ัน  สําหรบัเด็กโตอาย3ุ-4ป  วันที ่ 26 – 30 มกราคม 2558 

 
                             
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

กิจกรรมประจําวัน 

วัน 
กิจกรรม 

เคล่ือนไหวจังหวะ เสริมประสบการณ สรางสรรค เกมการศึกษา กลางแจง เสรี 

จันทร       

อังคาร       

พุธ เตนและแสดง
ทาทางประกอบ
เพลง “มดตัว
นอยตัวนิด” 

เลานิทาน
เกี่ยวกับมด 

ระบายสี
เกี่ยวกับภาพมด 

เลนเกม
การศึกษา
จับคูภาพกับ
เงาเกี่ยวกับตัว
มด 

พาเด็กไป
สํารวจรังมด
บริเวณรอบๆ
ศูนยพัฒนาเด็ก
เล็ก 

 

พฤหัสบด ี       

ศุกร       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปรางของมด 

ขยันเหลือเจา
มดนอย 

ที่อยูอาศัยของมด ประโยชนและโทษของมด 

วงจรชีวิตของมด 

อาหารของมด 

เปนแมลง 
มี 6 ขา 

มีหลายส ี
มีหนวด 2 เสน กัดเจ็บ/ปวด 

ชวยพรวนดิน 

ไขมด รับประทานได) อาหาร( 

ใตดิน 

บนตนไม 

ขนม 

เศษอาหาร 

น้ําตาล 

มดตัวออน 

ไข 

มดตัวเต็มวัย 
ผสมพันธุ 
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จัดกิจกรรมตามพฒันาการ 

วัน 
พฒันาการ 

ดานรางกาย ดานอารมณ จิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร     

อังคาร     

พุธ -เตนและแสดงทาทาง
ประกอบเพลง “มดตัว
นอยตัวนิด” 

-พาเด็กไปสํารวจรังมด
บริเวณรอบๆศูนย
พัฒนาเด็กเล็ก 

-เลานิทานเกี่ยวกับมด 

-ระบายสีเกี่ยวกับภาพมด 
เลนเกมการศึกษาจับคู
ภาพกับเงาเกี่ยวกับตัวมด 

เลนเกมการศึกษา
จับคูภาพกับเงา
เกี่ยวกับตัวมด 

พฤหัสบด ี     

ศุกร     

 
 
 
 

จัดทําแผนการจัดประสบการณ 
หนวย ขยันเหลอืเจามดนอย   เรือ่ง  ทีอ่ยูอาศัยของมด 

วันที ่ 28  มกราคม  2558   เวลา  9.00 น. 
 

สาระการเรียนรู  สาระการจัดประสบการณที ่3  เรือ่ง ธรรมชาติรอบตัว   
 และหลากหลายชนิดซึ่งแตละชนิดมีพฤติกรรมท่ีแตกตางกันและอาศัยอยูไม มดน้ันมีหลากหลายประเภท
  บางชนิดทํารังอยูบนตนไม เหมือนกันบางชนิดทํารังอยูในดิน เปนตน  ซี่งมดเปนแมลงชนิดหน่ึงสามารถดํารงชีวิต
ไดดีท้ังในสภาพแวดลอมท่ัวไปในพื้นท่ีเกษตรกรรมและบริเวณท่ีอยูอาศัย 

 

ประสบการณสําคญั 

1  เด็กสามารถบอกรูปรางของได 
2 เด็กสามารถบอกประโยชนและโทษของมดได 
3 เด็กสามารถบอกท่ีอยูอาศัยของมดได 
4 เด็กสามารถบอกวงจรชีวิตของมดได 
5 เด็กสามารถบอกอาหารของมดได 
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วัตถุประสงค 
1. เด็กสามารถเตนและแสดงทาทางประกอบเพลง “มดตัวนอยตัวนิด”  ได 

2. เด็กสามารถบอกแหลงท่ีอยูอาศัยของมดได 

3. เด็กสามารถระบายสีภาพมดได 

4. เด็กสามารถเลนเกมการศึกษาจับคูภาพกับเงาเกี่ยวกับตัวมดได 

5. เด็กสามารถสํารวจรังมดบริเวณรอบ ๆ ศูนยพัฒนาเด็กเล็กได 

การดําเนนิกิจกรรม 

ข้ันนํา 
-   ครูกลาวทักทายเด็ก ๆ สอบถามเด็ก ๆ เกี่ยวกับประสบการณเดิมของเด็กเกี่ยวกับ   

  ลักษณะของมดและสอบถามถึงท่ีอยูอาศัยของมด 

- วันน้ีเราจะมาเตนและแสดงทาทางประกอบเพลง “มดตัวนอยตัวนิด” 

 

ข้ันสอน 

- วันน้ีคุณครูมีนิทานมาเลาใหเด็ก ๆ ฟง เกี่ยวกับ มดนอย  ครูสนทนาเน้ือหาในนิทาน ถามคําถามใหเด็ก ๆ 

ตอบ เชน เด็ก ๆ รูไหมคะวามดอาศัยอยูท่ีไหน 

- เมื่อเด็ก ๆ รูจักลักษณะของมดและรูจักท่ีอยูอาศัยของมดแลวครูแบงกลุมเด็ก ๆ  เปนกลุมเล็ก ๆ เพื่อใหเด็ก

เลนเกมการศึกษาจับคูภาพเงาเกี่ยวกับมด จากน้ันเวียนเกมการศึกษาใหเด็ก ๆ เลนจนครบกระบวนการ 

- หลังจากเด็ก ๆ รูจักลักษณะของมดแลวครูใหเด็กระบายสีเกี่ยวกับตัวมด  หลงัจากทํากิจกรรมระบายสีเสร็จ

ครูและเด็กชวยกันเก็บอุปกรณตาง ๆ ใหเรียบรอย 

 

ข้ันสรุป 

-  ครูพาเด็กออกไปนอกหองเพื่อพาเด็ก ๆ ไปสํารวจรังมดบริเวณรอบ ๆ ศูนยพัฒนาเด็กเล็กโดยนําแวนขยาย

ไปดวยสําหรับใหเด็ก ๆ สองดูมดใหเห็นลักษณะท่ีชัดเจนมากย่ิงข้ึน 

- ครูทบทวนกับเด็ก ๆ วาเด็ก ๆ สามารถบอกลักษณะของมดวามีลักษณะเปนอยางไรและบอกท่ีอยูอาศัยของ

มดวาอยูท่ีไหนบาง 

 
 
 
 
 
 
 



32 
 
 

สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

1. หนังสือนิทานเกี่ยวกับมด 

2. สื่อการสอน “รังมดนอย” 

3. เกมการศึกษาเกี่ยวกับมด 

4. สีไม 

5. เคร่ืองเลนซีดี 

6.  แวนขยาย 

แหลงเรียนรู 
-  ในช้ันเรียน 

-  นอกช้ันเรียน 

 

การประเมินผล 

1. สังเกตการเตนและแสดงทาทางประกอบเพลง “มดตัวนอยตัวนิด” ของเด็กวาเด็กๆสามารถเตน ไดอยาง

เหมาะสม 

2. สอบถามการบอกแหลงท่ีอยูอาศัยของมดอยางนอย 2 แหลง 

3. ตรวจผลงานระบายสีภาพมดอยางถูกตองและสวยงาม 

4. สังเกตการเลนเกมการศึกษาจับคูภาพกับเงาเกี่ยวกับตัวมดอยางถูกตอง 

5. สังเกตความสนใจในการสํารวจรังมดบริเวณรอบ ๆ ศูนยพัฒนาเด็กเล็กของเด็ก 

 
บันทกึหลังสอน 

-  กิจกรรมท่ีจัดในวันน้ีเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีจัดข้ึน 

- เด็กสนุกสนานและเพลิดเพลินท่ีไดไปสํารวจรังมดบริเวณรอบ ๆ ศูนยพัฒนาเด็กเล็ก 

- เด็กเพลิดเพลินกับกิจกรรมระบายสีตัวมด 

 
รูปภาพประกอบการใชส่ือรังมดนอย 
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แผนจัดประสบการณที่สอดคลองกับนวัตกรรมในบริบทศูนยฯ 
 

ชื่อหนวย  ดอกไมสดใส 
ชื่อเรื่อง  ดอกไมสดสวย (ดอกบัวไหวพระ) 

ระดับชั้นเตรียมอนุบาล หอง 2 
สัปดาหที ่33 วันที่ 21 พฤศจิกายน 2557 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

ลักษณะรูปราง สี 

การบํารุงรักษา 
ประโยชนของดอกไม 

การขยายพันธุ โทษของดอกไม 

ไมมี
กล่ิน 

กล่ินหอม 
กลีบ สี

สวย 
ดอกเดี่ยว 

รอยมาลัย 
ยารักษาโรค ปกแจกัน สีผสมอาหาร 

 

น้ํา 

พรวนดิน 

ใสปุย 

กล่ินเหม็น 

หนามแหลม 

ยาง 

คัน 

ปลูก 

ตอน 

เพาะเมล็ด 

ก่ิงชํา 

ไมทําลาย
ดอกไม 
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   กจิกรรม    

วัน เคลือ่นไหวตามจังหวะ เสริมประสบการณ สรางสรรค เกมการศกึษา กลางแจง เสร ี

จันทร       

อังคาร       

พุธ       

พฤหัสบดี       

ศุกร ปฏบิัติสัญญาณไปทิศ
ทางซาย-ขวา 

บอกชนิดของโทษ
จากดอกไมแตละ
ชนิด บอกวธิีปองกัน
ตนเองใหปลอดภัย
จากดอกไมท้ัง
ตนเองและผูอื่น 

การพับ
ดอกบวั 

เกมจับคู
รูปภาพดอกบัว
สีท่ีเหมือน 

ปฏบิัติ
ตามกฎ
กติกา
การเลน
เกมนับ
เลข
ดอกบวั 

แบงปน 
ชวยเหลือ 
อดทน รอ
คอย 
จินตนา
รวมกับ
เพ่ือนๆ 

 
 
 

พฒันาการ 

วนั       ดานรางกาย        ดานอารมณ         ดานสังคม      ดานสติปญญา 

จนัทร์     

องัคาร     

พุธ     

พฤหัสบดี     

ศุกร์ -ปฏบิัติตามสัญญาณ
ไปทิศทางซาย-ขวา 
-พับกระดาษเปน
ดอกบวั 
 

-รวมสนทนาบอก
ประโยชนของดอก 
 

-ออกไปดูดอกไม
บริเวณสนามเด็กเลน 
-เลนเกมการศึกษา 
 

-นับเลขตามจํานวน
ดอกบวัท่ีพับได 
-เลนเกมการศึกษา 
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จัดทาํแผนประสบการณ 
หนวย ดอกไมสดใส  

วันที ่21 พฤศจิกายน 2557 
 
สาระการเรียนรู 
 สาระที่ควรเรียนรู  
สาระที ่3 ธรรมชาติรอบตัว 
-ลักษณะรูปราง สี 
-การขยายพันธุ 
-การบํารุงรักษา 
-ประโยชนของดอกไม 
-โทษดอกไม 
 
ประสบการณสําคัญ 
1. ฟงและปฏบิัติตามสัญญาณทิศทางซาย-ขวา 
2. แสดงความรูสึกดวยคําพดู 
3. พับกระดาษเปนดอกบัว 
4. เลนรายบุคคลและรายกลุม 
5. การรักษาความปลอดภัย 
 
 
วัถุประสงค 
1.เด็กสามารถปฏิบตัิเคล่ือนไหวไปทิศทางสัญญาณซาย-ขวา  
2.เด็กสามารถบอกประโยชนของดอกไม  
3.เด็กสามารถพับดอกบัวตามขั้นตอนได  
4.เด็กสามารถเลนเกมจับคูสีเหมือนไดถูกตอง 
5.เด็กสามารถวาดและระบายสีดอกไมที่ตัวเองชอบตามจนิตนาการ 
 
การดําเนินกิจกรรม 
 
ขั้นนํา 
 - คุณครูกลาวทักทายนักเรียนตอนเชา 
 - ใหเด็กนั่งเปนวงกลมลอมรอบรองเพลงเพื่อเคล่ือนไหวตามจงัหวะเพื่อเตรียมความพรอมเขาสูบทเรียน 
 
ขั้นสอน 
 - ครูสนทนาเก่ียวกับดอกไม วาเด็กรูจักดอกไมอะไรบางที่อยูในบาน สีดอกไมที่เด็กเห็นบอยครั้ง และสีดอกไมที่
เด็กชอบ ใหเด็กบอกถึงประโยชนและโทษของดอกไมวามีอะไรบาง  พรอมกับบอกชื่อดอกไมที่เด็กรูจัก 
 -ครูสอนวิธีการพับดอกบัววามีขัน้ตอนดังนี ้
1. ตัดกระดาษใหเปนรูปส่ีเหล่ียมจตัุรัส ตามสีดอกไมที่ตองการ 
2. พับกระดาษประกบชดิและกรีดใหเรียบ 
3. พับทั้งสองขางเปนรูปสามเหล่ียม 
4. คล่ีกระดาษออกมาแลวมาประกบกันใหกระดาษชิดใหเทากันทุกดาน 
5. พับกระดาษลงมาทีละแผนใหครบจนเปนรปูสามเหล่ียม 
6. คล่ีดานที่พบัเปนสามเหล่ียมคลายออกเปนส่ีเหล่ียมและกลับดานใหพบักระดาษลงมา 
7. คล่ีกระดาษทั้งส่ีดานแลวทาํกลีบดอกบัวใหสวยงาม 

-เมื่อทําเสร็จแลวเด็กๆชวยกันเก็บอุปกรณใหเรียบรอย 
 
ขั้นสรุป 
-ครูพาเด็กๆ ออกไปดูดอกไมสด(จริง) บริเวณสนามเด็กเลน วามดีอกอะไรบาง สีอะไรบาง  
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1. ใหเด็กเด็ดดอกไมที่ตัวเองชอบมาคนละ 1 ดอก พรอมวาดและระบายสี 
2. เด็กสังเกตวาดอกไมแตละชนดิแตกตางและคลายกันอยางไรบาง จากการดมกล่ิน สัมผัส เปนตน 
-เมื่อเด็กๆ เดินดดูอกไมที่ตัวเองชอบเสร็จแลวครูสรุปทบทวนวาสัตวครึง่บกครึ่งน้ํามีอะไรบาง 
 
ส่ือประกอบการจัดกิจกรรม 
1. ดอกไมสด 
2.กระดาษโปสการด สีทีช่อบตามจาํนวนทีต่องการ 
 
แหลงการเรียนรู 
-ในหอง 
-นอกหอง(บริเวณรอบสนามเด็กเลน) 
 
การประเมินผล 
1.สังเกตการปฏิบัติเคล่ือนไหวสัญญาณทิศทางซาย-ขวา  
2.สนทนาสอบถามเก่ียวกับการบอกประโยชนของดอกไม  
3.สังเกตการบอกสีและลักษณะของดอกไม ทีต่ัวเองเดด็มาไดถูกตอง  
4.สังเกตการเลนเกมจับรูปดอกบัวสีเหมือนกัน 
5.ตรวจผลงานดอกไมที่วาด 
 
บันทึกหลังการสอน  
1.เด็กๆใหความรวมมือในกิจกรรมพับดอกบวัไดอยางนาสนใจ และตัง้ใจทํา 
2.เด็กชอบแหลงเรยีนรูที่เปนธรรมชาต ิเพราะไดสัมผัสจรงิและลงมือปฏิบัต ิ
3.เด็กนําผลงานที่พับดอกบัวกลับบานเพือ่ไปอวดพอ แม 
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แผนการจัดประสบการณ 
 
ช่ือหนวย    ดอกไมงามตา(บัวตูม บัวบาน) สัปดาหที่  28 

ระดับช้ัน    เด็กเล็ก ศูนยพัฒนาเด็กเล็กบานสะเลียมหวาน 
 
 
สาระที่ควรเรียนรูธรรมชาติรอบตัว 
 
 
ประสบการณสําคัญ 
   -การรูจกัสิ่งของตางๆดวยการมอง ฟง สัมผัส ชิมรส และดมกลิน่ 
    -การเลนและการทํางานรวมกบัเพ่ือน 
    -การพูดคุยกับคนอ่ืนเกี่ยวกับประสบการณของตนเองหรือเลาเรื่องราว
เกี่ยวกบัตนเอง 
    -การแสดงความรูสกึดวยคําพูด 
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จุดประสงคในการจัดกิจกรรม 
 1.เด็กสามารถทําทาทางประกอบเพลง ดอกไมบานได 
     2.เด็กสามารถบอกลักษณะ สี กล่ินของดอกบัวได 
     3.เด็กสามารถประดิษดอกบัวตามขั้นตอนได 
     4.เด็กสามารถเลนเกมภาพตัดตอภาพเหมือนของดอกไมได 
     5.เด็กสามารถเลนเกมวิ่งเก็บดอกไมได 
 

การดาํเนนิการ 
 
ขั้นนํา 
 - ครกูลาวคําทกัทายเด็กๆ สุมเลือกเด็กใหออกมาแนะนําตัวและสอบถาม
เด็กวารูจกัดอกไมอะไรบาง 
    - ครูบอกับนักเรียนวาวันนี้จะใหประดิษฐดอกบัว 
 
ขั้นสอน 
- ครูรองเพลง ดอกไมบาน พรอมทําทาทางประกอบเพลง และใหเด็กๆทํา
ตาม 
    - ครูสอบถามเด็กวารูจักดอกไมอะไรบาง 
    - ครูหาอุปกรณในการประดิษฐ ดอกบัว และสอนใหเด็กประดิษฐดอกบัว
ตามขั้นตอน ตอไปนี ้
     1.พับกระดาษเปนรปูสามเหลี่ยม 
     2.พับปกขางขึ้นทั้งสองดาน 
     3.คลี่กระดาษออกเปนรปูสามเหลี่ยมอีกครั้ง 
     4.พับปกขึ้นทั้งสองขาง ทั้งดานหนาและดานหลัง 
     5.ติดกาวตรงกลีบดานขางแลวสอดเขากัน 
     6.คลี่กลีบออกแลวเปาชองดานลางใหกระดาษพองขึ้น 
     7.นํากระดาษสวนที่เหลือมาทําเปนกานดอก ทากาวแลวสอดเขาตรง
ชองเปาลม 
 
 ขั้นสรุป 
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   -ครูพาเด็กๆออกไปนอกหองเรียนใหเด็กๆนําดอกบัวท่ีประดิษฐไปกราบพระ
ท่ีวัด 
    -ครูใหเด็กๆเลนเกมวิ่งเก็บดอกไมใสตะกรา โดยมีกติกาดังน้ี 
1.แบงเด็กออกเปนสองกลุม หญิง ชาย จํานวนเทากัน 
2.ใหเด็กเขาแถวตอนลึกตามกลุม  
3.นําดอกไมมาวางตรงขามกับเด็กหางจากเด็กประมาณ 2 เมตร 
4.ใหเด็กออกวิ่งหลังจากไดยินเสียงสัณญาณจากคร ู
5.ใหเด็กออกวิ่งไปเก็บดอกไมท่ีวางไวและวิ่งออมเกาอ้ีแลวถือดอกไมมาใหกับ
เพ่ือนในแถวคนตอๆไป แถวไหนหมดกอนถือวาชนะ 
     - เม่ือเด็กเลนเสร็จครูทบทวนใหเด็กฟงอีกครั้งวาดอกไมมีดอกอะไรบาง 
 
  สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 
- เพลง ดอกไมบาน 
     - กาว กระดาษ กรรไกร 
 
แหลงเรียนรู 
 - ในหองเรียน 
- นอกหองเรียน (วัด) 
 
การประเมินผล 
 1.สังเกตการทําทาทางประกอบเพลงดอกไมบานไดอยางถูกตอง 
   2.สอบถามการบอกลักษณะของดอกไมไดอยางนอย 3 ชนิด 
   3.สังเกตการประดิษษฐดอกบัวตามขั้นตอนท่ีถูกตอง 
   4.สังเกตการเลนเกมภาพตัดตออยางถูกตอง 
   5.สังเกตการเลนเกมวิ่งเก็บดอกไมไดตามกติกาไดอยางถูกตองและ
สนุกสนาน 
   6.ตรวจผลงานการประดิษฐดอกบัว 
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 บันทึกหลังการสอน 
 
-กิจกรรมท่ีจัดในวันน้ีเด็กๆเกิดความสนุกสนาน เด็กๆทํากิจกรรมประดิษฐ
ดอกบัว 
-กิจกรรมกลางแจงเด็กเลนเกมเก็บดอกไมอยางสนุกสนาน 
 
 
 
     วนั   กจิกรรม   

 เคลือ่นไหวและ
จังหวะ 

เสริมประสบการณ สรางสรรค เกมการศกึษา กลางแจง 

  อังคาร เด็กทําทาทาง
ประกอบเพลง 

เด็กระบาบสีภาพ
ดอกไม 

ประดิษฐดอกบวั เลนเกมตัดตอ
ภาพเหมือนดอกไม 

เลนเกมวิง่เกบ็
ดอกไม 

      

      

 
 
 กิจกรรมพัฒนาการ 
 
วนั                   พฒันาการ   

 ดานรางกาย    ดานอารมณ จิตใจ           ดานสังคม      ดานสติปญญา 

อังคาร ทําทาทางประกอบเพลง ระบายสีภาพดอกไม ประดิษฐดอกบวั เลนเกมการศึกษา 

 ประดิษฐดอกบวั เลนเกมวิง่เกบ็ดอกไม เลนเกมวิง่เกบ็ดอกไม  
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ข้ันตอนการเขียนแผนจัดประสบการณ 
ช่ือเร่ือง  สัตวนารู   สัปดาหท่ี.................................... 

ระดับช้ัน  ปฐมวัย วันท่ี...................................................... 
 
ระดมความคดิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สัตวครึ่งบกครึ่งนํ้า 
กบ,จระเข,อึ่งอาง 

สัตวบก 
ชาง,มา,วัว,ควาย 

สัตวน่ารู้ สัตวนํ้า 
ปลา,กุง,หอย 

สัตวปา 
เสือ,ชาง,สิงโต 

หม ี

สัตวเลี้ยง 

สุนัข,แมว,นก,ไก 
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การบรูณากิจกรรมกับทกัษะ 
 

ขัÊนตอนทีÉ 4    กิจกรรมประจําวัน 

วัน 

 

กิจกรรม 

  

เคลืÉอนไหวและ

จงัหวะ 

 

สร้าง

ประสบการณ์ 

 

สร้างสรรค์ 

 

เกมการศึกษา 

 

กลางแจ้ง 

 

เสรี 

 

วนัจนัทร์ 

      

 

วนัองัคาร 

      

 

วนัพุธ 

      

 

วนัพฤหัสบด ี

      

 

วนัศุกร์ 

 

- แสดงบทบาท

สมมุติเป็นปลา 

- เล่านิทาน

เกีÉยวกบัสตัวน์ํÊ า 

- ทาํปลาหรรษา - ภาพตดัต่อ

เกีÉยวกบัสตัวน์ํÊ า 

- เล่นเกมปลา

ดุก 

ปลาช่อน 
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ขัÊนตอนทีÉ 5   จัดกิจกรรมการพฒันาการ 

วัน 

 

 พฒันาการ   

 ด้านร่างกาย ด้านอารมณ์จติใจ ด้านสังคม ด้านเสริมปัญญา 

 

วนัจนัทร์ 

    

 

วนัองัคาร 

    

 

วนัพุธ 

 

    

 

วนัพฤหัสบด ี

    

 

 

วนัศุกร์ 

 

 

-แสดงบทบาทสมมุติ 

- เป็นปลา 

- ประดิษฐป์ลา 

- เล่นเกมการศึกษา 

- เล่นเกมปลาดุก ปลา

ช่อน 

- เล่านิทานเรืÉองสตัวน์ํÊ า 

- เล่นเกมปลาดุก ปลา

ช่อน 

- เล่นตกปลาหรรษา 

- เล่นเกมการศึกษา 

- เล่นเกมปลาดุก ปลา

ช่อน 

 

- เล่านิทาน 

- เล่นเกมการศึกษา 

 

จัดทําแผนการจัดประสบการณ 
หนวย  สัตวหนารู  เร่ือง  สัตวนํ้า 
สาระการเรียนรู 
สาระท่ี ธรรมชาติรอบตัว 3 
 
ประสบการณสาํคัญ 
.1เด็กสามารถบอกลักษณะของสัตวนํ้าได 
.2เด็กสามารถบอกท่ีอยูอาศัยของสัตวนํ้าได 
.3เด็กสามารถบอกช่ือของสัตวนํ้าได 
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วัตถุประสงค 
 .1เด็กสามารถแสดงบทบาทสมมุติเปนปลาได 
 .2เด็กสามารถบอกลักษณะของสัตวนํ้าได 
 .3เด็กสามารถประดิษฐปลาตามข้ันตอนได 
 .4เด็กสามารถเลนเก็บภาพตัดตอเปนกลุม 
 .5เด็กสามารถเลนเกมปลาได 
การดําเนนิกิจกรรม 
ข้ันนํา 
  -คุณครูกลาวและทักทายและถามเด็กๆวา เด็กรูจักปลาหรือไม 
  -วันน้ีเราจะมาเลนบทบาทสมมุติตกปลาหรรษา 
ข้ันสอน 
  -ครูรองเพลง ปแลวใหเด็กรองตาม ใหเด็กฟง ปลา. 
  -คุณครูใหเด็กดูภาพสัตวนํ้า เชน ปลา ปู กุง หอย และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับสัตวนํ้า 
  -จากน้ันครูถามเด็กๆ วา ในภาพน้ีเด็กๆรูจักสัตวนํ้าอะไรบาง 
  -เมื่อเด็กๆรูจักสัตว คุณครูจะแบงเด็กๆเปน ใหเด็กเลนเกมตัดตอ กลุมปู กลุมกบ กลุมหอย กลุมกุง กลุม 4
หลังจากท่ีเด็กๆเลนเกมครบทุกกลุมแลว ใหสมบูรณ 
  -คุณครูบอกวาวันน้ีครูจะใหเด็กๆประดิษฐปลา โดยครูจะแนะนําอุปกรณใหเด็กดู 
  -เมื่อเด็กๆทําเสร็จแลว คุณครูใหเด็กชวยกันเก็บอุปกรณใหเรียบรอย 
ข้ันสรุป 
  -คุณครูพาเด็กๆออกไปนอกหองใหเด็กนํ้าปลาออกไปลอยนํ้า 
 เมื่อเด็กๆเลนเสร็จแลวคุณครูทบทวนอีกคร้ังวาสัตวนํ้ามีอะไรบาง 
 
 
สื่อประกอบกิจกรรม 
-  เพลง ปปลา. 
-  กระดาษ 
-  กาว 
-  กรรไกร 
-  ดามแปรงสีฟน 
-  ลูกปด 
-  แมเหล็ก 
แหลงเรียนรู 
-  ในหอง 
-  นอกหอง 
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การประเมินผล 
1. สังเกตการณเลนบทบาทสมมุติเปนปลา 
2. การบอกลักษณะของสัตวนํ้าอยางนอย 2-3 ชนิด 
3. สังเกตการเลนเกมภาพตัดตอ 
4. สังเกตการณประดิษฐปลาหรรษา 
5. ตรวจผลงานปลาหรรษา 
บันทกึหลังการสอน 
-  กิจกรรมท่ีจัดในวันน้ี เด็กไดรับความสนุกสนาน เด็กทํากิจกรรมปลาหรรษา 
-  กิจกรรมกลางแจงเลนเกมปลาดุก ปลาชอน 
 

 


