
สื่อนวัตกรรมเกมการศึกษาภาพเหมือนรูปสัตว์

อุปกรณ์
1. ฟิวเจอร์บอร์ด
2. รูปสัตว์
3. คริปหนีบผ้า
4. กาว
5. กรรไกร
6. กาวแข็ง
7. กระดาษสี
8. กล่องใส่รูปสัตว์

วิธีการทำ
1. ตัดฟิวเจอร์บอร์ดเป็นแผ่นเล็กเพื่อเอารูปสัตว์มาใส่ 10 รูป
2. ตัดฟิวเจอร์บอร์ดเป็นแผ่นใหญ่ 1 แผ่น เพื่อนำเอารูปสัตว์มาใส่ทั้งหมด
3. แล้วนำกระดาษสีแผ่นใหญ่มาติดที่ฟิวเจอร์บอร์ดอันใหญ่
4. แล้วนำกระดาษสีแผ่นเล็กมาติดที่ฟิวเจอร์บอร์ดใหญ่ให้ครบ 10 สีสลับกัน
5. นำเอารูปสัตว์ที่ตัดมาแล้วมาใส่ที่ฟิวเจอร์บอร์ดอันเล็ก ทำทุกอันจนครบรูปสัตว์ทุกตัว
6. แล้วนำมาใส่คริบหนีบผ้ามาใส่ให้ครบทุกตัว
7. นำเอารูปสัตว์ที่ใส่ฟิวเจอร์บอร์ดรูปสัตว์เล็กมาใส่ที่ฟิวเจอร์บอร์ดใหญ่ให้ครบทุกตัว



วิธีการเล่นสื่อ
1. ครูอธิบายข้อตกลงในการเล่นสื่อให้เด็กฟัง
2. ครูอธิบายวิธีการเล่นสื่อให้เด็กฟัง
3. ให้ตัวแทนเด็ก 1 คนออกมาสาธิตการเล่นสื่อ
4. ให้ตัวแทนเด็กเลือกรูปสัตว์ 1 ตัว แล้วนำมาติดที่ฟิวเจอร์บอร์ดใหญ่ให้ถูกต้อง
5. แล้วให้เด็กติดรูปสัตว์ให้ครบทุกตัว



ประโยชน์ในการเล่นสื่อ
1. พัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็ก ในการหยิบคริบหนีบรูปสัตว์
2. เด็กเรียนรู้เกี่ยวกับสีและจำนวน
3. เด็กมีความสุขในการเล่นสื่อ
4. เด็กรู้จักการเล่นร่วมกับผู้อื่น


