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ประเภท วัตถุประสงค์และประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

ประเภทของสื่อ : ภาพตัดต่อส่วนประกอบของผีเสื้อ 

🎓  วัตถุประสงค์ของสื่อ 🎓  

1. รู้จักการสังเกต การจำแนก และการเปรียบเทียบ 

2. ส่งเสริมการคิดหาเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

3. มีทักษะและวินัยในการเล่น 

4. ส่งเสริมประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับสายตา 

5. สร้างปฏิสัมพันธ์การทำงานร่วมกับผู้อื่น 

🍯 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ🍯  

1. เพื่อให้เด็กเกิดทักษะด้านคณิตศาสตร์  

2. เพื่อให้เด็กเป็นคนมีเหตุผล และกล้าตัดสินใจ  

3. เพื่อให้เด็กมีความรับผิดชอบ และให้เด็กรู้จักการปฏิบัติตามกฎ กติกา         
ในการเล่นเกมการศึกษา 

4.เพื่อให้เด็กมีการพัฒนาทางด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว 

5. เพื่อเริมสร้างให้เด็กมีสมาธิ รู้จักการอดทน รอคอย มีนำ้ใจและแบ่งปัน 

6. เด็กเกิดการเรียนรู้จากการทำงาน และทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น 

7. เด็กได้รับความสนุกสนาน  ผ่อนคลายความเครียด 
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📇 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ผลิตสื่อ ✂ 

 

 หน้า �3

ลำดับที่ รายการ จำนวน

1 ภาพผีเสื้อ 1 ภาพ

2 กระดาษแข็ง(กระดาษลัง) 1 แผ่น

3 สติ๊กเกอร์ใส 1 แผ่น

4 กรรไกร 1 อัน

5 คัตเตอร์ 1 อัน

6 กาว 1 กระปุก



📏ขั้นตอนการผลิตสื่อ📌 

1. นำกระดาษแข็งมาวาง แล้วนำภาพผีเสื้อมาวางทับบนกะดาษแข็ง วางให้ด้านขอบ
ตรงกัน 

2. เมื่อวางภาพให้ตรงกับกระดาษแข็งแล้วนำกาวมาทาที่ภาพผีเสื้อนำไปติดลงบน
กระดาษแข็งเพิ่มความหนาของภาพ เพื่อให้เด็กหยิบจับง่าย 

3. ตัดภาพผีเสื้อเป็น 6 ชิ้น แต่ละช้ินมีขนาดเท่ากัน 

4. นำสติ๊กเกอร์ใสมาเคลือบลงบนภาพผีเสื้อ(ที่ตัดแล้ว)เพื่อความคงทนและสวยงาม 
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🍉 วิธีการใช้สื่อ 🍰 

1. ครูร่วมสนทนากับเด็กเกี่ยวกับภาพผีเสื้อ 

2. เปิดโอกาสให้เด็กได้สังเกตลักษณะของผีเสื้อ 

3. ครูสาธิตวิธีการตัดต่อภาพผีเสื้อให้เด็กดูก่อน 1 ครั้ง พร้อมอธิบายการต่อภาพ 

4. ครูแบ่งกลุ่มให้เด็กจำนวนกลุ่มละเท่าๆกันให้เด็กต่อภาพผีเสื้อให้สมบูรณ์ 

5. ครูสังเกตพฤติกรรมการต่อภาพของเด็กและประเมินผล 

6. เมื่อเด็กเล่นเกมเสร็จให้เด็กเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย
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