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การสรางและออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษาปฐมวัย 
นวัตกรรม  "วิถีพุทธ" 

 
 

คณะผูจัดทําโครงการ 
  1.นางสาวพัชราภรณ  ขันเขียว   รหัส  571561321086 
  2.นางสาวิตร ีศรีทิพยวงศ    รหัส  571561321092 
  3.นางสาววิไลพร กอนตั้ง   รหัส  571561321109 
  4.นางสาวอรอนงค ปุดแค   รหัส  571561321097 
  5.นางสาวปรารถนา มาสา   รหัส  571561321099 
  6.นางสาวจงรักษ กุนา    รหัส  571561321098 
  7.นางสาวอรพินทร ลือดงั   รหัส  571561321096 
  8.นางสาวศุภัชญา กายาเมา   รหัส  571561321095 
        9.นางรตัติยา บุญเจริญ     รหัส  571561321083 
      10.นางสาวนิศาชล ตาคําปญญา  รหัส  571561321080 
 
 
 

 
อาจารยที่ปรึกษาโครงการ 

อาจารยจันทรา แซล่ิว 
 
 
 
 

ภาคเรียนที1่ ปการศึกษา 2557 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต ศูนยการศึกษานอกที่ตั้งลําปาง 
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 คํานํา 
 

 การเรียนการสอนแบบวิถีพุทธเปนการจัดการเรียนการสอนตามแนวทางพุทธศาสนา จัดรอยเรียงเน้ือหา
หลักสูตรดวยการเอาชีวิตเปนตัวต้ัง เนนเร่ืองปญญาในพุทธศาสนาคือความเขาใจทุกสิ่งวาทุกสิ่งมีความไมแนนอน
เกิดการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา มีการเกิดข้ึน ต้ังอยู และดับไป ทุกชีวิตตองพบตองเจอและตองทําความเขาใจให
ถูกตอง การเรียนการสอนแบบวิถีพุทธฝกใหมีความออนนอม มีเมตตาแกผูอื่นมีความกตัญูกตเวทีตอผูมีพระคุณ 
ฝกใหเห็นคุณคาและดูแลธรรมชาติรอบตัว ซึมซับการอยูรวมกันอยางมีความสุข 
 ทางศูนยพัฒนาเด็กเล็กท้ัง 5 แหง จึงไดนํานวัตกรรมวิถีพุทธมาใชในการจัดการเรียนการสอนในศูนย
พัฒนาเด็กเล็กพบวาสามารถนํานวัตกรรมการเรียนการสอนวิถีพุทธมาใชไดจริงสงผลใหผูเรียนมีพัฒนาการท้ัง 4 
ดาน เพิ่มมากย่ิงข้ึน 
 
                                                          คณะผูสรางนวัตกรรมวิถีพุทธ 
 
 1.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็บานทุงเกวียน  ต.เวียงตาล อ.หางฉัตร จ.ลําปาง 
 2.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็เทศบาลตําบลทาสบชัย บานดอยแกว  ต.ทาสบเสา อ.แมทา จ.ลําพูน 
 3.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็ตะเคียนปม  ต.ตะเคียนปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 
 4.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็เทศบาลทุงหัวชาง  ต.ทุงหัวชาง อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 
 5.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็บานแมแจม  ต.แจซอน อ.เมืองปาน จ.ลําปาง 
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สารบัญ 
 

เรื่อง          หนา 
 
โครงการสรางและออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษาปฐมวัย 

 
ช่ือนวัตกรรม          1 
 
อาจารยท่ีปรึกษาโครงการ        1 
   
คณะผูสรางนวัตกรรม         1 
 
ลักษณะของนวัตกรรมวิถีพุทธ         2 
 
ความเปนมาและหลักการสําคัญ                         2 
 
วัตถุประสงค            2 
 
กลุมเปาหมาย                    2 
 
ข้ันตอนการพัฒนานวัตกรรม           3-6 
 
ข้ันตอนการทํากิจกรรม 
แผนการจัดประสบการณหนวยตนไผ เร่ือง  เซียมซีปริศนา    7-12 
แผนการจัดประสบการณหนวยตนไม เร่ือง  วงไผแสนสวย    13-15 
แผนการจัดประสบการณหนวยตนไม เร่ือง  กะลาพาเพลิน    16-18 
แผนการจัดประสบการณหนวยวันสําคัญ เร่ือง  เขาวัดฟงธรรม    19-22 
แผนการจัดประสบการณหนวยวันสําคัญ เร่ือง  วันลอยกระทง    23-25 
แผนการจัดประสบการณหนวยผักและผลไม เร่ือง  ผลไม(ผลไมอะไรเอย)  26-28 
แผนการจัดประสบการณหนวยขยันเหลือเจามดนอย เร่ือง  ท่ีอยูอาศัยของมด  29-32 
แผนการจัดประสบการณหนวยดอกไมสดใส เร่ือง  ดอกไมสุดสวย(ดอกบัวไหวพระ) 33-36 
แผนการจัดประสบการณหนวยดอกไมงามตา เร่ือง  บัวตูมบัวบาน   37-40 
แผนการจัดประสบการณหนวยสัตวนารู เร่ือง  สัตวนํ้า     41-45 
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โครงการสรางและออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษาปฐมวัย 
 
ช่ือนวัตกรรม : นวัตกรรมวิถีพุทธ 
 
อาจารยท่ีปรึกษาโครงการ :  อ.จันทรา  แซล่ิว 
 
คณะผูสรางนวัตกรรม 
 

1.นางสาวพัชราภรณ  ขันเขียว   รหัส  571561321086 
  2.นางสาวิตร ีศรีทิพยวงศ    รหัส  571561321092 
  3.นางสาววิไลพร กอนตั้ง   รหัส  571561321109 
  4.นางสาวอรอนงค ปุดแค   รหัส  571561321097 
  5.นางสาวปรารถนา มาสา   รหัส  571561321099 
  6.นางสาวจงรักษ กุนา    รหัส  571561321098 
  7.นางสาวอรพินทร ลือดงั   รหัส  571561321096 
  8.นางสาวศุภัชญา กายาเมา   รหัส  571561321095 
        9.นางรตัติยา บุญเจริญ     รหัส  571561321083 
      10.นางสาวนิศาชล ตาคําปญญา  รหัส  571561321080 
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ลักษณะของนวัตกรรมวิถีพุทธ  
           เปนการจัดการศึกษาตามแนววิถีพุทธ เพื่อใหเด็กไดรับการพัฒนาใหเปนผูมีคุณธรรม  จริยธรรม  และ
การเรียนรูการมีชีวิตท่ีดี สามารถสรางประโยชนแกตนเองและสังคมได 
 
ความเปนมาและหลักการสําคัญ 
การจัดการศึกษาตามแนวพุทธ เกิดจากแนวคิดของ ป.ปยุตโต และนักการศึกษาไทยท่ีพยายามแสวงหารูปแบบ
การจัดการศึกษาท่ีเหมาะกับบริบทของสังคมและวัฒนธรรมไทย เพื่อใหเด็กไดรับพัฒนาใหเปนผูท่ีมีคุณธรรมและ
การเรียนรู เพื่อมีชีวิตท่ีดี ยังประโยชนตนและประโยชนแกสังคม สําหรับ 
 
วัตถุประสงค 
1.เพื่อใหเด็กไดอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข 
2.เพื่อสงเสริมประเพณีและวัฒนธรรมและวิถีชีวิตแบบวิถีพุทธ 
3.เพื่อใหเกิดการพัฒนาการท่ีเหมาะสมกับวัยตามแบบวิถีพุทธ 
 
กลุมเปาหมาย 
1.ศูนยพัฒนาเด็กเล็กบานทุงเกวียน  ต.เวียงตาล อ.หางฉัตร จ.ลําปาง 
2.ศูนยพัฒนาเด็กเล็กเทศบาลตําบลทาสบชัย บานดอยแกว  ต.ทาสบเสา อ.แมทา จ.ลําพูน 
3.ศูนยพัฒนาเด็กเล็กตะเคียนปม  ต.ตะเคียนปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 
4.ศูนยพัฒนาเด็กเล็กเทศบาลทุงหัวชาง  ต.ทุงหัวชาง อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 
5.ศูนยพัฒนาเด็กเล็กบานแมแจม  ต.แจซอน อ.เมืองปาน จ.ลําปาง 
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ขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรม 
 
วันเดือนป ข้ันตอนการพัฒนา

นวัตกรรม 
วิธีดําเนินการ ผูรบัผิดชอบ 

-9 พ.ย. 2557 1.ข้ันออกแบบและการ
ผลิต 
- เลือกนวัตกรรม 

 
 
 
 
 
- สรางคูมือนวัตกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- สรางแบบสอบถาม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
1.นักศึกษาเลือก
นวัตกรรมที่สอดคลองกับ
บริบทศูนยของตนเอง 
2.จับกลุมตามนวัตกรรม
ที่นักศึกษาเลือก 
 
3.ศึกษางานวิจัย 
วิทยานิพนธ  หนังสือ 
ตํารา เกี่ยวกับหลกัการ
แนวคิด ทฤษฎีของ
โครงการตนเอง 
4.นําขอมูลมาสรางคูมือ
นวัตกรรมโดยมีหัวขอ
ดังน้ี 
- แนวคิดและหลักการ

นวัตกรรม 
- หลักการและทีม่าของ

การเลือกนวัตกรรมใน
บริบทของศูนย 

- บทบาทคร ูเด็ก และ
ผูปกครอง 

- สื่อและอุปกรณที่ใชใน
บริบทของศูนย 

- การประเมินผล 

5.ศึกษาวิธีการสราง
แบบสอบถาม/สราง
แบบสอบถาม/แบบ
สัมภาษณ จากหนังสือ 
ตํารา และสราง
แบบสอบถาม ช่ือ
แบบสอบถามความ
คิดเห็นการจัดการเรียน
การสอนแบบวิถีพุทธใน

ทุกคนในกลุม 
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บริบทของศูนย 
6.นําไปสอบถามผูที่
เกี่ยวของ 
-  นายก อบต./เทศบาล 
- ปลัด อบต./เทศบาล 
- นักวิชาการศึกษา 
- หัวหนาศูนย 
- เพื่อนรวมงาน 
- ผูปกครอง 
- กรรมการศูนย             

7.นําขอมูลจากการ
สัมภาษณและ
สอบถามมาสรุปผล  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
วันเดือนป ข้ันตอนการพัฒนา

นวัตกรรม 
วิธีดําเนินการ ผูรบัผิดชอบ 

15-16 พ.ย. 2557 -  ออกแบบแผนจัด
ประสบการณและผลิต
สื่อ 

8. ออกแบบแผนจัด
ประสบการณและผลิตสื่อ
ที่สอดคลองกบันวัตกรรม
วิถีพุทธในบริบทของศูนย 
 

ทุกคนในกลุม 
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วันเดือนป ข้ันตอนการพัฒนา

นวัตกรรม 
วิธีดําเนินการ ผูรบัผิดชอบ 

17-21พ.ย. 2557 2.ข้ันนําไปทดลองใช 1.ทดลองจัด
ประสบการณโดยการนํา
สื่อทีผ่ลิตไปใชกับ
นักเรียนในศูนยของ
ตนเอง 
2.การประเมินผลการใช
แผนจัดประสบการณและ
การผลิตสือ่โดยหัวหนา
ศูนย ผูเรียนและตัวเอง
ผลปรากฏวา 
- สามารถนํานวัตกรรม

วิถีพุทธมาใชในการ
เรียนการสอนกับเด็ก
ปฐมวัยได 

ทุกคนในกลุม 

 
วันเดือนป ข้ันตอนการพัฒนา

นวัตกรรม 
วิธีดําเนินการ ผูรบัผิดชอบ 

19-21 พ.ย. 2557 3.ข้ันนําไปใชจริง 1.หลงัจากที่นําแผนจัด
ประสบการณและสื่อไป
ใชกับนักเรียนผลปรากฎ
วาไดรับคําแนะนําผูสอน
จึงไดนําคําแนะนําไป
ปรับปรงุ แกไข แผนจัด
ประสบการณและสื่อ 
2.นําแผนจัด
ประสบการณและสื่อไป
ใชจัดกิจกรรมกับนักเรียน
ช้ันเด็กเลก็ใน 
1.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็บาน
ทุงเกวียน  ต.เวียงตาล อ.
หางฉัตร จ.ลําปาง 
2.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็
เทศบาลตําบลทาสบชัย 
บานดอยแกว  ต.ทาสบ
เสา อ.แมทา จ.ลําพูน 
3.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็
ตะเคียนปม  ต.ตะเคียน
ปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 
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4.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็
เทศบาลทุงหัวชาง  ต.ทุง
หัวชาง อ.ทุงหัวชาง จ.
ลําพูน 
5.ศูนยพัฒนาเด็กเลก็บาน
แมแจม  ต.แจซอน อ.
เมืองปาน จ.ลําปาง 
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ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
 

การเขียนแผนจัดประสบการณ 
ชื่อเรื่อง   เซียมซีปริศนา        สัปดาหท่ี........................... 

ระดับชั้น     ปฐมวัย        วันท่ี…………………………….. 
 
ระดมความคิด  ในรูปแบบ)Mapping(     มีหนาม 
                        เตี้ย    สูงใหญ 

     ลักษณะรูปราง ส ีของตนไผ 
          ลําตน 
         รก คัน          
                                          

                                           โทษตนไผ           ตนไผ    การขยายพันธุของตนไผ 

 
 
 
 
 
ทําเซียมซีปริศนา   ประโยชนของตนไผ          การบํารุงรักษาตนไผ 
 

             
 
  ใชทําอาหาร     สวยงาม      ทาํเคร่ืองจักสานจากไมไผ                                      รดน้ํา                              ใสปุย 

 

 
การบูรณาการกิจกรรมกับทักษะ 
   มาแยกตามสีใหเปนหมวดหมู ทายตัวเลข มานับเลข สามารถนําเซียมซีปริศนา -และนํามาเลนเกมศึกษา โดยเด็ก
สามารถรวมกจิกรรมไดทุกกิจกรรม 
 
กิจกรรมประจําวัน 

 
วัน 

กิจกรรม 
เคลื่อนไหวและจงัหวะ เสริม

ประสบการณ 
สรางสรรค เกมการศึกษา กลางแจง เสร ี

จันทร เคลื่อนไหวรางกาย
ประกอบเพลง ตาม
จังหวะเพลงตนไผ 

บอกลักษณะ
รูปราง สี ของ
ไมไผ 

วาดภาพตนไม
ไผดวยสีเทียน 

จับคูภาพตนไม
กับตัวเลข 

เกมปดตาหา
ของ 

 

อังคาร เคลื่อนไหวรางกาย
และรองเพลง กิ่ง กาน 
ใบ 
 

บอกหนาที่
สวนประกอบ
และการ
ขยายพันธุของ
ตนไผ 

ระบายสีรปูไม
ไผ 

เกมโดมิโนภาพ
จํานวนตนไผ 

เลนเกมมอญ
ซอนผา 

 

พุธ เคลื่อนไหวรางกาย
ตามระดับสูง 

บอกวิธีการดูแล
รักษาตนไผ 

ตัดปะรปูตนไผ ภาพระดับการ
เจริญเติบโตของ

เกมโยนโบริ่งไม
ไผ 
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ระดับกลาง ระดับตํ่า ไมไผ 
พฤหัสบดี เคลื่อนไหวรางกาย

ตามจังหวะ ชา เร็ว 
หยุด  

-บอกประโยชน
ตนไผ 
-เลานิทานตนไผ
ลูลม 

-ทําเซียมซี
ปริศนาจากไม
ไผ 

-วาดภาพ
ข้ันตอนการ
ทําเซียมซี
ปริศนา 

- นับจํานวนไม
เซียมซ ี
-จับคูตัวเลข 

-แยกสีเซียมซี
ปริศนา 

เลนเกมดอกไม
หุบดอกไมบาน 

 

ศุกร เคลื่อนไหวรางกาย
และปฏิบัติตามวีดีโอ 
โยคะ 

โทษของตนไม
ไผ 

พิมพภาพจาก
ใบไผ 

เกมจับคูภาพกับ
คํา 

เลนเกมจับมือ
กันเปนวงกลม 

 

 
จัดกิจกรรมตามพัฒนาการ 

 

วัน 
พัฒนาการ 

ดานรางกาย ดานอารมณ จิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 
จันทร สามารถเคลื่อนไหวรางกาย

ตามจังหวะเพลงตนไม 
- เลาถึงลักษณะ สี รปูราง 

ของตนไมไผ 
- วาดภาพตนไมดวยสีเทียน  
- รองเพลงตามจังหวะ เพลง

ตนไม 

- เลนเกมการศึกษา 

- เลนเกมปดตาหาของ  
- รวมกันรองเพลงตาม
จังหวะ เพลงตนไม 

- เลนเกมการศึกษา 

- เลนเกมปดตาหา
ของ 

อังคาร สามารถเคลื่อนไหวรางกาย
ตามจังหวะเพลง กิง่ กาน 
ใบ 

- เลาถึงการขยายพันธุของ
ตนไมไผ 

- ระบายสรีูปตนไผ  

- เลนเกมการศึกษา 

- ระบายสรีูปตนไผ  
- เลนเกมมอญซอนผา 

- เลนเกมการศึกษา 
- เลนเกมมอญซอนผา  

พุธ สามารถเคลื่อนไหวรางกาย
ตาม ระดับสูง ระดับกลาง 
ระดับตํ่า 

- เลาถึงสวนประกอบของ
ตนไผ 
- ตัดปะรปูตนไผ 

- เลนเกมการศึกษา 
- เลนเกมโยนโบริ่งไมไผ  

- เลนเกมการศึกษา 
- เลนเกมโยนโบริ่งไมไผ  

พฤหัสบดี - สามารถเคลื่อนไหว
รางกายตามจังหวะชา เร็ว 
หยุด ได  
- เลนเกมการศึกษา 
- เลนเกมดอกไมหบุดอกไม
บาน 

-  เลาเรื่องประโยชนของ 
ตนไผ 

-  เลนเกมดอกไมหุบดอกไม
บาน 

- เลนเกมการศึกษา  
- เลนเกมดอกไมหบุ

ดอกไมบาน 

- เลานิทาน  
- เลนเกมการศึกษา 

- เลนเกมดอกไมหบุ 
ดอกไมบาน 

ศุกร  -  สามารถเคลื่อนไหว
รางกายตามวีดีโอ โยคะ 

 -  พิมพภาพจากใบไมไผ 
 
 

- เลาเรื่องโทษของตนไมไผ 
- พิมพภาพจากใบไมไผ 
- เกมปดตาตีไมไผ 

- เลนเกมการศึกษา 
- เกมจับมอืเปนวงกลม 

- เลนเกมการศึกษา 
- เกมจับมอืเปน
วงกลม 
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แผนการจัดประสบการณ 
หนวย  ตนไผ        เรื่อง   เซียมซีปริศนา 

วันท่ี....................................เวลา......................................... 
สาระการเรยีนรู 
 สาระท่ีควรเรียนรู 

-  สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว  

ประสบการณสําคัญ 
.1เด็กสามารถเคลื่อนไหวรางกายไปตามจังหวะ  ตามคําสัง่ได 
.2เด็กสามารถเขยาเซียมซีได 
.3เด็กสามารถเลนเกมการศึกษา 
.4เด็กสามารถเลนเกมกลางแจงไดอยางสนุกสนาน 
.5เด็กสามารถนับจํานวนได 
.6เด็กสามารถเก็บเซียมซีปริศนาไวไดอยางถูกตองตามสไีด 
วัตถุประสงค 
 .1เด็กสามารถรองเพลงตนไมได 
.2 เด็กสามารถบอกลักษณะของตนไผได 
.3 เด็กสามารถเลนเซียมซีปริศนาท่ีทําจากตนไผไดอยางถูกตอง  
.4เด็กสามารถเลนเกมภาพตัดตอเปนกลุม 
.5เด็กสามารถแยกส ีและนับเลขได 
การดําเนินกิจกรรม 
(ขั้นนํา) 

- คุณครูกลาวทักทาย  และสอบถามเด็กๆวารูจักตนไผ ลักษณะ  สี ของตนไผ 

- วันน้ีเราจะมารองตนไม  ตามจังหวะชา เร็ว หยุด ได 

 
(ขั้นสอน) 

- วันน้ีคุณครูมีเพลงมาสอนเด็กๆรอง เปนเพลงเก่ียวกับตนไม 
 

       ตนไมมีชีวิต  ใครอยาคิดทําลายตนไม 

ตนไมจะเสียใจ  จะรองให  ห่ือ ฮือ ห่ือ ฮ้ือ 

 

- คุณครูสนทนาเน้ือหาในเน้ือเพลง   ถามคําถามใหเด็กๆตอบ เชน  เด็กๆจะชวยดูแลตนไมไดอยางไร  และเด็กๆ

อยากปลูกตนไมอะไร  

- เมื่อเด็กๆรูจักเซียมซีท่ีทําจากไมไผแลว  คุณครูใหเด็กๆแบงกลุมเปน 3 กลุมใหเด็กๆเลนเกมตัดตอภาพไมไผให

ถูกตองและสมบูรณ   

- คุณครูบอกเด็กๆวาวันน้ีคุณครูจะใหเด็กๆเลนเขยาเซียมซ ีแลวสามารถบอกสีและตัวเลขท่ีคุณครูเขียนติดไวได  
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(ขั้นสรุป) 

-   คุณครูสาธิตวิธีการทําเซยีมซีปริศนา   

-   เมื่อคุณครูทําเซียมซีปริศนาเสร็จแลว  เด็กๆสามารถนํามาเลนไดอยางสนุกสนาน เมื่อเด็กๆเขยาเซียมซีปริศนาจะทํา

มีเสียงดัง  ในไมเซียมซีมีตัวเลขท่ีเด็กสามารถนับเลขได และสามารถเก็บไมเซียมซีไวไดตามสีได 
 

สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

- ไมไผ 

- เลื่อย 

- มีด  

- กระดาษทราย 

- สีนํ้า พูกัน 

- หนังสือนิทาน   

แหลงเรียนรู 
-  ในหองเรียน  

-  นอกหองเรียน  เชน ชมรมจักสารของผูสูงอายุ   
 

การประเมินผล   

1. สังเกตการแสดงออกจามจังหวะเสียงเพลงไดอยางพรอมเพรียง 

2. สอบถามการบอกลักษณะของตนไมไผไดอยางนอย 3 อยาง 

3. สังเกตการเขยาเซียมซีเด็กสามารถใชกลามเน้ือมือไดเปนอยางดี 

4. สังเกตการณเลนเกมภาพตัดตอเปนกลุมอยางถูกตอง 

5. สังเกตการณเลนเกมกลางแจงไดอยางถูกวิธีตามกติกาและสนุกสนาน   

 
 

บันทึกหลังการสอน 

-  กิจกรรมท่ีจัดในวันน้ีสนุกสนาน  เด็กๆ สามารถเลนเซียมซีปริศนาไดอยางมีความสุข รูจักการนับเลข  รูจักการเก็บไว

ตามสีไดอยางถูกตอง 

-  กิจกรรมกลางแจงเปนเกมดอกไมหุบ ดอกไมบาน เด็กสามารถเลนตามคําสั่งไดและสามารถเลนไดอยางถูกวิธ ี
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ภาพกิจกรรมการเลมเซียมซีปริศนา     
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เด็กกําลงัเลนเซียมซีปริศนาอยางสนุกสนาน   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
กิจกรรมการแจง 
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ช่ือเรื่องวงไผแสนสวย  หนวยตนไมสัปดาหที่ ........... 
ระดับช้ัน ปฐมวัย  วันที่ 2557 พฤศจิกายน 20 

 
ระดมความคิดในรูปแบบ )Mapping ( 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมประจําวัน 

วัน 
เคลื่อนไหวและ

จังหวะ 
กิจกรรมเสริม
ประสบการณ 

กิจกรรม
สรางสรรค เกมการศึกษา 

กิจกรรมกลางแจง 

จันทร  
 

   

อังคาร    
 

 

พุธ  
 

   

พฤหัสบดี จับคูสีวงลอตนไผ 
เครื่องใชทีท่ํามาจาก

ไมไผ วาดรูป ตอวงไผใหสูง 
เคาะกระบอกไมไผ

เปนจงัหวะ 

ศุกร  
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 

ไผ่ 

อาหารจากตน้ไผ ่

การถนอมอาหารจาก

หน่อตน้ไผ ่

ของเล่นจากตน้ไผ ่
ตน้ไผ่แปรรูป 

ผลิตภณัฑจ์ากตนั

ไผ ่
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การจัดกิจกรรมตามพัฒนาการ 
 

พัฒนาการ 
วัน ดานรางกาย ดานอารมณจิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร    เลนเกมการศึกษา 
อังคาร     

พุธ     
พฤหัสบดี ทําทาทางใบตนไผปลิว

ซาย – ขวา  
เลานิทาน จับคูหาวงลอส ี ตอจิกซอรปูตนไผ 

ศุกร     
 
 

หนวยวงไผแสนสวย 
วันท่ี  2557 เดือนพฤศจิกายน 20 

..1สาระท่ีควรเรียนรู 
1.1การใสวงไผใหตรงตามสีที่กําหนด 
2.ประสบการณท่ีสําคัญ 
2.1การเลนรวมกับผูอื่น 
การแกปญหาในการเลน2.2 
การจําแนกส2ี.3 
วัตถุประสงค 
1.เด็กแสดงบทบาทสมมุติเปนตนไผไหวไปมาได - 
.2เด็กสามารถบอกประโยชนของตนไผได 
.3เด็กสามารถสานของเลนจาตนไผตามข้ันตอนได 
.4เด็กสามารถเคาะจังหวะจากตนไผใหประสานเสียงได 
.5เด็กสามารถเลนเกมตีลอวงไผอยางสนุกและถูกวิธี 

การดําเนินกิจกรรม 
ขั้นนํา 
 -คุณครูกลาวทักทายและสอบถามเด็กๆวามีใครรูจกัตนไผบางและตนไผมีประโยชนอยางไรบาง? 
 -ตนไผมีลักษณะอยางไร? 
ขั้นสอน 

- วันน้ีครูมีของเลนอยางหน่ึงมาใหเด็กๆเลน ทายซิวาครทูํามาจากอะไร? 

- คุณครูก็ถามเด็กๆวาบานใครมีตนไผบางและมีกี่ตน 

- เมื่อเด็กรูจักตนไผแลวครูกใ็หเด็กดูตนไผที่คุณครูตัดมา 

- คุณครูใหหัวหนาหองแสดงการเลนของคุณครูใหเพื่อนๆดู 

- คุณครูบอกวานอกจากวงไผแสนสวยยังสามารถประดิษฐของเลนไดอกีหลายอยางวันน้ีคุณครูจะสอนการสานกบจากไผ 

- คุณครูแนะนําอุปกรณและสาธิตการสารกบใหเด็กๆดู 

- เมื่อเลนเสร็จแลวคุณครูใหเด็กเกบ็ของเลนใหเขาที่ และเลนอยางทะนุถนอม 
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ขั้นสรุป 

1.คุณครูใหเด็กๆเปลี่ยนกันออกมาเลนวงลอแสนสวยใหเพื่อนๆและคุณครูดูหนาหองใหครบทุกคน 

2.เมื่อเด็กๆเลนเสร็จแลวคุณครูถามเด็กๆวาวงลอแสนสวยมกีี่สี และสีอะไรบาง? 

สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

1.กระบอกไมไผ 

2.สีนํ้า 

3.ไม 

4.เลื่อยตัด 

5.มีด 

แหลงเรียนรู 

1.บานนักปราชญทองถ่ิน บานเลขที่ 70 หมู 9 ต.ตะเคียนปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน  

2.บานของเด็กหญิงชนิภรณปุดแค 53/1 หมู 9 ต.ตะเคียนปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 

การประเมินผล 

1.วิธีการประเมิน 

1.1 สังเกตความสนใจในการปฏิบัติกจิกรรม 

1.2 สังเกตการแยกสีเวลาเด็กเลนถูกตองหรือไม 

1.3 สังเกตการณเลนทีร่ะมัดระวัง 

2.เครื่องมือท่ีใชในการประเมิน 

2.1 แบบบันทึกการสังเกต 

บันทึกหลังการสอน 
กิจกรรมทีจ่ัดในวันน้ีเด็กๆต่ืนเตนที่ไดเลนของเลน-ช้ินใหม 
เด็กยกมือข้ึนอยากสาธิตใหเพื่อนๆดู- 
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ช่ือเรื่องกะลาพาเพลินหนวยตนไม สปัดาหที ่........... 
ระดับช้ัน ปฐมวัย  วันที่ 2557 พฤศจิกายน 20 

 
ระดมความคิดในรูปแบบ  )Mapping ( 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมประจําวัน 

วัน 
เคลื่อนไหวและ

จังหวะ 
กิจกรรมเสริม
ประสบการณ 

กิจกรรม
สรางสรรค เกมการศึกษา 

กิจกรรมกลางแจง 

จันทร  
 

   

อังคาร    
 

 

พุธ  
 

   

พฤหัสบดี รองเพลงตนไม 
เชิญนักปราชญมา

สอนการทําของเลน ระบายสีรปู
มะพราว 

ตอจิ๊กซอรปู
มะพราว 

ดูตนมะพราว 

ศุกร  
 

   
 
 
 
 
 
 
 

กะลาพาเพลิน 

ตนมะพราว 

การทําขนม 

ไมกวาดทางมะพราว กระถางเปลือก
มะพราว 

ขนมเลนจาก
กะลามะพราว 
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การจัดกิจกรรมตามพัฒนาการ 
 

พัฒนาการ 
วัน ดานรางกาย ดานอารมณจิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร     
อังคาร     

พุธ     
พฤหัสบดี ประดิษฐแผนลางจาน

จากกาบมะพราว 
ชิมรสชาติเน้ือ

มะพราว 
ชวยกันทําขนม นับกะลามะพราว 

ศุกร     
 
 

เรื่องกะลาพาเพลินหนวย ตนไม 
วันท่ี  2557 เดือนพฤศจิกายน 20 

..1สาระท่ีควรเรียนรู 
1.1การละเลนของเด็กไทย 
2.ประสบการณท่ีสําคัญ 
2.1การเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 
การทํางานรวมกับผูอื่น 2.2 
การเลนที่มีไหวพริบของเด็ก 2.3 
 
วัตถุประสงค 
1.เด็กสามารถเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกายในการเลน 
.2เด็กสามารถบอกประโยชนของตนมะพราวได 
.3เด็กสามารถรวมกิจกรรมกบัเพือ่นๆไดอยางสนุกสนาน 
 

การดําเนินกิจกรรม 
ขั้นนํา 
 -คุณครูกลาวทักทายและสอบถามเด็กๆวามีใครรูจกัตนมะพราวบาง? 
 -วันน้ีเราจะพูดถึงประโยชนของตนมะพราว 
ขั้นสอน 
 -ครูนําภาพตนมะพราวมาใหเด็กดูและสนทนาเกี่ยวกบัประโยชนของตนมะพราว 
 -คุณครูบอกเด็กๆวาวันน้ีครูจะใหเด็กๆดูของเลนทีคุ่ณครเูตรยีมมา มีช่ือวา กะลาพาเพลิน 
 -คุณครูสาธิตการเลนใหเด็กดู 
 -เมื่อทุกคนดูการสาธิตเสรจ็แลว คุณครูก็ใหเด็กๆแตละคนออกมาเลนใหครูดูจนครบทุกคน 
 -เมื่อเลนเสรจ็แลวคุณครูใหเด็กเก็บของเลนใหเขาที ่และเปนระเบียบ 
ขั้นสรุป 

1.คุณครูพาเด็กๆออกไปนอกหอง ใหเด็กๆเลน กะลาพาเพลนิในสนามหญา 

2.เมื่อเด็กๆเลนกะลาพาเพลินเสรจ็ คุณครูทบทวนอีกครั้งวาตนมะพราวมปีระโยชนอะไรบาง? 
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สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

1.รูปภาพตนมะพราว 

2.กะลามะพราว 

3.กาบมะพราว 

4.เชือก 

แหลงเรียนรู 

1. นอกหอง 

2.บานของคุณครูผูสอน 

การประเมินผล 

1.วิธีการประเมิน 

1.1สังเกตการณเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 

1.2 สอบถามประโยชนของตนมะพราวอยางนอย 3 อยาง 

1.3 สังเกตการณประดิษฐของเลนที่ถูกวิธี 

1.4 สังเกตการเลนเกมภาพตัดตอเปนกลุมอยางถูกตอง 

1.6 ตรวจผลงานการประดิษฐของเลน 

2.เครื่องมือท่ีใชในการประเมิน 

2.1 แบบบันทึกการสังเกต 

บันทึกหลังการสอน 
 กิจกรรมที่จัดในวันน้ีสนุกสนาน เด็กๆทํากิจกรรมไดอยางสนุกสนาน กิจกรรมกลางแจงเด็กๆชอบมาก 
 

รูปภาพการทํากจิกรรม กะลาพาเพลิน 
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ช่ือเรื่องเขาวัดฟงธรรม  หนวยวันสําคัญ สปัดาหที่ ........... 
ระดับช้ัน ปฐมวัย  วันพุธ  ที่ 2557 พฤศจิกายน 5 

 
ระดมความคิดในรูปแบบ  )Mapping ( 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมประจําวัน 

วัน 
เคลื่อนไหวและ

จังหวะ 
กิจกรรมเสริม
ประสบการณ 

กิจกรรม
สรางสรรค เกมการศึกษา 

กิจกรรมกลางแจง 

จันทร  
 

   

อังคาร    
 

 

พุธ ฝกน่ังสมาธิ พาเด็กไปฟงธรรม ระบายสีรปูวัด ตอจิ๊กซอรปู
ดอกไม 

จัดกิจกรรมหนาเสา
ธง 

พฤหัสบดี  
 

  
 

ศุกร  
 

   
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมการเขาวัด
ฟงธรรม 

ความสําคัญ 

กิจกรรมตางๆในการเขาวัด 

ประโยชนที่ไดรับ 
การจัดกิจกรรมสงเสริมของ

ผูปกครอง 

มารยาทในการเขาวดั 
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การจัดกิจกรรมตามพัฒนาการ 
 

พัฒนาการ 
วัน ดานรางกาย ดานอารมณจิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร     
อังคาร     

พุธ 
พาเด็กไปเก็บดอกไม 

สวดบทพระรัตนตรัย 
สนทนาเกี่ยวกับวัด 

เลาประวัติ
พระพุทธเจาโดยยอ 

พฤหัสบดี     
ศุกร     

 
 

หนวยวันสําคัญ 
วันท่ี   5เดือนพฤศจิกายน 2557 

..1สาระท่ีควรเรียนรู 
1.1การเขาวัดฟงธรรมในวันพระ เราควรรูจกัและอนุรักษไว 
2.ประสบการณท่ีสําคัญ 
 2.1การเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกายตามขอตกลง 
การรวมกจิกรรมดวยความสนุกสนาน 2.2 
แบงปน รอคอย การนํ้าใจ 2.3 
การสนทนากบัครูและเพื่อน 2.4 
วัตถุประสงค 
1.เด็กรูความสําคัญของวัดได 
.2เด็กสามารถพบักรวยใสดอกไม ธูปเทียนได 
.3เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมงายๆในวันพระไดอยางเหมาะสม 
.4เด็กสามารถรวมกิจกรรมไดอยางสนุกสนาน 

การดําเนินกิจกรรม 
ขั้นนํา 
 -คุณครูกลาวทักทายและสอบถามเด็กๆวามีใครเคยไปวัดของหมูบานบาง? 
 -วันน้ีเราจะประดิษฐกรวยใสดอกไมธูปเทียน แลวไปวัดกันนะคะ 
ขั้นสอน 
 -ครูนําภาพวัดมาใหเด็กดูและสนทนาเกี่ยวกับความสําคัญของวัด 
 -คุณครูบอกเด็กๆวาวันน้ีครูจะใหเด็กๆทํากรวยใสดอกไมธูปเทียนโดยคุณครูแนะนําและสาธิต วิธีการทํากรวยให
เด็กๆดู 
 -เมื่อเด็กๆทําเสร็จคุณครูชวยใหเด็กเกบ็อุปกรณใหเรียบรอย แลวบอกวาใชอยางประหยัด 

ขั้นสรุป 

1.คุณครูพาเด็กๆออกไปนอกหอง ใหเด็กๆนํากรวยที่ทําเสร็จแลวออกมานอกหอง 

2.เมื่อเด็กๆไปวัดกลับมา คุณครูทบทวนอีกครั้งวา วัดมีความสําคัญอยางไรบาง 
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 สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

1.ipad 

2.ภาพระบายสีวัด 

3.กรวยใสดอกไมธูปเทียน 

4.เกมจัดหมวดหมูภาพกจิกรรมในวันพระ 

แหลงเรียนรู 

1. นอกหอง ณ วัดปากอ หมู 10 ต.ตะเคียนปม อ.ทุงหัวชาง จ.ลําพูน 

การประเมินผล 

1.วิธีการประเมิน 

1.1 สังเกตการณเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 

1.2 สอบถามการบอกสวนประกอบของกระทงอยางนอย 3 อยาง 

1.3 สังเกตการณประดิษฐกระทงตามข้ันตอนที่ถูกตอง 

1.4 สังเกตการณฟอนรําทึ่ถูกตองและสนุกสนาน 

1.5 สังเกตการเลนเกมภาพตัดตอเปนกลุมอยางถูกตอง 

1.6 ตรวจผลงานการประดิษฐกระทง   

2.เครื่องมือท่ีใชในการประเมิน 

2.1 แบบบันทึกการสังเกต 

บันทึกหลังการสอน 
 กิจกรรมที่จัดในวันน้ีสนุกสนาน เด็กๆต่ืนเตนที่ไดออกไปทํากิจกรรมนอกสถานที ่
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รูปภาพการทํากจิกรรม เขาวัดฟงธรรมในวันพระ 
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ช่ือเรื่องวันลอยกระทง หนวยวันสําคัญ สปัดาหที่ ........... 
ระดับช้ัน ปฐมวัย  วันที่ 2557 พฤศจิกายน 18 

 
ระดมความคิดในรูปแบบ  )Mapping ( 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมประจําวัน 

วัน 
เคลื่อนไหวและ

จังหวะ 
กิจกรรมเสริม
ประสบการณ 

กิจกรรม
สรางสรรค เกมการศึกษา 

กิจกรรมกลางแจง 

จันทร  
 

   

อังคาร รองเพลงวันลอย
กระทง 

ประดิษฐกระทง ระบายสีรปู
กระทง 

ตอจิ๊กซอรปู
กระทง ลอยกระทงที่แมนํ้า 

พุธ  
 

   

พฤหัสบดี  
 

  
 

ศุกร  
 

   
 
 
 
 
 
 
 

วันลอยกระทง 

ความสําคัญของวันลอย
กระทง 

ประเพณีการลอย
กระทง 

การปลอยโคมลอย 

การดูแลรักษาแมน้ํา 

สถานที่ที่ไปลอยกระทง 
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การจัดกิจกรรมตามพัฒนาการ 
 

พัฒนาการ 
วัน ดานรางกาย ดานอารมณจิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร     
อังคาร ประดิษฐกระทง เปดเพลงวันลอย

กระทง 
จับคูฟอนรํา เลาประเพณีลอย

กระทง 
พุธ     

พฤหัสบดี     
ศุกร     

 
 

หนวยวันลอยกระทง 
วันท่ี   18เดือนพฤศจิกายน 2557 

..1สาระท่ีควรเรียนรู 
1.1ประเพณีการลอยกระทง 
2.ประสบการณท่ีสําคัญ 
2.1การเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 
ความสมัพันธของสิ่งตางๆ เหตุการณ การอธิบายเกี่ยวกบัสิง่ของ 2.2 
การมีความคิดสรางสรรคและเกิดจินตนาการ 2.3 
 2.4การมีปฏิกริิยาโตตอบเสียงดนตร ี
การเลนและการทํางานรวมกบัผูอื่นได 2.5 
วัตถุประสงค 
1.เด็กสามารถเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกายประกอบเพลงได 
.2เด็กสามารถบอกความสําคัญของวันลอยกระทงได 
.3เด็กสามารถประดิษฐกระทงตามข้ันตอนได 
.4เด็กสามารถรวมกิจกรรมกบัเพือ่นๆไดอยางสนุสนาน 

การดําเนินกิจกรรม 
ขั้นนํา 
 -คุณครูกลาวทักทายและสอบถามเด็กๆวามีใครรูความสําคัญของวันลอยกระทงบาง? 
 -วันน้ีเราจะประดิษฐกระทงและใหเด็กๆทกุคนไดลอยกระทง 
ขั้นสอน )ครูเปดเทปเพลงลอยกระทงใหเด็กฟง และรวมกันรองเพลงพรอมกัน( 
 -ครูนําภาพวันลอยกระทงมาใหเด็กดูและสนทนาเกี่ยวกับความสําคัญของวันลอยกระทง 
 -คุณครูบอกเด็กๆวาวันน้ีครูจะใหเด็กๆทํากระทงโดยคุณครูแนะนําและสาธิตวิธีการทํากระทงให เด็กๆดู 
 -เมื่อเด็กๆทําเสร็จคุณครูชวยใหเด็กเกบ็อุปกรณใหเรียบรอย แลวบอกวาใชอยางประหยัด 

 

ขั้นสรุป 

1.คุณครูพาเด็กๆออกไปนอกหอง ใหเด็กๆนํากระทงออกไปลอยนํ้า 

2.เมื่อเด็กๆลอยกระทงเสรจ็แลว คุณครูทบทวนอีกครัง้วา วันลอยกระทงมีความสําคัญอยางไรบาง 
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สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

1.ipad 

2.แผนภาพวันลอยกระทง 

แหลงเรียนรู 

1. ในหอง 

2.นอกหอง 

การประเมินผล 

1.วิธีการประเมิน 

1.1สังเกตการณเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกาย 

1.2 สอบถามการบอกสวนประกอบของกระทงอยางนอย 3 อยาง 

1.3 สังเกตการณประดิษฐกระทงตามข้ันตอนที่ถูกตอง 

1.4 สังเกตการณฟอนรําทึ่ถูกตองและสนุกสนาน 

1.5 สังเกตการเลนเกมภาพตัดตอเปนกลุมอยางถูกตอง 

1.6 ตรวจผลงานการประดิษฐกระทง 

2.เครื่องมือท่ีใชในการประเมิน 

2.1 แบบบันทึกการสังเกต 

บันทึกหลังการสอน 
 กิจกรรมที่จัดในวันน้ีสนุกสนาน เด็กๆทํากิจกรรมวันลอยกระทง กิจกรรมกลางแจง การฟอนรําในหองเพราะอากาศเย็น 
 

รูปภาพการทํากจิกรรม วันลอยกระทงของเด็กๆ 
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การเขยีนแผนจดัประสบการณทีส่อดคลองกบันวตักรรม 
ชือ่หนวย  ผกัและผลไม 

ชือ่เรือ่ง ผลไม (ผลไมอะไรเอย)  
ระดบัชัน้ เตรยีมอนบุาล 2-3 ขวบ 

สปัดาหที ่18 วนัที ่17-21 พฤศจกิายน พ.ศ.2557 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

   กจิกรรม    

วัน เคลือ่นไหวตามจังหวะ เสริมประสบการณ สรางสรรค เกมการศกึษา กลางแจง เสร ี

จันทร รองเพลงจําจ้ีผลไม เลานิทานหนูนิดไม
กินผัก 

การผลิตผล
ไมจําลอง 

เกมจับคูภาพ
ผัก-ผลไม กับ
เงา 

เลนเครื่อง
เลนสนาม 

เลนตาม
มุมอิสระ 

อังคาร เคลือ่นไหวตามบรรยาย      

พุธ ทําทาตามคําส่ัง      

พฤหัสบดี เคลือ่นจังหวะตาม
เสียงเพลง 

     

ศุกร เลานิทาน      
 
 
 
 

ชนิดของผักและผลไม 

รสชาติของผักและ
ผลไม การทําผัก และผลไมให

สะอาด 

รูปรางลักษณะ ประโยชนและโทษ
ของผักและผลไม 

 

 

 

 

ตน้ไผ่แปรรูป 
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พฒันาการ 

วัน ดานรางกาย ดานอารมณ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร เคลือ่นไหวรางกาย
ตามเพลงจํ้าจ้ีผลไม 

-เลานิทานเรื่องหนูนิด
ไมกินผัก 
 

-เลนเกมการศึกษา 
-การผลิตผลไมจําลอง 
 

-เลานิทาน 
-เลนเกมการศึกษา 
 

อังคาร     

พุธ     

พฤหัสบดี     

ศุกร     
 
 
 
 

จัดทาํแผนประสบการณ 
หนวย ผักและผลไม เรื่อง ชนิดของผักและผลไม 

วันที ่17 พฤศจิกายน พ.ศ.2557 
 
สาระการเรียนรู 
 สาระที่ควรเรียนรู (เนื้อหาที่เราจะสอน) 
สาระที ่3 ธรรมชาติรอบตัว 
-อธิบายเรื่องผักและผลไม 
-ลักษณะ รูปรางของผักและผลไม 
 
ประสบการณสําคัญ (ทักษะที่เกิดขึ้นกับเด็ก) (ใหเขียนเปนคํากริยา เชน พูด เขียน ทํา เปนตน) 
1.เด็กสามารถบอกชื่อผักได 
2.เด็กบอกชื่อผลไม 
3.เด็กสามารถแบงประเภทผักและผล ไม 
 
 
 
วัถุประสงค 
1.เด็กสามารถเคล่ือนไหวรางกายและรองเพลงจ้ําจี้ผลไมได (เคล่ือนไหวตามจังหวะ) 
2.เด็กสามารถทําผลไมจาํลองได (สรางสรรค) 
3.เด็กสามารถทําผลไมจาํลอง ไดดวยตนเอง (รางกาย) 
4.เด็กสามารถเลนเกมจับคูภาพและเงาได (สังคม) 
5.เด็กสามารถเลนเครื่องเลนอิสระได (กลางแจง) 
 
การดําเนินกิจกรรม 
 
ขั้นนํา (กลาวทักทายและเกริ่นนําประสบการณเดมิของเดก็) 
 -ครูกลาวและทักทาย และสอบถามเด็กวารูจักผักและผลไมอะไรบางใดบาง วันนี้ครูมีเพลง 
 -วันนี้เราจะมาบอกึงลักษณะผักและผลไมกัน 
 
ขั้นสอน (ใหเชือ่มกับขั้นนาํ) 
 -วันนี้ครูจะมีนิทานมาเลาใหนักเรียนฟงเรื่องหนนูิดไมกินผัก 
-ครูสนทนาเนื้อหาในนิทาน  ถามคําตอบใหเด็กๆตอบ  เชนเด็กๆชอบกินผักและผลไมอะไร  
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-เมื่อเด็กรูจักผักและผลไมแลว ครูจะแบงกลุม ออกเปน 3 กลุมแตงโม  กลุมมะมวง กลุมแอปเปล เลนเกมับคูภาพผัก คูกับเงา 
ผลไม คูกับเงา จากนั้นเวียนไปเลนเกมใหครบ 3 กลุม 
-ครูบอกวาจะใหเด็กผลิตผลไมจําลอง มีขั้นตอนดังนี ้
1.ใหเด็กๆเลือกผลไมคนที่เด็กๆชอบ คนละ 1 ชิ้น(ซ่ึงครูมแีบบที่ทําสําเรจ็แลวใหเด็กๆๆด)ู 
2.เตรียมกรรไก ตัดกระดาษตามรอย (ซ่ึงเด็กอาย ุ2 -3 ขวบ ครูตองชวยตัด และดูแลการใชกรรไก อยางใกลชิด) 
3.พับกระดาษตามรอยปะ 
4.ทากาว ติดตามรอยที่กําหนด 
-เมื่อเด็กๆทําเสรจ็ใหเด็กเก็บอุปกรณใหเรยีบรอย 
 
ขั้นสรุป 
-ครูพาเด็กๆออกไปนอกหอง นําผลงานไปวางไวกลางแดด ใหแหง  แลวจะพาไปเลนเครือ่งเลนสนาม กติกาดังนี ้
1.ไมเลนรุนแรง หรือตอสู 
2.ไ​แยงของเลนกับเพื่อน ใหรูจักแบงปน  
-เมื่อเด็กๆเลนเสร็จแลว รวมกันสรุปเก่ียวกับผักและผลไม วามีอะไรบาง อะไรคือผัก อะไรคือผลไม 
 
ส่ือประกอบการจัดกิจกรรม 
1.หนังสือนิทาน 
2.กระดาษแมแบบผลไม ,กรรไกร ,กาว 
 
แหลงการเรียนรู 
-ในหอง 
-นอกหอง(ศูนยการเรียนรู แหลงพัฒนาชาวเขา) 
 
การประเมินผล 
1.สังเกตการเคล่ือไหวและทาํทาทางประกอบเพลง จ้ําจี้ผลไมไดอยางเหมาะสม 
2.สอบถามบอกลักษณะของผักและผลไมไดอยางนอย 3 ชนิด 
3.สังเกตการผลไมจาํลองตามขั้นตอนที่ถูกตอง 
4.สังเกตการเลนเกมภาพับคูภาพกับเงาเปนกลุมอยางถูกตอง 
5.สังเกตการเลนเครื่องเลานสนามไดตามกติกาที่ถูกตองและสนุกสนาน 
6.ตรวจผลงานการผลิตผลไมจาํลอง 
 
บันทึกหลังการสอน (ใหบันทึกส่ิงที่เกิดขึ้น) 
1.เด็กๆใหความรวมมือในกิจกรรมการระดิษฐผลไมจําลอง 
2.วันนี้ครูใหเด็กวางผลงานในหองและไมออกไปเลนเครือ่งเลนสนามเพราะขางนอกฝนตก 
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การเขียนแผนจัดประสบการณที่สอดคลองกบันวัตกรรม 

ช่ือหนวย  ขยันเหลือเจามดนอย  สปัดาหที่ 39 

ระดบัช้ัน  สําหรบัเด็กโตอาย3ุ-4ป  วันที ่ 26 – 30 มกราคม 2558 

 
                             
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

กิจกรรมประจําวัน 

วัน 
กิจกรรม 

เคล่ือนไหวจังหวะ เสริมประสบการณ สรางสรรค เกมการศึกษา กลางแจง เสรี 

จันทร       

อังคาร       

พุธ เตนและแสดง
ทาทางประกอบ
เพลง “มดตัว
นอยตัวนิด” 

เลานิทาน
เกี่ยวกับมด 

ระบายสี
เกี่ยวกับภาพมด 

เลนเกม
การศึกษา
จับคูภาพกับ
เงาเกี่ยวกับตัว
มด 

พาเด็กไป
สํารวจรังมด
บริเวณรอบๆ
ศูนยพัฒนาเด็ก
เล็ก 

 

พฤหัสบด ี       

ศุกร       

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปรางของมด 

ขยันเหลือเจา
มดนอย 

ที่อยูอาศัยของมด ประโยชนและโทษของมด 

วงจรชีวิตของมด 

อาหารของมด 

เปนแมลง 
มี 6 ขา 

มีหลายส ี
มีหนวด 2 เสน กัดเจ็บ/ปวด 

ชวยพรวนดิน 

ไขมด รับประทานได) อาหาร( 

ใตดิน 

บนตนไม 

ขนม 

เศษอาหาร 

น้ําตาล 

มดตัวออน 

ไข 

มดตัวเต็มวัย 
ผสมพันธุ 
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จัดกิจกรรมตามพฒันาการ 

วัน 
พฒันาการ 

ดานรางกาย ดานอารมณ จิตใจ ดานสังคม ดานสติปญญา 

จันทร     

อังคาร     

พุธ -เตนและแสดงทาทาง
ประกอบเพลง “มดตัว
นอยตัวนิด” 

-พาเด็กไปสํารวจรังมด
บริเวณรอบๆศูนย
พัฒนาเด็กเล็ก 

-เลานิทานเกี่ยวกับมด 

-ระบายสีเกี่ยวกับภาพมด 
เลนเกมการศึกษาจับคู
ภาพกับเงาเกี่ยวกับตัวมด 

เลนเกมการศึกษา
จับคูภาพกับเงา
เกี่ยวกับตัวมด 

พฤหัสบด ี     

ศุกร     

 
 
 
 

จัดทําแผนการจัดประสบการณ 
หนวย ขยันเหลอืเจามดนอย   เรือ่ง  ทีอ่ยูอาศัยของมด 

วันที ่ 28  มกราคม  2558   เวลา  9.00 น. 
 

สาระการเรียนรู  สาระการจัดประสบการณที ่3  เรือ่ง ธรรมชาติรอบตัว   
 และหลากหลายชนิดซึ่งแตละชนิดมีพฤติกรรมท่ีแตกตางกันและอาศัยอยูไม มดน้ันมีหลากหลายประเภท
  บางชนิดทํารังอยูบนตนไม เหมือนกันบางชนิดทํารังอยูในดิน เปนตน  ซี่งมดเปนแมลงชนิดหน่ึงสามารถดํารงชีวิต
ไดดีท้ังในสภาพแวดลอมท่ัวไปในพื้นท่ีเกษตรกรรมและบริเวณท่ีอยูอาศัย 

 

ประสบการณสําคญั 

1  เด็กสามารถบอกรูปรางของได 
2 เด็กสามารถบอกประโยชนและโทษของมดได 
3 เด็กสามารถบอกท่ีอยูอาศัยของมดได 
4 เด็กสามารถบอกวงจรชีวิตของมดได 
5 เด็กสามารถบอกอาหารของมดได 
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วัตถุประสงค 
1. เด็กสามารถเตนและแสดงทาทางประกอบเพลง “มดตัวนอยตัวนิด”  ได 

2. เด็กสามารถบอกแหลงท่ีอยูอาศัยของมดได 

3. เด็กสามารถระบายสีภาพมดได 

4. เด็กสามารถเลนเกมการศึกษาจับคูภาพกับเงาเกี่ยวกับตัวมดได 

5. เด็กสามารถสํารวจรังมดบริเวณรอบ ๆ ศูนยพัฒนาเด็กเล็กได 

การดําเนนิกิจกรรม 

ข้ันนํา 
-   ครูกลาวทักทายเด็ก ๆ สอบถามเด็ก ๆ เกี่ยวกับประสบการณเดิมของเด็กเกี่ยวกับ   

  ลักษณะของมดและสอบถามถึงท่ีอยูอาศัยของมด 

- วันน้ีเราจะมาเตนและแสดงทาทางประกอบเพลง “มดตัวนอยตัวนิด” 

 

ข้ันสอน 

- วันน้ีคุณครูมีนิทานมาเลาใหเด็ก ๆ ฟง เกี่ยวกับ มดนอย  ครูสนทนาเน้ือหาในนิทาน ถามคําถามใหเด็ก ๆ 

ตอบ เชน เด็ก ๆ รูไหมคะวามดอาศัยอยูท่ีไหน 

- เมื่อเด็ก ๆ รูจักลักษณะของมดและรูจักท่ีอยูอาศัยของมดแลวครูแบงกลุมเด็ก ๆ  เปนกลุมเล็ก ๆ เพื่อใหเด็ก

เลนเกมการศึกษาจับคูภาพเงาเกี่ยวกับมด จากน้ันเวียนเกมการศึกษาใหเด็ก ๆ เลนจนครบกระบวนการ 

- หลังจากเด็ก ๆ รูจักลักษณะของมดแลวครูใหเด็กระบายสีเกี่ยวกับตัวมด  หลงัจากทํากิจกรรมระบายสีเสร็จ

ครูและเด็กชวยกันเก็บอุปกรณตาง ๆ ใหเรียบรอย 

 

ข้ันสรุป 

-  ครูพาเด็กออกไปนอกหองเพื่อพาเด็ก ๆ ไปสํารวจรังมดบริเวณรอบ ๆ ศูนยพัฒนาเด็กเล็กโดยนําแวนขยาย

ไปดวยสําหรับใหเด็ก ๆ สองดูมดใหเห็นลักษณะท่ีชัดเจนมากย่ิงข้ึน 

- ครูทบทวนกับเด็ก ๆ วาเด็ก ๆ สามารถบอกลักษณะของมดวามีลักษณะเปนอยางไรและบอกท่ีอยูอาศัยของ

มดวาอยูท่ีไหนบาง 
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สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 

1. หนังสือนิทานเกี่ยวกับมด 

2. สื่อการสอน “รังมดนอย” 

3. เกมการศึกษาเกี่ยวกับมด 

4. สีไม 

5. เคร่ืองเลนซีดี 

6.  แวนขยาย 

แหลงเรียนรู 
-  ในช้ันเรียน 

-  นอกช้ันเรียน 

 

การประเมินผล 

1. สังเกตการเตนและแสดงทาทางประกอบเพลง “มดตัวนอยตัวนิด” ของเด็กวาเด็กๆสามารถเตน ไดอยาง

เหมาะสม 

2. สอบถามการบอกแหลงท่ีอยูอาศัยของมดอยางนอย 2 แหลง 

3. ตรวจผลงานระบายสีภาพมดอยางถูกตองและสวยงาม 

4. สังเกตการเลนเกมการศึกษาจับคูภาพกับเงาเกี่ยวกับตัวมดอยางถูกตอง 

5. สังเกตความสนใจในการสํารวจรังมดบริเวณรอบ ๆ ศูนยพัฒนาเด็กเล็กของเด็ก 

 
บันทกึหลังสอน 

-  กิจกรรมท่ีจัดในวันน้ีเปนไปตามวัตถุประสงคท่ีจัดข้ึน 

- เด็กสนุกสนานและเพลิดเพลินท่ีไดไปสํารวจรังมดบริเวณรอบ ๆ ศูนยพัฒนาเด็กเล็ก 

- เด็กเพลิดเพลินกับกิจกรรมระบายสีตัวมด 

 
รูปภาพประกอบการใชส่ือรังมดนอย 
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แผนจัดประสบการณที่สอดคลองกับนวัตกรรมในบริบทศูนยฯ 
 

ชื่อหนวย  ดอกไมสดใส 
ชื่อเรื่อง  ดอกไมสดสวย (ดอกบัวไหวพระ) 

ระดับชั้นเตรียมอนุบาล หอง 2 
สัปดาหที ่33 วันที่ 21 พฤศจิกายน 2557 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

  

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

ลักษณะรูปราง สี 

การบํารุงรักษา 
ประโยชนของดอกไม 

การขยายพันธุ โทษของดอกไม 

ไมมี
กล่ิน 

กล่ินหอม 
กลีบ สี

สวย 
ดอกเดี่ยว 

รอยมาลัย 
ยารักษาโรค ปกแจกัน สีผสมอาหาร 

 

น้ํา 

พรวนดิน 

ใสปุย 

กล่ินเหม็น 

หนามแหลม 

ยาง 

คัน 

ปลูก 

ตอน 

เพาะเมล็ด 

ก่ิงชํา 

ไมทําลาย
ดอกไม 
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   กจิกรรม    

วัน เคลือ่นไหวตามจังหวะ เสริมประสบการณ สรางสรรค เกมการศกึษา กลางแจง เสร ี

จันทร       

อังคาร       

พุธ       

พฤหัสบดี       

ศุกร ปฏบิัติสัญญาณไปทิศ
ทางซาย-ขวา 

บอกชนิดของโทษ
จากดอกไมแตละ
ชนิด บอกวธิีปองกัน
ตนเองใหปลอดภัย
จากดอกไมท้ัง
ตนเองและผูอื่น 

การพับ
ดอกบวั 

เกมจับคู
รูปภาพดอกบัว
สีท่ีเหมือน 

ปฏบิัติ
ตามกฎ
กติกา
การเลน
เกมนับ
เลข
ดอกบวั 

แบงปน 
ชวยเหลือ 
อดทน รอ
คอย 
จินตนา
รวมกับ
เพ่ือนๆ 

 
 
 

พฒันาการ 

วนั       ดานรางกาย        ดานอารมณ         ดานสังคม      ดานสติปญญา 

จนัทร์     

องัคาร     

พุธ     

พฤหัสบดี     

ศุกร์ -ปฏบิัติตามสัญญาณ
ไปทิศทางซาย-ขวา 
-พับกระดาษเปน
ดอกบวั 
 

-รวมสนทนาบอก
ประโยชนของดอก 
 

-ออกไปดูดอกไม
บริเวณสนามเด็กเลน 
-เลนเกมการศึกษา 
 

-นับเลขตามจํานวน
ดอกบวัท่ีพับได 
-เลนเกมการศึกษา 
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จัดทาํแผนประสบการณ 
หนวย ดอกไมสดใส  

วันที ่21 พฤศจิกายน 2557 
 
สาระการเรียนรู 
 สาระที่ควรเรียนรู  
สาระที ่3 ธรรมชาติรอบตัว 
-ลักษณะรูปราง สี 
-การขยายพันธุ 
-การบํารุงรักษา 
-ประโยชนของดอกไม 
-โทษดอกไม 
 
ประสบการณสําคัญ 
1. ฟงและปฏบิัติตามสัญญาณทิศทางซาย-ขวา 
2. แสดงความรูสึกดวยคําพดู 
3. พับกระดาษเปนดอกบัว 
4. เลนรายบุคคลและรายกลุม 
5. การรักษาความปลอดภัย 
 
 
วัถุประสงค 
1.เด็กสามารถปฏิบตัิเคล่ือนไหวไปทิศทางสัญญาณซาย-ขวา  
2.เด็กสามารถบอกประโยชนของดอกไม  
3.เด็กสามารถพับดอกบัวตามขั้นตอนได  
4.เด็กสามารถเลนเกมจับคูสีเหมือนไดถูกตอง 
5.เด็กสามารถวาดและระบายสีดอกไมที่ตัวเองชอบตามจนิตนาการ 
 
การดําเนินกิจกรรม 
 
ขั้นนํา 
 - คุณครูกลาวทักทายนักเรียนตอนเชา 
 - ใหเด็กนั่งเปนวงกลมลอมรอบรองเพลงเพื่อเคล่ือนไหวตามจงัหวะเพื่อเตรียมความพรอมเขาสูบทเรียน 
 
ขั้นสอน 
 - ครูสนทนาเก่ียวกับดอกไม วาเด็กรูจักดอกไมอะไรบางที่อยูในบาน สีดอกไมที่เด็กเห็นบอยครั้ง และสีดอกไมที่
เด็กชอบ ใหเด็กบอกถึงประโยชนและโทษของดอกไมวามีอะไรบาง  พรอมกับบอกชื่อดอกไมที่เด็กรูจัก 
 -ครูสอนวิธีการพับดอกบัววามีขัน้ตอนดังนี ้
1. ตัดกระดาษใหเปนรูปส่ีเหล่ียมจตัุรัส ตามสีดอกไมที่ตองการ 
2. พับกระดาษประกบชดิและกรีดใหเรียบ 
3. พับทั้งสองขางเปนรูปสามเหล่ียม 
4. คล่ีกระดาษออกมาแลวมาประกบกันใหกระดาษชิดใหเทากันทุกดาน 
5. พับกระดาษลงมาทีละแผนใหครบจนเปนรปูสามเหล่ียม 
6. คล่ีดานที่พบัเปนสามเหล่ียมคลายออกเปนส่ีเหล่ียมและกลับดานใหพบักระดาษลงมา 
7. คล่ีกระดาษทั้งส่ีดานแลวทาํกลีบดอกบัวใหสวยงาม 

-เมื่อทําเสร็จแลวเด็กๆชวยกันเก็บอุปกรณใหเรียบรอย 
 
ขั้นสรุป 
-ครูพาเด็กๆ ออกไปดูดอกไมสด(จริง) บริเวณสนามเด็กเลน วามดีอกอะไรบาง สีอะไรบาง  
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1. ใหเด็กเด็ดดอกไมที่ตัวเองชอบมาคนละ 1 ดอก พรอมวาดและระบายสี 
2. เด็กสังเกตวาดอกไมแตละชนดิแตกตางและคลายกันอยางไรบาง จากการดมกล่ิน สัมผัส เปนตน 
-เมื่อเด็กๆ เดินดดูอกไมที่ตัวเองชอบเสร็จแลวครูสรุปทบทวนวาสัตวครึง่บกครึ่งน้ํามีอะไรบาง 
 
ส่ือประกอบการจัดกิจกรรม 
1. ดอกไมสด 
2.กระดาษโปสการด สีทีช่อบตามจาํนวนทีต่องการ 
 
แหลงการเรียนรู 
-ในหอง 
-นอกหอง(บริเวณรอบสนามเด็กเลน) 
 
การประเมินผล 
1.สังเกตการปฏิบัติเคล่ือนไหวสัญญาณทิศทางซาย-ขวา  
2.สนทนาสอบถามเก่ียวกับการบอกประโยชนของดอกไม  
3.สังเกตการบอกสีและลักษณะของดอกไม ทีต่ัวเองเดด็มาไดถูกตอง  
4.สังเกตการเลนเกมจับรูปดอกบัวสีเหมือนกัน 
5.ตรวจผลงานดอกไมที่วาด 
 
บันทึกหลังการสอน  
1.เด็กๆใหความรวมมือในกิจกรรมพับดอกบวัไดอยางนาสนใจ และตัง้ใจทํา 
2.เด็กชอบแหลงเรยีนรูที่เปนธรรมชาต ิเพราะไดสัมผัสจรงิและลงมือปฏิบัต ิ
3.เด็กนําผลงานที่พับดอกบัวกลับบานเพือ่ไปอวดพอ แม 
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แผนการจัดประสบการณ 
 
ช่ือหนวย    ดอกไมงามตา(บัวตูม บัวบาน) สัปดาหที่  28 

ระดับช้ัน    เด็กเล็ก ศูนยพัฒนาเด็กเล็กบานสะเลียมหวาน 
 
 
สาระที่ควรเรียนรูธรรมชาติรอบตัว 
 
 
ประสบการณสําคัญ 
   -การรูจกัสิ่งของตางๆดวยการมอง ฟง สัมผัส ชิมรส และดมกลิน่ 
    -การเลนและการทํางานรวมกบัเพ่ือน 
    -การพูดคุยกับคนอ่ืนเกี่ยวกับประสบการณของตนเองหรือเลาเรื่องราว
เกี่ยวกบัตนเอง 
    -การแสดงความรูสกึดวยคําพูด 
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จุดประสงคในการจัดกิจกรรม 
 1.เด็กสามารถทําทาทางประกอบเพลง ดอกไมบานได 
     2.เด็กสามารถบอกลักษณะ สี กล่ินของดอกบัวได 
     3.เด็กสามารถประดิษดอกบัวตามขั้นตอนได 
     4.เด็กสามารถเลนเกมภาพตัดตอภาพเหมือนของดอกไมได 
     5.เด็กสามารถเลนเกมวิ่งเก็บดอกไมได 
 

การดาํเนนิการ 
 
ขั้นนํา 
 - ครกูลาวคําทกัทายเด็กๆ สุมเลือกเด็กใหออกมาแนะนําตัวและสอบถาม
เด็กวารูจกัดอกไมอะไรบาง 
    - ครูบอกับนักเรียนวาวันนี้จะใหประดิษฐดอกบัว 
 
ขั้นสอน 
- ครูรองเพลง ดอกไมบาน พรอมทําทาทางประกอบเพลง และใหเด็กๆทํา
ตาม 
    - ครูสอบถามเด็กวารูจักดอกไมอะไรบาง 
    - ครูหาอุปกรณในการประดิษฐ ดอกบัว และสอนใหเด็กประดิษฐดอกบัว
ตามขั้นตอน ตอไปนี ้
     1.พับกระดาษเปนรปูสามเหลี่ยม 
     2.พับปกขางขึ้นทั้งสองดาน 
     3.คลี่กระดาษออกเปนรปูสามเหลี่ยมอีกครั้ง 
     4.พับปกขึ้นทั้งสองขาง ทั้งดานหนาและดานหลัง 
     5.ติดกาวตรงกลีบดานขางแลวสอดเขากัน 
     6.คลี่กลีบออกแลวเปาชองดานลางใหกระดาษพองขึ้น 
     7.นํากระดาษสวนที่เหลือมาทําเปนกานดอก ทากาวแลวสอดเขาตรง
ชองเปาลม 
 
 ขั้นสรุป 
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   -ครูพาเด็กๆออกไปนอกหองเรียนใหเด็กๆนําดอกบัวท่ีประดิษฐไปกราบพระ
ท่ีวัด 
    -ครูใหเด็กๆเลนเกมวิ่งเก็บดอกไมใสตะกรา โดยมีกติกาดังน้ี 
1.แบงเด็กออกเปนสองกลุม หญิง ชาย จํานวนเทากัน 
2.ใหเด็กเขาแถวตอนลึกตามกลุม  
3.นําดอกไมมาวางตรงขามกับเด็กหางจากเด็กประมาณ 2 เมตร 
4.ใหเด็กออกวิ่งหลังจากไดยินเสียงสัณญาณจากคร ู
5.ใหเด็กออกวิ่งไปเก็บดอกไมท่ีวางไวและวิ่งออมเกาอ้ีแลวถือดอกไมมาใหกับ
เพ่ือนในแถวคนตอๆไป แถวไหนหมดกอนถือวาชนะ 
     - เม่ือเด็กเลนเสร็จครูทบทวนใหเด็กฟงอีกครั้งวาดอกไมมีดอกอะไรบาง 
 
  สื่อประกอบการจัดกิจกรรม 
- เพลง ดอกไมบาน 
     - กาว กระดาษ กรรไกร 
 
แหลงเรียนรู 
 - ในหองเรียน 
- นอกหองเรียน (วัด) 
 
การประเมินผล 
 1.สังเกตการทําทาทางประกอบเพลงดอกไมบานไดอยางถูกตอง 
   2.สอบถามการบอกลักษณะของดอกไมไดอยางนอย 3 ชนิด 
   3.สังเกตการประดิษษฐดอกบัวตามขั้นตอนท่ีถูกตอง 
   4.สังเกตการเลนเกมภาพตัดตออยางถูกตอง 
   5.สังเกตการเลนเกมวิ่งเก็บดอกไมไดตามกติกาไดอยางถูกตองและ
สนุกสนาน 
   6.ตรวจผลงานการประดิษฐดอกบัว 
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 บันทึกหลังการสอน 
 
-กิจกรรมท่ีจัดในวันน้ีเด็กๆเกิดความสนุกสนาน เด็กๆทํากิจกรรมประดิษฐ
ดอกบัว 
-กิจกรรมกลางแจงเด็กเลนเกมเก็บดอกไมอยางสนุกสนาน 
 
 
 
     วนั   กจิกรรม   

 เคลือ่นไหวและ
จังหวะ 

เสริมประสบการณ สรางสรรค เกมการศกึษา กลางแจง 

  อังคาร เด็กทําทาทาง
ประกอบเพลง 

เด็กระบาบสีภาพ
ดอกไม 

ประดิษฐดอกบวั เลนเกมตัดตอ
ภาพเหมือนดอกไม 

เลนเกมวิง่เกบ็
ดอกไม 

      

      

 
 
 กิจกรรมพัฒนาการ 
 
วนั                   พฒันาการ   

 ดานรางกาย    ดานอารมณ จิตใจ           ดานสังคม      ดานสติปญญา 

อังคาร ทําทาทางประกอบเพลง ระบายสีภาพดอกไม ประดิษฐดอกบวั เลนเกมการศึกษา 

 ประดิษฐดอกบวั เลนเกมวิง่เกบ็ดอกไม เลนเกมวิง่เกบ็ดอกไม  
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ข้ันตอนการเขียนแผนจัดประสบการณ 
ช่ือเร่ือง  สัตวนารู   สัปดาหท่ี.................................... 

ระดับช้ัน  ปฐมวัย วันท่ี...................................................... 
 
ระดมความคดิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สัตวครึ่งบกครึ่งนํ้า 
กบ,จระเข,อึ่งอาง 

สัตวบก 
ชาง,มา,วัว,ควาย 

สัตวน่ารู้ สัตวนํ้า 
ปลา,กุง,หอย 

สัตวปา 
เสือ,ชาง,สิงโต 

หม ี

สัตวเลี้ยง 

สุนัข,แมว,นก,ไก 
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การบรูณากิจกรรมกับทกัษะ 
 

ขัÊนตอนทีÉ 4    กิจกรรมประจําวัน 

วัน 

 

กิจกรรม 

  

เคลืÉอนไหวและ

จงัหวะ 

 

สร้าง

ประสบการณ์ 

 

สร้างสรรค์ 

 

เกมการศึกษา 

 

กลางแจ้ง 

 

เสรี 

 

วนัจนัทร์ 

      

 

วนัองัคาร 

      

 

วนัพุธ 

      

 

วนัพฤหัสบด ี

      

 

วนัศุกร์ 

 

- แสดงบทบาท

สมมุติเป็นปลา 

- เล่านิทาน

เกีÉยวกบัสตัวน์ํÊ า 

- ทาํปลาหรรษา - ภาพตดัต่อ

เกีÉยวกบัสตัวน์ํÊ า 

- เล่นเกมปลา

ดุก 

ปลาช่อน 
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ขัÊนตอนทีÉ 5   จัดกิจกรรมการพฒันาการ 

วัน 

 

 พฒันาการ   

 ด้านร่างกาย ด้านอารมณ์จติใจ ด้านสังคม ด้านเสริมปัญญา 

 

วนัจนัทร์ 

    

 

วนัองัคาร 

    

 

วนัพุธ 

 

    

 

วนัพฤหัสบด ี

    

 

 

วนัศุกร์ 

 

 

-แสดงบทบาทสมมุติ 

- เป็นปลา 

- ประดิษฐป์ลา 

- เล่นเกมการศึกษา 

- เล่นเกมปลาดุก ปลา

ช่อน 

- เล่านิทานเรืÉองสตัวน์ํÊ า 

- เล่นเกมปลาดุก ปลา

ช่อน 

- เล่นตกปลาหรรษา 

- เล่นเกมการศึกษา 

- เล่นเกมปลาดุก ปลา

ช่อน 

 

- เล่านิทาน 

- เล่นเกมการศึกษา 

 

จัดทําแผนการจัดประสบการณ 
หนวย  สัตวหนารู  เร่ือง  สัตวนํ้า 
สาระการเรียนรู 
สาระท่ี ธรรมชาติรอบตัว 3 
 
ประสบการณสาํคัญ 
.1เด็กสามารถบอกลักษณะของสัตวนํ้าได 
.2เด็กสามารถบอกท่ีอยูอาศัยของสัตวนํ้าได 
.3เด็กสามารถบอกช่ือของสัตวนํ้าได 
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วัตถุประสงค 
 .1เด็กสามารถแสดงบทบาทสมมุติเปนปลาได 
 .2เด็กสามารถบอกลักษณะของสัตวนํ้าได 
 .3เด็กสามารถประดิษฐปลาตามข้ันตอนได 
 .4เด็กสามารถเลนเก็บภาพตัดตอเปนกลุม 
 .5เด็กสามารถเลนเกมปลาได 
การดําเนนิกิจกรรม 
ข้ันนํา 
  -คุณครูกลาวและทักทายและถามเด็กๆวา เด็กรูจักปลาหรือไม 
  -วันน้ีเราจะมาเลนบทบาทสมมุติตกปลาหรรษา 
ข้ันสอน 
  -ครูรองเพลง ปแลวใหเด็กรองตาม ใหเด็กฟง ปลา. 
  -คุณครูใหเด็กดูภาพสัตวนํ้า เชน ปลา ปู กุง หอย และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับสัตวนํ้า 
  -จากน้ันครูถามเด็กๆ วา ในภาพน้ีเด็กๆรูจักสัตวนํ้าอะไรบาง 
  -เมื่อเด็กๆรูจักสัตว คุณครูจะแบงเด็กๆเปน ใหเด็กเลนเกมตัดตอ กลุมปู กลุมกบ กลุมหอย กลุมกุง กลุม 4
หลังจากท่ีเด็กๆเลนเกมครบทุกกลุมแลว ใหสมบูรณ 
  -คุณครูบอกวาวันน้ีครูจะใหเด็กๆประดิษฐปลา โดยครูจะแนะนําอุปกรณใหเด็กดู 
  -เมื่อเด็กๆทําเสร็จแลว คุณครูใหเด็กชวยกันเก็บอุปกรณใหเรียบรอย 
ข้ันสรุป 
  -คุณครูพาเด็กๆออกไปนอกหองใหเด็กนํ้าปลาออกไปลอยนํ้า 
 เมื่อเด็กๆเลนเสร็จแลวคุณครูทบทวนอีกคร้ังวาสัตวนํ้ามีอะไรบาง 
 
 
สื่อประกอบกิจกรรม 
-  เพลง ปปลา. 
-  กระดาษ 
-  กาว 
-  กรรไกร 
-  ดามแปรงสีฟน 
-  ลูกปด 
-  แมเหล็ก 
แหลงเรียนรู 
-  ในหอง 
-  นอกหอง 
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การประเมินผล 
1. สังเกตการณเลนบทบาทสมมุติเปนปลา 
2. การบอกลักษณะของสัตวนํ้าอยางนอย 2-3 ชนิด 
3. สังเกตการเลนเกมภาพตัดตอ 
4. สังเกตการณประดิษฐปลาหรรษา 
5. ตรวจผลงานปลาหรรษา 
บันทกึหลังการสอน 
-  กิจกรรมท่ีจัดในวันน้ี เด็กไดรับความสนุกสนาน เด็กทํากิจกรรมปลาหรรษา 
-  กิจกรรมกลางแจงเลนเกมปลาดุก ปลาชอน 
 

 


