
โครงการบูรณาการสะเต็มศึกษาในศตวรรษที่ 21          
สำหรับเด็กปฐมวัย

1. หลักการและเหตุผล
สะเต็มศึกษา (Science Technology Engineering and Mathematics 

Education: STEM Education) คือ แนวทางการจัดการศึกษาที่บูรณาการ
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร์ โดยเน้นการนำความรู้ไปใช้       
แก้ปัญหาในชีวิตจริงรวมทั้งการพัฒนากระบวนการหรือผลผลิตใหม่ที่เป็นประโยชน์   
ต่อการดำเนินชีวิตและการทำงานสะเต็มศึกษาจึงส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านกิจกรรม       
หรือโครงงานที่มุ่งแก้ไขปัญหาที่พบเห็นในชีวิตจริง เพื่อสร้างเสริมประสบการณ์       
ทักษะชีวิต ความคิดสร้างสรรค์ นำไปสู่การสร้างนวัตกรรม ผู้ที่มีประสบการณ์ในการทำ
กิจกรรมหรือโครงงานสะเต็ม จะมีความพร้อมในการปฏิบัติงานที่ต้องใช้องค์ความรู้   
และทักษะด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในภาคการผลิตและการบริการ
ที่สำคัญต่ออนาคตของประเทศ 

แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสะเต็ม ในการพัฒนาทักษะของผู้เรียน     
ในศตวรรษที่ 21 การนำ STEM Education มาใช้ให้บรรลุวัตถุประสงค์                 
อย่างมีประสิทธิภาพโดยเชื่อมโยงทั้ง 4 รายวิชาเข้าด้วยกัน สืบเสาะหาความรู้          
การจัดการเรียนการสอนโดยให้ให้ผู้เรียนได้ศึกษาประเด็นปัญหาหรือตั้งคำถาม       
แล้วสร้างคำอธิบายด้วยตนเอง การสร้างชิ้นงาน ประดิษฐ์ชิ้นงานใหม่ โดยผู้สอน       
เปิดโอกาสให้นักเรียนคิด ออกแบบ ตัดสินใจอย่างอิสระ และสร้างสรรค์ การบูรณาการ
เทคโนโลยีที่เหมาะสมสู่กระบวนการเรียนู้ของนักเรียน การใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี
เหล่านี้กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจในการเรียนรู้

การวัดและประเมินผลตามแนวทางสะเต็มศึกษา เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
ประเมินผลอย่างเป็นระบบมีประสิทธิภาพใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะ วัดและ
ประเมินผลแบบ formative และ summative

2. วัตถุประสงค์
2.1 เพื่อให้เด็กมีทักษะการคิดวิเคราะห์และสร้างนวัตกรรมใหม่ๆได้
2.2 เพื่อกระตุ้นให้เด็กมีความริเริ่มสร้างสรรค์ได้
2.3 เพื่อให้เด็กสามารถสังเกตบอกรูปร่าง รูปทรง และจำนวนของสิ่งของได้
2.4 เพื่อให้เด็กสามารถวางแผน ออกแบบ และประดิษฐ์ผลงานได้
2.5 เพื่อให้เด็กสามารถสร้างผลงาน และนำเสนอผลงานของตนเองตามที่
      ออกแบบไว้
2.6 เพื่อให้เด็กสามารถทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม โดยมีเป้าหมายเดียวกันได้



3. เป้าหมาย

3.1 เชิงคุณภาพ
3.1.1 เด็กนักเรียนทุกคนสามารถเข้าร่วมกิจกรรมในโครงการได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ
3.1.2 เด็กนักเรียนทุกคนมีความพึงพอใจในกิจกรรมต่างๆในโครงการ

3.2 เชิงปริมาณ
3.2.1 เด็กภายในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กอนุบาลวัดวังน้ำขาว 

จำนวน  50  คน

4. วิธีการดำเนินการ

4.1 ขั้นเตรียมงาน
4.1.1 ประชุมคณะทำงานเพื่อจัดทำโครงการ

- ปรึกษาภาพรวมการจัดทำโครงการ - รับผิดชอบร่างโครงการ / 
  จัดทำงบประมาณ
- สรุปโครงการ / งบประมาณ
- มอบหมายงาน / กระจายงาน

4.1.2 เสนอโครงการเพื่อขออนุมัติดำเนินการ
4.1.3 ประสานงานทำโครงการ (ด้วยวาจา / ลายลักษณ์อักษร) กับศูนย์

พัฒนาเด็กเล็ก
- สถานที่
- วัสดุอุปกรณ์
- บุคคลที่เกี่ยวข้อง

4.1.4 เตรียมสิ่งที่ต้องใช้ในวันจัดกิจกรรม 
- วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดกิจกรรม

4.2 ขั้นลงมือปฏิบัติ
4.2.1 ดำเนินกิจกรรมตามแผนโครงการที่จัดกิจกรรมที่ปฏิบัติ ณ ศูนย์

พัฒนาเด็กเล็กอนุบาลวัดวังน้ำขาว หมู่ที่ 3  บ้านวังน้ำขาว ตำบล
วังตะเคียน อำเภอหนองมะโมง จังหวัดชัยนาท

4.2.2 ให้ความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง มดน้อยแสนน่ารัก 
ลูกเป็ดลอยน้ำ  หอคอยของหนู วุ้นสามสีแสนอร่อย

4.2.3 สาธิตวิธีการทำกิจกรรม มดน้อยแสนน่ารัก ลูกเป็ดลอยน้ำ  
หอคอยของหนู วุ้นสามสีแสนอร่อย

4.3 ระยะเวลา  วันที่  20  กุมภาพันธ์  2560
    เวลา 9:00 - 11:30 น.



5. งบประมาณ  820  บาท (แปดร้อยยี่สิบบาทถ้วน)
- กิจกรรมหอคอยของหนู 370 บาท
- กิจกรรมลูกเป็ดลอยน้ำ 100 บาท
- กิจกรรมมดน้อยแสนน่ารัก 100 บาท
- กิจกรรมวุ้นสามสีแสนอร่อย 250 บาท

6. ที่ปรึกษาโครงการ
1. ดร.สุนทร เพียรงาม
2. ดร.ฉัตรชัย บุศบงค์
3. อาจารย์เกษร ขวัญมา
4. อาจารย์กัญญารัตน์ แก้วละเอียด
5. อาจารย์กรณิศ ทองสอาด


7. ผู้รับผิดชอบโครงการ
1. นางสาวพรรณทิวา    ข้องหลิม  ลำดับที่  25  รหัส  571081321027
2. นางสาวรุจิราลัย        สรสิทธิ์    ลำดับที่  27  รหัส  571081321029
3. นางสาวจารุวรรณ พึ่งครุธ    ลำดับที่  31  รหัส  571081321033
4. นางสาวสุนันทา  รอดใจ    ลำดับที่  39  รหัส  571081321041




8. สรุปผลการดำเนินงานตามวัตถุประสงค์

ที่ วัตถุประสงค์ของโครงการ / กิจกรรม
สภาพความสำเร็จ

ผลการดำเนินงาน
บรรลุ ไม่บรรลุ

1 เพื่อให้เด็กมีทักษะการคิดวิเคราะห์และสร้าง
นวัตกรรมใหม่ๆ ได้

✔ เด็กทุกคนได้คิดวิเคาระห์ และสร้างผลงาน
ของตนเอง

2 เพื่อกระตุ้นให้เด็กมีความริเริ่มสร้างสรรค์ได้ ✔ เด็กเกิดจินตนาการและความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ในการทำกิจกรรม

3 เพื่อให้เด็กสามารถสังเกต บอกรูปร่าง
รูปทรง และจำนวนของสิ่งของได้

✔ เด็กสามารถสังเกต และบอกรูปร่าง รูปทรง
และจำนวนของสิ่งของได้

4 เพื่อให้เด็กสามารถวางแผน ออกแบบ และ
ประดิษฐ์ผลงานได้

✔ เด็กวางแผนและออกแบบสิ่งประดิษฐ์ต่างๆ
ได้

5 เพื่อให้เด็กสามารถสร้างผลงาน และนำเสนอ
ผลงานของตนเองตามที่ออกแบบไว้

✔ เด็กสามารถสร้างผลงานและนำเสนอผล
งานของตนเองได้

6 เพื่อให้เด็กสามารถทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม
โดยมีเป้าหมายเดียวกันได้

✔ เด็กทำงานร่วมกับผู้อื่นได้โดยมีจุดมุ่ง
หมายเดียวกัน

9. สรุปผลการดำเนินงานตามเป้าหมาย

ที่ วัตถุประสงค์ของโครงการ/กิจกรรม
สภาพความสำเร็จ

ผลการดำเนินงาน
บรรลุ ไม่บรรลุ

1 เด็กทุกคนสามารถเข้าร่วมกิจกรรมโครงการ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

✔ เด็กเข้าร่วมโครงการได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ

2 เด็กทุกคนมีความพึงพอใจในกิจกรรมต่างๆ 
ในโครงการ

✔ กิจกรรมเป็นที่พึงพอใจแก่เด็กๆมาก

3 เด็กภายในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กอนุาลวัดวัง
น้ำขาว จำนวน 50 คน

✔ จำนวนเด็กเข้าร่วมกิจกรรม 90%ของ
จำนวนทั้งหมด



🌀 จุดเด่นของโครงการ / กิจกรรม ในครั้งนี้
🔆 เด็กมีการใช้กระบวนการคิด วิเคราะห์ วางแผน
🔆 เด็กได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง

🌀 จุดที่ควรพัฒนาโครงการ / กิจกรรม ในครั้งนี้
🔆 ระยะเวลาที่นานเกินไป

🌀 ข้อเสนอแนะของโครงการ / กิจกรรม ในครั้งนี้
🔆 ควรจัดกิจกรรมให้มีระยะเวลาที่สั้นกว่านี้ เพราะเด็กจะมีสมาธิอยู่กับสิ่งใดสิ่ง

หนึ่งได้เพียง 5 - 10 นาที เท่านั้น

สรุปในภาพรวม



แบบประเมินพัฒนาการเด็ก

ชื่อ...................................................................................อายุ.............................ปี เพศ ........................
ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก.......................................................................ชั้นอนุบาลปีที่ ......................

วัน เดือน ปี ที่ทำการสังเกต ...........................................................................

รายการประเมิน
ระดับพฤติกรรม

หมายเหตุ
3 2 1

$ ด้านร่างกาย$

  1.เด็กมีความประสานสัมพันธ์กันระหว่างมือกับตา

🥁 ด้านอารมณ์และจิตใจ🥁

  2. เด็กมีความกล้าแสดงออก และสนุกสนานในการทำกิจกรรม

👭 ด้านสังคม👭

  3. เด็กสามารถทำกิจกรรม และเล่นร่วมกันกับเพื่อนได้

✏ ด้านสติปัญญา✏

  4.เด็กมีทักษะทางด้านความคิดวิเคราะห์ และความคิดสร้างสรรค์

  5. เด็กสามารถบอกรูปร่าง รูปทรง และจำนวนของสิ่งของได้

  6. เด็กสามารถตอบคำถามครูได้ จากการทดลอง

เกณฑ์การให้คะแนน
ด้านร่างกาย

ระดับ 3 หมายถึง เด็กมีความประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาได้ดี
ระดับ 2 หมายถึง เด็กมีความประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาได้บางครั้ง
ระดับ 1 หมายถึง เด็กไม่มีความประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาเลย

ด้านอารมณ์และจิตใจ
ระดับ 3 หมายถึง เด็กมีกล้าแสดงออก และมีความสนุกสนานในการทำกิจกรรม
ระดับ 2 หมายถึง เด็กไม่กล้าแสดงออก แต่มีความสนุกสนานในการทำกิจกรรม
ระดับ 1 หมายถึง เด็กไม่กล้าแสดงออก และไม่ทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อนเลย

ด้านสังคม
ระดับ 3 หมายถึง เด็กสามารถทำกิจกรรม และเล่นร่วมกันกับเพื่อนได้
ระดับ 2 หมายถึง เด็กไม่ทำทำกิจกรรม แต่เล่นกับเพื่อนได้
ระดับ 1 หมายถึง เด็กไม่ทำกิจกรรม ไม่เล่นกับเพื่อนเลย

ด้านสติปัญญา
ระดับ 3 หมายถึง เด็กสามารถคิดวิเคราะห์ และมีความคิดสร้างสรรค์
ระดับ 2 หมายถึง เด็กไม่สามารถคิดวิเคราะห์ได้ แต่มีความคิดสร้างสรรค์
ระดับ 1 หมายถึง เด็กไม่สามารถคิดวิเคราะห์ได้ และไม่มีความคิดสร้างสรรค์

ระดับ 3 หมายถึง เด็กสามารถบอกรูปร่าง รูปทรง และจำนวนของสิ่งของได้
ระดับ 2 หมายถึง เด็กสามารถบอกรูปร่าง รูปทรง และจำนวนของสิ่งของได้บางอย่าง
ระดับ 1 หมายถึง เด็กไม่สามารถบอกรูปร่าง รูปทรงได้ แต่บอกจำนวนของสิ่งของได้

ระดับ 3 หมายถึง เด็กสามารถตอบคำถามครู
ระดับ 2 หมายถึง เด็กตอบคำถามครูได้เป็นบางข้อ
ระดับ 1 หมายถึง เด็กไม่สามารถตอบคำถามครูได้เลย



ภาคผนวก



การจัดประสบการณ์เรียนรู้บูรณาการปฐมวัย 
กิจกรรม หอคอยของหนู

ระดับชั้น : อนุบาลปีที่ 2
จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เด็กสามารถสังเกตบอกรูปร่าง รูปทรง และจำนวนของสิ่งของได้
2. เด็กสามารถวางแผน ออกแบบ และประดิษฐ์หอคอยได้
3. เด็กสามารถสร้างหอคอย และนำเสนอหอคอยของตนเองตามที่ออกแบบไว้
4. เด็กสามารถทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม โดยมีเป้าหมายเดียวกันได้

ภาพรวมการจัดกิจกรรม
ขั้นนำ

ครูพาเด็กๆ เดินสำรวจบริเวณโรงเรียนพบว่ามีไม้ไอติมถูกทิ้งเป็นจำนวน
มาก ครูจึงบอกเด็กๆว่าวันนี้เรามาช่วยกันทำความดีด้วยการเก็บไม้ไอติม       
ในบริเวณโรงเรียนกันดีไหม? จากนั้นครูสนทนากับเด็กเกี่ยวกับไม้ไอติมที่เก็บ
มาได้โดยใช้คำถามกระตุ้นให้เด็กแสดงความคิดเห็น

"เด็กๆ เราได้ไม้ไอติมมาเยอะเลย เด็กๆ คิดว่าเราควรนำไม้ไอติมไปทำ
อะไรให้เกิดประโยชน์ดี?" 

"เด็กๆ อยากได้ของเล่นใหม่ไหมคะ"

ขั้นตอนการดำเนินกิจกรรม
1. ครูให้เด็กสังเกตอุปกรณ์ที่ครูเตรียมมา (ไม้ไอติม, สีน้ำ, กาว) จากนั้น

ครูถามเด็กๆ ว่าจากอุปกรณ์ที่ครูเตรียมมา เด็กๆ ลองคิดดูซิว่าเราจะทำของเล่น
ชิ้นใหม่เป็นอะไร?

2. ครูนำรูปภาพหอคอยมาให้เด็กดูและถามเด็กว่า เด็กๆ รู้จักไหมนี่คือ
อะไร

3. ครูอธิบายให้เด็กฟังเกี่ยวกับหอคอย ว่าเราสร้างขึ้นมาเพื่ออะไร? และ
มีลักษณะอย่างไร? (ครูอธิบายให้เด็กรู้ว่าเราสร้างหอคอยมาเพื่อเป็นหอ
สังเกตการณ์ หอคอยจึงจำเป็นต้องสร้างให้สูง เพื่อจะได้มองเห็นได้ในระยะไกล)

4. ครูสนทนากับเด็กถึงประสบการณ์เดิมของเด็กเกี่ยวกับหอคอย และนำ
ภาพหอคอยแบบต่างๆ ให้เด็กๆ ดูเพื่อเป็นตัวอย่างในการวางแผนและออกแบบ
สร้างหอคอย



5. แบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น 6 กลุ่มๆ ละ 4 คน และให้แต่ละกลุ่มช่วยกัน
ออกแบบและวางแผนในการสร้างหอคอยโดยครูกำหนดเงื่อนไขว่าหอคอย    
ที่สร้างขึ้นมานั้นต้องมีความมั่นคง แข็งแรง และสูงที่สุดโดยให้เด็กๆ ออกแบบ
โดยวาดภาพลงบนกระดาษ

6. ให้เวลาเด็กๆ ในการทำกิจกรรม 15 นาที
7. เมื่อหมดเวลาครูและเด็กๆ ร่วมกันทดสอบหอคอยของแต่ละกลุ่ม

7.1 นำลูกบอลเล็กๆ มาหย่อนให้ตกลงบนยอดหอคอยแล้ว
หอคอยนั้นไม่พังถือว่าหอคอยนั่นมีความมั่นคง 

7.2   วัดความสูงของหอคอย
8. อ่านข้อมูล เปรียบเทียบข้อมูลจากตัวเลขความสูงของหอคอย
9.ให้แต่ละกลุ่มนำผลงานของตนมาแสดงและเล่าถึงประสบการณ์     

การสร้างหอคอยให้เพื่อนๆ ฟัง

ขั้นสรุป
ครูและเด็กเยี่ยมชมผลงานของเพื่อนกลุ่มอื่นๆ ร่วมสนทนา แสดงความ

คิดเห็น โดยครูใช้คำถามกระตุ้น เช่น เด็กๆ คิดว่าหอคอยรูปทรงใดจะมีความ
มั่นคงที่สุด และถ้าเด็กๆ ได้สร้างหอคอยอีกครั้ง เด็กๆ จะสร้างหอคอยเป็นรูป
ทรงแบบใด

สื่อและอุปกรณ์
1. ไม้ไอติม
2. กาว
3. สีน้ำ
4. กระดาษ
5. ดินสอ



กระบวนการทางเทคโนโลยีหรือวิศวกรรม กิจกรรม หอคอยของหนู

1. กำหนดปัญหาและความต้องการ สังเกต สำรวจอุปกรณ์ ภาพตัวอย่าง
หอคอยแบบต่างๆ และร่วมกันระดมความ
คิดว่า "จากอุปกรณ์ที่มีอยู่ จะช่วยกันสร้าง
หอคอยอย่างไรให้มั่นคงและมีความสูงมาก
ที่สุด"

2. รวบรวมข้อมูล - เด็กสังเกต สำรวจอุปกรณ์ ภาพตัวอย่าง
หอคอยแบบต่างๆ

- คาดคะเน รูปแบบ

3. ออกแบบและปฏิบัติการ - ออกแบบโดยการวาดภาพลงบน
กระดาษจากการระดมความคิดภาพใน
กลุ่ม

- ประดิษฐ์หอคอยตามที่ออกแบบไว้

4. ประเมินผล - ตรวจสอบความั่นคงของหอคอย โดยนำ
ลูกบอลหย่อนลงตรงยอดของหอคอย

- สังเกตว่าพังหรือไม่
- วัดความสูงของหอคอย
- บันทึกผลการทดลอง
- เด็กร่วมกันสรุปรูปแบบหอคอยที่มั่นคง

และสูงที่สุด จากการออกแบบและการ
ทดสอบ

- เด็กเล่าประสบการณ์การออกแบบและ
สร้างหอคอย ผลที่เกิด และสิ่งที่อยาก
ปรับปรุงเพิ่มเติมเพื่อให้ได้ผลงานที่ดีขึ้น





รายการประเมิน/พฤติกรรม ด้าน
ระดับการพัฒนา

1 2 3

1. การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายได้อย่างคล่องแคล้ว ร่างกาย

2. ความสนใจในการร่วมกิจกรรม อารมณ์จิตใจ

3. การปรับตัวให้คุ้นเคยกับสภาพแวดล้อมภายในห้องเรียน สังคม

4. สามารถวางแผนสร้างหอคอยให้มีความสูงและมั่นคง สติปัญญา

เกณฑ์การให้คะแนน

( ด้านร่างกาย(
3  หมายถึง เด็กสามารถเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว 

      และมั่นคง
2  หมายถึง เด็กสามารถเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายได้
1  หมายถึง เด็กสามารถเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายได้ แต่ไม่มั่นคง

❤ ด้านอารมณ์จิตใจ❤
3  หมายถึง เด็สามารถร่วมกิจกรรมอย่างสนุกสนาน ร่าเริง
2  หมายถึง เด็กสามารถร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได้
1  หมายถึง เด็กไม่เข้าร่วมกิจกรรมกับผู้อื่น

👬 ด้านสังคม👭
3  หมายถึง เด็กสามารถทำกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดีและมีความสุข
2  หมายถึง เด็กสามารถทำร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได้
1  หมายถึง เด็กไม่สามารถทำร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได้

✨ , ✨ ด้านสติปัญญา✨
3  หมายถึง เด็กสามารถวางแผนให้หอคอยมีความสูงและมั่นคงได้
2  หมายถึง เด็กสามารถสร้างหอคอยได้
1  หมายถึง เด็กไม่สามารถเรียงไม้ไอติมให้เป็นหอคอยได้























🌀เพิ่มเติมค่ะ🌀

กิจกรรม S-
Science

T-
Technology

E-
Engineering

M-
Mathematics

1.กิจกรรมหอคอยของหนู สังเกต วางแผน 
ทดลอง

ออกแบบการวางไม้
ไอติมให้ได้สูงที่สุด

ออกแบบหอคอย
ในกระดาษ

เด็กได้เรียนรู้ในเรื่อง
ตัวเลขและรูปทรง

2.กิจกรรมลูกเป็ดลอยน้ำ วางแผน สังเกต 
คิดหาเหตุผล การ

สื่อสาร

การสื่อสารด้วยหนังสือ
ภาพ การใช้แอฟ 

Youtube

การออกแบบวัสดุ
อุปกรณ์ที่ใช้ในการ

ทดลอง

การจำแนกรูปร่าง รูป
ทรง ลักษณะพื้นผิว

3.กิจกรรมมดน้อย
   แสนน่ารัก

เด็กอยากรู้ สืบค้น 
ทดลอง สรุป

ใช้เทคโนโลยีในการ
สืบค้นสิ่งที่อยากรู้

การออกแบบแก้ไข 
ปรับปรุง ตามแผนที่

วางไว้

การเปลี่ยบเทียบ
มากกว่าน้อยกว่า การ
สังเกต รูปร่าง รูปทรง 

ขนาด

4.กิจกรรมวุ้นสามสี
   แสนอร่อย

ให้เด็กสังเกตการ
ละลายของวุ้น สังเกตสี

ของวุ้น

การค้นหาวิธีการทำวุ้น
และการเลือกใช้วัสดุที่

ใช้ทำวุ้น

ให้เด็กออกแบบหรือ
เลือกพิมพ์ใส่วุ้นตาม
จินตนาการและความ

ชอบ

เด็กๆได้เรียนรู้เรื่องการ
ชั่งและการตวงส่วน
ผสมในการทำวุ้น

📌 ตารางวิเคราะห์ตามสาระการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา

กิจกรรม สาระเรื่องราว
เกี่ยวกับตัวเด็ก

สาระเรื่องราว
เกี่ยวกับบุคคล
และสถานที่
แวดล้อมเด็ก

สาระธรรมชาติ
รอบตัว

สาระสิ่งต่างๆ
รอบตัวเด็ก

1.กิจกรรมหอคอยของหนู ✔

2.กิจกรรมลูกเป็ดลอยน้ำ ✔

3.กิจกรรมมดน้อย
   แสนน่ารัก

✔

4.กิจกรรมวุ้นสามสี
   แสนอร่อย

✔

📌 ตารางการวิเคราะห์ความสอดคล้องกับสาระที่ควรเรียนรู้














