
แผนการการออกแบบการจัดประสบการณ์สำหรับเด็กปฐมวัยแนวทางสะเต็มศึกษา
                                         สาระการเรียนรู้  ธรรมชาติรอบตัว  หน่วย ผีเสื้อ แสนสวย
                            จำนวน 1 ชั่วโมง 20 นาที  ผู้สอน นางธนาวดี  ศรีประโคน 571031321232

1. ชื่อกิจกรรม
ชีวิตผีเสื้อ  แสนสวย (มาจากไหน) 

2. ชั้นที่สอน
ระดับชั้น เด็กก่อนวัยเรียน (อายุ 3 ปี) ผู้เรียนได้ศึกษาผ่านมาแล้ว

3. จำนวนชั่วโมง
1 ชั่วโมง 20 นาที

4. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เพื่อให้เด็กสามารถ สังเกต สำรวจ ทดลอง คาดคะเน ตั้งสมมติฐาน การค้นพบ การสืบค้น แสดงความคิดเห็น 

ผีเสื้อมาจากไหนและตอบคำถาม เกี่ยวกับเรื่องที่สนทนาได้(S:วิทยาศาสตร์)
2. เพื่อให้เด็กสามารถ พัฒนาทักษะการคิด แก้ปัญหา ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คิดวิเคราะห์ คิด

สร้างสรรค์ คิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล (T:เทคโนโลยี)
3. เพื่อให้เด็กสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การคิดแก้ปัญหา การคิดเป็นเหตุเป็นผล การคิดเป็นระบบ คิด

ออกแบบสิ่งต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ได้(E:วิศวกรรม)
4. เพื่อให้เด็กสามารถ รู้จักวงจรชีวิตผีเสื้อรูปร่าง ขนาดของผีเสื้อ จำนวนอวัยวะ สี สร้างผลงานได้อย่างสร้างสรรค์

และเสรี(M:คณิตศาสตร์)



5. สถานการณ์ และเงื่อนไขในกิจกรรมการกำหนดสถานการณ์ของกิจกรรม มีแนวทางดังนี้
เพื่อเป็นการส่งเสริมสร้างองค์ความรู้ทักษะพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์  โดยเด็ก

สำรวจ สังเกตลักษณะการบินของผีเสื้อ สำรวจวงจรชีวิตของผีเสื้อ การเจริญเติบโต ไข่ หนอน ดักแด้ ผีเสื้อเรียนรู้กฎเกณฑ์หรือ 
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ตามธรรมชาติ มีทักษะการใช้เครื่องมือต่างๆ ในการสร้างสรรค์ เด็กร่วมกันวาดภาพผีเสื้อที่บินได้สูงและปีกแข็งแรง
ติดกระดาษเป็นรูปผีเสื้อสีสันสวยงาม ออกแบบผีเสื้อจากวัสดุเหลือใช้ ประดิษฐ์ผีเสื้อจากวัสดุเหลือใช้ เช่น แกนกระดาษทิชชู เศษ
กระดาษ ถุงขนม ฯลฯ มีการทดสอบสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อ เพื่อดูความแข็งแรงการบินของผีเสื้อจากเศษวัสดุ ส่งเสริมทำให้เกิดการพัฒนาทางความ
คิดออกแบบสิ่งต่าง ๆ ได้อย่างสร้างสรรค์มากยิ่งขึ้นเรียนรู้สิ่งที่เราสร้างหรือพัฒนาขึ้นมาเพื่อใช้อำนวยความสะดวก และสามารถนับ
จำนวนสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อจากเศษวัสดุ เช่น แกนกระดาษทิชชู เศษกระดาษ ถุงขนม ฯลฯ สามารถเรียงลำดับวงจรชีวิตของผีเสื้อ เช่น 1. ไข่ 
2.หนอน 3. ดักแด้ 4. ผีเสื้อ

6. สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และวิศวกรรมที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรม

T:เทคโนโลยี
- เด็กร่วมกันวาดภาพผีเสื้อ ที่บินได้สูงและปีกแข็ง
แรง
-ติดกระดาษเป็นรูปผีเสื้อสีสันสวยงาม
-ออกแบบผีเสื้อจากวัสดุเหลือใช้ เช่น แกน
กระดาษทิชชู เศษกระดาษ ถุงขนม ฯลฯ

S:วิทยาศาสตร์
- เด็กสำรวจ สังเกตลักษณะการบินของผีเสื้อ
- วงจรชีวิต การเจริญเติบโต ไข่ หนอน ดักแด้ 
ผีเสื้อ

- สามารถเรียนรู้กฎเกณฑ์หรือ ปรากฏการณ์
ต่าง ๆ ตามธรรมชาติ  

ผีเสื้อแสนสวย
       

M:คณิตศาสตร์
- นับจำนวนสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อจากเศษวัสดุ เช่น 

แกนกระดาษทิชชู เศษกระดาษ ถุงขนม ฯลฯ
- เ รี ย ง ลำ ดั บ ว ง จ ร ชี วิ ต ข อ ง ผี เ สื้ อ                 
เช่น 1. ไข่ 2.หนอน 3. ดักแด้ 4. ผีเสื้อ

E:วิศวกรรม
- ประดิษฐ์ผีเสื้อจากวัสดุเหลือใช้ เช่น แกน
กระดาษทิชชู เศษกระดาษ ถุงขนม ฯลฯ

- ทดสอบสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อ เพื่อดูความแข็งแรง
ของสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อ 

- ทดสอบการบินของสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อจากเศษ
วัสดุ 

วิทยาศาสตร์(S) เทคโนโลยี(T) วิศวกรรม(E) คณิตศาสตร์(M)

- เด็กสำรวจ สังเกตลักษณะการบิน
ของผีเสื้อ

- วงจรชีวิต การเจริญเติบโต ไข่ 
หนอน ดักแด้ ผีเสื้อ

- สามารถเรียนรู้กฎเกณฑ์หรือ 
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ตาม
ธรรมชาติ

- เด็กร่วมกันวาดภาพผีเสื้อ ที่บินได้
สูงและปีกแข็งแรง

- ติดกระดาษเป็นรูปผีเสื้อสีสัน
สวยงาม

- ออกแบบผีเสื้อจากวัสดุเหลือใช้ 
เช่น แกนกระดาษทิชชู เศษ
กระดาษ ถุงขนม ฯลฯ

- เรียนรู้สิ่งที่เราสร้างหรือพัฒนาขึ้น
มาเพื่อใช้อำนวย

- ประดิษฐ์ผีเสื้อจากวัสดุเหลือใช้ 
เช่น แกนกระดาษทิชชู เศษ
กระดาษ ถุงขนม ฯลฯ

- ทดสอบสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อ เพื่อดู
ความแข็งแรงของสิ่งประดิษฐ์
ผีเสื้อ 

- ทดสอบการบินของสิ่งประดิษฐ์
ผีเสื้อจากเศษวัสดุ 

- ช่วยส่งเสริมทำให้เกิดการพัฒนา
ทางความคิดออกแบบสิ่งต่าง ๆ 
ได้อย่างสร้างสรรค์มากยิ่งขึ้น

- จำนวนสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อจากเศษ
วัสดุ เช่น แกนกระดาษทิชชู เศษ
กระดาษ ถุงขนม ฯลฯ

- เรียงลำดับวงจรชีวิตของผีเสื้อ 
เช่น 1. ไข่ 2.หนอน 3. ดักแด้ 4. 
ผีเสื้อ

- สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้กับ
ทุกแขนงวิชา เพราะเป็นศาสตร์ที่
สามารถพิสูจน์ได้ มีความแม่นยำ



7. กระบวนการจัดการเรียนรู้  (วันที่ 1)

  1) กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน กิจกรรมเสริมประสบการณ์ (15 นาที)
1. ผู้เรียนสังเกตดูสื่อการสอนจากโทรทัศน์ ข้อมูลจากนิทานเรื่องผีเสื้อแสนสวย สาระคดีวงจรชีวิตผีเสื้อจากไอ

แพด ป้ายนิเทศความรู้ ซึ่งมีเนื้อหาเก่ียวกับ ก่อนจะเป็นผีเสื้อเป็นอะไรมาก่อนบ้าง รูปผีเสื้อหลายๆชนิด จากนั้นครูและผู้
เรียนร่วมกัน สนทนาโดยใช้คำถาม ดังนี้

  - ร่วมสนทนาเกี่ยวกับลักษณะ รูปร่าง สี ขนาด อาหาร ที่อยู่อาศัยของผีเสื้อและวงจรชีวิตของผีเสื้อ โดยใช้
คำถาม

- เด็กๆ รู้ไหมผีเสื้อมีลักษณะอย่างไร 
- เด็กๆ รู้ไหมผีเสื้อมีรูปร่างอย่างไร 
- เด็กๆ รู้ไหมผีเสื้อมีสี และขนาดไหนบ้าง
- เด็กๆ รู้ไหมอาหารของผีเสื้อคืออะไร และผีเสื้ออาศัยที่ไหน
- เด็ก ๆ คิดว่า ก่อนจะเป็นตัวผีเสื้อเป็นอะไรก่อนบ้าง
- เด็ก ๆ คิดว่าผีเสื้อเกิดขึ้นอย่างไร

2. ครูใช้คำถามกระตุ้นความคิดของผู้เรียน มีวิธีสังเกตอย่างไร ว่าผีเสื้อบางชนิดมีรูปร่าง ลักษณะทีต่างกัน ที่เด็กๆ
บอกมามีลักษณะใดบ้างที่เหมือนและแตกต่างกัน

 2) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (กิจกรรมสร้างสรรค์ 45 นาที วันที่ 2)
5. แบ่งผู้เรียนกลุ่มละ 4 - 5 คน แล้วให้แต่ละกลุ่มศึกษาข้อมูลจากนิทานเรื่องผีเสื้อแสนสวย สาระคดีวงจรชีวิต

ผีเสื้อจากไอแพด ป้ายนิเทศความรู้ ซึ่งมีเนื้อหาเก่ียวกับ ก่อนจะเป็นผีเสื้อเป็นอะไรมาก่อนบ้าง รูปผีเสื้อหลายๆชนิด และร่วม
กันสนทนา

6. ครูและผู้เรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ ลักษณะรูปร่าง ขนาด สี ของผีเสื้อ ผีเสื้อชนิดต่างๆ และวงจรชีวิตผีเสื้อ 
ตั้งแต่ 1-4   โดยให้นักเรียนสังเกตภาพ ภายในศูนย์เด็กเล็ก

7. ผู้เรียนสังเกตลักษณะ รูปร่าง สี ขนาด อาหาร ที่อยู่อาศัยของผีเสื้อ และวงจรชีวิตของผีเสื้อ แล้วให้แต่ละกลุ่ม
ศึกษาข้อมูล ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับ ลักษณะรูปร่าง ขนาด สี ของผีเสื้อ จากนั้นร่วมกันสนทนาเก่ียวกับการบินของผีเสื้อ

ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหาหรือความต้องการ
8. ครูกำหนดปัญหาให้แต่ละกลุ่ม : นำวัสดุที่ครูและผู้เรียนเตรียมไว้วางบนโต๊ะ เช่น เศษใบไม้ หลอด 

แกนกระดาษทิชชู ถุงขนม กาว กรรไกร สีเทียน ภาพผีเสื้อ กระดาษเปล่า วัสดุเหลือใช้ อื่นๆ ที่ครูและผู้เรียนเตรียมไว้ให้ผู้
เรียนช่วยกันสร้างสรรค์ อย่างไร ให้เป็นชิ้นงาน ในการคิดที่จะสร้างชิ้นงาน ผีเสื้อ สำหรับนักเรียนระดับปฐมวัย อายุ 3 ปี  
สาเหตุเนื่องมาจาก เพื่อเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติจริง มีการสังเกต สำรวจ ทดลอง สืบค้น และใช้วัสดุ
อุปกรณ์ เหลือใช้ต่างๆ อย่างหลากหลายและสร้างสรรค์ทําให้เด็กได้ใช้ความสามารถของตนเองอย่างเต็มที่ ดังนั้นเพื่อให้ผู้
เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องดังกล่าว จึงคิดกิจกรรมนี้ขึ้นมา

ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูล
9. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสืบค้นข้อมูล วางแผนเก่ียวกับรูปแบบการประดิษฐ์ผีเสื้อจากวัสดุเหลือใช้  ท่ีครูและผู้

เรียนเตรียมไว้ และให้ผู้เรียนออกแบบผีเสื้อ โดยผีเสื้อจะต้องมีเศษกระดาษที่ผู้เรียนตัด ติดและต่อเอง ให้สวยงาม มีความ
สร้างสรรค์ แข็งแรงสวยงาม

ขั้นที่ 3 เลือกวิธีการ
10. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเลือกวัสดุอุปกรณ์ต่างๆท่ีจัดเตรียมไว้ให้ (วัสดุอุปกรณ์สำหรับประดิษฐ์ผีเสื้อและ

วัสดุเหลือใช้) แล้วให้วิเคราะห์เลือกวัสดุเหลือใช้ ทำผีเสื้อที่มีลักษณะ รูปร่าง ขนาด สี  แบบต่างๆให้สวยงาม
ขั้นที่ 4 ออกแบบและปฏิบัติการ

11. ให้ผู้เรียนเลือกการออกแบบที่หลากหลาย เช่น การวาดภาพร่างผีเสื้อจากไอแพด (แอปพรีเคชั่น สะ
เก็ตเชส) ออกแบบจากการปั้นดินน้ำมัน  หรือออกแบบจากการต่อบล็อก โดยระบุวัสดุอุปกรณ์ ขนาด สัดส่วน จำนวนวัสดุท่ี
ใช้ในส่วนประกอบ ต่างๆของผีเสื้อ และบอกจำนวนวัสดุท่ีใช้ทั้งหมด โดยวางตัวเลขลงในวัสดุอุปกรณ์ที่กำหนดไว้

12. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเลือกแบบผีเสื้อที่ได้ออกแบบไว้ และเลือกวัสดุอุปกรณ์ก่อนลงมือประดิษฐ์ผีเสื้อตาม
แนวคิดและวิธีการท่ีออกแบบไว้

ขั้นที่ 5 ทดสอบ
13. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มรวมกันชมและทดลองเล่นผลงานของแต่ล่ะกลุ่ม โดยให้ตัวแทนเพื่อนในกลุ่ม และ

ครูประเมินชิ้นงานตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ และให้คำแนะนำ



ขั้นที่ 6 ปรับปรุงแก้ไข
14. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันปรับปรุงแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น

ขั้นที่  7 ประเมินผล (กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 20 นาที วันที่ 2)
14. ทดสอบประสิทธิภาพผีเสื้อของแต่ละกลุ่ม โดยให้ตัวแทนเพื่อนในห้องเรียน 1 คน ของแต่ละกลุ่ม 

โดยครูประเมินผลงานตามกระบวนออกแบบทางวิศวกรรม
15. ให้ผู้เรียนนำเสนอ ผีเสื้อ ท่ีประดิษฐ์ขึ้นมาโดยอธิบายเหตุผลในการเลือกใช้วัสดุ การเลือก รูปทรง

ของผีเสื้อ วิธีการที่ทำให้ผีเสื้อมีความสวยงาม รวมทั้งแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขผี้เสื้อ โดยสนทนา แลกเปลี่ยนความคิด
เห็นกับผู้เรียนกลุ่มอื่นๆ

16. ครูให้ผู้เรียนประเมินผลงานของเพื่อนแต่ละกลุ่มว่ากลุ่มไหนมีผลงานที่มีความสร้างสรรค์             
สวยงามมากท่ีสุด

 3) ขั้นสรุปและขยายความรู้
17. ครูอภิปรายเพื่อให้ได้ข้อสรุปเก่ียวกับการบูรณาการความรู้ทั้ง 4 ศาสตร์ ที่นำมาใช้ในประดิษฐ์ผีเสื้อ

ขยายความรู้เพื่อเช่ือมโยงไปถึง ธรรมชาติรอบตัว สามารถเรียนรู้กฎเกณฑ์หรือ ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ตามธรรมชาติ 
สามารถเรียนรู้สิ่งที่เราสร้างหรือพัฒนาขึ้นมาเพื่อใช้อำนวยความสะดวกในการดำรงชีวิต ช่วยส่งเสริมให้เกิดการพัฒนา
ทางความคิดออกแบบสิ่งต่าง ๆ ได้อย่างสร้างสรรค์มากยิ่งขึ้น สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้กับทุกแขนงวิชา เพราะเป็น
ศาสตร์ที่สามารถพิสูจน์ได้ และมีความแม่นยำ

8. แนวทางการวัดและประเมินผล
1. ผู้เรียนสามารถ สังเกต สำรวจ สืบค้น แสดงความคิดเห็น ลักษณะ รูปร่าง ขนาด สีของผีเสื้อหลากหลายชนิด 

และวงจรชีวิต การเจริญเติบโต สายพันธ์ุผีเสื้อ และตอบคำถาม เกี่ยวกับเรื่องที่สนทนาได้(S:วิทยาศาสตร์)
2. ผู้เรียนสามารถ พัฒนาทักษะการคิด ใช้เศษวัสดุอุปกรณ์ ต่างๆ ที่หลากหลายในการสร้างชิ้นงาน รู้จักแก้ปัญหา 

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มีการคิดที่สร้างสรรค์ คิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล (T:เทคโนโลยี)
3. ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการประดิษฐ์ชิ้นงาน การคิดแก้ปัญหาเพื่อสร้างชิ้นงานร่วมกัน การ

คิดเป็นเหตุเป็นผลโดยมีเงื่อนไขในการคิดออกแบบชิ้นงานต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ได้(E:วิศวกรรม)
4. ผู้เรียนสามารถ รู้จักลักษณะ รูปร่าง ขนาด สี ของผีเสื้อ  ลำดับวงจรชีวิตของผีเสื้อ1. ไข่ 2. หนอน 3. ดักแด้     

4. ผีเสื้อ สร้างผลงานได้อย่างสร้างสรรค์และเสรี(M:คณิตศาสตร์)

หัวเรื่อง เครื่องมือ วิธีประเมิน

ระดับผลการประเมิน

ดี พอใช้ ปรับปรุง

- อธิบายลักษณะ รูป
ร่าง ลำดับขั้นวงจร
ชีวิตของผีเสื้อ(S)

- แบบประเมินพฤติกรรม 
การตอบคำถาม แสดง
ความคิดเห็น

- บันทึกหลังการสอน

- สังเกตพฤติกรรม การตอบคำถาม แสดงความคิด 
(พุทธิพิสัย)

- สามารถอธิบาย
ลักษณะ รูปร่าง 
ลำดับขั้นวงจรชีวิต
ของผีเสื้อได้ด้วย
ตนเอง

- สามารถอธิบาย
ลักษณะ รูปร่าง ลำดับ
ขั้นวงจรชีวิตของผีเสื้อ
โดยมีครูคอยแนะนำ

- ไม่สามารถอธิบาย
ลักษณะ รูปร่าง ลำดับ
ขั้นวงจรชีวิตของผีเสื้อ

- การใช้เครื่องมือ
ต่างๆ 

- ตัด ติด ต่อกระดาษ
ให้เป็นรูปทรงที่
ต้องการ

- สร้างสรรค์ คิด
อย่างเป็นเหตุเป็น
ผล(T)

- แบบประเมินชิ้นงาน
- บันทึกหลังสอน

- สังเกตพฤติกรรมความสามารถ ระหว่างที่ ผู้เรียน
กำลังสร้างชิ้นงาน(ทักษะพิสัย) - สามารถใช้เครื่อง

มือต่างๆ ตัด ติด ต่อ
กระดาษให้เป็นรูป
ทรงที่ต้องการ
สร้างสรรค์ คิดอย่าง
เป็นเหตุเป็นผลได้
ด้วยตนเอง

- สามารถใช้เครื่องมือ
ต่างๆ ตัด ติด ต่อ
กระดาษให้เป็นรูปทรง
ที่ต้องการสร้างสรรค์ 
คิดอย่างเป็นเหตุเป็น
ผลได้โดยมีครูคอย
แนะนำ

ไม่สามารถใช้เครื่องมือ
ต่างๆ ตัด ติด ต่อกระดาษ
ให้เป็นรูปทรงที่ต้องการ
สร้างสรรค์ คิดอย่างเป็น
เหตุเป็นผล

- ใช้อุปกรณ์ต่างๆ 
จาก เศษวัสดุเหลือ
ใช้ มาออกแบบ
สร้างสรรค์ผลงาน
ภายใต้เงื่อนไขที่
ครูกำหนดขึ้น หรือ
สิ่งที่เด็กอยาก
ทำ(E)

-   วัสดุอุปกรณ์
- บันทึกหลังสอน

- ผลงาน - สามารถใช้อุปกรณ์
ต่างๆ จาก เศษวัสดุ
เหลือใช้ มา
ออกแบบสร้างสรรค์
ผลงานภายใต้
เงื่อนไขที่ครูกำหนด
ขึ้น หรือสิ่งที่เด็ก
อยากทำได้ด้วย
ตนเอง

- สามารถใช้อุปกรณ์
ต่างๆ จาก เศษวัสดุ
เหลือใช้ มาออกแบบ
สร้างสรรค์ผลงานภาย
ใต้เงื่อนไขที่ครูกำหนด
ขึ้น หรือสิ่งที่เด็กอยาก
ทำโดยมีครูคอยแนะนำ

ไม่สามารถใช้อุปกรณ์
ต่างๆ จาก เศษวัสดุเหลือ
ใช้ มาออกแบบ
สร้างสรรค์ผลงานภายใต้
เงื่อนไขที่ครูกำหนดขึ้น 
หรือสิ่งที่เด็กอยากทำ

- นับจำนวน 1-5
- เรียงลำดับ 1-4  

(M)
- จับคู่สี

- เกมจับคู่สี เรียงลำดับ
ขั้นวงจรชีวิตผีเสื้อ  1 ไข่ 
2 หนอน 3 ดักแด้ 4 
ผีเสื้อ

- บันทึกหลังสอน

- สังเกต
- บันทึก

- สามารถนับจำนวน 
1-5 เรียงลำดับ 1-4  
ขั้นวงจรชีวิตผีเสื้อ  
1 ไข่ 2 หนอน 3 
ดักแด้ 4 ผีเสื้อและ
จับคู่สีได้ด้วยตนเอง

- สามารถนับจำนวน 1-5 
เรียงลำดับ 1-4  ขั้น
วงจรชีวิตผีเสื้อ  1 ไข่ 2 
หนอน 3 ดักแด้ 4 ผีเสื้อ
และจับคู่สีได้โดยมีครู
คอยแนะนำ

ไม่สามารถนับจำนวน 1-5 
เรียงลำดับ 1-4  ขั้นวงจร
ชีวิตผีเสื้อ  1 ไข่ 2 หนอน 
3 ดักแด้ 4 ผีเสื้อและจับคู่
สี



หมายเหตุ  
       พุทธิพิสัย     เป็นการวัดและประเมินผลคุณลักษณะด้านสติปัญญา ความคิด การแก้ปัญหา

              จิตพิสัย       เป็นการวัดและประเมินคุณลักษณะทางด้านจิตใจ คุณธรรมจริยธรรม ฯลฯ
                    ทักษะพิสัย   เป็นการวัดและประเมินพฤติกรรมความสามารถ
ผลที่เกิดกับเด็ก 

เด็กได้ตั้งคำถามจากสิ่งที่เห็น สังเกต แสดงความคิดเห็น สามารถเรียนรู้กฎเกณฑ์หรือ ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ตาม
ธรรมชาติ ออกแบบ สร้างผลงานได้อย่างสร้างสรรค์และเสรี คิด วิธีการค้นหาคำตอบได้ด้วยตนเอง ออกแบบสิ่งต่าง ๆ ได้
อย่างสร้างสรรค์รวมทั้งร่วมกันทำงานกลุ่มอย่างมีเป้าหมายร่วมกัน เมื่อได้คำตอบก็สามารถนำเสนอสื่อสารการค้นพบให้ผู้
อื่นเข้าใจได้ นอกจากนี้การจัดกิจกรรม ผีเสื้อ แสนสวย เด็กยังได้พัฒนาการทั้ง 4 ด้าน คือ

ด้านร่างกาย เด็กได้เคลื่อนไหววิ่งตามผีเสื้อที่บินไปเกาะดอกไม้ การระบายสีภาพ ฉีกกระดาษติดภาพผีเสื้อ ต่อ
ภาพผีเสื้อ การเรียนรู้ด้วยสีเทียน ดินสอ การประดิษฐ์เศษวัสดุเป็นผีเสื้อ การรักษาความปลอดภัยของตนเอง มีการล้างมือ
ทำความสะอาดร่างกาย

ด้านอารมณ์จิตใจ เด็กแสดงออกอย่างสนุกสนานกับการร้องเพลง แสดงท่าทางประกอบเพลง การบอกเล่าเรื่อง
ราว เหตุการณ์ที่ค้นพบความมหัศจรรย์ของผีเสื้อ

ด้านสังคม เด็กได้ร่วมกับเพื่อนในการวางแผนตัดสินใจเลือก และลงมือปฏิบัติในการค้นหาคำตอบเรื่องผีเสื้อ มี
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของเพื่อนๆ

ด้านสติปัญญา เด็กได้เรียนรู้ด้วยการใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้า แสดงออกด้วยคำพูด และภาพวาดระบายสี รู้จักนับ
จำนวนตัวเลข เรียงลำดับเหตุการณ์จากสัญลักษณ์สี ตัวเลข1-4 อธิบายสิ่งที่ค้นพบเชื่อมโยงความสัมพันธ์สู่เหตุการณ์
ประจำวัน เช่น เล่าว่าผีเสื้อไม่มีอันตรายมีสีสันสวยงาม ผีเสื้อมีที่อยู่อาศัย มีตัวเล็กตัวใหญ่ เด็กมีประสบการณ์เดิมเชื่อมโยง
สู่ประสบการณ์ใหม่แล้วบอกเล่าให้ผู้อื่นฟังได้อย่างเข้าใจและมีความหมาย เด็กได้คาดคะเนตั้งสมมติฐานเรื่องผีเสื้อ ก่อนดู
ภาพ วีดีโอ ไอแพดเพื่อได้คำตอบจริงโดยการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ มีการเปรียบเทียบจำนวนสีของผีเสื้อ รู้จักรูปร่าง 

ขนาดของผีเสื้อ จำนวนอวัยวะ สี เปรียบเทียบการเท่ากันกับสัตว์ใดๆ บ้างแหล่งอาหารของผีเสื้อจะออกหากินในช่วงเวลา 
เช้าเวลากลางวันที่อากาศร้อนผีเสื้อจะหลบพักตามที่ร่มไม้ และเริ่มออกหากินอีกครั้งในช่วงบ่ายตอนเด็กเลิกเรียน ถ้าฝนตก
ผีเสื้อจะหลบตามใต้ใบไม้ และออกหากินหลังฝนหยุดตก ในวันที่ฟ้าครึ้ม ผีเสื้อมักจะไม่ค่อยออกบินหากิน

ตัวชี้วัด ของมาตรฐาน ว1.2-3 แนวทางการจัดกิจกรรม

(1) เลือกสัตว์และพืชที่สนใจเพื่อสังเกตเปรียบเทียบความ
เหมือนและความแตกต่าง และสามารถจัดกลุ่มพืชและสัตว์
ได้ตามเกณฑ์ง่ายๆที่กำหนดขึ้นเอง

ร่วมกันตั้งคำถามที่สนใจเกี่ยวกับลักษณะและพฤติกรรม
ของสัตว์ สังเกต และสนทนา เพื่อสรุปเกี่ยวกับลักษณะของ
สัตว์แต่ละชนิด เช่น ใบหน้าลำตัว ขา หาง ปีก ลำตัว การ
เคลื่อนไหวเป็นต้น

มาตรฐานการเรียนรู้
ช่วงชั้นปฐมวัย

ตัวชี้วัด การวิเคราะห์ตัวชี้วัด

องค์ความรู้
(สาระที่ควรเรียนรู้)

กระบวนการเรียนรู้
(ประสบการสำคัญ)

ผลที่เกิดกับผู้เรียน
(การประเมินพัฒนาการ)

ว 1.1-2 สำรวจตรวจ
สอบลักษณะของสิ่งมี
ชีวิตและไม่มีชีวิตเพื่อ
อภิปรายเกี่ยวกับการ
เจริญเติบโตและการ
ดำรงชีวิตของสิ่งมี
ชีวิต
ว 2.1-4 สำรวจสิ่ง
แวดล้อมระบุ
ตำแหน่งของตนเอง
เทียบกับสิ่งแวดล้อม
และบอกว่าตนเองมี
ความสัมพันธ์กับสิ่ง
เเวดล้อม

ว 1.1-2 ตช.(1) 
สังเกตเปรียบเทียบและลงข้อสรุปถึง
ลักษณะต่างๆของสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต

ว 1.1-2 ตช.(2) 
สังเกตการเจริญเติบโตของสิ่งมีชีวิตและ
เรียงลำดับการเจริญเติบโตได้

ว 1.1-2 ตช.(3)
สำรวจทดลองและอภิปรายปัจจัยที่จำเป็น
ของการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิตและนำ
เสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ด้วยวิธีการที่เหมาะ
สมกับวัย

ว 2.1-4 ตช (1)
นำเสนอผลการสำรวจสิ่งแวดล้อมให้ผู้อื่น
เข้าใจโดยวิธีการของตนเอง

- สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มี
ชีวิตลักษณะเเตกต่าง
กัน

- สิ่งมีชีวิตสามารถ
หายใจกินอาหาร

- เคลื่อนไหวขับถ่าย
เจริญเติบโตและมีลูก
ได้

- 1. การอธิบายเกี่ยวกับสิ่ง 
ต่างๆ (การใช้ภาษา) (มฐ 
9/1)

- 2. การเปรียบเทียบความ 
เหมือน ความแตกต่าง (การ
สังเกต การจำแนก และการ
เปรียบเทียบ) (มฐ 10/1)

- 3. การแลกเปลี่ยนความ 
คิดเห็น (การเรียนรู้ทาง 
สังคม) (มฐ 8/1)

1)เด็กสามารถแสงความ
คิดผ่านวัสดุต่างๆได้
2)เด็กสามารถรับรู้และ
แสดงความรู้สึกผ่านสือ
วัสดุของเล่นเเละผลงานได้
3)เด็กสามารถแสดงความ
รู้สึกด้วยคำพูดได้
4)เด็กสามารถเรียงลำดับ
ได้



มาตรฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ช่วงชั้นปฐมวัย ว1.2-3 สำรวจและเปรียบเทียบลักษณะของพืชและสัตว์ในสิ่งแวดล้อมไป
จนถึงลักษณะของตนเองและผู้อื่น





มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น
ปฐมวัย ตัวชี้วัด

การวิเคราะห์ตัวชี้วัด

องค์ความรู้
(สาระที่ควรรู้)

กระบวนการเรียน
รู้(ประสบการณ์สำคัญ)

ผลที่เกิดกับผู้เรียน(การ
ประเมินพัฒนาการ)

ว 1.1-2 สำรวจตรวจสอบ
ลักษณะของสิ่งมีชีวิตและ
ไม่มีชีวิตเพื่ออธิบายเกี่ยว
กับการเจริญเติบโตและ
การดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต
ว 2.1-4 สำรวจสิ่งแวดล้อม
ระบุตำแหน่งของตนเอง
เทียบกับสิ่งแวดล้อมและ
บอกว่าตนเองมีความ
สัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม

ว 1.1-2 ตช. (1) สังเกต
เปรียบเทียบและลงข้อสรุป
ถึงลักษณะต่างๆของสิ่งมี
ชีวิตและไม่มีชีวิต
ว 1.1-2ตช.(2)สังเกตการ
เจริญเติบโตของสิ่งมีชีวิต
และเรียงลำดับการเจริญ
เติบโตได้
ว 1.1-2ตช.(3) สำรวจ
ทดลอง และอภิปรายปัจจัย
ที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต
ของสิ่งมีชีวิตและนเสนอให้
ผู้อื่นเข้าใจได้ด้วยวิธีการที่
เหมาะสมกับวัย
ว 2.1-4 ตช.(1) นำเสนอผล
การสำรวจสิ่งแวดล้อมให้ผู้
อื่นเข้าใจโดยวิธีการของ
ตนตนเอง

- สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต
มีลักษณะแตกต่างกัน

- สิ่งมีชีวิตสามารถหายใจ
กินอาหาร เคลื่อนไหว 
ขับถ่ายเจริญเติบโต และ
มีลูกได้

- สิ่งมีชีวิตมีการ
เปลี่ยนแปลงขนาดและ
รูปร่างเมื่อเจริญเติบโต
ขึ้นตามลำดับ

- คน สัตว์และพืชต้องการ
อาหาร น้ำและอากาศ
เพื่อยังต้องการแสงใน
การดำรงชีวิตอีกด้วย

- การแสดงความคิด
สร้างสรรค์ผ่านวัสดุ 
ต่างๆ 

- การรับรู้ และแสดงความ
รู้สึกผ่านสื่อวัสดุ ของ
เล่น และผลงาน

- การแสดงความรู้สึกด้วย
คำพูด

- การเรียงลำดับ

1) เด็กสามารถแสดง
ความคิดผ่านวัสดุ
ต่างๆได้

2) เด็กสามารถรับรู้และ
แสดงความรู้สึกผ่านสื่อ
วัสดุของเล่นและผล
งานได้

3) เด็กสามารถแสดง
ความรู้สึกด้วยคำพูด
ได้

4) เด็กสามารถเรียงลำดับ
ได้

วันที่ จุดประสงค์
สาระการเรียนรู้

กิจกรรม
สื่อ

การประเมิน
สาระที่ควรรู้ ประสบการณ์

1

กิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
1. เพื่อให้เด็ก

สามารถคิด
สร้างสรรค์
ผลงานผ่าน
วัสดุต่างๆ
ได้


2. เพื่อให้เด็ก
สามารถ
แสดงความ
รู้สึกผ่านสื่อ
ของเล่นและ
ผลงานได้


3. เพื่อให้เด็ก
สามารถ
แสดงความ
รู้สึกด้วยคำ
พูดได้


4. เพื่อให้เด็ก
สามารถ
เรียงลำดับ
วงจรชีวิต
ผีเสื้อได้

- สิ่งมีชีวิตและสิ่ง
ไม่มีชีวิตมี
ลักษณะแตกต่าง
กัน


- สิ่งมีชีวิตสามารถ
หายใจกินอาหาร 
เคลื่อนไหว ขับ
ถ่ายเจริญเติบโต 
และมีลูกได้


- สิ่งมีชีวิตมีการ
เปลี่ยนแปลง
ขนาดและรูปร่าง
เมื่อเจริญเติบโต
ขึ้นตามลำดับ


- คน สัตว์และพืช
ต้องการอาหาร 
น้ำและอากาศ
เพื่อยังต้องการ
แสงในการดำรง
ชีวิต

- การแสดงความ
คิดสร้างสรรค์
ผ่านวัสดุ ต่างๆ 


- การรับรู้ และ
แสดงความรู้สึก
ผ่านสื่อวัสดุ ของ
เล่น และผลงาน


- การแสดงความ
รู้สึกด้วยคำพูด


- การเรียงลำดับ

1. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง ผีเสื้อ 
2-3 เที่ยว จนคล่อง พร้อมกับเคาะ
จังหวะและทำท่าทางประกอบเพลง 
ผีเสื้อ อย่างอิสระและสร้างสรรค์ 
สนทนาซักถามเด็กจากเพลงผีเสื้อที่
ร้อง ดังนี้  เด็กเคยเห็นผีเสื้อไหม 
ผีเสื้อมีลักษณะอย่างไร ผีเสื้อกำลัง
ทำอะไร  ผีเสื้อบินทำไม เด็ก ๆ คิด
ว่า ผีเสื้อมีความรู้สึกอย่างไร


2. ครูทำท่าาทางฝ่ามือหงายนิ้วโป้ง
เกี่ยวกันแล้วขยับนิ้วมือเหมือนปีกแล้ว
ให้เด็กทำตาม  พร้อมร้องเพลงผีเสื้อ
ประกอบการทำท่าทางด้วย ครูนำผีเสื้อ
ของจริงหรือผีเสื้อสตั๊ฟ ให้เด็กดู แบ่ง
เด็ก เป็นกลุ่ม ๆ ละ 5- 6 คน  เด็กแต่ละ
กลุ่มสังเกตผีเสื้อโดยใช้แว่นขยายส่อง
ดูผีเสื้อจริง หรือผีเสื้อสตั๊ฟ ส่งตัวแทน
กลุ่มออกมาเล่าถึงสิ่งที่พบขณะสังเกต
โดยครูใช้คำถาม เด็กเคยเห็นผีเสื้อ
ที่ไหน ผีเสื้อและนกเหมือนกันตรงไหน
บ้าง ผีเสื้อและนกไม่เหมือนกันตรงไหน 
ให้เด็กลองคิดว่าผีเสื้อในความคิดของ
เด็กมีรูปร่างอย่างไรเด็กดูภาพผีเสื้อ 
สนทนาซักถาม เรื่อง รูปร่างลักษณะ
ของผีเสื้อ เด็กดูภาพแล้วแล้วบอกว่ามี
ภาพอะไรบ้าง จากนั้นแบ่งกลุ่มเด็กออก
เป็น 4 กลุ่ม ให้ตัวแทนกลุ่มแต่ละกลุ่ม
ออกมาหยิบบัตรตัวเลขในกล่อง แล้ว
นำไปติดที่กระดานแม่เหล็ก ให้สมาชิก
ในกลุ่มช่วยกันออกมาหยิบบัตรภาพ 
เรียงวางเท่าจำนวนตัวเลข นับจำนวน
ของแต่ละชนิด ปฏิบัติเช่นนี้ทั้ง 4 กลุ่ม 
กลุ่มไหนทำถูกต้องเป็นฝ่ายชนะ


3.  เด็กและครูช่วยกันสรุปการรู้ค่า 
จำนวน  1 – 4 และ และ รูปร่างลักษณะ
ผีเสื้อ แมลงชนิดหนึ่ง มีหลายชนิด มี
ลวดลายและสีหลาย ๆ สี  มีหนวด 2 
หนวด ใช้ดมกลิ่นระยะไกล ๆ มีขา 6 
ขา มีปีก 2 ปีก ใช้บินไปในที่ต่าง ๆ  มี
ปากไว้ดูดน้ำหวาน

1) ผีเสื้อจาก
ธรรมชา
ติ


2) เคลื่อง
เคาะ
จังหวะ


3) เพลง
ผีเสื้อ


4) ผีเสื้อ
สตั๊ฟ


5) ภาพ
ผีเสื้อ


6) บัตร
ตัวเลข 
1-4


1) เด็กสามารถ
แสดงความคิด
ผ่านวัสดุต่างๆ
ได้


2) เด็กสามารถ
รับรู้และแสดง
ความรู้สึกผ่าน
สื่อวัสดุของ
เล่นและผล
งานได้


3) เด็กสามารถ
แสดงความ
รู้สึกด้วยคำ
พูดได้


4) เด็กสามารถ
เรียงลำดับได้








