
ศูนย์นครราชสีมา 
หลักสูตรศึกษาศาสตร์บัณฑิต  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย

  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย สวนดุสิต

โครงการบูรณาการสะเต็มศึกษา 
ในศตวรรษที่ 21 สำหรับเด็กปฐมวัย 

(ผีเสื้อแสนสวย)   1) กิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน กิจกรรมเสริมประสบการณ์ (15 นาที)
  1. ผู้เรียนสังเกตดูสื่อการสอนจากโทรทัศน์ ข้อมูลจากนิทานเรื่องผีเสื้อแสนสวย สาระคดีวงจร
ชีวิตผีเสื้อจากไอแพด ป้ายนิเทศความรู้ ซึ่งมีเนื้อหาเก่ียวกับ ก่อนจะเป็นผีเสื้อเป็นอะไรมาก่อน
บ้าง รูปผีเสื้อหลายๆชนิด จากนั้นครูและผู้เรียนร่วมกัน สนทนาโดยใช้คำถาม ดังนี้

  - ร่วมสนทนาเกี่ยวกับลักษณะ รูปร่าง สี ขนาด อาหาร ที่อยู่อาศัยของผีเสื้อและ
วงจรชีวิตของผีเสื้อ โดยใช้คำถาม

- เด็กๆ รู้ไหมผีเสื้อมีลักษณะอย่างไร 
- เด็กๆ รู้ไหมผีเสื้อมีรูปร่างอย่างไร 
- เด็กๆ รู้ไหมผีเสื้อมีสี และขนาดไหนบ้าง
- เด็กๆ รู้ไหมอาหารของผีเสื้อคืออะไร และผีเสื้ออาศัยที่ไหน
- เด็ก ๆ คิดว่า ก่อนจะเป็นตัวผีเสื้อเป็นอะไรก่อนบ้าง
- เด็ก ๆ คิดว่าผีเสื้อเกิดขึ้นอย่างไร

    2. ครูใช้คำถามกระตุ้นความคิดของผู้เรียน มีวิธีสังเกตอย่างไร ว่าผีเสื้อบางชนิดมีรูปร่าง 
ลักษณะทีต่างกัน ที่เด็กๆบอกมามีลักษณะใดบ้างที่เหมือนและแตกต่างกัน

 2) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (45 นาที)(กิจกรรมสร้างสรรค์)
  3. แบ่งผู้เรียนกลุ่มละ 4 - 5 คน แล้วให้แต่ละกลุ่มศึกษาข้อมูลจากนิทานเรื่องผีเสื้อแสนสวย 
สาระคดีวงจรชีวิตผีเสื้อจากไอแพด ป้ายนิเทศความรู้ ซึ่งมีเนื้อหาเก่ียวกับ ก่อนจะเป็นผีเสื้อเป็น
อะไรมาก่อนบ้าง รูปผีเสื้อหลายๆชนิด และร่วมกันสนทนา
  4. ครูและผู้เรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ ลักษณะรูปร่าง ขนาด สี ของผีเสื้อ ผีเสื้อชนิดต่างๆ และ
วงจรชีวิตผีเสื้อ ตั้งแต่ 1-4   โดยให้นักเรียนสังเกตภาพ ภายในศูนย์
  5.ผู้เรียนสังเกตลักษณะ รูปร่าง สี ขนาด อาหาร ที่อยู่อาศัยของผีเสื้อ และวงจรชีวิตของผีเสื้อ 
แล้วให้แต่ละกลุ่มศึกษาข้อมูล ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับ ลักษณะรูปร่าง ขนาด สี ของผีเสื้อ จากนั้นร่วม
กันสนทนาเก่ียวกับการบินของผีเสื้อ

   ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหาหรือความต้องการ
  5.ครูกำหนดปัญหาให้แต่ละกลุ่ม : นำวัสดุที่ครูและผู้เรียนเตรียมไว้วางบนโต๊ะ เช่น เศษใบไม้ 
หลอด แกนกระดาษทิชชู ถุงขนม กาว กรรไกร สีเทียน ภาพผีเสื้อ กระดาษเปล่า วัสดุเหลือใช้ 
อื่นๆ ที่ครูและผู้เรียนเตรียมไว้ให้ผู้เรียนช่วยกันสร้างสรรค์ อย่างไร ให้เป็นชิ้นงาน ในการคิดที่จะ
สร้างชิ้นงาน ผีเสื้อ สำหรับนักเรียนระดับปฐมวัย อายุ 3 ปี   สาเหตุเนื่องมาจาก เพื่อเป็นการส่ง
เสริมการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติจริง มีการสังเกต สำรวจ ทดลอง สืบค้น และใช้วัสดุอุปกรณ์ 
เหลือใช้ต่างๆ อย่างหลากหลายและสร้างสรรค์ทําให้เด็กได้ใช้ความสามารถของตนเองอย่าง
เต็มที่ ดังนั้นเพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องดังกล่าว จึงคิดกิจกรรมนี้ขึ้นมา

  ขั้นที่ 2 รวบรวมข้อมูล
   6. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสืบค้นข้อมูล วางแผนเก่ียวกับรูปแบบการประดิษฐ์ผีเสื้อจากวัสดุเหลือใช้  
ท่ีครูและผู้เรียนเตรียมไว้ และให้ผู้เรียนออกแบบผีเสื้อ โดยผีเสื้อจะต้องมีเศษกระดาษที่ผู้เรียนตัด 
ติดและต่อเอง ให้สวยงาม มีความสร้างสรรค์ แข็งแรงสวยงาม

  ขั้นที่ 3 เลือกวิธีการ
 7.ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเลือกวัสดุอุปกรณ์ต่างๆท่ีจัดเตรียมไว้ให้ (วัสดุอุปกรณ์สำหรับประดิษฐ์ผีเสื้อ
และวัสดุเหลือใช้) แล้วให้วิเคราะห์เลือกวัสดุเหลือใช้ ทำผีเสื้อที่มีลักษณะ รูปร่าง ขนาด สี  แบบ
ต่างๆให้สวยงาม
  ขั้นที่ 4 ออกแบบและปฏิบัติการ
  8.ให้ผู้เรียนเลือกการออกแบบที่หลากหลาย เช่น การวาดภาพร่างผีเสื้อจากไอแพด (แอป
พรีเคชั่น สะเก็ตเชส) ออกแบบจากการปั้นดินน้ำมัน  หรือออกแบบจากการต่อบล็อก โดยระบุ
วัสดุอุปกรณ์ ขนาด สัดส่วน จำนวนวัสดุท่ีใช้ในส่วนประกอบ ต่างๆของผีเสื้อ และบอกจำนวนวัส
ดุท่ีใช้ทั้งหมด โดยวางตัวเลขลงในวัสดุอุปกรณ์ที่กำหนดไว้
  9. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มเลือกแบบผีเสื้อที่ได้ออกแบบไว้ และเลือกวัสดุอุปกรณ์ก่อนลงมือประดิษฐ์
ผีเสื้อตามแนวคิดและวิธีการท่ีออกแบบไว้
  ขั้นที่ 5 ทดสอบ
  10.ผู้เรียนแต่ละกลุ่มรวมกันชมและทดลองเล่นผลงานของแต่ล่ะกลุ่ม โดยให้ตัวแทนเพื่อนใน
กลุ่ม และครูประเมินชิ้นงานตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ และให้คำแนะนำ

  ขั้นที่ 6 ปรับปรุงแก้ไข
   11.ผู้เรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันปรับปรุงแก้ไขปัญหาท่ีเกิดขึ้น

ขั้นที่  7 ประเมินผล (กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 20 นาที วันที่ 2)
    12.ทดสอบประสิทธิภาพผีเสื้อของแต่ละกลุ่ม โดยให้ตัวแทนเพื่อนในห้องเรียน 1 คน 
ของแต่ละกลุ่ม โดยครูประเมินผลงานตามกระบวนออกแบบทางวิศวกรรม
    13. ให้ผู้เรียนนำเสนอ ผีเสื้อ ท่ีประดิษฐ์ขึ้นมาโดยอธิบายเหตุผลในการเลือกใช้วัสดุ 
การเลือก รูปทรงของผีเสื้อ วิธีการที่ทำให้ผีเสื้อมีความสวยงาม รวมทั้งแนวทางในการ
ปรับปรุงแก้ไขผี้เสื้อ โดยสนทนา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้เรียนกลุ่มอื่นๆ
    14. ครูให้ผู้เรียนประเมินผลงานของเพื่อนแต่ละกลุ่มว่ากลุ่มไหนมีผลงานที่มีความ
สร้างสรรค์             สวยงามมากท่ีสุด

  3) ขั้นสรุปและขยายความรู้
  15. ครูอภิปรายเพื่อให้ได้ข้อสรุปเก่ียวกับการบูรณาการความรู้ทั้ง 4 ศาสตร์ ที่นำมา
ใช้ในประดิษฐ์ผีเสื้อ
ขยายความรู้เพื่อเช่ือมโยงไปถึง ธรรมชาติรอบตัว สามารถเรียนรู้กฎเกณฑ์หรือ 
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ตามธรรมชาติ สามารถเรียนรู้สิ่งที่เราสร้างหรือพัฒนาขึ้นมาเพื่อใช้
อำนวยความสะดวกในการดำรงชีวิต ช่วยส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาทางความคิด
ออกแบบสิ่งต่าง ๆ ได้อย่างสร้างสรรค์มากยิ่งขึ้น สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้กับทุก
แขนงวิชา เพราะเป็นศาสตร์ที่สามารถพิสูจน์ได้ และมีความแม่นยำ

8. แนวทางการวัดและประเมินผล
1. ผู้เรียนสามารถ สังเกต สำรวจ สืบค้น แสดงความคิดเห็น ลักษณะ รูป

ร่าง ขนาด สีของผีเสื้อหลากหลายชนิด และวงจรชีวิต การเจริญเติบโต สายพันธ์ุผีเสื้อ 
และตอบคำถาม เกี่ยวกับเรื่องที่สนทนาได้(S:วิทยาศาสตร์)

2. ผู้เรียนสามารถ พัฒนาทักษะการคิด ใช้เศษวัสดุอุปกรณ์ ต่างๆ ที่
หลากหลายในการสร้างชิ้นงาน รู้จักแก้ปัญหา ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มี
การคิดที่สร้างสรรค์ คิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล (T:เทคโนโลยี)

3. ผู้เรียนสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการประดิษฐ์ชิ้นงาน การ
คิดแก้ปัญหาเพื่อสร้างชิ้นงานร่วมกัน การคิดเป็นเหตุเป็นผลโดยมีเงื่อนไขในการคิด
ออกแบบชิ้นงานต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ได้(E:วิศวกรรม)

4. ผู้เรียนสามารถ รู้จักลักษณะ รูปร่าง ขนาด สี ของผีเสื้อ  ลำดับวงจร
ชีวิตของผีเสื้อ1. ไข่ 2. หนอน 3. ดักแด้     4. ผีเสื้อ สร้างผลงานได้อย่างสร้างสรรค์และ
เสรี(M:คณิตศาสตร์)

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้(วันที่ 1)

แแนว
ทางการวัดและ
ประเมินผล



S:วิทยาศาสตร์ 
-เ ด็ กสำ ร ว จ สั ง เ ก ต

ลักษณะการบินของผีเสื้อ

- วงจรชีวิต การเจริญเติบโต ไข่ 
หนอน ดักแด้ ผีเสื้อ สามารถ
เ รี ย น รู้ ก ฎ เ ก ณ ฑ์ ห รื อ 
ปรากฏการณ์ธรรมชาติ
-
-T:เทคโนโลยี
-เด็กร่วมกันวาดภาพผีเสื้อ
จาก       ไอแพด ที่สามารถ
บินได้สูงและปีกแข็งแรง
-ติดกระดาษเป็นรูปผีเสื้อ
สีสันสวยงาม
-ออกแบบผีเสื้อจากวัสดุ
เหลือใช้ เช่น แกนกระดาษ
ทิชชู เศษกระดาษ ถุงขนม 
ฯลฯ      
-E:วิศวกรรม
-ประดิษฐ์ผีเสื้อจากวัสดุเหลือ
ใช้ เช่น แกนกระดาษทิชชู 
เศษกระดาษ ถุงขนม ฯลฯ
-ทดสอบสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อ 
เพื่อดูความแข็งแรงของสิ่ง
ประดิษฐ์ผีเสื้อ 

-ท ด ส อ บ ก า ร บิ น ข อ ง สิ่ ง
ประดิษฐ์ผีเสื้อจากเศษวัสดุ 

    

M:คณิตศาสตร์
-นับจำนวนสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อ
จากเศษวัสดุ เช่น แกน
กระดาษทิชชู เศษกระดาษ 
ถุงขนม ฯลฯ
-เรียงลำดับวงจรชีวิตของ
ผีเสื้อ เช่น 1. ไข่ 2.หนอน 3. 
ดักแด้      4. ผีเสื้อ

นางธนาวดี ศรีประโคน 

571031321232

นางสาวฑิฆัมพร พันธุ์มุง

 571031321221

นางสาวศิรประภา เจริญพันธุวงศ์  

571031321222

สมาชิกกลุ่ม 4/4

นางสุพิน แหวนวิเศษ 

571031321223

นางสาวรสลิน เฉียบพิมาย

571031321224

นางณัฐินันท์ กลอยประโคน 

571031321233

นางวรรณี ทองทวี 

571031321235

 นางสาวกาญจนา สุทธิ 

571031321236

นางสุภาพ ทะเรรัมย์ 

571031321264

นางสาวจิราภรณ์ เปรือรัมย์

571031321241

นางวรรณี ใยไธสง

571031321260

แผนการการออกแบบการจัดประสบการณ์
สำหรับเด็กปฐมวัยแนวทางสะเต็มศึกษา

1. ชื่อกิจกรรม
ชีวิตผีเสื้อ  แสนสวย (มาจากไหน) 

2. ชั้นที่สอน
ระดับชั้น เด็กก่อนวัยเรียน (อายุ 3 ปี) ผู้เรียนได้ศึกษาผ่านมาแล้ว

3. จำนวนชั่วโมง
1 ชั่วโมง 20 นาที

4. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เพื่อให้เด็กสามารถ สังเกต สำรวจ ทดลอง คาดคะเน ตั้งสมมติฐาน การ

ค้นพบ การสืบค้น แสดงความคิดเห็น ผีเสื้อมาจากไหนและตอบคำถาม เกี่ยวกับเรื่องที่
สนทนาได้(S:วิทยาศาสตร์)

2. เพื่อให้เด็กสามารถ พัฒนาทักษะการคิด แก้ปัญหา ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ คิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล (T:เทคโนโลยี)

3. เพื่อให้เด็กสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การคิดแก้ปัญหา การคิด
เป็นเหตุเป็นผล การคิดเป็นระบบ คิดออกแบบสิ่งต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ได้(E:วิศวกรรม)

4. เพื่อให้เด็กสามารถ รู้จักวงจรชีวิตผีเสื้อรูปร่าง ขนาดของผีเสื้อ จำนวน
อวัยวะ สี สร้างผลงานได้อย่างสร้างสรรค์และเสรี(M:คณิตศาสตร์)
5. สถานการณ์ และเงื่อนไขในกิจกรรมการกำหนดสถานการณ์ของกิจกรรม มีแนวทางดังนี้

เพื่อเป็นการส่งเสริมสร้างองค์ความรู้ทักษะพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์  โดยเด็กสำรวจ สังเกตลักษณะการบินของ
ผีเสื้อ สำรวจวงจรชีวิตของผีเสื้อ การเจริญเติบโต ไข่ หนอน ดักแด้ ผีเสื้อเรียนรู้กฎเกณฑ์
หรือ ปรากฏการณ์ต่าง ๆ ตามธรรมชาติ มีทักษะการใช้เครื่องมือต่างๆ ในการสร้างสรรค์ 
เด็กร่วมกันวาดภาพผีเสื้อที่บินได้สูงและปีกแข็งแรงติดกระดาษเป็นรูปผีเสื้อสีสันสวยงาม 
ออกแบบผีเสื้อจากวัสดุเหลือใช้ ประดิษฐ์ผีเสื้อจากวัสดุเหลือใช้ เช่น แกนกระดาษทิชชู เศษ
กระดาษ ถุงขนม ฯลฯ มีการทดสอบสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อ เพื่อดูความแข็งแรงการบินของผีเสื้อ
จากเศษวัสดุ ส่งเสริมทำให้เกิดการพัฒนาทางความคิดออกแบบสิ่งต่าง ๆ ได้อย่าง
สร้างสรรค์มากยิ่งขึ้นเรียนรู้สิ่งที่เราสร้างหรือพัฒนาขึ้นมาเพื่อใช้อำนวยความสะดวก และ
สามารถนับจำนวนสิ่งประดิษฐ์ผีเสื้อจากเศษวัสดุ เช่น แกนกระดาษทิชชู เศษกระดาษ ถุง
ขนม ฯลฯ สามารถเรียงลำดับวงจรชีวิตของผีเสื้อ เช่น 1. ไข่ 2.หนอน 3. ดักแด้ 4. ผีเสื้อ

สะเต็มศึกษา




