
กิจกรรม ของเลน่มหศัจรรย์ 

จดัท าโดย นางสาววลรีตัน ์  กานนตระกูล  054  หอ้ง 2 

ศนูยพ์ฒันาเดก็เล็กบ้านปางเปย๋ สงักดัองค ์อบต.สะเนยีน อ.เมอืง จ.

นา่น 

ระดบัชัน้ อนบุาล 1 

จดุประสงคก์ารเรยีนรู้ 

1. สังเกต ส ารวจ จ าแนกรูปร่าง รูปทรง และบอกลักษณะของสิ่งของได้ 

2. วางแผนและท างานประดิษฐ์ของเล่น ตามความคิดของตนเองได้ 

3. แสดงการใช้เครื่องมือ เครื่องใช้ท่ีก าหนดได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม

กับวัย 

4. สร้างสรรค์ผลงานจากเศษวัสดุเหลือใช้และวัสดุ อุปกรณ์ที่ครู

จัดเตรียมมาให้ได้ 

5. เล่าขั้นตอน การท างาน ให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 

ภาพรวมของกจิกรรม 

  ครูจัดกิจกรรมเรียนรู้หน่วย ขยะวิเศษ ได้มีการสนทนา พูดคุยเรื่อง

ประโยชน์ของขยะในชีวิตประจ าวัน โดยครูได้น าวัสดุ อุปกรณ์ มีกาว กรรไกร 

กระดาษสี เทปใส กาวสองหน้า สีน้ า พู่กัน จานสี  และขยะในชีวิตประจ าวัน 

เช่น ขวดน้ าเปล่า ฝาขวดน้ า กล่องนม แกนทิชชู เป็นต้น แล้วให้เด็กสังเกต 

คิด ออกแบบ แล้วประดิษฐ์ออกมาให้เป็นของเล่น ท่ีสามารถเล่นได้ เช่น รถ 

บ้าน กล้องส่อง เป็นต้น ให้เด็กแต่ละกลุ่มออกแบบแล้วประดิษฐ์ตามความ

สนใจของแต่ละกลุ่ม พร้อมบอกลักษณะของวัสดุเหลือใช้แต่ละชิ้นว่ามีลักษณะ

อย่างไรบ้าง เช่น ทรงสี่เหลี่ยม หรือ ทรงกลม  

ขัน้สรา้งความสนใจ 

- ครูใช้เพลง “กอดอกไว้ก่อน”เพ่ือเก็บเด็กให้เรียบร้อย พร้อมเข้าสู่

เนื้อหาท่ีจะเรียน 

          กอดอกไว้ก่อน กอดอกไว้ก่อน นั่งนิ่ง ๆ นั่งนิ่ง ๆ  พวกเราทุก

คนไม่ลุกจากท่ี ไม่คุยกัน 

 ไม่ยกมือ ไม่หลิวซ้าย หลิวขวา  ปิดประตูดังปั้ง  



- ครูและเด็กร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับขยะในชีวิตประจ าวัน โดยครูใช้

ค าถามกับเด็กดังนี้ 

1. เด็กรู้จักขยะอะไรบ้างในชีวิตประจ าวัน 

2. ขยะสามารถน าไปท าอะไรได้บ้าง นอกจากท้ิงลงถังขยะ 

3. วัสดุเหลือใช้หรือขยะ ขวดน้ าเปล่า ฝาขวดน้ า กล่องนม 

สามารถน ามาประดิษฐ์อะไรได้บ้าง ถ้าประดิษฐ์เป็นของเล่นจะ

ประดิษฐ์เป็นอะไรดี เพ่ือให้ขยะกลายเป็นของเล่นมหัศจรรย์

ขึ้นมา 

 

ขัน้ตอนด าเนนิกจิกรรม 

1. ครูน าวัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ กระดาษสี กาว เทปใส สีน้ า พู่กัน จานสี 

ปากกาเมจิ กรรไกร และวัสดุเหลือใช้ได้แก่ ขวดน้ าเปล่า ฝาขวดน้ า 

กล่องน้ า แกนทิชชู มาวางบนโต๊ะ แล้วให้เด็กสังเกต ส ารวจ รูปร่าง

ลักษณะ รูปทรง พร้อมบอกวัสดุ อุปกรณ์แต่ละชนิด 

2. ครูและเด็กร่วมกันสรุปสนทนาเกี่ยวกับ วัสดุเหลือใช้ ท่ีครูน ามาวาง

บนโต๊ะ ให้เด็กคิดและออกแบบว่าจะท าอย่างไรให้วัสดุเหลือใช้แต่ละ

ชนิดกลายเป็นของเล่นมหัศจรรย์ได้ 

3. ครูก าหนดสถานการณ์ให้เด็กช่วยกันคิดจากวัสดุ อุปกรณ์ท่ีครูจัดมา

ให้ว่าแต่ละอย่างสามารถน าไปประดิษฐ์เป็นของเล่นอะไรได้บ้าง 

4. ครูแบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม ๆ ละ4 คน โดยให้แต่ละกลุ่มออกมา

เลือกวัสดุ อุปกรณ์ แล้วออกแบบงานประดิษฐ์ของเล่นของแต่ละกลุ่ม

เองตามความสนใจของแต่ละกลุ่ม 

5. เม่ือเด็กประดิษฐ์ของเล่นจากวัสดุเหลือใช้เสร็จเรียบร้อย ครูให้

ตัวแทนกลุ่มแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานของกลุ่มว่ามีวิธีการ

ประดิษฐ์อย่างไรบ้าง เพ่ือให้เพ่ือนกลุ่มอื่นเข้าใจ 

6. ครูน าผลงานของเด็กแต่ละกลุ่มจัดแสดง 

 



สรุป 

 จากกิจกรรมเด็กได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การออกแบบ การประดิษฐ์ของเล่นมหัศจรรย์ จาก

เศษวัสดุเหลือใช้ ( ขวดน้ าเปล่า ฝาขวดน้ า กล่องนม แกนทิชชู ) เด็กมี

ความคิด จินตนาการ การต่อยอด สามารถแก้ปัญหาในขณะท ากิจกรรม มี

ความคิดสร้างสรรค์ สามารถสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้จากวัสดุเหลือใช้

ให้กลายเป็นของเล่นมหัศจรรย์ได้ 

 

ตารางวเิคราะหก์ระบวนการเรยีนรู้ 

กระบวนการทางเทคโนโลยีหรือ

วิศวกรรม 

กิจกรรม ของเล่นมหัศจรรย์ 

1.ก าหนดปัญหาและความต้องการ 

- สนทนาร่วมกัน เกี่ยวกับเศษวัสดุ

เหลือใช้ ขวดน้ าเปล่า ฝาขวดน้ า 

กล่องนม และแกนทิชชู ว่าสามารถ

น ามาประดิษฐ์เป็นของเล่นอะไรได้

บ้าง เช่น รถ บ้าน ตามจินตนาการ

ของเด็ก 

2.การรวบรวมข้อมูล 

- เด็กสังเกต ส ารวจ วัสดุอุปกรณ์ และ

วัสดุเหลือใช้ (ขวดน้ าเปล่า ฝาขวดน้ า 

แกนทิชชู และกล่องนม ) 

3.การออกแบบและปฏิบัติการ 

- ออกแบบโดยวาดภาพจากการ

คาดคะเน 

- ประดิษฐ์ตามส่ิงท่ีออกแบบไว้ 

4.การประเมินผล 

- ตรวจสอบหาค าตอบโดยน า

สิง่ประดิษฐ์ท่ีประดิษฐ์จากวัสดุเหลือ

ใช้ว่าสามารถเล่นได้หรือเปล่า 

- บันทึกผลการทดลองทดสอบเล่น

ของเล่นที่ประดิษฐ์จากวัสดุเหลือใช้ 



- เด็กร่วมกันสรุป เล่าวิธีการขั้นตอน

การประดิษฐ์ให้เพ่ือนและครูเข้าใจ 

- ครูน าผลงานเด็กจัดแสดง 

 

การบูรณาการ 

 วิทยาศาสตร ์

- กรอบมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดวิทยาศาสตร์ปฐมวัย สสวท. ท่ี

เกี่ยวข้อง มาตรฐาน ว 8.1 -14 ตั้งค าถามและวางแผนส ารวจ

ตรวจสอบอย่างง่ายโดยใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้น

พ้ืนฐาน  

ตัวชี้วัด 1. ตั้งค าถามท่ีน าไปสู่การหาค าตอบโดยใช้ทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เหมาะสมกับวัย  

2. วางแผนการส ารวจ การลองสืบค้น 3. ใช้ประสาทสัมผัสในการ

ส ารวจตรวจสอบส่ิงต่าง ๆ บันทึกและสื่อสารด้วยวิธีการท่ีเหมาะสมกับ

วัย 4. คาดคะเนเหตุการณ์และลงความเห็นข้อมูลจากพยานหรือ

ประสบการณ์เดิม 5. แสดงออกและน าเสนอสิ่งท่ีได้เรียนรู้โดยวิธีของ

ตนเองเหมาะสมกับวัย 

6.แสดงการใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์อย่างเหมาะสม สม

เหตุ สมผล 

 

 

คณติศาสตร ์

- กรอบมาตรฐาน การเรียนรู้ และตัวชี้วัดคณิตศาสตร์ปฐมวัย สสวท.ท่ี

เกี่ยวข้อง  

มาตรฐาน ค.ป. 3.2 รู้จักจ าแนกรูปเรขาคณิต ตัวชี้วัด 2 จ าแนกทรง

กลม ทรงกระบอก สี่เหลี่ยม  

6 สร้างสรรค์งานจากรูปเรขาคณิตสามมิติ 



- ความรู้ ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้อง คือการแก้ปัญหาการ

ใช้เหตุผล และมีความริเริ่มสร้างสรรค์ 

  

 กระบวนการทางเทคโนโลยหีรอืกระบวนการทางวศิวกรรม 

- ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการทางเทคโนโลยี โดยได้ก าหนด

ปัญหา ความต้องการรวบรวมข้อมูล เลือกวิธีการแก้ปัญหา ก าหนด

วิธีการท างานและเลือกวัสดุ อุปกรณ์ และใช้วัสดุ อุปกรณ์อย่าง

เหมาะสม การวางแผน ออกแบบ การปฏิบัติ ทดสอบ ปรับปรุง แก้ไข 

โดยผู้เรียนได้มี โอกาสทบทวน ถึงสิ่งท่ีก าลังเรียนและได้รับค าแนะน า

จากครูและเพ่ือน เพ่ือปรับปรุงแก้ไขพัฒนาผลงานได้น าเสนอผลงาน

ต่อบุคคลอื่นและได้รับการประเมินจากครู 

  

 สาระการเรยีนรู้อืน่ ๆ 

  ประสบการณ์ส าคัญด้าน 

- ภาษาได้แก่ การใช้ภาษาในการน าเสนอผลงาน การพูด สนทนา 

แสดงความคิดเห็น 

- คุณธรรม ได้แก่ การช่วยเหลือ ความรับผิดชอบ ในการท างานหรือ

กิจกรรมกลุ่ม 

- สุนทรียะ ได้แก่ การค านึงถึงความสวยงาม รสนิยมในการเลือกใช้

วัสดุ สีสัน การตกแต่ง 

- ทักษะทางกลไก ได้แก่ กล้ามเนื้อมัดเล็ก มัดใหญ่ การประสาน

สัมพันธ์ระหว่างมือกับตา 

- ทักษะส าหรับศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ การคิด วิพากษ์ การแก้ปัญหา การ

ให้ความร่วมมือและการสื่อสาร 

 

 



ชือ่กิจกรรม ของเลน่มหศัจรรย์ 

ชั้น    อนบุาล 2    จ านวน  45 นาท ี

จดุประสงคก์ารเรยีนรู้ 

1. สังเกต ส ารวจ จ าแนกรูปร่าง รูปทรง และบอกลักษณะของสิ่งของได้ 

2. วางแผนและท างานประดิษฐ์ของเล่น ตามความคิดของตนเองได้ 

3. แสดงการใช้เครื่องมือ เครื่องใช้ท่ีก าหนดได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม

กับวัย 

4. สร้างสรรค์ผลงานจากเศษวัสดุเหลือใช้และวัสดุ อุปกรณ์ที่ครู

จัดเตรียมมาให้ได้ 

5. เล่าขั้นตอน การท างาน ให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 

สถานการณ ์

 ครูจัดกิจกรรมเรียนรู้หน่วย ขยะวิเศษ ได้มีการสนทนา พูดคุยเรื่อง

ประโยชน์ของขยะในชีวิตประจ าวัน โดยครูได้น าวัสดุ อุปกรณ์ มีกาว กรรไกร 

กระดาษสี เทปใส กาวสองหน้า สีน้ า พู่กัน จานสี  และขยะในชีวิตประจ าวัน 

เช่น ขวดน้ าเปล่า ฝาขวดน้ า กล่องนม แกนทิชชู เป็นต้น แล้วให้เด็กสังเกต 

คิด ออกแบบ แล้วประดิษฐ์ออกมาให้เป็นของเล่น ท่ีสามารถเล่นได้ เช่น รถ 

บ้าน กล้องส่อง เป็นต้น ให้เด็กแต่ละกลุ่มออกแบบแล้วประดิษฐ์ตามความ

สนใจของแต่ละกลุ่ม พร้อมบอกลักษณะของวัสดุเหลือใช้แต่ละชิ้นว่ามีลักษณะ

อย่างไรบ้าง เช่น ทรงสี่เหลี่ยม หรือ ทรงกลม  

 

 

 

 



สาระการเรียนรู ้

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

กิจกรรมการเรยีนรู ้

ขัน้สรา้งความสนใจ 

- ครูใช้เพลง “กอดอกไว้ก่อน”เพ่ือเก็บเด็กให้เรียบร้อย พร้อมเข้าสู่

เนื้อหาท่ีจะเรียน 

          กอดอกไว้ก่อน กอดอกไว้ก่อน นั่งนิ่ง ๆ นั่งนิ่ง ๆ  พวกเราทุก

คนไม่ลุกจากท่ี ไม่คุยกัน 

 ไม่ยกมือ ไม่หลิวซ้าย หลิวขวา  ปิดประตูดังปั้ง  

- ครูและเด็กร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับขยะในชีวิตประจ าวัน โดยครูใช้

ค าถามกับเด็กดังนี้ 

1. เด็กรู้จักขยะอะไรบ้างในชีวิตประจ าวัน 

2. ขยะสามารถน าไปท าอะไรได้บ้าง นอกจากท้ิงลงถังขยะ 

3. วัสดุเหลือใช้หรือขยะ ขวดน้ าเปล่า ฝาขวดน้ า กล่องนม 

สามารถน ามาประดิษฐ์อะไรได้บ้าง ถ้าประดิษฐ์เป็นของเล่นจะ

 

ของเลน่

มหศัจรรย ์

S 

- เดก็ไดส้งัเกต ส ารวจ 

จ าแนก รปูรา่งและ

ลกัษณะของสิง่ของได้ 

 

T 

- เด็กได้เลือกใช้อุปกรณ์

ในการประดิษฐ์ของเล่น

จากวัสดุเหลือใช้ 

 

 

E 

- เด็กออกแบบของเล่น

จากวัสดุท่ีครูเตรียมมา

ให้โดยการจินตนาการ 

M 

- เดก็ ๆนบัจ านวนของ

เลน่ทีป่ระดษิฐจ์ากวัสดุ

เหลอืใช ้



ประดิษฐ์เป็นอะไรดี เพ่ือให้ขยะกลายเป็นของเล่นมหัศจรรย์

ขึ้นมา 

 

ขัน้ตอนด าเนนิกจิกรรม 

1. ครูน าวัสดุ อุปกรณ์ ได้แก่ กระดาษสี กาว เทปใส สีน้ า พู่กัน จานสี 

ปากกาเมจิ กรรไกร และวัสดุเหลือใช้ได้แก่ ขวดน้ าเปล่า ฝาขวดน้ า 

กล่องน้ า แกนทิชชู มาวางบนโต๊ะ แล้วให้เด็กสังเกต ส ารวจ รูปร่าง

ลักษณะ รูปทรง พร้อมบอกวัสดุ อุปกรณ์แต่ละชนิด 

2. ครูและเด็กร่วมกันสรุปสนทนาเกี่ยวกับ วัสดุเหลือใช้ ท่ีครูน ามาวาง

บนโต๊ะ ให้เด็กคิดและออกแบบว่าจะท าอย่างไรให้วัสดุเหลือใช้แต่ละ

ชนิดกลายเป็นของเล่นมหัศจรรย์ได้ 

3. ครูก าหนดสถานการณ์ให้เด็กช่วยกันคิดจากวัสดุ อุปกรณ์ท่ีครูจัดมา

ให้ว่าแต่ละอย่างสามารถน าไปประดิษฐ์เป็นของเล่นอะไรได้บ้าง 

4. ครูแบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม ๆ ละ4 คน โดยให้แต่ละกลุ่มออกมา

เลือกวัสดุ อุปกรณ์ แล้วออกแบบงานประดิษฐ์ของเล่นของแต่ละกลุ่ม

เองตามความสนใจของแต่ละกลุ่ม 

5. เม่ือเด็กประดิษฐ์ของเล่นจากวัสดุเหลือใช้เสร็จเรียบร้อย ครูให้

ตัวแทนกลุ่มแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานของกลุ่มว่ามีวิธีการ

ประดิษฐ์อย่างไรบ้าง เพื่อให้เพ่ือนกลุ่มอื่นเข้าใจ 

6. ครูน าผลงานของเด็กแต่ละกลุ่มจัดแสดง 

 

 

 

 

 

 



ขัน้สรปุ 

 จากกิจกรรมเด็กได้เรียนรู้ผ่านกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การออกแบบ การประดิษฐ์ของเล่นมหัศจรรย์ จาก

เศษวัสดุเหลือใช้ ( ขวดน้ าเปล่า ฝาขวดน้ า กล่องนม แกนทิชชู ) เด็กมี

ความคิด จินตนาการ การต่อยอด สามารถแก้ปัญหาในขณะท ากิจกรรม มี

ความคิดสร้างสรรค์ สามารถสร้างสรรค์ผลงานของตนเองได้จากวัสดุเหลือใช้

ให้กลายเป็นของเล่นมหัศจรรย์ได้ 

การวดั และประเมนิผล 

1. การสังเกต และสนทนาซักถาม 

2. แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บนัทกึหลังการจดักิจกรรม 

ผลการจดักจิกรรม 

 จากกิจกรรมสะเต็มศึกษาการประดิษฐ์ของเล่นมหัศจรรย์ในหน่วยการ

เรียนรู้เรื่อง ขยะวิเศษ เด็กส่วนมากให้ความร่วมมือและสนใจ เป็นกิจกรรมท่ี

สนุก ต่ืนเต้น ท าให้เด็กมีความคิดและจินตนาการ สามารถสร้างสรรค์ผลงาน

ของกลุ่มได้ รู้จักการช่วยเหลือ การแบ่งปันให้แก่เพ่ือนในชั้นเรียน พร้อม

น าเสนอให้เพ่ือนเข้าใจเกี่ยวกับผลงานของกลุ่มตนเองที่ประดิษฐ์ออกมาเป็น

ของเล่นมหัศจรรย์ 

ปัญหา/อุปสรรค 

- เด็กมีจ านวนมาก ครูมีน้อย ยากต่อการควบคุมและจัดกิจกรรม  

ข้อเสนอแนะ/แนวทางการแก้ไข 

- ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มเพ่ือง่ายต่อการควบคุมและดูแลได้ใกล้ชิดขึ้น 

ท าให้สะดวกต่อการจัดกิจกรรม 

 

 

 

ลงชื่อ ........................................................... ผู้สอน 

                            ( นางสาววลีรัตน์   กานนตระกูล )                                                                                                                                                                                            

                            วัน/เดือน/ปี   27 มีนาคม  2560 

 

 



แบบสงัเกตพฤตกิรรม  

กิจกรรม ของเล่นมหัศจรรย์  

ชื่อ – นามสกุล ด.ญ.กัญญาวีร์  เยี่ยมยุทธวงศ์ ชั้น อนุบาล 2 วันที่ 27 เดือน 

มีนาคม  พ.ศ. 2560 

ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก บ้านปางเป๋ย สังกัดองค์การบริหารส่วนต าบลสะเนียน  

อ าเภอเมืองน่าน  จังหวัดน่าน 

ล าดบั

ที่ 
พฤตกิรรม ปฏบิัตไิด ้ ปฏบิัตไิมไ่ด้ 

1 เด็กสังเกตและบอกรูปร่างลักษณะ

ของวัสดุท่ีน ามาประดิษฐ์ของเล่นได้ 

  

2 เด็กสามารถออกแบบจินตนาการเป็น

ของตนเองได้ 

  

3 เด็กสามารถเลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์

ได้อย่างเหมาะสม 

  

4 เด็กสามารถประดิษฐ์ของเล่นจากวัสดุ

เหลือใช้ได้ 

  

5 เด็กสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้   

6 เด็กสามารถเล่าประสบการณ์ให้ผู้อื่น

เข้าใจ 

  

 

เกณฑก์ารประเมนิ 

 ปฏิบัติได้ หมายถึง ปฏิบัติได้มากกว่า 7 ข้อ 

 ปฏิบัติได้ หมายถึง ปฏิบัติได้น้อยกว่า 7 ข้อ 

 

                                                 ลงชื่อ ................................ ผู้สังเกต 

                                                  ( นางสาววลีรัตน์   กานนตระกูล ) 

                                                วัน/เดือน/ปี   27 มีนาคม  2560 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 



 

ขัน้สรา้งความสนใจ 

ครใูช้เพลง “กอดอกไว้กอ่น “ เพื่อใหเ้ดก็เกดิสมาธิเพื่อน าเขา้สูบ่ทเรยีน 

พรอ้มสนทนาโตต้อบกบัเดก็เกีย่วกบัขยะในชวีิตประจ าวนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ขัน้ด าเนนิกจิกรรม 

ครแูนะน าวสัด ุอปุกรณ ์และวสัดเุหลอืใชท้ี่จะน ามาประดษิฐเ์ปน็ของ

เลน่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ขัน้สรปุ 

ใหเ้ด็กออกมาเลา่ประสบการณ ์วธิีการประดษิฐ์ของเลน่จากวสัดเุหลอืใช้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

การจัดการเรยีนรู ้STEM EDUCATION 

กจิกรรม ของเลน่มหัศจรรย ์

 

จัดท าโดย 

นางสาววลีรัตน์   กานนตระกูล 

รหัสนักศึกษา 571561321054  ห้อง 2 

 

เสนอ 

อาจารยป์ยินยัน์  ภู่เจริญ 

 

เป็นสว่นหนึ่งของรายวชิา 1073205 การจัด

ประสบการณก์ารเรยีนรู้หลกัสตูรศกึษาศาสตรบัณฑติ 

สาขาการศกึษาปฐมวยั คณะครุศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัสวนดสุติ ศูนยก์ารศกึษานอกทีต่ั้ง ล าปาง  


