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กิจกรรมการออกแบบการจัดประสบการณ ์การเรียนรู้แบบ
ปฐมวัย PLCกับ เทคโนโลยีร่วมสมัย 

ขั้นความคิด 



ผู้บริหารสถานศึกษา และ คณะครู และ ร่วมกันออกแบบการจัด
ประสบการณ์ การเรียนรู้แบบปฐมวัย PLC กับ เทคโนโลยีร่วม

สมัย 

 



เพราะเหตุท่ีเกิด
ปัญหา อุปสรรค เด็กในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กอบต.ศรีเมืองชุม ตําบลศรีเมืองชุม อําเภอ
แม่สาย จังหวัดเชียงราย
- เด็กไม่กระตือรือร้นในการทํากิจกรรมระบายสีภาพ
- ช่วงความสนใจในการทํากิจกรรมระบายสีภาพของเด็กสั้นเด็กไม่เกิดความสนใจ

หลักแห่งความเชื่อมโยง

                ปัจจุบันเทคโนโลยีสามารถช่วยพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของเด็ก ผู้ปกครอง
และครูควรช่วยกันฝึกฝนการเรียนรู้เทคโนโลยีให้กับเด็ก  เพราะโลกปัจจุบันเทคโนโลยี
เป็นส่วนหน่ึงท่ีมีในชีวิตประจําวันของเด็ก  ตัวอย่างเช่น การเรียนรู้เรื่องการอ่าน A – Z 
โดยให้เด็กดูผ่านแอปพลิเคชั่นท่ีสามารถส่องไปบนหนังสือ (Ar Book) เด็กๆจะ
เพลิดเพลินกับภาพและเสียง เทคโนโลยีAR (Augmented Reality) ร่วมกับการ
ระบายสีภาพ ซึ่งเทคโนโลยีน้ีสามารถใช้ได้ท้ังท่ีบ้าน และห้องเรียน เช่น พ่อแม่และครู
สามารถดาวน์โหลดแอปพลิเคชั่น แล้วสามารถนําไปเปิดที่บ้านและโรงเรียนได ้
เทคโนโลยีไม่ได้เข้ามาแทนท่ีวิธีการสอนเด็กระดับปฐมวัยท้ังหมด   เพียงแต่ช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการสอนให้ดีข้ึน และเป็นสื่อกลางที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กใน
วัยน้ี
               เด็กในช่วงปฐมวัยน้ัน นอกเหนือจากการพัฒนาทางด้านสติปัญญาและ
ร่างกายแล้ว พวกเขายังอยู่ในระยะพัฒนาทางด้านสังคมและอารมณ์อีกด้วย  เทคโนโลยี
เป็นกุญแจสําคัญท่ีจะช่วยเตรียมความพร้อมสําหรับเด็กวัย 2 – 3 ปีข้ึนไป ให้มีโอกาส
พัฒนาทักษะในด้านต่างๆได้ดีย่ิงข้ึนพร้อมท้ังได้ความรู้ไปในเวลาเดียวกัน 

ประโยชน์ท่ีเด็กปฐมวัยได้รับจากการใช้เทคโนโลยี

1 พัฒนาทักษะทางด้านสังคม อารมณ ์ภาษา และการเรียนรู้
2 ช่วยสนับสนุนและขยายขอบเขตการเรียนรู้ของเด็ก
3 ผลวิจัยชี้ว่า เด็กท่ีได้ใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนรู้น้ัน จะได้รับประโยชน์ด้าน

ความรู ้ความทรงจําระยะยาว ทักษะด้านการพูด การแก้ปัญหา มากกว่าเด็กท่ีไม่
ได้มีประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านคอมพิวเตอร์

4 คอมพิวเตอร์มีส่วนช่วยเตรียมความพร้อมสําหรับเด็กก่อนเข้าโรงเรียนในด้าน
ความคิดและความรู้ความเข้าใจ

5 เด็กสามารถเข้าถึงความรู้ผ่านเทคโนโลยีจนเกิดเป็นทักษะการเรียนรู้ท่ีสนุกสนาน
กว่าสื่อชนิดอ่ืน

6 กระตุ้นการเรียนรู้ผ่านการสังเกตและสํารวจสิ่งต่างๆ ร่วมกับเด็กคนอ่ืน
การร่วมมือในแนวทาง PLC สู่การเรียนรู้สําหรับเด็กปฐมวัย



แผนการจัดประสบการณ์ 
การเรียนรู้การใช้โปรแกรม AR (Augmented Reality) ส่งเสริม

ทักษะการระบายสีของเด็กปฐมวัยตามแนวทางPLC

กิจกรรมเสริมประสบการณ์
จุดประสงค์
1. เด็กสามารถเรียนรู้การใช้สื่อเทคโนโลยีAR (Augmented Reality) ภาพสาม

มิต ิได้
2. เด็กสามารถระบายสีภาพร่วมกับการใช้สื่อเทคโนโลยีAR (Augmented Reality) 

ภาพสามมิติได้อย่างมีความสุข สนุกสนานกับการเรียนรู้

สาระการเรียนรู ้
สาระการเรียนรู ้
-เด็กรู้จักการใช้เทคโนโลยีAR (Augmented Reality) ร่วมกับการระบายสีภาพ

ประสบการณ์สําคัญ 
-เด็กได้ใช้เทคโนโลยีAR (Augmented Reality) ร่วมกับการระบายสีภาพ

-เด็กสามารถทํากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืนได
้

ข้ันตอนการจัดกิจกรรม 
ข้ันนํา 
1. เด็กและครู ร้องเพลงประกอบท่าทาง เพลง นกน้อย เพ่ือเตรียมความพร้อม

ข้ันดําเนินกิจกรรม 
1. ครูนําภาพระบายสีใน appication Quiver มาให้เด็กได้ระบายสีให้เด็กเลือก

ภาพตามความสนใจของตนไประบายสี

2. ครูนําภาพท่ีเด็กระบายสีเสร็จแล้วมาส่องด้วย appication Quiver เพ่ือให้เกิด

ภาพสามมิต ิภาพเสมือนจริง




สื่อ 
1.Ipad

2.ภาพระบายสีจาก appication Quiver


ข้ันสรุป

1. เด็กเรียนรู้การใช้สื่อเทคโนโลยีAR (Augmented Reality) ภาพสามมิต ิได้
2. เด็กระบายสีภาพร่วมกับการใช้สื่อเทคโนโลยีAR (Augmented Reality) ภาพ

สามมิติได้อย่างมีความสุข และสนุกสนานกับการเรียนรู้

ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 
-ใช้ระยะเวลาในการดําเนินกิจกรรม 15-20 นาที


การประเมินผล 
1.สังเกตพัฒนาการในการระบายสีของเด็ก

2.สังเกตการมีส่วนร่วมในกิจกรรม




การเรียนรู้แบบ PLCผู้ปกครองมีส่วนร่วมในการใช้เทคโนโลยีร่วมสมัย
ในการเรียนรู้ของเด็ก 

   

  



สรุปผลกิจกรรมการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยตามแนวทาง PLC
การใช้เทคโนโลยีร่วมสมัยในการจัดประสบการณ์ การเรียนรู้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการแบบPLCโดยนําเทคโนโลยีร่วมสมัยมาบูรณา
การกับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้เด็กได้พัฒนาอย่างเต็มตามศักยภาพ โดยเรียน

รู้ทักษะเสริมประสบการณ์ กระตุ้นให้เด็กมีความสนใจในการเรียนรู้มากข้ึน เน้นการ
ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง  







บันทึกหลักการจัดกิจกรรม

ผลการเรียนรู้
เด็ก ๆมีความสุขกับการได้เรียนรู้การใช้เทคโลโลยีสมัยใหม่  เด็ก

เกิดทักษะด้านสติปัญญา เกิดจินตนาการ และเรียนรู้ความแตกต่าง
ระหว่างภาพระบายสีที่ยังไม่ผ่านแอฟพริเคชั่น กับการใช้แอฟพริเคชั่น
ในการเรียนรู้ เด็กมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ตามกติกาและข้อตกลง
ในการออกมาศึกษานอกสถานที่ เด็กกล้าแสดงความคิดเห็นและนำ
เสนอข้อมูลที่ได้ศึกษาทำให้ครูผู้สอนรู้ว่า  เด็กของตนเป็นคนช่างสังเกต
ในการสอนครั้งนี้  เด็กให้ความสนใจเป็นอย่างดีและทำให้รู้ว่าการสอน
แบบPLC เป็นสิ่งที่มีส่วนช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี

ปัญหาอุปสรรค
มีนักเรียนบางคนที่ขาดระเบียบวินัยในการเรียน ยังคุยหยอกล้อ

เล่นกัน ไม่สนใจในการจัดกิจกรรม

ข้อเสนอแนะ                                                                          
สร้างข้อตกลงระหว่างครูและผู้เรียน หากนักเรียนคนใดไม่สนใน

ในการทำกิจกรรมร่วมกับเพื่อน ทุกคนจะให้นักเรียนคนนั้นนั่งรงจุดของ
ตนเองไม่ให้ร่วมกิจกรรมกับเพื่อน

ลงชื่อ..........................ผู้
บันทึก 
            (นางสาววรารัตน์ กาแปง) 
                 ผู้ช่วยครูผู้ดูแลเด็ก         

       ศพด.อบต.ศรีเมืองชุม



บทสรุปผู้บริหาร 
ร่วมสร้างแรงผลักดัน 

(PLC:Professional Learning Community) 




กิจกรรมการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยตามแนวทาง PLC การใช้เทคโนโลยีร่วมสมัย
ในการจัดประสบการณ์ การเรียนรู ้กระบวนการท่ีสะท้อนถึงพลังของครูท่ีร่วมกัน
พัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยความคิดจากแต่ละคนเพ่ือเป็นแบบแผนในการจัดการ
เรียนรู้ท่ีหลากหลายเพ่ือเป็นการส่งเสริมให้เด็กมีพัฒนาทักษะกระบวนการดีตาม
คุณลักษณะตามวัยของเด็กปฐมวัย


นางสาวสายสุณี  จันทาพูน 
ผู้อำนวยการกองการศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม




ภาพประกอบการจัดกิจกรรม

นางสาววรารัตน์  กาแปง 057


