
การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
“คนไทยได้เรียนรู้ ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ” 

ผู้เรียน 
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พัฒนาคุณภาพ
การศึกษาและการ

เรียนรู ้

โอกาสทางการศึกษา 
เปิดโอกาสให้คนไทย
เข้าถึงการเรียนรู้อย่าง

มีคุณภาพ 

การมีส่วนร่วมจาก
ทุกภาคส่วน 
ของสังคม 



คุณภาพของการศึกษาและการ
เรียนรู้จะต้องบรรลุ 4 คุณภาพ คือ 

1. คุณภาพ 
คนไทย 
ยุคใหม่ 

2. คุณภาพ 
ครูยุคใหม่ 

3. คุณภาพของ 
แหล่งเรียนรู้และ 

สถานศึกษายุคใหม ่

4. คุณภาพ 
การบริหาร
จัดการใหม ่

เป้าหมายยุทธศาสตร์การปฏิรูป
การศึกษาในศตวรรษที่สอง 

1. คนไทยและการศึกษาไทยมีคุณภาพละ
มาตรฐานระดับสากล 

2. คนไทยใฝ่รู้ : สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง 
รักการอ่านและแสวงหาความรู้ 

3. คนไทยใฝ่ดี : มีคุณธรรมพ้ืนฐาน มี
จิตส านึกละค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็น
ประโยชน์ส่วนรวม มีจิตสาธารณะและ
จิ ต บ ริ ก า ร  มี วั ฒ น ธ ร ร ม ด้ า น
ประชาธิปไตย 

4. คนไทยคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น :
มี ทั ก ษ ะ ใ น ก า ร คิ ด ป ฏิ บั ติ  มี
ความสามารถในการแก้ปัญหา มี
ค ว า ม คิ ด ริ เ ริ่ ม ส ร้ า ง ส ร ร ค์  มี
ความสามารถในการแข่งขัน 



เน้ือหาวิชา 
จะเน้นไปทีผู่้เรียน 
โดยเฉพาะการให้ 
นักเรียนได้เรียนรู้ 
จากการปฏิบัติจริง 

ทักษะชีวิต 
การพัฒนาทักษะชีวติ เพื่อให้
สามารถท างานรว่มกับผูอ้ื่น 
 เป็นสิ่งจ าเป็นเพื่อการผสม 
ผสานอัตลักษณ์ และความ
สร้างสรรคข์องตัวเราและ 

ผูอ้ื่นเข้าด้วยกัน 

ทักษะในการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 

ความรักที่จะเรียนรู ้
และพัฒนาทักษะท่ีจะแสวงหา
ความรู้ ไม่วา่การสอบถาม
จากผู้รู้การคน้หาจาก 

แหลง่เรียนรู ้

ทักษะและ 
 รักในการเรียนรู ้



ทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ผู้เรียนรุ่นใหม่ล้วนแต่มีทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศติดตัว
กันมาทุกคน หากว่ามีการน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ ในการ 
ศึกษาหาความรู้ เป็นสิ่งที่ต้องตระหนักและยังต้องฝึกฝน
พัฒนากันอีกมาก เพราะยิ่งเครื่องมือทันสมัยมากเท่าไหร่ ยิ่ง
ต้องฝึกฝนการใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดมากขึ้นเท่านั้น หากมี
แล้วไม่รู้จักใช้อย่างถูกวิธี จะท าให้เกิดความสูญเสีย 
เกิดขึ้นในหลายๆด้าน  

                  บทบาทที่ส าคัญและยากล าบากที่สุด 
         จึงอยู่ที่ “ครู”เพราะครูต้องเปลี่ยนแปลงตรเอง     
 อย่างมากมาย ต้องเปลี่ยนวิธีคิด ต้องแสวงหาทักษะใหม่ๆ 
ในการเป็นผู้อ านวยการ เพื่อจัดการเรียนการสอน และ 
ออกแบบโปรเจ็กต์ (Project) ในการท าให้ผู้เรียนสนใจใน
การท าโครรงงาน รวมทั้งสะท้อนผลจากที่ผู้เรียนได้เรียนรู้    
  ให้ได้ความรู้ทั้งด้านทฤษฎีและได้รับการกระตุ้นสมองให้   
    เกิดการเรียนรู้ของผู้เรียน ต่อไป  



ห้องเรียนกลับด้าน 

“ห้องเรียนกลับด้าน” (Flipped Classroom) เป็นการจัดการเรียนการสอนแบบ
ใหม่ โดยให้นักเรียน “เรียนที่บ้าน ท าการบ้านที่โรงเรียน” 
แนวคิดหลักของ “ห้องเรียนกลับด้าน” คือ เรียนที่บ้าน ท าการบ้านที่โรงเรียน เป็นการน า
สิ่งเดิมที่เคยท าในชั้นเรียนไปท าที่บ้าน และน าสิ่งที่เคยรับมอบหมายให้ท าที่บ้านมาท าใน
ชั้นเรียนแทน โดยยึดหลักที่ว่า เวลาที่นักเรียนต้องการพบครูจริงๆ คือเวลาที่เขาต้องการ
ความช่วยเหลือ เขาไม่ต้องการให้ครูอยู่ในชั้นเรียนเพื่อสอนเนื้อหาต่างๆ เพราเขาสามารถ
ศึกษาเนื้อหาเหล่านั้นด้วยตนเองได้ 



การเรียนแบบกลับด้าน 
Flipped Learning 

นอกช้ันเรียน 
น าเอาเอกสารบรรยายหรือ
การน า เสนอ เนื้ อหาของ
ครูผู้สอนออกไปไว้นอกชั้น
เรียนโดยให้สื่อการเรียนแบบ
ต่างๆ แก่ผู้เรียนน าไปศึกษา
นอกเวลาก่อนท่ีจะเข้าเรียน
เนื้อหานั้นๆ ในชั้นเรียน การ
ใช้เทคโนโลยีมีบทบาทอย่าง
มากในการน าเสนอเนื้อหา
และมีปฏิ สัมพันธ์นอกชั้ น
เรียน 

ในช้ันเรียน 
ใช้ เวลาในชั้นเรี ยนส าหรับ
ปฎิบัติงานท่ีเคนให้ผู้เรียนท า
เป็นการบ้านมาท าในชั้นเรียน 
หรือจัดกิจกรรมอื่นๆ ท่ีท าให้
ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ 
และพัฒนาทักษะต่างๆ โดยชึ
ความรู้ จากที่ครูมอบหมาย ให้
ไปศึกษามาล่วงหน้า ก่อนการ
เ รี ย น  ใ น ชั้ น เ รี ย นก า ร ใ ช้
เทคโนโลยีมีประโยชน์ในการ
ส่ ง เ ส ริ ม ในกิ จกร รม ต่า งๆ  
          และช่วยกระ ตุ้นให้           
            เ กิ ดกระบวนการ   
           เรียนรู้ ในชั้นเรียน 

การเรียนแบบกลับด้าน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานแบบหนึ่ง  

บทบาทของผู้เรียน 
คือ ปฏิสัมพันธ์และการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ในช้ันเรียน 

บทบาทของคร ู
คือ ช่วยเหลือผู้เรียนท่ีมีปัญหาในการเรยีนรู้รายบุคคล /กลุ่ม 



1. ก าหนด
ยุทธวิธีเพิ่มพูน
ประสบการณ์ 

2. การสบืค้นเพื่อให้เกดิ
มโนทัศน์รวบยอด 

4. การสาธิตและการ
ประยุกต์ใช้ 

3. การสร้าง
องค์ความรู้อย่าง
มีความหมาย 

     การจัดการเรียนกานสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ซึ่งเป็นนวัตกรรม
การเรียนการสอนรูปแบบใหม่ ในการสร้างผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้แบบรอบด้าน (Mastery 
Learning) นั้นจะมีองค์ประกอบส าคัญที่เกิดขึ้น 4 องค์ประกอบที่เป็นวัฏจักร (Cycle) หมุนเวียน
กันอย่างเป็นระบบ ซึ่งองค์ประกอบทั้ง 4 ที่เกิดขึ้นได้แก ่


