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ค าน า 

            หลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐ จัดท าขึ้นศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วน
ต าบลบางเดือน  จัดการศึกษาระดับปฐมวัยขึ้น ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาปฐมวัย  พุทธศักราช ๒๕๖๐ 
โดยจัดท าขึ้นเพ่ือให้เหมาะสมกับเด็กและสภาพท้องถิ่นเพ่ือที่ก าหนดเป้าหมายในการพัฒนาเด็กปฐมวัยให้มี
พัฒนาการด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา เป็นคนดี มีวินัย ส านึกความเป็นไทย และมีความ
รับผิดชอบต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศไทยในอนาคต อย่างมีประสิทธิภาพและได้มาตรฐาน
ตามจุดหมายหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐  
 ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน องค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน  ขอขอบคุณ
ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่าน รวมทั้งคณะกรรมการสถานศึกษาศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบาง
เดือน ผู้ปกครอง คณะผู้บริหารองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดื อน ที่มีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร
สถานศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช ๒๕๖๐ ให้มีความเหมาะสมต่อการน าไปใช้จัดการศึกษาระดับปฐมวัยของ
โรงเรียนต่อไป  

 
 
 
 
             คณะกรรมการบริหารหลักสูตร  
ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน 
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ปรัชญาการศึกษาปฐมวัย 

 การศึกษาปฐมวัยเป็นการพัฒนาเด็กตั้งแต่แรกเกิดถึง ๖ ปี บริบูรณ์ อย่างเป็นองค์รวม บนพ้ืนฐานการ
อบรมเลี้ยงดู และส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่สนองต่อธรรมชาติและพัฒนาการตามวัยของเด็กแต่ละคนให้เต็ม
ตามศักยภาพภายใต้บริบทสังคมและวัฒนธรรมที่เด็กอาศัยอยู่ ด้วยความรัก ความเอ้ืออาทร และความเข้าใจของ
ทุกคน เพื่อสร้างรากฐานคุณภาพชีวิตให้เด็กพัฒนาไปสู่ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์เกิดคุณค่าต่อตนเอง ครอบครัว 
สังคม และประเทศชาติ 

 
วิสัยทัศน ์

 ภายในปีการศึกษา  2563  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือนพัฒนาเด็กเพ่ือ
เตรียมความพร้อมด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา พร้อมที่จะเรียนรู้ในระดับสูงขึ้นและให้มี
คุณลักษณะตามวัย มีคุณธรรม จริยธรรม มีทักษะในการเรียนรู้  มีความจงรักภักดีต่อชาติ ศาสนา 
พระมหากษัตริย์ และการปกครองในระบอบประชาธิปไตย รู้จักอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ก้าวทัน
เทคโนโลยี ภูมิใจในประเพณี วัฒนธรรมไทย และท้องถิ่นที่ตนอาศัยอยู่ มีสื่อและแหล่งเรียน ที่หลากหลาย 
ภายใต้การประสานความร่วมมือระหว่าง โรงเรียน ผู้ปกครองและชุมชน 

ภารกิจ/พันธกิจ 

พัฒนาผู้เรียนเพ่ือเตรียมความพร้อมให้มีคุณลักษณะตามวัยมีความรู้ความสามารถ โดยค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคล โดยผ่านการเล่นและกิจกรรมที่เหมาะสม เน้นผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจที่ดี
งาม อยู่ร่วมกับสังคมอย่างมีความสุข โดยจัดสภาพแวดล้อมและบรรยากาศเอ้ือต่อการเรียนรู้  ตลอดจนจัดหาสื่อ
และแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายภายใต้การประสานความร่วมมือระหว่างสถานศึกษา ผู้ปกครอง และชุมชน   
เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ตามศักยภาพ อีกท้ังจัดให้เป็นศูนย์พัฒนาเด็กเล็กส่งเสริมสุขภาพตามโครงการศูนย์เด็กเล็ก
น่าอยู่ ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กจึงได้ปฏิบัติเพื่อจัดเตรียมความพร้อมดังนี้ 

1. จัดท าหลักสูตรให้สอดคล้องกับการพัฒนาเด็กปฐมวัย  3 – 5 ปี ตามแนวคิดทางการศึกษาปฐมวัย 
หลักการอบรมเลี้ยงดู และกระบวนการท างานของสมองด้านการคิดและการจัดการ และส่งเสริม
กระบวนการเรียนรู้ที่สนองต่อธรรมชาติและพัฒนาการของเด็กแต่ละคนอย่างเต็มศักยภาพ 

2. จัดท าแผนการจัดประสบการณ์   และจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  ปัญหา
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาท าการวิจัย เพ่ือพัฒนาผู้เรียนโดยสม่ าเสมอ 

3. จัดระบบการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าเรียน ดูแลให้ความช่วยเหลือ จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร และ
สร้างรอยเชื่อมต่อระหว่างศูนย์พัฒนาเด็กเล็กกับโรงเรียนปฐมศึกษา 

4. พัฒนาระบบการบริหารจัดการให้มีประสิทธิภาพโดยชุมชน  และผู้ปกครองมีส่วนร่วม 
5. จัดประสบการณ์การเรียนรู้กิจกรรมที่ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และจิตใจที่ดีงาม อยู่ร่วมกับผู้อ่ืน

ได้อย่างมีความสุข  
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6. ประสานความร่วมมือในการพัฒนาเด็กระหว่างสถานศึกษากับพ่อแม่ ครอบครัว ชุมชน และทุกฝ่าย
ที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาเด็กปฐมวัย 

7. จัดระบบประเมินหลักสูตร และพัฒนาประสิทธิภาพของหลักสูตรสถานศึกษาให้สามารถจัด
การศึกษาได้ตามปรัชญา วิสัยทัศน์ มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ตัวบ่งชี้ และสภาพที่พึง
ประสงค์เพ่ือส่งผลต่อระบบการประกันคุณภาพการศึกษา 

8. จัดท าแผนงานโครงการปฏิบัติงานประจ าปี ที่มุ่งเน้นให้เด็กทุกคนมีสุขภาพกายร่างกายท่ีแข็งแรง   
สุขภาพจิตที่เข้มแข็งและมีคุณธรรม 

9. จัดสภาพแวดล้อมให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ ให้เด็กสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา 
10. พัฒนาสื่อ / แหล่งเรียนรู้ให้เหมาะสม ปลอดภัยและส่งเสริมพัฒนาการของเด็ก  
11. จัดกิจกรรมเสริมสร้างส านึกในการอนุรักษ์  ทรัพยากรธรรมชาติ  และประเพณี  วัฒนธรรมท้องถิ่น 
12. จัดกิจกรรมเสริมสร้างทักษะกระบวนการคิด การแก้ปัญหาและการช่วยเหลือตนเองใน

ชีวิตประจ าวัน 
13. จัดระบบการประเมินพัฒนาการ ผลลัพธ์การเรียนรู้และน าไปปรับปรุงพัฒนากระบวนการเรียนรู้

ของเด็กปฐมวัย 
14. พัฒนาครูและบุคลากรที่จัดการศึกษาปฐมวัยให้มีศักยภาพในการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ

สังคม วัฒนธรรม และความเปลี่ยนแปลง 
  
หลักการ และจุดหมายของหลักสูตร 
 หลักการของหลักสตูร 
 เด็กทุกคนมีสิทธิที่จะได้รับการอบรมเลี้ยงดูและการส่งเสริมพัฒนาการตามอนุสัญญาว่าด้วยสิทธิเด็ก 
ตลอดจนได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างเหมาะสม ด้วยปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างเด็กกับพ่อแม่ เด็กกับ
ผู้สอน เด็กกับผู้เลี้ยงดู หรือผู้ที่เกี่ยวของกับการอบรมเลี้ยงดู การพัฒนา และให้การศึกษาแก่เด็กปฐมวัยเพ่ือให้
เด็กมีโอกาสพัฒนาตนเองตามล าดับขั้นพัฒนาการทุกด้านอย่างเป็นองค์รวม มีคุณภาพ และเต็มศักยภาพ โดย
ก าหนดหลักการ ดังนี้ 

1. ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาการที่ครอบคลุมเด็กปฐมวัยทุกคน 
2. ยึดหลักการอบรมเลี้ยงดูและให้การศึกษาที่เน้นเด็กเป็นส าคัญ โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง

บุคคลและวิถีชีวิตของเด็ก ตามบริบทของชุมชน สังคม และวัฒนธรรมไทย 
3. ยึดพัฒนาการและการพัฒนาเด็กโดยองค์รวม ผ่านการเล่นอย่างมีความหมาย และมีกิจกรรมที่

หลากหลาย ได้ลงมือกระท าในสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้เหมาะสมกับวัย และมีการพักผ่อน
เพียงพอ 

4. จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้เด็กมีทักษะชีวิต และสามารถปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง เป็นคนดี มีวินัย และมีความสุข 

5. สร้างความรู้ ความเข้าใจ และประสานความร่วมมือในการพัฒนาเด็กระหว่างสถานศึกษากับพ่อแม่ 
ครอบครัว ชุมชน และทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาเด็กปฐมวัย 
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 จุดหมายของหลักสูตร 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย ส าหรับเด็กอายุ 3-6 ปี มุ่งให้เด็กมีพัฒนาการตามวัยเต็มศักยภาพและมี
ความพร้อมในการเรียนรู้ต่อไป จึงก าหนดจุดหมายเพ่ือให้เกิดเก็บเด็กเม่ือจบการศึกษาระดับปฐมวัย ดังนี้ 

1. ร่างกายเจริญเติบโตตามวัย แข็งแรง และมีสุขนิสัยที่ดี 
2. สุขภาพจิตดี มีสุนทรียภาพ มีคุณธรรม จริยธรรม และจิตใจที่ดีงาม 
3. มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีวินัย และอยู่ร่วมกับ

ผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 
4. มีทักษะการคิด การใช้ภาษาสื่อสาร และการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 

 

มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค ์
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยก าหนดมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์จ านวน ๑๒ มาตรฐาน 
ประกอบด้วย 

๑. พัฒนาการด้านร่างกาย ประกอบด้วย ๒ มาตรฐานคือ 
มาตรฐานที่ ๑ ร่างกายเจริญเติบโตตามวัยและมีสุขนิสัยที่ดี 
มาตรฐานที่ ๒ กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรงใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน 
สัมพันธ์กัน 

๒. พัฒนาการด้านอารมณ์ จิตใจ ประกอบด้วย ๓ มาตรฐานคือ 
มาตรฐานที่ ๓  มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
มาตรฐานที่ ๔ ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี และการเคลื่อนไหว 
มาตรฐานที่ ๕ มีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจที่ดีงาม 

๓. พัฒนาการด้านสังคม ประกอบด้วย ๓ มาตรฐานคือ 
มาตรฐานที่ ๖ มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
มาตรฐานที่ ๗ รักธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม และความเป็นไทย 
มาตรฐานที่ ๘ อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมใน 
ระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

๔. พัฒนาการด้านสติปัญญา ประกอบด้วย ๔ มาตรฐานคือ 
มาตรฐานที่ ๙  ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
มาตรฐานที่ ๑๐ มีความสามารถในการคิดท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐานที่ ๑๑ มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
มาตรฐานที่ ๑๒ มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้ 
เหมาะสมกับวัย 
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เป้าหมายของหลักสูตร 
มาตรฐานที่ ๑ ร้อยละ 80 ของเด็กปฐมวัยมีร่างกายเจริญเติบโตตามวัยและมีสุขนิสัยที่ดี 
มาตรฐานที่ ๒ ร้อยละ 80 ของเด็กปฐมวัยมีกล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรงใช้ได้อย่าง

คล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
มาตรฐานที่ ๓  ร้อยละ 80 ของเด็กปฐมวัยมีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
มาตรฐานที่ ๔ ร้อยละ 70 ของเด็กปฐมวัยชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี และการ

เคลื่อนไหว 
มาตรฐานที่ ๕ ร้อยละ 80 ของเด็กปฐมวัยมีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจที่ดีงาม 
มาตรฐานที่ ๖ ร้อยละ 70 ของเด็กปฐมวัยมีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง 
มาตรฐานที่ ๗ ร้อยละ 70 ของเด็กปฐมวัยรักธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม และความเป็นไทย 
มาตรฐานที่ ๘ ร้อยละ 80 ของเด็กปฐมวัยอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็น

สมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
มาตรฐานที่ ๙  ร้อยละ 70 ของเด็กปฐมวัยใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
มาตรฐานที่ ๑๐ ร้อยละ 70 ของเด็กปฐมวัยมีความสามารถในการคิดท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐานที่ ๑๑ ร้อยละ 70 ของเด็กปฐมวัยมีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
มาตรฐานที่ ๑๒ ร้อยละ 70 ของเด็กปฐมวัยมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการ

แสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
 เป้าหมายเชิงคุณภาพ 

มาตรฐานที่ ๑ เด็กปฐมวัยมีร่างกายเจริญเติบโตตามวัยและมีสุขนิสัยที่ดีในระดับคุณภาพดีมาก 
มาตรฐานที่ ๒ เด็กปฐมวัยมีกล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรงใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและ

ประสานสัมพันธ์กันในระดับคุณภาพดีมาก 
มาตรฐานที่ ๓ เด็กปฐมวัยมีสุขภาพจิตดีและมีความสุขในระดับคุณภาพดีมาก 
มาตรฐานที่ ๔ เด็กปฐมวัยชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี และการเคลื่อนไหวในระดับ

คุณภาพดีมากในระดับคุณภาพดี 
มาตรฐานที่ ๕ เด็กปฐมวัยมีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจที่ดีงามในระดับคุณภาพดีมาก 
มาตรฐานที่ ๖ เด็กปฐมวัยมีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใน

ระดับคุณภาพดี 
มาตรฐานที่ ๗ เด็กปฐมวัยรักธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม และความเป็นไทยในระดับคุณภาพ

ดี 
มาตรฐานที่ ๘ เด็กปฐมวัยอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม

ในระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขในระดับคุณภาพดีมาก 
มาตรฐานที ่๙  เด็กปฐมวัยใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัยในระดับคุณภาพดี 
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มาตรฐานที่ ๑๐ เด็กปฐมวัยมีความสามารถในการคิดท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนรู้ในระดับคุณภาพดี 
มาตรฐานที่ ๑๑ เด็กปฐมวัยมีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ในระดับคุณภาพดี 
มาตรฐานที่ ๑๒ เด็กปฐมวัยมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้

เหมาะสมกับวัยในระดับคุณภาพดี 
 

มาตรฐานคุณลักษณะสภาพที่พึงประสงค์ตัวบ่งชี้และสภาพที่พึงประสงค ์
 สภาพที่พึงประสงค์เป็นพฤติกรรมหรือความสามารถตามวัยที่คาดหวังให้เด็กเกิด บนพ้ืนฐานพัฒนาการ
ตามวัยหรือความสามารถตามธรรมชาติในแต่ละระดับอายุเพ่ือน าไปใช้ในการก าหนดสาระเรียนรู้ในการจัด
ประสบการณ์ กิจกรรมและประเมินพัฒนาการเด็กโดยมีรายละเอียดของมาตรฐาน มาตรฐานคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ ตัวบ่งชี้ และสภาพที่พึงประสงค์ดังนี้  
 

มาตรฐานที่ ๑ ร่างกายเจริญเติบโตตามวัยเด็กมีสุขนิสัยท่ีดี  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค์ 

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๑.๑ มีน้ าหนักและส่วนสูง
ตามเกณฑ์ 
 

1.1.1  น้ าหนักและส่วนสูง
ตามเกณฑ์ของกรมอนามัย 

1.1.1 น้ าหนักและส่วนสูง
ตามเกณฑ์ของกรมอนามัย 

1.1.1 น้ าหนักและส่วนสูง
ตามเกณฑ์ของกรมอนามัย 

๑.๒ มีสุขภาพอนามัย สุข
นิสัยที่ด ี

1.2.1  ยอมรับประทาน
อาหารที่มีประโยชน์และดื่ม
น้ าที่สะอาดเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

1.2.1 รับประทานอาหาร
ที่มีประโยชน์และดื่มน้ า
สะอาดด้วยตนเอง 

1.2.1 รับประทานอาหาร
ที่มีประโยชน์ได้หลายชนิด
และดื่มน้ าสะอาดได้ด้วย
ตนเอง 

1.2.2 ล้างมือก่อน
รับประทานอาหารและ
หลังจากใช้ห้องน้ าห้องส้วม
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

1.2.2 ล้างมือก่อน
รับประทานอาหารและ
หลังจากใช้ห้องน้ าห้อง
ส้วมด้วยตนเอง 

1.2.2 ล้างมือก่อน
รับประทานอาหารและ
หลังจากใช้ห้องน้ าห้อง
ส้วมด้วยตนเอง 

1.2.3 นอนพักผ่อนเป็น
เวลา 

1.2.3 นอนพักผ่อนเป็น
เวลา 

1.2.3 นอนพักผ่อนเป็น
เวลา 

1.2.4 ออกก าลังกายเป็น
เวลา 

1.2.4 ออกก าลังกายเป็น
เวลา 

1.2.4 ออกก าลังกายเป็น
เวลา 

๑.๓ รักษาความปลอดภัย
ของตนเองและผู้อื่น 
 

1.3.1 เล่นและท ากิจกรรม
อย่างปลอดภัยเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

1.3.1 เล่นและท า
กิจกรรมอย่างปลอดภัย
ด้วยตนเอง 

1.3.1 เล่นและท า
กิจกรรมและปฏิบัติต่อ
ผู้อื่นอย่างปลอดภัย 
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มาตรฐานที่ ๒ กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรงใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค์ 

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๒.๑ เคลื่อนไหวร่างกาย
อย่างคล่องแคล่วประสาน
สัมพันธ์และทรงตัวได้ 

2.1.1 เดินตามแนวที่ก าหนด
ได้ 

2.1.1 เดินต่อเท้าไป
ข้างหน้าเป็นเส้นตรงได้โดย
ไม่ต้องกางแขน 

2.1.1 เดินต่อเท้าถอย
หลังเป็นเส้นตรงได้โดยไม่
ต้องกางแขน 

2.1.2 กระโดดสองขา ขึ้นลง
อยู่กับที่ได้ 

2.1.2 กระโดดขาเดียวอยู่
กับท่ีได้โดยไม่เสียการทรงตัว 

2.1.2 กระโดดขาเดียว 
ไปข้างหน้าได้อย่างต่อ 
เนื่องโดยไม่เสียการทรงตัว 

2.1.3 วิ่งแล้วหยุดได้ 2.1.3 วิ่งหลบหลีกสิ่งกีดขวาง
ได้ 

2.1.3 วิ่งหลบหลีกสิ่งกีด
ขวางได้อย่างคล่องแคล่ว 

2.1.4 รับลูกบอลโดยใช้มือ
และล าตัวช่วย 

2.1.4 รับลูกบอลได้ด้วยมือ
ทั้งสองข้าง 

2.1.4 รับลูกบอลที่
กระดอนขึ้นจากพ้ืนได้ 

๒.๓ ใช้มือ-ตาประสาน
สัมพันธ์กัน 

2.2.1 ใช้กรรไกรตัดกระดาษ
ขาดจากกันได้โดยใช้มือเดียว 

2.2.1 ใช้กรรไกรตัด
กระดาษตามแนวเส้นตรงได้ 

2.2.1 ใช้กรรไกรตัด
กระดาษตามแนวเส้นโค้ง
ได้ 

2.2.2 เขียนรูปวงกลมตาม
แบบได้ 

2.2.2 เขียนรูปสี่เหลี่ยมตาม
แบบได้อย่างมีมุมชัดเจน 

2.2.2 เขียนรูป
สามเหลี่ยมตามแบบได้
อย่างมีมุมชัดเจน 

2.2.3 ร้อยวัสดุที่มีรูขนาดเส้น
ผ่านศูนย์กลาง ๑ ซม.ได้ 

2.2.3 ร้อยวัสดุที่มีรูขนาด
เส้นผ่านศูนย์ ๐.๕ ซม.ได ้

2.2.3 ร้อยวัสดุที่มีรูขนาด
เส้นผ่านศูนย์กลาง ๐.๒๕ 
ซม. ได ้

 
มาตรฐานที่ ๓ มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค์ 

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๓.๑ แสดงออกทาง
อารมณ์อย่างเหมาะสม 

3.1.1 แสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้เหมาะสมกับ 
บางสถานการณ์ 

3.1.1 แสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้ตาม
สถานการณ์ 

3.1.1 แสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้สอดคล้องกับ
สถานการณ์อย่าง
เหมาะสม 

๓.๒ มีความรู้สึกทีดี่ต่อ
ตนเองและผู้อื่น 

3.2.1 กล้าพูดกล้าแสดงออก 3.2.1 กล้าพูดกล้า
แสดงออกอย่างเหมาะสม
บางสถานการณ์ 

3.2.1 กล้าพูดกล้า
แสดงออกอย่างเหมาะสม
ตามสถานการณ์ 

3.2..2 แสดงความพอใจใน
ผลงานตนเอง 

3.2.2 แสดงความพอใจใน
ผลงานและความสามารถ
ของตนเอง 

3.2.2 แสดงความพอใจ
ในผลงานและความ 
สามารถของตนเองและ
ผู้อื่น 
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มาตรฐานที่ ๔ ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี และการเคลื่อนไหว  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค ์

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๔.๑ สนใจและมีความสุข
และแสดง ออกผ่านงาน
ศิลปะ ดนตรีและ การ
เคลื่อนไหว 
 

4.1.1 สนใจและมีความสุข
และแสดงออกผ่านงานศิลปะ 

4.1.1 สนใจและมีความสุข
และแสดงออกผ่านงาน
ศิลปะ 

4.1.1 สนใจและมี
ความสุขและแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 

4.1.2 สนใจ มีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง
ดนตรี 

4.1.2 สนใจ มีความสุขและ
แสดงออกผ่านเสียงเพลง
ดนตรี 

4.1.2 สนใจ มีความสุข
และแสดงออกผ่าน
เสียงเพลงดนตรี 

4.1.3 สนใจ มีความสุขและ
แสดงท่าทาง/เคลื่อนไหว
ประกอบเพลง จังหวะและ 
ดนตรี 

4.1.3 สนใจ มีความสุขและ
แสดงท่าทาง/เคลื่อนไหว
ประกอบเพลง จังหวะและ 
ดนตรี 

4.1.3 สนใจ มีความสุข
และแสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวประกอบเพลง 
จังหวะและ ดนตรี 

 
มาตรฐานที่ ๕ มีคุณธรรม จริยธรรมและมีจิตใจที่ดีงาม  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค ์

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๕.๑ ซื่อสัตย์ สุจริต 
 

5.1.1 บอกหรือชี้ได้ว่าสิ่งใด
เป็นของตนเองและสิ่งใดเป็น
ของผู้อ่ืน 

5.1.1 ขออนุญาตหรือ    
รอคอยเมื่อต้องการสิ่งของ
ของผู้อ่ืนเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

5.1.1 ขออนุญาตหรือรอ
คอยเมื่อต้องการสิ่งของ
ของผู้อ่ืนด้วยตนเอง 

๕.๒ มีความเมตตา กรุณา 
มีน้ าใจ และช่วยเหลือ
แบ่งปัน 

5.2.1 แสดงความรักเพ่ือน
และมีเมตตาสัตว์เลี้ยง 

5.2.1 แสดงความรักเพ่ือน
และมีเมตตาสัตว์เลี้ยง 

5.2.1 แสดงความรัก
เพ่ือนและมีเมตตาสัตว์
เลี้ยง 

5.2.2 แบ่งปันผู้อื่นได้เมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

5.2.2 ช่วยเหลือและ
แบ่งปันผู้อื่นได้เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

5.2.2 ช่วยเหลือและ
แบ่งปันผู้อื่นได้ด้วยตนเอง 

๕.๓ มีความเห็นอกเห็นใจ
ผู้อื่น 
 

5.3.1 แสดงสีหน้าหรือ
ท่าทางรับรู้ความรู้สึกผู้อื่น 

5.3.1 แสดงสีหน้าหรือ
ท่าทางรับรู้ความรู้สึกผู้อื่น 

5.3.1 แสดงสีหน้าหรือ
ท่าทางรับรู้ความรู้สึกผู้อื่น
อย่างสอดคล้องกับ
สถานการณ์ 

๕.๔ มีความรับผิดชอบ 
 

5.4.1 ท างานที่ได้รับ
มอบหมายจนส าเร็จเมื่อมี
ผู้ช่วยเหลือ 

5.4.1 ท างานที่ได้รับ
มอบหมายจนส าเร็จเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

5.4.1 ท างานที่ได้รับ
มอบหมายจนส าเร็จด้วย
ตนเอง 
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มาตรฐานที่ ๖ มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค์ 

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๖.๑ ชว่ยเหลือตนเองใน
การปฏิบัติกิจวัตร
ประจ าวัน 
 

6.1.1 แต่งตัวโดยมีผู้
ช่วยเหลือ 

6.1.1 แต่งตัวด้วยตนเอง 6.1.1 แต่งตัวด้วยตนเอง
ได้อย่างคล่องแคล่ว 

6.1.2 รับประทานอาหาร
ด้วยตนเอง 

6.1.2 รับประทานอาหาร
ด้วยตนเอง 

6.1.2 รับประทานอาหาร
ด้วยตนเองอย่างถูกวิธี  

6.2.3 ใชห้้องน้ าห้องส้วมโดย
มีผู้ช่วยเหลือ 

6.1.3 ใชห้้องน้ าห้องส้วม
ด้วยตนเอง 

6.1.3 ใช้และท าความ
สะอาดหลังใช้ห้องน้ าห้อง
ส้วมด้วยตนเอง 

๖.๒ มีวินัยในตนอง 6.2.1 เก็บของเล่นของใช้เข้า
ที่เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

6.2.1 เก็บของเล่นของใช้
เข้าท่ีด้วยตนเอง 

6.2.1 เก็บของเล่นของใช้
เข้าท่ีอย่างเรียบร้อยด้วย
ตนเอง 

6.2.2 เข้าแถวตาล าดับ
ก่อนหลังได้เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

6.2.2 เข้าแถวตาล าดับ
ก่อนหลังได้ด้วยตนเอง 

6.2.2 เข้าแถวตาล าดับ
ก่อนหลังได้ด้วยตนเอง 

๖.๓ ประหยัดและพอเพียง 6.3.1 ใชส้ิ่งของเครื่องใช้
อย่างประหยัดและพอเพียง
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

6.3.1 ใชส้ิ่งของเครื่องใช้
อย่างประหยัดและพอเพียง
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

6.3.1 ใชส้ิ่งของเครื่องใช้
อย่างประหยัดและ
พอเพียงด้วยตนเอง 

 

มาตรฐานที่ ๗ รักธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม และความเป็นไทย  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค์ 

อายุ ๓ ปี อายุ ๔ ปี อายุ ๕ ปี 
๗.๑ ดูแลรักษาธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 

7.1.1 มีสว่นร่วมใน
การดูแลรักษา
ธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมเม่ือมีผู้
ชี้แนะ 

7.1.1 มีสว่นร่วมใน
การดูแลรักษา
ธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมเม่ือมีผู้
ชี้แนะ 

7.1.1 มีสว่นร่วมในการ
ดูแลรักษาธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมด้วยตนเอง 

7.1.2 ทิ้งขยะได้ถูกท่ี 7.1.2 ทิ้งขยะได้ถูกท่ี 7.1.2 ทิ้งขยะได้ถูกท่ี 
๗.๒ มีมารยาทตามวัฒนธรรมไทยและ
รักความเป็นไทย 

7.2.1 ปฏิบัติตนตาม
มารยาทไทยได้ เมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

7.2.1 ปฏิบัติตนตาม
มารยาทไทยได้ด้วย
ตนเอง 

7.2.1 ปฏิบัติตนตาม
มารยาทไทยได้ ตาม
กาลเทศะ 

7.2.2 กล่าวค า
ขอบคุณและขอโทษ
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

7.2.2 กล่าวค า
ขอบคุณและขอโทษ
ด้วยตนเอง 

7.2.2 กล่าวค าขอบคุณ
และขอโทษด้วยตนเอง 

7.2.3 หยุดเมื่อได้ยิน
เพลงชาติไทยและเพลง
สรรเสริญพระบารมี 

7.2.3 หยุดเมื่อได้ยิน
เพลงชาติไทยและเพลง
สรรเสริญพระบารมี 

7.2.3 ยืนตรงและร่วม
ร้องเพลงชาติไทยและ
เพลงสรรเสริญพระบารมี 
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มาตรฐานที่ ๘ อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมใน 
ระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค ์

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๘.๑ ยอมรับความเหมือนและความ
แตกต่างระหว่างบุคคล 

8.1.1 เล่นและท า
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 

8.1.1 เล่นและท า
กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เด็กท่ีแตกต่างไปจาก
ตน 

8.1.1 เล่นและท า
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่
แตกต่างไปจากตน 

๘.๒ มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้อ่ืน 8.2.1 เล่นร่วมกับ
เพ่ือน 

8.2.1 เล่นหรือท างาน
ร่วมกับเพื่อนเป็นกลุ่ม 

8.2.1 เล่นหรือท างาน
ร่วมกับเพื่อนอย่างมี
เป้าหมาย 

8.2.2 ยิ้มหรือทักทาย
ผู้ใหญ่และบุคคลที่
คุ้นเคยเม่ือมีผู้ชี้แนะ 

8.2.2 ยิ้มหรือทักทาย
หรือพูดคุยกับผู้ใหญ่
และบุคคลที่คุ้นเคยได้
ด้วยตนเอง 

8.2.2 ยิ้มหรือทักทาย
หรือพูดคุยกับผู้ใหญ่และ
บุคคลที่คุ้นเคยได้
เหมาะสมกับสถานการณ์ 

๘.๓ ปฏิบัติตนเบื้องต้นในการเป็น
สมาชิกท่ีดีของสังคม 

8.3.1 ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

8.3.1 มีสว่นร่วมสร้าง
ข้อตกลงและปฏิบัติ
ตามข้อตกลงเมื่อมี 
ผู้ชี้แนะ 

8.3.1 มีสว่นร่วมสร้าง
ข้อตกลงและปฏิบัติตาม
ข้อตกลงด้วยตนเอง 

8.3.2 ปฏิบัติตนเป็น
ผู้น าและผู้ตามเม่ือมีผู้
ชี้แนะ 

8.3.2 ปฏิบัติตนเป็น
ผู้น าและผู้ตามท่ีดีได้
ด้วยตนเอง 

8.3.2 ปฏิบัติตนเป็น
ผู้น าและผู้ตามได้
เหมาะสมกับสถานการณ์ 

8.3.3 ยอมรับการ
ประนีประนอมแก้ไข
ปัญหาเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

8.3.3 ประนีประนอม
แก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความ
รุนแรงเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

8.3.3 ประนีประนอม
แก้ไขปัญหาโดย
ปราศจากการใช้ความ
รุนแรงด้วยตนเอง 
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มาตรฐานที่ ๙ ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค ์

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๙.๑ สนทนาโต้ตอบและเล่าเรื่องให้
ผู้อื่นเข้าใจ 

9.1.1 ฟังผู้อื่นพูดจน
จบและโต้ตอบเกี่ยวกับ
เรื่องท่ีฟัง 

9.1.1 ฟังผู้อื่นพูดจน
จบและสนทนาโต้ตอบ
สอดคล้องกับเรื่องที่ฟัง 

9.1.1 ฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และสนทนาโต้ตอบอย่าง
ต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่อง
ที่ฟัง 

9.1.2 เล่าเรื่องด้วย
ประโยคสั้นๆ 

9.1.2 เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่างต่อเนื่อง 

9.1.2 เล่าเป็นเรื่องราว
ต่อเนื่องได้ 

๙.๒  อ่าน  เขียนภาพ และสัญลักษณ์
ได้ 

9.2.1 อ่านภาพและ
พูดข้อความด้วยภาษา 
ของตน 

9.2.1 อ่านภาพ  
สัญลักษณ์ ค า พร้อม
ทั้งชี้ หรือกวาดตามอง
ข้อความตามบรรทัด 

9.2.1 อ่านภาพ  
สัญลักษณ์ ค า ด้วยการชี้ 
หรือกวาดตามอง
จุดเริ่มต้นและจุดจบของ
ข้อความ 

9.2.2 เขียนขีดเขี่ย 
อย่างมีทิศทาง 

9.2.2 เขียนคล้าย
ตัวอักษร  
 

9.2.2 เขียนชื่อของ
ตนเอง ตามแบบ 
เขียนข้อความด้วยวิธีที่
คิดข้ึนเอง 
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มาตรฐานที่ ๑๐ มีความสามารถในการคิดที่เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค์ 

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๑๐.๑ มีความสามารถในการคิดรวบ
ยอด 

10.1.1 บอกลักษณะ
ของสิ่งของต่างๆ จาก
การสังเกตโดยใช้
ประสาทสัมผัส 

10.1.1 บอกลักษณะ
และส่วนประกอบของ
สิ่งของตา่งๆ จากการ
สังเกตโดยใช้ประสาท
สัมผัส 

10.1.1 บอกลักษณะ 
ส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลง หรือ
ความสัมพันธ์ของสิ่งของ
ต่างๆ จากการสังเกตโดย
ใช้ประสาทสัมผัส 

10.1.2 จับคู่หรือ
เปรียบเทียบสิ่งต่างๆ
โดยใช้ลักษณะหรือ
หน้าที่การงานเพียง
ลักษณะเดียว 

10.1.2 จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ
โดยใช้ลักษณะที่สังเกต
พบเพียงลักษณะเดียว 

10.1.2 จับคู่และ
เปรียบเทียบความ
แตกต่างหรือความ
เหมือนของสิ่งต่างๆ โดย
ใช้ลักษณะที่สังเกตพบ
สองลักษณะขึ้นไป 

10.1.3 คัดแยกสิ่ง
ต่างๆ ตามลักษณะหรือ
หน้าที่การใช้งาน 

10.1.3 จ าแนกและ
จัดกลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้
อย่างน้อยหนึ่งลักษณะ
เป็นเกณฑ์ 

10.1.3 จ าแนกและจัด
กลุ่มสิ่งต่างๆ โดยใช้
ตั้งแต่สองลักษณะขึ้นไป
เป็นเกณฑ์ 

10.1.4 เรียงล าดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์
อย่างน้อย ๓ ล าดับ 

10.1.4 เรียงล าดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์
อย่างน้อย ๔ ล าดับ 

10.1.4 เรียงล าดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์
อย่างน้อย ๕ ล าดับ 

๑๐.๒ มีความสามารถในการคิดเชิง
เหตุผล 

10.2.1 ระบุผลที่
เกิดข้ึนในเหตุการณ์
หรือการกระท าเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 
 

10.2.1 ระบุสาเหตุ
หรือผลที่เกิดขึ้นใน
เหตุการณ์หรือ การ
กระท าเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

10.2.1 อธิบาย
เชื่อมโยงสาเหตุและผลที่
เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือ
การกระท าด้วยตนเอง 

10.2.2 คาดเดา หรือ 
คาดคะเนสิ่งที่อาจ
เกิดข้ึน 

10.2.2 คาดเดา หรือ
คาดคะเนสิ่งที่อาจจะ
เกิดข้ึน หรือมีส่วนร่วม
ในการลงความเห็นจาก
ข้อมูล 

10.2.2 คาดคะเนสิ่งที่
อาจจะเกิดข้ึน และมี
ส่วนร่วมในการลง
ความเห็นจากข้อมูล
อย่างมีเหตุผล 

๑๐.๓ มีความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาและตัดสินใจ 

10.3.1 ตัดสินใจใน
เรื่องง่ายๆ 

10.3.1 ตัดสินใจใน
เรื่องง่ายๆ และเริ่ม
เรียนรู้ผลที่เกิดข้ึน 

10.3.1 ตัดสินใจในเรื่อง
ง่ายๆ และยอมรับผลที่
เกิดข้ึน 

10.3.2 แก้ปัญหาโดย
ลองผิดลองถูก 

10.3.2 ระบุปัญหา 
และแก้ปัญหาโดยลอง
ผิดลองถูก 

10.3.2 ระบุปัญหา
สร้างทางเลือกและเลือก
วิธีแก้ปัญหา 
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มาตรฐานที่ ๑๑ มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค์ 

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๑๑.๑ ท างานศิลปะตามจินตนาการ
และความคิดสร้างสรรค์ 

11.1.1 สร้างผลงาน
ศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึก
ของตนเอง 

11.1.1 สร้างผลงาน
ศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึก
ของตนเอง โดยมีการ
ดัดแปลงและแปลก
ใหม่จากเดิม หรือมี
รายละเอียดเพ่ิมขึ้น 
 

11.1.1 สร้างผลงาน
ศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของ
ตนเอง โดยมีการ
ดัดแปลงและแปลกใหม่
จากเดิมและมี
รายละเอียดเพ่ิมขึ้น 
 

๑๑.๒ แสดงท่าทาง/เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่างสร้างสรรค์ 

11.2.1 เคลื่อนไหว
ท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึก
ของตนเอง 
 

11.2.1 เคลื่อนไหว
ท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึก
ของตนเอง 
อย่างหลากหลายหรือ
แปลกใหม่ 

11.2.1 เคลื่อนไหว
ท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของ
ตนเองอย่างหลากหลาย 
และแปลกใหม่ 

 
มาตรฐานที่ ๑๒ มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ และมีความสามารถในการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย  

ตัวบ่งชี้ 
สภาพที่พึงประสงค์ 

อายุ ๓-4 ปี อายุ ๔-5 ปี อายุ ๕-6 ปี 
๑๒.๑ มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ 12.1.1 สนใจฟังหรือ

อ่านหนังสือด้วยตนเอง 
12.1.1 สนใจซักถาม
เกี่ยวกับสัญลักษณ์หรือ
ตัวหนังสือที่พบเห็น 

12.1.1 หยิบหนังสือมา
อ่านและเขียนสื่อความคิด 
ด้วยตนเองเป็นประจ า
อย่างต่อเนื่อง 

12.1.2 กระตือรือร้น
ในการเข้าร่วมกิจกรรม 

12.1.2 กระตือรือร้น
ในการเข้าร่วมกิจกรรม 

12.1.2 กระตือรือร้นใน
การร่วมกิจกรรมตั้งแต่
ต้นจนจบ 

๑๒.๒ มีความสามารถในการแสวงหา
ความรู้ 

12.2.1 ค้นหาค าตอบ
ของข้อสงสัยต่างๆ 
ตามวิธีการที่มีผู้ชี้แนะ 

12.2.1 ค้นหาค าตอบ
ของข้อสงสัยต่างๆ 
ตามวิธีการของตนเอง 

12.2.1 ค้นหาค าตอบ
ของข้อสงสัยต่างๆ ตาม
วิธีการที่หลากหลายด้วย
ตนเอง 

12.2.2 เชื่อมโยง
ค าถามว่า “ใคร” 
“อะไร” ในการค้นหา
ค าตอบ 

12.2.2 ใช้ประโยค
ค าถามว่า “ที่ไหน” 
“ท าไม” ในการค้นหา
ค าตอบ 

12.2.2 ใช้ประโยค
ค าถามว่า “เมื่อไร” 
อย่างไร” ในการค้นหา
ค าตอบ 
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โครงสร้างหลักสตูร 
 เพื่อให้การจัดการศึกษาเป็นไปตามหลักสูตร จุดหมายที่ก าหนด ศูนย์พัฒนาเด็กองค์การบริหารส่วน
ต าบลบางเดือนจึงได้ก าหนดโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาดังนี้ 

โครงสร้างหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2561 
ช่วงอายุ อายุ 3 – 6 ปี 

สาระการเรียนรู้ 

ประสบการณ์ส าคัญ สาระที่ควรเรียนรู้ 
 ด้านร่างกาย 
 ด้านอารมณ์และจิตใจ 
 ด้านสังคม 
 ด้านสติปัญญา 

 เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 
 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคล

และสถานที่แวดล้อมเด็ก 
 ธรรมชาติรอบตัว 
 สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก 

ระยะเวลาเรียน จ านวน 180 วัน 
 

การจัดเวลาเรียน 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาในการจัดประสบการณ์ให้กับเด็ก ๑-๓ ปี
การศึกษาโดยประมาณ ทั้งนี้ ขึ้นอยู่กับอายุของเด็กที่เริ่มเข้าสถานศึกษาหรือสถาบันพัฒนาเด็กปฐมวัย เวลาเรียน
ส าหรับเด็กปฐมวัยขึ้นอยู่กับสถานศึกษาแต่ละแห่ง โดยมีเวลาเรียน ๑๘๐ วันต่อ ๑ ปีการศึกษา ในแต่ละวันจะใช้
เวลาไม่น้อยกว่า ๕ ชั่วโมงโดยสามารถปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมตามบริบทของสถานศึกษาและสถาบันพัฒนาเด็ก
ปฐมวัย 
 

สาระการเรียนรู้ 
 สาระการเรียนรู้ใช้เป็นสื่อกลางในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็กเพ่ือส่งเสริมพัฒนาการทุก
ด้าน  ให้เป็นไปตามจุดหมายของหลักสูตรที่ก าหนดสาระการเรียนรู้ ประกอบด้วย ประสบการณ์ส าคัญและสาระ
ที่ควรเรียนรู้ ดังนี้ 
 ๑. ประสบการณ์ส าคัญ 

ประสบการณ์ส าคัญ เป็นแนวทางส าหรับผู้สอนไปใช้ในการออกแบบการจัดประสบการณ์ ให้เด็ก
ปฐมวัยเรียนรู้ ลงมือปฏิบัติ และได้รับการส่งเสริมพัฒนาการครอบคลุมทุกด้าน ดังนี้ 

๑.๑ ประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านร่างกาย  เป็นการสนับสนุนให้เด็กได้มีโอกาส
พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ กล้ามเนื้อเล็ก และการประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อและระบบประสาท ในการ
ท ากิจวัตรประจ าวันหรือท ากิจกรรมต่างๆ และสนับสนุนให้เด็กมีโอกาสดูแลสุขภาพและสุขอนามัย สุขนิสัย และ
การรักษาความปลอดภัย ดังนี้ 
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ด้านร่างกาย ประสบการณ์ส าคัญ 
1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 1) การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ี 

2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
3) การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์ 
4) การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสานสัมพันธ์ของการใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่

ในการขว้าง  การจับ การโยน การเตะ 
5) การเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ 

 
1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 1) การเล่นเครื่องเล่นสัมผัสและการสร้างจากแท่งไม้ บล็อก 

2) การเขียนภาพและการเล่นกับสี 
3) การปั้น  
4) การประดิษฐ์สิ่งต่างๆด้วย เศษวัสดุ 
5) การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อย

วัสดุ 
 

1.1.3 การรักษาสุขภาพอนามัย
ส่วนตน 

1) การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุขนิสัยที่ดีในกิจวัตรประจ าวัน 

1.1.4 การรักษาความปลอดภัย 1) การปฏิบัติตนให้ปลอดภัยในกิจวัตรประจ าวัน 
2) การฟังนิทาน เรื่องราว เหตุการณ์ เกี่ยวกับการป้องกันและรักษา

ความปลอดภัย 
3) การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 
4) การเล่นบทบาทสมมติเหตุการณ์ต่างๆ 

 
1.1.5 การตระหนักรู้เกี่ยวกับ
ร่างกายตนเอง 

1) การเคลื่อนไหวเพ่ือควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพ้ืนที่ 
2) การเคลื่อนไหวข้ามสิ่งกีดขวาง 

 
 

๒ ประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านอารมณ์ จิตใจ เป็นการสนับสนุนให้เด็กได้
แสดงออกทางอารมณ์และความรู้สึกของตนเองที่เหมาะสมกับวัย ตระหนักถึงลักษณะพิเศษเฉพาะที่เป็น        
อัตลักษณ์ ความเป็นตัวของตัวเอง มีความสุข ร่าเริงแจ่มใส การเห็นอกเห็นใจผู้อ่ืนได้พัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 
สุนทรียภาพ ความรู้สึกที่ดีต่อตนเอง และความเชื่อม่ันในตนเองขณะปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ดังนี้ 

ด้านอารมณ์ จิตใจ ประสบการณ์ส าคัญ 
1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี 1) การฟังเพลง การร้องเพลง และการแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี 

2) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี 
3) การเล่นบทบาทสมมติ 
4) การท ากิจกรรมศิลปะต่างๆ 
5) การสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
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ด้านอารมณ์ จิตใจ ประสบการณ์ส าคัญ 
1.2.2 การเล่น 1) การเล่นอิสระ 

2) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ 
3) การเล่นตามมุมประสบการณ์ 
4) การเล่นนอกห้องเรียน 

 
๑.๒.๓ คุณธรรม จริยธรรม 
 

1) การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับถือ 
2) การฟังนิทานเก่ียวกับคุณธรรม จริยธรรม 
3) การร่วมสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเชิงจริยธรรม 

 
๑.๒.๔ การแสดงออกทางอารมณ์ 
 

1) การสะท้อนความรู้สึกของตนเองและผู้อ่ืน 
2) การเล่นบทบาทสมมติ 
3) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/ดนตรี 
4) การร้องเพลง 
5) การท างานศิลปะ 

 
1.2.5 การมีอัตลักษณ์เฉพาะตน
และเชื่อว่าตนเองมีความสามารถ 
 

1) การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตามความสามารถของตนเอง 
 

1.2.6 การเห็นอกเห็นใจผู้อื่น 
 

1) การแสดงความยินดีเมื่อผู้อื่นมีความสุข เห็นอกเห็นใจเมื่อผู้อื่นเศร้า
หรือเสียใจ และการช่วยเหลือปลอบโยนเมื่อผู้อ่ืนได้รับบาดเจ็บ 

 
 

๑.๓ ประสบการณ์ส าคัญท่ีส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคมเป็นการสนับสนุนให้เด็กได้มีโอกาสปฏิสัมพันธ์
กับบุคลและสิ่งแวดล้อมต่างๆ รอบตัวจากการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ผ่านการเรียนรู้ทางสังคม เช่น การเล่น การ
ท างานกับผู้อ่ืน การปฏิบัติกิจวัตรประจ าวัน การแก้ปัญหาข้อขัดแย้งต่างๆ 

ด้านสังคม ประสบการณ์ส าคัญ 
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจ าวัน 1) การช่วยเหลือตนเองในกิจวัตรประจ าวัน 

2) การปฏิบัติตนตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติ 
และสิ่งแวดล้อม 

1) การมีส่วนร่วมรับผิดชอบดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมทั้งภายในและ
ภายนอกห้องเรียน 

2) การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่า 
3) การท างานศิลปะที่ใช้วัสดุหรือสิ่งของที่ใช้แล้วมาใช้ซ้ าหรือแปรรูป

แล้วน ากลับมาใช้ใหม่ 
4) การเพาะปลูกและดูแลต้นไม้ 
5) การเลี้ยงสัตว์ 
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ด้านสังคม ประสบการณ์ส าคัญ 
6) การสนทนาขา่วและเหตุการณ์ท่ีเกี่ยวกับธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม

ในชีวิตประจ าวัน 
 

1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรม
ท้องถิ่นและความเป็นไทย 

1) การเล่นบทบาทสมมุติการปฏิบัติตนในความเป็นคนไทย 
2) การปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมท้องถิ่นที่อาศัยและประเพณีไทย 
3) การประกอบอาหารไทย 
4) การศึกษานอกสถานที่ 
5) การละเล่นพ้ืนบ้านของไทย 

 

1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินยั มี
ส่วนร่วมและบทบาทสมาชิกของ
สังคม 

1) การร่วมก าหนดข้อตกลงของห้องเรียน 
2) การปฏิบัติตนเป็นสมาชิที่ดีของห้องเรียน 
3) การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ  
4) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 
5) การร่วมกิจกรรมวันส าคัญ 

 

1.3.5 การเล่นและท างานแบบ
ร่วมมือร่วมใจ 

1) การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
2) การเล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
3) การท าศิลปะแบบร่วมมือ 

 

1.3.6 การแก้ปัญหาความขัดแย้ง 1) การมีส่วนร่วมในการเลือกวิธีการแก้ปัญหา 
2) การมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาความขัดแย้ง 

 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
 

1) การเล่นหรือท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพ่ือน 

 
 
๑.๔ ประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญา เป็นการสนับสนุนให้เด็กได้รับรู้ เรียนรู้

สิ่งต่างๆรอบตัวผ่านการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม บุคคลและสื่อต่างๆ ด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
เพ่ือเปิดโอกาสให้เด็กพัฒนาการใช้ภาษา จินตนาการความคิดสร้างสรรค์การแก้ปัญหา การคิดเชิงเหตุผล และ
การคิดรวบยอดเก่ียวกับสิ่งต่างๆ รอบตัวและมีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ที่เป็นพ้ืนฐานของการต่อไป 

ด้านสติปัญญา ประสบการณ์ส าคัญ 
1.4.1 การใช้ภาษา 1) การฟังเสียงต่างๆ ในสิ่งแวดล้อม 

2) การฟังและปฏิบัติตามค าแนะน า 
3) การฟังเพลง นิทาน ค าคล้องจอง บทร้อยกรงหรือเรื่องราวต่างๆ 
4) การแสดงความคิด ความรู้สึก และความต้องการ 
5) การพูดกับผู้อ่ืนเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่า
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ด้านสติปัญญา ประสบการณ์ส าคัญ 
เรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 

6) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆ 

7) การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น และการกระท าต่างๆ 
8) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
9) การพูดเรียงล าดับเพื่อใช้ในการสื่อสาร 
10) การอ่านหนังสือภาพ นิทาน หลากหลายประเภท/รูปแบบ 
11) การอ่านอิสระตามล าพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ 
12) การเห็นแบบอย่างของการอ่านที่ถูกต้อง 
13) การสังเกตทิศทางการอ่านตัวอักษร ค า และข้อความ 
14) การอ่านและชี้ข้อความ โดยกวาดสายตาตามบรรทัดจากซ้ายไป

ขวา จากบนลงล่าง 
15) การสังเกตตัวอักษรในชื่อของตน หรือค าคุ้นเคย 
16) การสังเกตตัวอักษรที่ประกอบเป็นค าผ่านการอ่านหรือเขียนของ

ผู้ใหญ่ 
17) การคาดเดาค า วลี หรือประโยค ที่มีโครงสร้างซ้ าๆกัน จากนิทาน 

เพลง ค าคล้องจอง 
18) การเล่นเกมทางภาษา 
19) การเห็นแบบอย่างของการเขียนที่ถูกต้อง 
20) การเขียนร่วมกันตามโอกาส และการเขียนอิสระ 
21) การเขียนค าที่มีความหมายกับตัวเด็ก/ค าคุ้นเคย 
22) การคิดสะกดค าและเขียนเพ่ือสื่อความหมายด้วยตนเองอย่าง

อิสระ 
 

1.4.2 การคิดรวบยอดการคิดเชิง
เหตุผล การตัดสินใจและ
แก้ปัญหา 

1) การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และ
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ โดยใช้ประสาทสัมผัสอย่างเหมาะสม 

2) การสังเกตสิ่งต่างๆ และสถานที่จากมุมมองที่ต่างกัน 
3) การบอกและแสดงต าแหน่ง ทิศทาง และระยะทางของสิ่งต่างๆด้วย

การกระท า ภาพวาด ภาพถ่าย และรูปภาพ 
4) การเล่นกับสื่อต่างๆ ที่เป็นทรงกลม ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

ทรงกระบอก กรวย 
5) การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการจ าแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและ

รูปร่าง รูปทรง 
6) การต่อของชิ้นเล็กเติมในชิ้นใหญ่ให้สมบูรณ์ และการแยกชิ้นส่วน 
7) การท าซ้ า การต่อเติม และการสร้างแบบรูป 
8) การนับและแสดงจ านวนของสิ่งต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน 
9) การเปรียบเทียบและเรียงล าดับจ านวนของสิ่งต่างๆ 
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ด้านสติปัญญา ประสบการณ์ส าคัญ 
 10) การรวมและการแยกสิ่งต่างๆ 

11) การบอกและแสดงอันดับที่ของสิ่งต่างๆ 
12) การชั่ง ตวง วัดสิ่งต่างๆ โดยใช้เครื่องมือและหน่วยที่ไม่ใช่หน่วย

มาตรฐาน 
13) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงล าดับ สิ่งต่างๆ ตาม

ลักษณะความยาว/ความสูงน้ าหนัก ปริมาตร 
14) การบอกและเรียงล าดับกิจกรรมหรือเหตุการณ์ตามช่วงเวลา 
15) การใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์กับเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
16) การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการ

กระท า 
17) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่งที่อาจเกิดข้ึนอย่างมีเหตุผล 
18) การมีส่วนร่วมในการลงความเห็นจากข้อมูลอย่างมีเหตุผล 
19) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหา 

 
1.4.3 จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 

1) การรับรู้ และแสดงความคิดความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และ
ชิ้นงาน 

2) การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว 
และศิลปะ 

3) การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่างรูปทรงจากวัสดุที่หลากหลาย 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ 
และการแสวงหาความรู้ 

1) การส ารวจสิ่งต่างๆ และแหล่งเรียนรู้รอบตัว 
2) การตั้งค าถามในเรื่องที่สนใจ 
3) การสืบเสาะหาความรู้เพ่ือค้นหาค าตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
4) การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูลและน าเสนอข้อมูลจากการ    

สืบเสาะหาความรู้ในรูปแบบต่างๆ และแผนภูมิอย่างง่าย 
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สาระที่ควรเรียนรู้ 

      สาระที่ควรเรียนรู้เป็นเรื่องราวรอบตัวเด็กที่น ามาเป็นสื่อกลางในการจัดกิจกรรมให้เด็กเกิดแนวคิดหลังจาก
ได้รับการจัดประสบการณ์ เพื่อให้บรรจุจุดหมายที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้ไม่เน้นการท่องจ าเนื้อหา ผู้สอนสามารถก าหนด
รายละเอียดขึ้นเองให้สอดคล้องกับวัย ความต้องการและความสนใจของเด็กโดยให้เด็กได้เรียนรู้ผ่าน
ประสบการณ์ส าคัญท้ังนี้อาจยืดหยุ่นเนื้อหาได้โดยค านึงถึงประสบการณ์และสิ่งแวดล้อมในชีวิตจริงของเด็กดังนี้ 

๒.๑ เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็กเด็กควรเรียนรู้ชื่อ นามสกุล รูปร่างหน้าตา อวัยวะต่างๆ วิธีระวังรักษา
ร่างกายให้สะอาดและมีสุขภาพอนามัยที่ดี รับประทานอาหารที่มีประโยชน์ เนื้อปลาทับทิม การระมัดระวังความ
ปลอดภัยของตนเองจากผู้อ่ืนและภัยใกล้ตัว รวมทั้งการปฏิบัติต่อผู้อ่ืนอย่างปลอดภัย การรู้จักประวัติความ
เป็นมาของตนเองและครอบครัว การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของครอบครัวและโรงเรียน การเคารพสิทธิของ
ตนเองและผู้อ่ืน การรู้จักแสดงความคิดเห็นของตนเองและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน การแสดงออกทาง
อารมณ์และความรู้สึกของตนเองและความรู้สึกอย่างเหมาะสม การแสดงมารยาทท่ีดีการมีคุณธรรมจริยธรรม 

๒.๒ เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก เด็กควรเรียนรู้เกี่ยวกับครอบครัว สถานศึกษา 
ชุมชน และบุคคลต่างๆ ที่เด็กต้องเก่ียวข้องหรือใกล้ชิดและมีปฏิสัมพันธ์ในชีวิตประจ าวัน สถานที่ส าคัญในชุมชน
ได้แก่ วัดจันทร์ประดิษฐาราม โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพต าบลบางเดือน ตลาดนัด กม. 29  สรงน้ าพระพ่อ
หลวงบัว วันส าคัญ อาชีพของคนในชุมชน ท าสวนยางพารา ท าปุ๋ยไส้เดือน ศาสนาพุทธแหล่งวัฒนธรรมในชุมชน
ได้แก่ วัดจันทร์ประดิษฐารามและพิพิธภัณฑ์หุ่นขี้ผึ้งพระครูสถิตสันตคุณ(หลวงพ่อพัว เกสโร) สัญลักษณ์ส าคัญ
ของชาติไทยและปฎิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเป็นมาไทยหรือแหล่งเรียนรู้จากภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก่ 
อาชีพท าขนมชั้นสุวรรณฤกษ ์

๒.๓ ธรรมชาติรอบตัว เด็กควรเรียนรู้เกี่ยวกับชื่อ ลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลงและ
ความสัมพันธ์ของมนุษย์ สัตว์ พืช และสัตว์ในท้องถิ่นที่เด็กรู้จักได้แก่ การเลี้ยงไข่ไก่ การเลี้ยงปลาทับในกระชัง
พืชในท้องถิ่นที่เด็กควรรู้จักได้แก่ ยางพารา ปาล์มน้ ามัน กาแฟ กล้วยหอม ตลอดจนการรู้จักเกี่ยวกับดิน น้ า 
ท้องฟ้า สภาพอากาศ ภัยธรรมชาติ แรงและพลังงานในชีวิตประจ าวันที่แวดล้อมเด็ก รวมทั้งการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมและการรักษาสาธารณสมบัติ แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นได้แก่  หาดชมพู่คลองพุมดวง  

๒.๔สิ่งต่างๆรอบตัวเด็กเด็กควรเรียนรู้เกี่ยวกับการใช้ภาษาเพ่ือสื่อความหมายในชีวิตประจ าวัน ความรู้
พ้ืนฐานเกี่ยวกับการใช้หนังสือและตัวหนังสือ รู้จักชื่อ ลักษณะ สี ผิวสัมผัส ขนาด รูปร่าง รูปทรง ปริมาตร 
น้ าหนัก จ านวน ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆรอบตัว เวลา เงิน ประโยชน์ การ
ใช้งาน และการเลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้ ยานพาหนะ การคมนาคมในชุมชนที่เด็กควรรู้จักได้แก่ รถมูลนิธิกุศล
ศรัทธา เทคโนโลยีและการสื่อสารต่างๆ ที่ใช้อยู่ในชีวิตประจ าวันอย่างประหยัด ปลอดภัยและรักษาสิ่งแวดล้อม
ในชุมชนได้แก่ สถานีวิทยุ แท่นแก้วซิตี้เรดิโอ 
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ตารางวิเคราะห์สาระการเรียนรู้รายปี ชั้นอนุบาลปีที่ 1 อายุ 3-4 ปี 

พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
ด้านร่างกาย 
ด้านร่างกาย 

มาตรฐานที่ ๑ 
ร่างกายเจริญเติบโต
ตามวัยเด็กมีสุขนิสัย
ที่ดี  

๑.๑ มีน้ าหนักและ
ส่วนสูงตามเกณฑ์ 
 

1.1.1  น้ าหนักและ
ส่วนสูงตามเกณฑ์ของ
กรมอนามัย 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

1) การรับประทานอาหารที่เป็น
ประโยชน์โดยเฉพาะอาหารใน
ท้องถิ่น เช่นเนื้อปลาทับทิมทอด 

2) มีสุขภาพอนามัยที่ดี 

(1) การรักษาสุขภาพอนามัย 
(1) การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุข

นิยมที่ดีในกิจวัตรประจ าวัน 
 

๑.๒ มีสุขภาพอนามัย 
สุขนิสัยที่ดี 

1.2.1  ยอมรับประทาน
อาหารที่มีประโยชน์และ
ดื่มน้ าที่สะอาดเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

1) การรับประทานอาหารที่เป็น
ประโยชน์ 

3) มีสุขภาพอนามัยที่ดี 
 

1.1.3 การรักษาสุขภาพอนามัย 
        (1) การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุข
นิยมที่ดีในกิจวัตรประจ าวัน 

1.2.2 ล้างมือก่อน
รับประทานอาหารและ
หลังจากใช้ห้องน้ าห้อง
ส้วมเม่ือมีผู้ชี้แนะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

1) มีสุขภาพอนามัยที่ดี 
2) วิธีระวังรักษาร่างกายให้สะอาด 
 

1.1.3 การรักษาสุขภาพอนามัย 
        (1) การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุข
นิยมที่ดีในกิจวัตรประจ าวัน 

1.2.3 นอนพักผ่อนเป็น
เวลา 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

1) มีสุขภาพอนามัยที่ดี 
 

1.1.3 การรักษาสุขภาพอนามัย 
        (1) การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุข
นิยมที่ดีในกิจวัตรประจ าวัน 

1.2.4 ออกก าลังกาย
เป็นเวลา 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

1) มีสุขภาพอนามัยที่ดี 
 

1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อมัดใหญ่ 
(1) การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ี 
(2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
(3) การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์ 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
(4) การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสาน

สัมพันธ์ของกล้ามเนื้อมัดใหญ่ในการขว้าง 
การจับ การโยน การเตะ 

(5) การเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ 
 

๑.๓ รักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อ่ืน 
 

1.3.1 เล่นและท า
กิจกรรมอย่างปลอดภัย
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

1) การรักษาความปลอดภัยของ
ตนเอง รวมทั้งการปฏิบัติต่อผู้อื่น
อย่างปลอดภัย 

 

1.1.4 การรักษาความปลอดภัย 
(1) การปฏิบัติตนให้ปลอดภัยใน

กิจวัตรประจ าวัน 
(2) การฟังนิทาน เรื่องราว เหตุการณ์

เกี่ยวกับและรักษาความปลอดภัย 
(3) การเล่นเครื่องเล่นอย่างปลอดภัย 
(4) การเล่นบทบาทสมมติเหตุการณ์

ต่างๆ 
มาตรฐานที่ ๒  
กล้ามเนื้อใหญ่และ
กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง
ใช้ได้อย่าง
คล่องแคล่วและ
ประสานสัมพันธ์กัน  

๒.๑ เคลื่อนไหว
ร่างกายอย่าง
คล่องแคล่วประสาน
สัมพันธ์และทรงตัวได้ 

2.1.1 เดินตามแนวที่
ก าหนดได้ 

 1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
      (2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 

 2.1.2 กระโดดสองขา 
ขึ้นลงอยู่กับที่ได้ 

 1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
      (2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 

2.1.3 วิ่งแล้วหยุดได้  1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
      (2) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 

2.1.4 รับลูกบอลโดยใช้
มือและล าตัวช่วย 

 1.1.1 การใช้กล้ามเนื้อใหญ่ 
      (4) การเคลื่อนไหวที่ใช้การประสาน
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
สัมพันธ์ของการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ในการขว้าง 
การจับ การโยน การเตะ 

๒.๓ ใช้มือ-ตาประสาน
สัมพันธ์กัน 

2.2.1 ใช้กรรไกรตัด
กระดาษขาดจากกันได้
โดยใช้มือเดียว 

 1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อมัดเล็ก 
       (5) การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และการร้อยวัสดุ 

2.2.2 เขียนรูปวงกลม
ตามแบบได้ 

 1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อมัดเล็ก 
     (2) การเขียนภาพและการเล่นกับสี 

2.2.3 ร้อยวัสดุที่มีรู
ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลาง 
๑ ซม.ได ้

 1.1.2 การใช้กล้ามเนื้อมัดเล็ก 
       (5) การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก 
การตัด การปะ และการร้อยวัสดุ 

ด้านอารมณ์  มาตรฐานที่ ๓ มี
สุขภาพจิตดีและมี
ความสุข  

๓.๑ แสดงออกทาง
อารมณ์อย่างเหมาะสม 

3.1.1 แสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้เหมาะสม
กับบางสถานการณ์ 

 1.2.2 การเล่น 
       (1) การเล่นอิสระ 
       (2) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย และ
กลุ่มใหญ่ 
       (3) การเล่นตามมุมประสบการณ์/มุม
เล่นต่างๆ 
       (4) การเล่นนอกห้องเรียน 
1.2.5 การมีอัตลักษณะเฉพาะตนและเชื่อว่า
ตนเองมีความสามารถ 
       (1) การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ตาม
ความสามารถของตนเอง 
1.2.6 การเห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน  
       (1) การแสดงความยินดี เมื่อผู้ อ่ืนมี
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
ความสุข เห็นใจเมื่อผู้อ่ืนเศร้าหรือเสียใจ และ
การช่ วย เหลือปลอดโยนเมื่ อผู้ อ่ืนได้ รั บ
บาดเจ็บ 

๓.๒ มีความรู้สึกที่ดีต่อ
ตนเองและผู้อื่น 

3.2.1 กล้าพูดกล้า
แสดงออก 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การแสดงความคิดเห็นของตนเอง
และรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 

1.2.3 คุณธรรม จริยธรรม 
      (1) การปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่นับ
ถือ 
       (2) การฟังนิทานเก่ียวกับคุณธรรม 
จริยธรรม 
       (3) การร่วมสนทนา และแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นเชิงจริยธรรม 
1.3.3 การปฏิบัติตาวัฒนธรรมท้องถิ่นและ
ความเป็นไทย 
       (2) การปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมท้อง
ถิ่นที่อาศัยและประเพณีไทย 
1.4.1 การใช้ภาษา 
       (3) การฟังเพลง นิทาน ค าคล้องจอง 
บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่างๆ  
       (4) การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก 
และความต้องการ  
       (5) การพูดกับผู้อ่ืนเกี่ยวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่าเรื่องราว
เกี่ยวกับตนเอง 
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์ 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
       (2) การเล่นบทบาทสมมติ    

3.2..2 แสดงความพอใจ
ในผลงานตนเอง 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การตระหนักรู้เก่ียวกับตนเอง 
1.2.3 คุณธรรมจริยธรรม 
       (3) การร่วมสนทนา และแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นเชิงจริยธรรม 
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์ 
       (1) การพูดสะท้อนความรู้สึกของตนเอง
และผู้อ่ืน 
 1.2.6 การเห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน 
       (1) การแสดงความยินดีเมื่อผู้อื่นมี
ความสุข เห็นใจเมื่อผู้อื่นเศร้าหรือเสียใจ และ
การช่วยเหลือปลอบโยนเมื่อผู้อ่ืนได้รับ
บาดเจ็บ 

มาตรฐานที่ 4 ชื่นชม
และแสดงออกทาง
ศิลปะ ดนตรี และ
การเคลื่อนไหว 

๔.๑ สนใจและมี
ความสุขและแสดง 
ออกผ่านงานศิลปะ 
ดนตรีและ การ
เคลื่อนไหว 

4.1.1 สนใจและมี
ความสุขและแสดงออก
ผ่านงานศิลปะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- ความภาคภูมิใจในตนเอง การ
สะท้อนการรับรู้อารมณ์และ
ความรู้สึกของตนเองและผู้อื่น 

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี 
       (5) การท ากิจกรรมศิลปะต่างๆ 
       (6) การสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์ 
       (5) การท างานศิลปะ 

4.1.2 สนใจ มีความสุข
และแสดงออกผ่าน
เสียงเพลงดนตรี 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การแสดงออกทางอารมณ์และ
ความรู้สึกอย่างเหมาะสม 

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี 
       (1) การฟังเพลง การร้องเพลง และการ
ปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี 
       (2) การเล่นเครื่องดนตรีประกอบ
จังหวะ 
       (3) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
ดนตรี 
1.2.4 การแสดงออกทางอารมณ์ 
       (4) การร้องเพลง 

4.1.3 สนใจ มีความสุข
และแสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวประกอบ
เพลง จังหวะและ ดนตรี 

 
 
 

1.2.1 สุนทรียภาพ ดนตรี 
       (1) การฟังเพลง การร้องเพลง และการ
ปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี 
       (2) การเคลื่อนไหวตามเสียงเพลง/
ดนตรี 

มาตรฐานที ่5 มี
คุณธรรมจริยธรรม 
และมีจิตใจที่ดีงาม 

๕.๑ ซื่อสัตย์ สุจริต 
 

5.1.1 บอกหรือชี้ได้ว่า
สิ่งใดเป็นของตนเองและ
สิ่งใดเป็นของผู้อื่น 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การก ากับตนเอง การเล่นและท า
สิ่งต่างๆ ด้วยตนเองตามล าพัง
หรือกับผู้อ่ืน 

1.3.5 การเล่นและท างานแบบร่วมมือร่วมใจ 
       (1) การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 
       (2) การเล่นและการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
       (3) การท าศิลปะแบบร่วมมือ 

๕.๒ มีความเมตตา 
กรุณา มีน้ าใจ และ
ช่วยเหลือแบ่งปัน 

5.2.1 แสดงความรัก
เพ่ือนและมีเมตตาสัตว์
เลี้ยง 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การมคีุณธรรม จริยธรรม 
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติ และ
สิ่งแวดล้อม 
       (1) การมีส่วนร่วมรับผดิชอบดูแลรักษา
สิ่งแวดล้อมท้ังภายในและภายนอกห้องเรียน 
       (4) การเพาะปลูกและการดูแลต้นไม้ 
       (5) การเลี้ยงสัตว ์

 5.2.2 แบ่งปันผู้อื่นได้
เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

 1.2.2 การเล่น 
       (3) การเล่นตามมุมประสบการณ์/มุม
เล่นต่างๆ 
1.3.5 การเล่นและท างานแบบร่วมมือร่วมใจ 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
       (2) การเล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

๕.๓ มีความเห็นอก
เห็นใจผู้อ่ืน 

5.3.1 แสดงสีหน้าหรือ
ท่าทางรับรู้ความรู้สึก
ผู้อื่น 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การรับรู้อารมณ์และความรู้สึก
ของตนเองและผู้อื่น 

1.2.6 การเห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน 
       (1) การแสดงความยินดีเมื่อผู้อื่นมี
ความสุข เห็นใจเมื่อผู้อื่นเศร้าหรือเสียใจ และ
การช่วยเหลือปลอบโยนเมื่อผู้อ่ืนได้รับ
บาดเจ็บ 

๕.๔ มีความรับผิดชอบ 
 

5.4.1 ท างานที่ได้รับ
มอบหมายจนส าเร็จเมื่อ
มีผู้ช่วยเหลือ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- ความภาคภูมิใจในตนเอง การ
สะท้อน การรับรู้อารมณ์ และ
การรับรู้ความรู้สึกของตนเองและ
ผู้อื่น 

1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 
        (3) การท างานศิลปะท่ีน าวัสดุหรือ
สิ่งของเครื่องใช้ที่ใช้แล้ว มาใช้ซ้ าหรือแปรรูป
แล้วกลับมาใช้ใหม่ 

ด้านสังคม มาตรฐานที่ 6 มี
ทักษะชีวิตและปฏิบัติ
ตนตามหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
  

๖.๑ ชว่ยเหลือตนเอง
ในการปฏิบัติกิจวัตร
ประจ าวัน 
 

6.1.1 แต่งตัวโดยมีผู้
ช่วยเหลือ 

 1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจ าวัน 
       (1) การช่วยเหลือตนเองในกิจวัตร
ประจ าวัน 

6.1.2 รับประทาน
อาหารด้วยตนเอง 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การรับประทานอาหารที่เป็น
ประโยชน์โดยเฉพาะอาหาร
ท้องถิ่นได้แก่ เนื้อปลาทับทิม
ทอด 

1.1.3 การรักษาสุขภาพอนามัยส่วนตน 
       (1) การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุข
นิสัยที่ดีในกิจวัตรประจ าวัน 
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจ าวัน 
       (1) การช่วยเหลือตนเองในกิจวัตร
ประจ าวัน 

6.2.3 ใชห้้องน้ าห้อง
ส้วมโดยมีผู้ช่วยเหลือ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- มีสุขภาพอนามัยที่ดี 
- วิธีระวังร่างกายให้สะอาด 

1.1.3 การรักษาสุขภาพอนามัยส่วนตน 
       (1) การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย สุข
นิสัยที่ดีในกิจวัตรประจ าวัน 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจ าวัน 
       (1) การช่วยเหลือตนเองในกิจวัตร
ประจ าวัน 

๖.๒ มีวินัยในตนอง 6.2.1 เก็บของเล่นของ
ใช้เข้าที่เม่ือมีผู้ชี้แนะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การแสดงมารยาทท่ีดี 
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินยั มีส่วนร่วม
และบทบาทสมาชิกของสังคม  
       (1) การร่วมก าหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 
       (2) การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 
       (4) ดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

6.2.2 เข้าแถวตาล าดับ
ก่อนหลังได้เมื่อมีผู้ชี้แนะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การแสดงมารยาทท่ีดี 
1.3.4 การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินยั มีส่วนร่วม
และบทบาทสมาชิกของสังคม  
       (1) การร่วมก าหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 
       (2) การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 
       (3) การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ 

๖.๓ ประหยัดและ
พอเพียง 
 
 
 

6.3.1 ใชส้ิ่งของ
เครื่องใช้อย่างประหยัด
และพอเพียงเมื่อมีผู้
ชี้แนะ 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- ประโยชน์ การใช้งาน และการ
เลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้ 

1.3.1 การปฏิบัติกิจวัตรประจ าวัน 
       (2) การปฏิบัติตนตามแนวทางหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
       (2) การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้
อย่างคุ้มค่า 
       (3) การท างานศิลปะที่น าวัสดุหรือ
สิ่งของเครื่องใช้ที่ใช้แล้ว มาใช้ซ้ าหรือแปรรูป
แล้วกลับมาใช้ใหม่ 

มาตรฐานที่ 7 รัก
ธรรมชาติ 
สิ่งแวดล้อม 
วัฒนธรรม และความ
เป็นไทย 

๗.๑ ดูแลรักษา
ธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 

7.1.1 มีสว่นร่วมในการ
ดูแลรักษาธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมเม่ือมีผู้ชี้แนะ 

เรื่องราวเกีย่วกับบุคคลและสถานทีแ่วดลอ้มเด็ก 

- สถานศึกษาศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก
องค์การบริหารส่วนต าบลบางเดอืน  

- สถานที่ส าคัญในชุมชน ได้แก่ ตลาด
นัด กม.29  

- วัดจันทร์ประดิษฐาราม 
- แหล่งเรียนรู้จากภูมิปัญญาท้องถิน่ 

ได้แก่ ขนมชั้นสุวรรณฤกษ์ การท า
ปุ๋ยไส้เดือน  

ธรรมชาติรอบตัว 

- การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและการ
รักษาสาธารณสมบัติ 

1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 
       (1) มีส่วนรว่มรับผิดชอบดุแลรักษา
สิ่งแวดล้อมท้ังภายในและภายนอกห้องเรียน 
       (2) การใช้วัสดุและสิ่งของเครื่องใช้
อย่างคุ้มค่า 
       (6) การสนทนาข่าวและเหตุการณ์ท่ี
เกี่ยวข้องกับธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมใน
ชีวิตประจ าวัน 
    

7.1.2 ทิ้งขยะได้ถูกท่ี ธรรมชาติรอบตัว 

- การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและการ
รักษาสาธารณสมบัติ 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- รักษาสิ่งแวดล้อมในชุมชน 

1.3.2 การดูแลรักษาธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 
       (1) มีส่วนรว่มรับผิดชอบดุแลรักษา
สิ่งแวดล้อมท้ังภายในและภายนอกห้องเรียน 

๗.๒ มีมารยาทตาม
วัฒนธรรมไทยและรัก

7.2.1 ปฏิบัติตนตาม
มารยาทไทยได้ เมื่อมีผู้

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การแสดงมารยาที่ดี 
1.3.3 การปฏิบัติตาวัฒนธรรมท้องถิ่นและ
ความเป็นไทย 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
ความเป็นไทย ชี้แนะ เรื่องราวเกีย่วกับบุคคลและสถานทีแ่วดลอ้มเด็ก 

การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและ
ความเป็นไทย 

ศาสนาแหล่งวัฒนธรรมในชุมชน ได้แก่ 
วัดจันทร์ประดิษฐาราม  

       (1) การเล่นบทบาทสมมติการปฏิบัติตน
ในความเป็นคนไทย 
       (2) การปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมท้อง
ถิ่นที่อาศัยและประเพณีไทย 
       (3) การประกอบอาหารไทย 
       (4) การศึกษานอกสถานที่ 
       (5) การละเล่นพื้นบ้านของไทย 

7.2.2 กล่าวค าขอบคุณ
และขอโทษเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การแสดงมารยาทท่ีดี 
- การมีคุณธรรม จริยธรรม 

1.3.3 การปฏิบัติตาวัฒนธรรมท้องถิ่นและ
ความเป็นไทย 
       (1) การเล่นบทบาทสมมติการปฏิบัติตน
ในความเป็นคนไทย 
       (2) การปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมท้อง
ถิ่นที่อาศัยและประเพณีไทย 
       (5) การละเล่นพื้นบ้านของไทย 

7.2.3 หยุดเมื่อได้ยิน
เพลงชาติไทยและเพลง
สรรเสริญพระบารมี 

เรื่องราวเกีย่วกับบุคคลและสถานทีแ่วดลอ้มเด็ก 

- สัญลักษณ์ส าคัญของชาติไทย 
- การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่น

และความเป็นไทย 

1.3.3 การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นและ
ความเป็นไทย 
       (1) การเล่นบทบาทสมมติการปฏิบัติตน
ในความเป็นคนไทย 
       (2) การปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมท้อง
ถิ่นที่อาศัยและประเพณีไทย 
 

มาตรฐานที่ ๘ อยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่าง

๘.๑ ยอมรับความ
เหมือนและความ

8.1.1 เล่นและท า
กิจกรรมร่วมกับเด็กที่

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
1.3.5 การเล่นและท างานแบบร่วมมือร่วมใจ 
        (2) การเล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
มีความสุขและ
ปฏิบัติตนเป็น
สมาชิกที่ดีของสังคม
ใน  ระบอบ
ประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรง
เป็นประมุข  
 

แตกต่างระหว่างบุคคล แตกต่างไปจากตน ครอบครัวและศูนย์พัฒนาเด็ก
เล็กองค์การบริหารส่วนต าบล
บางเดือน 

        (3) การท าศิลปะแบบร่วมมือ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความ
แตกต่างระหว่างบุคคล 
       (1) การเล่นหรือท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 
 

๘.๒ มีปฏิสัมพันธ์ที่ดี
กับผู้อ่ืน 

8.2.1 เล่นร่วมกับเพื่อน เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- เคารพสิทธิของตนเองและผู้อื่น 
1.3.5 การเล่นและท างานแบบร่วมมือร่วมใจ 
        (2) การเล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
        (3) การท าศิลปะแบบร่วมมือ 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความ
แตกต่างระหว่างบุคคล 
       (1) การเล่นหรือท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 

8.2.2 ยิ้มหรือทักทาย
ผู้ใหญ่และบุคคลที่
คุ้นเคยเม่ือมีผู้ชี้แนะ 

เรื่องราวเกีย่วกับบุคคลและสถานทีแ่วดลอ้มเด็ก 

- มีปฏิสัมพันธ์ในชีวิตประจ าวัน 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม
และบทบาทสมาชิกของสังคม 
       (๓) การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติ 
๑.๓.๕ การเล่นและท างานแบบร่วมมือร่วมใจ 
       (๑) การร่วมสนทนาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 

๘.๓ ปฏิบัติตนเบื้องต้น
ในการเป็นสมาชิกที่ดี
ของสังคม 

8.3.1 ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- เคารพสิทธิของตนเองและผู้อื่น 
๑.๓.๔ การมีปฏิสัมพันธ์ มีวินัย มีส่วนร่วม
และบทบาทสมาชิกของสังคม 
       (1) การร่วมก าหนดข้อตกลงของ
ห้องเรียน 



31 

 

 
 

พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
       (2) การปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของ
ห้องเรียน 
       (3) การให้ความร่วมมือในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ 
       (4) การดูแลห้องเรียนร่วมกัน 

8.3.2 ปฏิบัติตนเป็น
ผู้น าและผู้ตามเม่ือมีผู้
ชี้แนะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การแสดงความคิดเห็นและรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้อ่ืน 

 1.3.5 การเล่นและท างานแบบร่วมมือร่วมใจ 
        (2) การเล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
1.3.7 การยอมรับในความเหมือนและความ
แตกต่างระหว่างบุคคล 
       (1) การเล่นหรือท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่ม
เพ่ือน 
 

8.3.3 ยอมรับการ
ประนีประนอมแก้ไข
ปัญหาเมื่อมีผู้ชี้แนะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- เคารพสิทธิของตนเองและผู้อื่น 
1.3.6 การแก้ปัญหาความขัดแย้ง 
        (1) การมีส่วนร่วมในการเลือกวิธีการ
แก้ปัญหา 
        (2) การมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหา
ความขัดแย้ง 

ด้าน
สติปัญญา 

มาตรฐานที่ 9 
สามารถสื่อสารได้
เหมาะสมกับวัย 

๙.๑ สนทนาโต้ตอบ
และเล่าเรื่องให้ผู้อื่น
เข้าใจ 

9.1.1 ฟังผู้อื่นพูดจนจบ
และโต้ตอบเกี่ยวกับเรื่อง
ที่ฟัง 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การแสดงมารยาทท่ีดี 
- การรู้จักประวัติความเป็นมาของ

ตนเองและครอบครัว 
เรื่องราวเกีย่วกับบุคคลและสถานทีแ่วดลอ้มเด็ก 

- บุคคลต่างๆ ที่เกี่ยวข้องหรือ

1.4.1 การใช้ภาษา 
       (3) การฟังเพลง นิทาน ค าคล้องจอง 
บทร้อยกรอง หรือเรื่องราวต่างๆ 
       (4) การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก 
และความต้องการ 
       (5) การพูดกับผู้อ่ืนเกี่ยวกับ
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
ใกล้ชิด 

- สถานที่ส าคัญ วันส าคัญ อาชีพ
ของคนในชุมชน ได้แก่ อาชีพท า
สวนยางพารา ท าสวนปาล์ม สวน
กาแฟการเลี้ยงไก่ไข่ การเลี้ยง
ปลาทับทิมในกระชัง 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- การใช้ภาษาเพ่ือสื่อความหมาย
ในชีวิตประจ าวัน 

ประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่าเรื่องราว
เกี่ยวกับตนเอง 
       (8) การรอจังหวะที่เหมาะสมในการพูด 
        

9.1.2 เล่า เรื่องด้วย
ประโยคสั้นๆ 

เรื่องราวเกีย่วกับบุคคลและสถานทีแ่วดลอ้มเด็ก 
- ครอบครัว 
- บุคคลต่างๆ ที่เด็กต้องเกี่ยว ข้อง

หรือใกล้ชิด 
- สถานที่ส าคัญในชุมชนได้แก่ วัด

จันทร์ประดิษฐาราม โรงพยาบาล
ส่งเสริมสุขภาพต าบลบางเดือน 
ตลาดนัด กม. 29  วันส าคัญ 
ได้แก่ สรงน้ าพระพ่อหลวงพัว
อาชีพของคนในชุมชน ท าสวน
ยางพารา ท าปุ๋ยไส้เดือน  

- แหล่งวัฒนธรรมในชุมชนได้แก่ 
วัดจันทร์ประดิษฐารามและ  

- สัญลักษณ์ส าคัญของชาติไทย 

1.4.1 การใช้ภาษา 
       (4) การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก 
และความต้องการ 
       (5) การพูดกับผู้อ่ืนเกี่ยวกับ
ประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่าเรื่องราว
เกี่ยวกับตนเอง 
       (7) การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่น
และการกระท าต่างๆ 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
- แหล่งเรียนรู้จากภูมิปัญญา

ท้องถิ่นได้แก่ อาชีพท าขนมชั้น
สุวรรณฤกษ์ 

๙.๒  อ่าน  เขียนภาพ 
และสัญลักษณ์ได้ 

9.2.1 อ่านภาพ และพูด
ข้อความด้วยภาษา 
ของตน 

เรื่องราวเกีย่วกับบุคคลและสถานทีแ่วดลอ้มเด็ก 

- ครอบครวั 
- บุคคลต่างๆ ที่เด็กต้องเกี่ยว ข้อง

หรือใกล้ชิด 
- สถานที่ส าคัญในชุมชนได้แก่ วัด

จันทร์ประดิษฐาราม โรงพยาบาล
ส่งเสริมสุขภาพต าบลบางเดือน 
ตลาดนัด กม. 29  วันส าคัญ 
ได้แก่ สรงน้ าพระพ่อหลวงพัว
อาชีพของคนในชุมชน ท าสวน
ยางพารา ท าปุ๋ยไส้เดือน  

- แหล่งวัฒนธรรมในชุมชนได้แก่ 
วัดจันทร์ประดิษฐาราม  

- สัญลักษณ์ส าคัญของชาติไทย 
- แหล่งเรียนรู้จากภูมิปัญญา

ท้องถิ่นได้แก่ อาชีพท าขนมชั้น
สุวรรณฤกษ์ 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- การใช้หนังสือและตัวหนังสือ 

1.4.1 การใช้ภาษา 
       (10) การอ่านหนังสือภาพ นิทาน
หลากหลายประเภท/รูปแบบ 
       (11) การอ่านอย่างอิสระตามล าพัง 
การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ 
       (12) การเห็นแบบอย่างของการอ่านที่
ถูกต้อง 
       (13) การสังเกตทิศทางการอ่าน
ตัวอักษร ค า และข้อความ 
       (14) การอ่านและชี้ข้อความ โดยกวาด
สายตาตามบรรทัดจากซ้ายไปขวา จากบนลง
ล่าง  
       (15) การสังเกตตัวอักษรในชื่อของ
ตนเอง หรือค าคุ้นเคย 
       (16) การสังเกตตัวอักษรที่ประกอบ
เป็นค าผ่านการอ่านหรือเขียนของผู้ใหญ่ 

9.2.2 เขียนขีด เขี่ย เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- ชื่อ นามสกุล 
1.4.1 การใช้ภาษา 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
อย่างมีทิศทาง        (19) การเห็นแบบอย่างของการเขียนที่

ถูกต้อง 
       (20) การเขียนร่วมกันตามโอกาส และ
การเขียนอิสระ 
       (21) การเขียนค าที่มีความหมายกับตัว
เด็ก/ค าคุ้นเคย 

มาตรฐานที่ 10 มี
ความสามารถในการ
คิดท่ีเป็นพ้ืนฐานใน
การเรียนรู้ 

๑๐.๑ มีความสามารถ
ในการคิดรวบยอด 

10.1.1 บอกลักษณะ
ของสิ่งของต่างๆจากการ
สังเกตโดยใช้ประสาท
สัมผัส 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- รูปร่างหน้าตา อวัยวะต่างๆ 
ธรรมชาติรอบตัว 

- ชื่อ ลักษณะ ส่วนประกอบ การ
เปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์
ของมนุษย์ สัตว์ พืช  

- ดิน น้ า ท้องฟ้า สภาพอากาศ ภัย
ธรรมชาติ 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- รู้จักชื่อ ลักษณะ สี ผิวสัมผัส  
 

1.4.2 การคิดรวมยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
       (1) การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ 
การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆ โดยใช้ประสารทสัมผัสอย่างเหมาะสม 
       (2) การสังเกตสิ่งต่างๆ และสถานที่จาก
มุมมองที่ต่างกัน 
       (3) การบอกและแสดงต าแหน่งทิศทาง
และระยะทางของสิ่งต่างๆ ด้วยการกระท า 
ภาพวาด ภาพถ่าย และรูปภาพ 

10.1.2 จับคู่หรือ
เปรียบเทียบสิ่งต่างๆโดย
ใช้ลักษณะหรือหน้าที่
การงานเพียงลักษณะ
เดียว 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- ขนาด รูปร่าง รูปทรง ปริมาตร 
น้ าหนัก จ านวน 

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
       (4) การเล่นกับสื่อต่างๆ ที่เป็นทรงกลม 
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก ทรงกรวย 
       (13) การจับคู่ การเปรียบเทียบ และ
การเรียงล าดับสิ่งต่างๆ ตามลักษณะความ
ยาว/ความสูง น้ าหนัก ปริมาตร 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
 10.1.3 คัดแยกสิ่งต่างๆ

ตามลักษณะหรือหน้าที่
การใช้งาน 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- ขนาด รูปร่าง รูปทรง ปริมาตร 
น้ าหนัก จ านวน 

- เงิน 

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
       (5) การคัดแยก การจัดกลุ่ม และการ
จ าแนกสิ่งต่างๆ ตามลักษณะและรูปร่าง 
รูปทรง 
        (6) การต่อของชิ้นเล็กเติมในชิ้นใหญ่ให้
สมบูรณ์ และการแยกชิ้นส่วน 
        (8) การนับและแสดงจ านวนของสิ่ง
ต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน 
        (9) การเปรียบเทียบและเรียงล าดับ
จ านวนของสิ่งต่างๆ 
        (10) การรวมและแยกสิ่งต่างๆ  

10.1.4 เรียงล าดับ
สิ่งของหรือเหตุการณ์
อย่างน้อย ๓ ล าดับ 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- ขนาด รูปร่าง รูปทรง ปริมาตร 
น้ าหนัก จ านวน 

- เงิน 
- เวลา 

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
        (9) การเปรียบเทียบและเรียงล าดับ
จ านวนของสิ่งต่างๆ 
        (11) การบอกและแสดงอันดับที่สิ่ง
ต่างๆ 

๑๐.๒ มีความสามารถ
ในการคิดเชิงเหตุผล 

10.2.1 ระบุผลที่
เกิดข้ึนในเหตุการณ์หรือ
การกระท าเม่ือมีผู้ชี้แนะ 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- ส่วนประกอบการ การ
เปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์
ของสิ่งต่างๆ รอบตัว 

ธรรมชาติรอบตัว 

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
        (14) บอกและเรียงล าดับกิจกรรมหรือ
เหตุการณ์ตามช่วงเวลา 
        (15) การใช้ภาษาทางคณิตศาสตร์กับ
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
- ดิน น้ า ท้องฟ้า สภาพอากาศ ภัย

ธรรมชาติ 
- แรงและพลังงานใน

ชีวิตประจ าวันที่แวดล้อมเด็ก 

เหตุการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
         (16) การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระท า 
        (17) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดขึ้นอย่างมีเหตุผล 

10.2.2 คาดเดา หรือ 
คาดคะเนสิ่งที่อาจ
เกิดข้ึน 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- ส่วนประกอบการ การ
เปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์
ของสิ่งต่างๆ รอบตัว 

ธรรมชาติรอบตัว 

- ดิน น้ า ท้องฟ้า สภาพอากาศ ภัย
ธรรมชาติ 

- แรงและพลังงานใน
ชีวิตประจ าวันที่แวดล้อมเด็ก 

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
        (14) บอกและเรียงล าดับกิจกรรมหรือ
เหตุการณ์ตามช่วงเวลา 
         (16) การอธิบายเชื่อมโยงสาเหตุและ
ผลที่เกิดขึ้นในเหตุการณ์หรือการกระท า 
        (17) การคาดเดาหรือการคาดคะเนสิ่ง
ที่อาจจะเกิดขึ้นอย่างมีเหตุผล 

๑๐.๓ มีความสามารถ
ในการคิดแก้ปัญหา
และตัดสินใจ 

10.3.1 ตัดสินใจในเรื่อง
ง่ายๆ 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 
- ส่วนประกอบการ การ

เปลี่ยนแปลงและความสัมพันธ์
ของสิ่งต่างๆ รอบตัว 

- ประโยชน์ การใช้งาน และการ
เลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้ 

ธรรมชาติรอบตัว 

- ดิน น้ า ท้องฟ้า สภาพอากาศ ภัย
ธรรมชาติ 

- แรงและพลังงานใน

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
        (19) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ปัญหา 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
ชีวิตประจ าวันที่แวดล้อมเด็ก 

10.3.2 แก้ปัญหาโดย
ลองผิดลองถูก 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การก ากับตนเอง การเล่นและท า
สิ่งต่างๆ ด้วยตนเองตามล าพัง
หรือกับผู้อ่ืน 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- ประโยชน์ การใช้งาน และการ
เลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้ 

ธรรมชาติรอบตัว 

- แรงและพลังงานใน
ชีวิตประจ าวันที่แวดล้อมเด็ก 

1.4.2 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
        (19) การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน
กระบวนการแก้ปัญหา 

 มาตรฐานที่ 11 มี
จินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ 

๑๑.๑ เล่น/ท างาน
ศิลปะตามจินตนาการ
และความคิด
สร้างสรรค ์

11.1.1 สร้างผลงาน
ศิลปะเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของ
ตนเอง 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 
เรื่องราวเกีย่วกับบุคคลและสถานทีแ่วดลอ้มเด็ก 
ธรรมชาติรอบตัว 
สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
       (1) การรับรู้และแสดงความคิด 
ความรู้สึกผ่านสื่อ วัสดุ ของเล่น และชิ้นงาน 
         (2) การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่าน
ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ 

๑๑.๒ แสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่าง
สร้างสรรค ์

11.2.1 เคลื่อนไหว
ท่าทางเพ่ือสื่อสาร
ความคิด ความรู้สึกของ
ตนเอง 
 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- การแสดงออกทางอารมณ์และ
ความรู้สึกอย่างเหมาะสม 

1.4.3 จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
         (2) การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่าน
ภาษา ท่าทาง การเคลื่อนไหว และศิลปะ 
       (3) การสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้รูปร่าง
รูปทรง จากวัสดุที่หลากหลาย 

มาตรฐานที่ 12 มี
เจตคติที่ดีต่อการ

๑๒.๑ มีเจตคติท่ีดีต่อ
การเรียนรู้ 

12.1.1 สนใจฟังหรือ
อ่านหนังสือด้วยตนเอง 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- การใช้หนังสือและตัวหนังสือ 
1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
เรียนรู้ และมี
ความสามารถในการ
แสวงหาความรู้ได้
เหมาะสมกับวัย 

       (1) การส ารวจสิ่งต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 
       (2) การตั้งค าถามในเรื่องที่สนใจ 
       (3) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหา
ค าตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
       (4) การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูล
และน าเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้
ในรูปแบบต่างๆ และแผนภูมิอย่างง่าย 

12.1.2 กระตือรือร้นใน
การเข้าร่วมกิจกรรม 

 1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
       (1) การส ารวจสิ่งต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 
       (2) การตั้งค าถามในเรื่องที่สนใจ 
       (3) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหา
ค าตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
       (4) การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูล
และน าเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้
ในรูปแบบต่างๆ และแผนภูมิอย่างง่าย 

๑๒.๒ มีความสามารถ
ในการแสวงหาความรู้ 

12.2.1 ค้นหาค าตอบ
ของข้อสงสัยต่างๆ ตาม
วิธีการที่มีผู้ชี้แนะ 

เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

- รูปร่างหน้าตา อวัยวะต่าง ๆ  
เรื่องราวเกีย่วกับบุคคลและสถานทีแ่วดลอ้มเด็ก 

- บุคคลต่างๆ ที่เด็กต้องเกี่ยวข้อง
หรือใกล้ชิด 

1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
       (1) การส ารวจสิ่งต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 
       (2) การตั้งค าถามในเรื่องที่สนใจ 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
- สถานที่ส าคัญในชุมชน ได้แก่ วัด

จันทร์ประดิษฐาราม โรงพยาบาล
ส่งเสริมสุขภาพต าบลบางเดือน 
ตลาดนัด กม. 29  วันส าคัญ 
ได้แก่ สรงน้ าพระพ่อหลวงพัว 
อาชีพของคนในชุมชน ท าสวน
ยางพารา ท าปุ๋ยไส้เดือน  

- แหล่งวัฒนธรรมในชุมชนได้แก่ 
วัดจันทร์ประดิษฐาราม 

- สัญลักษณ์ส าคัญของชาติไทย 
- แหล่งเรียนรู้จากภูมิปัญญา

ท้องถิ่นได้แก่ อาชีพท าขนมชั้น
สุวรรณฤกษ์ 

ธรรมชาติรอบตัว 

- พืช สัตว์ 
- ดิน น้ า ท้องฟ้า สภาพอากาศ ภัย

ธรรมชาติ แรงและพลังงานใน
ชีวิตประจ าวันที่แวดล้อมเด็ก 

สิ่งต่างๆ รอบตัวเด็ก 

- ยานพาหนะ การคมนาคม 
เทคโนโลยีและการสื่อสารทีใช้อยู่
ในชีวิตประจ าวันอย่างประหยัด 
ปลอดภัย 

       (3) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหา
ค าตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
       (4) การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูล
และน าเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้
ในรูปแบบต่างๆ และแผนภูมิอย่างง่าย 
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พัฒนาการ มาตรฐาน ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 
12.2.2 เชื่อมโยง
ค าถามว่า “ใคร” 
“อะไร” ในการค้นหา
ค าตอบ 

 1.4.4 เจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
       (1) การส ารวจสิ่งต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 
       (2) การตั้งค าถามในเรื่องที่สนใจ 
       (3) การสืบเสาะหาความรู้เพื่อค้นหา
ค าตอบของข้อสงสัยต่างๆ 
       (4) การมีส่วนร่วมในการรวบรวมข้อมูล
และน าเสนอข้อมูลจากการสืบเสาะหาความรู้
ในรูปแบบต่างๆ และแผนภูมิอย่างง่าย 
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การจัดประสบการณ์ 
 การจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กอายุ 3 - 6 ปีเป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะการบูรณาการผ่านการเล่นการลง
มือกระท าจากประสบการณ์ตรงอย่างหลากหลายเกิดความรู้ทักษะคุณธรรมจริยธรรมรวมทั้งเกิดการพัฒนาทางด้าน
ร่างกายอารมณ์จิตใจสังคมและสติปัญญาไม่จัดเป็นรายวิชาโดยมีหลักการจัดประสบการณ์แนวทางการจัดประสบการณ์
ดังนี้ 
 
 1. หลักการจัดประสบการณ์ 
 หลักการจัดประสบการณ์ของศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน  จัดประสบการณ์การ
เรียนรู้ส าหรับเด็กโดยเน้นพัฒนาการทั้ง 4 ด้านอย่างเหมาะสมตามวัย โดยค านึงถึง วุฒิภาวะของเด็ก ความพร้อม และ
ความแตกต่างของเด็กแต่ละคน ตามแนวคิดเกีย่วกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัยของนักการศึกษาและ
นักทฤษฎีต่าง ๆ ดังนี้ 
ทฤษฎีพัฒนาการของกีเซล (Gesell)   

ทฤษฎีพัฒนาการของกีเซล (Gesell)  อธิบายว่าการเจริญเติบโตของเด็กทางร่างกาย เนื้อเยื่อ อวัยวะ หน้าที่
ของอวัยวะต่างๆ และพฤติกรรมที่ปรากฏขึ้นเป็นรูปแบบที่แน่นอนและเกิดขึ้นเป็นล าดับขั้น ประสบการณ์ และ
สภาพแวดล้อมเป็นองค์ประกอบรองที่ต่อเติมเต็มเสริมพัฒนาการต่างๆ กีเซลเชื่อว่าวุฒิภาวะจะถูกก าหนดโดย
พันธุกรรม และมีในเด็กแต่ละคนมาตั้งแต่เกิด ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญท่ีท าให้เด็กแต่ละวัยมีความพร้อมท าสิ่งต่างๆ ได้ถ้า    วุฒิ
ภาวะหรือความพร้อมยังไม่เกิดขึ้นตามปกติในวัยนั้น สภาพแวดล้อมจะไม่มีอิทธิพลต่อพัฒนาการของเด็ก ซึ่ง กีเซล 
(Arnold Gesell) ได้สร้างเกณฑ์มาตรฐานส าหรับวัดพฤติกรรมของเด็กในแต่ละระดับ เน้นความแตกต่างระหว่างบุคคล
โดยใช้วิธีการสังเกตพฤติกรรม ซึ่งเขาได้แบ่งพัฒนาการของเด็กที่ต้องการวัดและประเมินออกเป็น 4 กลุ่มใหญ ่

1. พฤติกรรมทางการเคลื่อนไหว (Motor Behavior) ครอบคลุมการบังคับอวัยวะต่างๆ ของร่างกายและ
ความสัมพันธ์ทางด้านการเคลื่อนไหว 

2. พฤติกรรมทางการปรับตัว (Adaptive Behavior) ครอบคลุมความสัมพันธ์ของการใช้มือและสายตา การ
ส ารวจ ค้นหา การกระท าต่อวัตถุ การแก้ปัญหาในการท างาน 

3. พฤติกรรมทางการใช้ภาษา (Language Behavior) ครอบคลุมการที่เด็กใช้ภาษา การฟัง การพูด การอ่าน 
และการเขียน 

4. พฤติกรรมส่วนตัวและสังคม (Personal-Social Behavior) ครอบคลุมการฝึกปฏิบัติส่วนตัว เช่น การกิน
อาหาร การขับถ่าย และการฝึกต่อสภาพสังคม เช่น กรเล่น การตอบสนองผู้อื่น 

ทฤษฎีพัฒนาการทางบุคลิกภาพของซิกมันต์ ฟรอยด ์(Sigmund Freud)            
ซิกมันด ์ฟรอยด ์ได้ให้ความส าคัญของเด็กวัย 5 ปีแรกของชีวิต ซึ่งเป็นวัยที่ส าคัญที่สุดของชีวิตเขาเชื่อว่าวัยนี้

เป็นรากฐานของพัฒนาการด้านบุคลิกภาพ และบุคคลที่มีความสัมพันธ์ใกล้ชิดเด็กท่ีสุดคือ แม่จะเป็นผู้มีอิทธิพลอย่างสูง
ต่อบุคลิกภาพและสุขภาพจิตของเด็ก ฟรอยด์ได้พัฒนาทฤษฎีที่เกี่ยวกับพัฒนาการของเด็กตั้งแต่แรกเกิดจนถึงวัยรุ่น 
โดยให้ชื่อว่าทฤษฎีพัฒนาการทางเพศ (Psychosexual Development) ซึ่งทฤษฎีนี้เชื่อว่า พัฒนาการทางบุคลิกภาพ
ของเด็กแต่ละคนจะข้ึนอยู่กับการเปลี่ยนแปลงชีวภาพของร่างกาย โดยร่างกายจะเปลี่ยนแปลงบริเวณแห่งความ     พึง
พอใจเป็นระยะๆ ในช่วงอายุต่างๆ กัน และถ้าบริเวณแห่งความพึงพอใจต่าง ๆ นี้ได้รับการตอบสนองเต็มที่ เด็กจะมี
พัฒนาการที่ดีและสมบูรณ์ แต่ในทางตรงกันข้าม ถ้าไม่ได้รับการตอบสนองเต็มที่ก็จะท าให้เกิดการสะสมปัญหาและ
แสดงออกเม่ือเด็กโตขึ้น โดยแบ่งล าดับขั้นพัฒนาการทางเพศไว้ 5 ขั้น ดังนี้ 

1. ขั้นความพอใจอยู่บริเวณปาก (Oral) พัฒนาการในขั้นนี้อยู่ในช่วงอายุ 0-1 ปี ในขั้นนี้จะมีความสนใจ
บริเวณปาก ปากน าความสุขเมื่อได้ถูกอาหารสนองความต้องการความหิว ถ้าไม่ได้รับการตอบสนองก็
อาจจะท าให้เกิดความคับข้องใจ 
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2. ขั้นความพอใจอยู่ที่บริเวณทวารหนัก (Anus) พัฒนาการในขั้นนี้อยู่ในช่วงอายุ 1-3 ปี ซึ่งเป็นระยะ
ขับถ่าย เด็กจะเรียนรู้การขับถ่าย ถ้าเด็กไม่ถูกบงัคับก็จะเกิดความพอใจ ไม่ขัดแย้งและไม่เกิดความตึง
เครียดทางอารมณ์ 

3. ขั้นความพอใจอยู่ที่อวัยวะเพศ (Phallic) พัฒนาการในข้ันนี้อยู่ในช่วงอายุ 3-6 ปี ซึ่งเป็นระยะ
เกี่ยวข้องกับอวัยวะสืบพันธุ์ สนใจ อยากรู้อยากเห็น สภาพร่างกายแตกต่างไปตามเพศ เรียนรู้บทบาท
ทางเพศของตน เลียนแบบบทบาทพ่อแม่ของตน ต้องการความรัก ความอบอุ่นจากพ่อแม่ 

4. ขั้นก่อนวัยรุ่น (Latency) พัฒนาการในข้ันนี้อยู่ในช่วงอายุ 6-11 ปี เป็นระยะสนใจสังคมเพ่ือนฝูง เด็ก
จะพยายามปรับตัวให้มีความสัมพันธ์ที่ดีกับบุคคลอ่ืน ๆ 

5. ขั้นวัยรุ่น พัฒนาการในขั้นนี้อยู่ในช่วงตั้งแต่วัยรุ่นถึงวัยผู้ใหญ่ เป็นระยะที่มีความสนใจในเพศตรงข้าม
มากขึ้น และเป็นจุดเริ่มต้นความรักระหว่างเพศ 

               นอกจากนี ้ฟรอยด์ ยังกล่าวถึง โครงสร้างของบุคลิกภาพไว้ด้วยว่า บุคลิกภาพประกอบไปด้วยอิด (Id) อีโก ้
(Ego) และซุปเปอร์อีโก ้(Super Ego) ซึ่งการท างานของบุคลิกภาพอยู่ภายใต้พลัง 3 สิ่งนี้ 
                       อิด (Id) คือ บุคลิกภาพส่วนที่เป็นจิตไร้ส านึก เป็นแรงผลักดันตามธรรมชาติที่สั่งให้มนุษย์กระท าสิ่ง
ต่างๆ เพ่ือให้ได้ตามท่ีตนต้องการ เป้าหมาย Id คือ ความพึงพอใจ (Pleasure Principle) 
                       อีโก ้(Ego) คือ บุคลิกภาพส่วนที่มนุษย์พัฒนาขึ้นจากการได้มีปฏิสัมพันธ์กับโลกภายนอก เป็นส่วนที่
ควบคุมให้มนุษย์ปฏิบัติตนให้สอดคล้องกับความเป็นจริง โดยใช้หลักแห่งความจริง (Rrality Principle) 
                        ซุปเปอร์อีโก้ (Super Ego) คือ บุคลิกภาพที่มนุษย์พัฒนาขึ้นจากค่านิยมและมาตรฐานจริยธรรม
ของบิดามารดา เป็นส่วนที่ควบคุมให้มนุษย์เลือกท าแต่สิ่งที่ตนคิดว่าดี  (Ego Ideal) และหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่ขัดต่อ
มาตรฐานจริยธรรมของตน (Conscience) บุคคลที่มีบุคลิกภาพที่ดี คือ บุคคลอีโก้ (Ego) สามารถปรับให้เกิดความ
สมดุลระหว่างแรงขับตามธรรมชาติของอิด (Id) กับมาตรฐานจริยธรรมของซุปเปอร์อีโก้ (Super Ego) 
 ทฤษฎีพัฒนาการทางบุคลิกภาพของ อิริคสัน (Erikson) 
        อิริคสัน เป็นนักจิตวิทยาในกลุ่มจิตวิเคราะห์  เน้นความส าคัญของเด็กปฐมวัยว่าเป็นวัยที่ก าลังเรียนรู้สิ่งแวดล้อม
รอบตวั ซึ่งเป็นสิ่งที่แปลกใหม่และน่าตื่นเต้นส าหรับเด็ก บุคลิกภาพจะสามารถพัฒนาได้ดีหรือไม่ขึ้นอยู่กับว่าแต่ละช่วง
ของอายุเด็กประสบสิ่งที่พึงพอใจตามขั้นพัฒนาการต่างๆ ของแต่ละวัยมากเพียงใด ถ้าเด็กได้รับการตอบสนองต่อสิ่งที่
ตนพอใจในช่วงอายุนั้น เด็กก็จะมีพัฒนาการทางบุคลิกภาพที่ดีและเหมาะสมและพัฒนาครอบคลุมถึงวัยผู้ใหญ่ด้วย ซึ่ง
พัฒนาการของมนุษย์ม ี8 ขั้น คือ 
                  1. ขั้นความเชื่อใจหรือขาดความเชื่อใจ (Trust Versus Mistrust) อายุตั้งแต่แรกเกิดถึง 1 ปี ในขั้นนี้
เด็กจะพัฒนาความรู้สึกว่าตนเป็นที่ยอมรับและสามารถให้ความเชื่อใจเป็นมิตรแก่คนอ่ืน วิธีการอบรมเลี้ยงดูของพ่อแม่ 
ไม่ว่าจะเป็นการอุ้ม การให้อาหาร หรือวิธีการเลี้ยงดูต่าง ๆ จะส่งผลไปสู่บุคลิกภาพของความเป็นมิตร เปิดเผย และ
เชื่อถือไว้เนื้อเชื่อใจต่อสภาพแวดล้อมและบุคคลต่าง ๆ ถ้าเด็กไม่ได้รับความรักและความอบอุ่นอย่างเพียงพอ เด็กก็จะ
พัฒนาบุคลิกภาพของความตระหนี่ ปกปิดไม่ไว้วางใจ และมักมองโลกในแง่ร้าย 
                  2. ขั้นการควบคุมด้วยตนเองหรือสงสัย/อาย (Autonomy Versus Doubt or Shame) อยู่ในช่วงอายุ 
2-3 ป ีเด็กวัยนี้เริ่มเรียนรู้ที่จะช่วยตนเอง สามารถควบคุมตนเอง และสิ่งแวดล้อมรอบตัวได้ เด็กจะสามารถท างานง่าย 
ๆ เหมาะสมกับวัยของเด็กให้ส าเร็จด้วยตนเอง เช่น การหยิบอาหารเข้าปาก เดิน วิ่ง หรือเล่นของเล่น ถ้าพ่อแม่บังคับ
หรือห้ามไม่ได้เด็กกระท าสิ่งใดด้วยตนเอง หรือเข้มงวดเกินไปจะท าให้เด็กเกิดความสงสัยในความสามารถของตนเอง 
เกิดความละอายในสิ่งที่ตนกระท า ซึ่งจะท าให้เด็กรู้สึกว่าตนไม่สามารถท าอะไรได้อย่างถูกต้องและได้ผล เกิดความย่อ
ท้อ ชอบพึ่งผู้อื่น 
                   3. ขั้นการริเริ่มหรือรู้สึกผิด (Initiative Versus Guilt) อยู่ในช่วงอายุ 3-6 ปี เป็นขั้นพัฒนาการ
ความคิดริเริ่ม หรือความรู้สึกผิด (Sense of VS. of Guilt) เด็กจะมีความกระตือรือร้นที่จะเรียกสิ่งต่างๆ รอบตัวเอง 
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เด็กมีการเลียนแบบผู้อยู่ใกล้ชิดหรือสิ่งแวดล้อมที่ตนรับรู้  เด็กเริ่มเรียนรู้และยอมรับค่านิยมของครอบครัว และสิ่ง
ถ่ายทอดสู่เด็ก ถ้าเด็กไม่มีอิสระในการค้นหาก็จะส่งผลไป สู่ความคับข้องใจที่ไม่สามารถเรียนรู้ในสิ่งที่ตนอยากรู้  ซึ่งจะ
ส่งผลต่อจิตใจของเด็กและความรู้สึกผิดติดตัว 
                     4. ขั้นการประสบความส าเร็จ ความขยันหมั่นเพียรหรือรู้สึกด้อย (Mastery Versus Inferiority) อยู่
ในช่วงอายุ 6-12 ปี เป็นขั้นที่ทุ่มเท ขยนั เพ่ือเกิดความส าเร็จ ชอบแข่งขันร่วมกับเพื่อนกับกลุ่ม 
                     5. ขั้นการรู้จักตนเองหรือความสับสนไม่รู้สึกตนเอง (Identity Versus Diffustion : Fidelity) อยู่
ในช่วงอายุ 13-17 ปี (The College Years) เป็นขั้นการค้นหาความเป็นตนเอง สร้างความเป็นตนเองโดยผู้ใหญ่และ
สังคมมีอิทธิพล 
                    6. ขั้นรู้สึกโดดเดี่ยว(Intimacy Versus Isolation) อยู่ในช่วงอายุ 18-22  ปี (Early Adolescence 
and Self Comment) เป็นขั้นความรับผิดชอบ เป็นผู้ใหญ่สร้างตัว 
                    7. ขั้นความรับผิดชอบแบบผู้ใหญ่หรือความรู้สึกเฉื่อยชา (Cenerativity Versus Aborption) อยู่
ในช่วงอายุ 22-40 ปี เป็นขั้นสร้างความปึกแผ่น สืบวงศ์ตระกูล รู้บทบาทหน้าที่ รับผิดชอบครอบครัว ลูก 
                    8. ขั้นความมั่งคั่ง สมบูรณ์ หรือหมดหวัง ทอดอาลัยชีวิต (Integrity Versus Despair) อยู่ในช่วงอายุ 
40 ปี วัยชราเป็นขั้นมีความภูมิใจในความส าเร็จของชีวิต  หรือเกิดความอาลัยท้อแท้ สิ้นหวัง ไม่ยอมรับการ
เปลี่ยนแปลงสภาพที่เกิดขึ้น 

พัฒนาการบุคลิกภาพทั้ง 8 ขั้นของอิริคสัน ในขั้นพัฒนาการที่ 1-3 มีความเก่ียวข้องกับวัยของเด็กปฐมวัย เด็ก
มีความสัมพันธ์กับพ่อแม ่และครอบครัว ดังนั้น พ่อแม ่เป็นบุคคลที่มีความส าคัญต่อพัฒนาการทางบุคลิกภาพเด็กในวัย
นี้เป็นอย่างมาก เด็กมีพัฒนาการทางบุคลิกภาพท่ีสมบูรณ์ในวัยผู้ใหญ่ได้ขึ้นอยู่กับรากฐานพัฒนาการในวัยนี้เป็นส าคัญ  
ทฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคม (Social Learning Theory) ของแบนดูรา 

อัลเบิร์ต แบนดูรา (Albert Bandura)  กล่าวว่า การเรียนรู้ของมนุษย์นั้นเกิดจากพฤติกรรมบุคคลนั้นมีการ
ปฏิสัมพันธ์ (Interaction) อย่างต่อเนื่องระหว่างบุคคลนั้น (Person) และสิ่งแวดล้อม (Environment) ซึ่งทฤษฎีนี้เน้น
บุคคลเกิดการเรียนรู้โดยการให้ตัวแบบ (Learning Through Modeling) โดยผู้เรียนจะเลียนแบบจากตัวแบบ และการ
เลียนแบบนี้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยอาศัยการสังเกตพฤติกรรมของตัวแบบ การสังเกตการณ์
ตอบสนองและปฏิกิริยาต่าง ๆ ของตัวแบบ สภาพแวดล้อมของตัวแบบ ผลการกระท า ค าบอกเล่า และความน่าเชื่อถือ
ของตัวแบบได ้การเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยจึงเกิดขึ้นได ้ซึ่งกระบวนการต่างๆ ของการเลียนแบบของเด็ก ประกอบด้วย 4 
กระบวนการ คือ 
               1. กระบวนการดึงดูดความสนใจ (Attentional Process) กิจกรรมการเรียนรู้ที่เด็กได้สังเกตตัวแบบ และ
ตัวแบบนั้นดึงดูดให้เด็กสนใจที่จะเลียนแบบ ควรเป็นพฤติกรรมง่ายๆ ไม่สลับซับซ้อน ง่ายต่อการเอาใจใส่ของเด็กที่เกิด
การเลียนแบบและเกิดการเรียนรู้ 
              2. กระบวนการคงไว้ (Retention Process) คือ กระบวนการบันทึกรหัสเป็นความจ า การที่เด็กจะต้องมี
ความแม่นย าในการบันทึกสิ่งที่ได้เห็นหรือได้ยินเก็บเป็นความจ า ทั้งนี ้เด็กดึงข้อมูลที่ได้จากตัวแบบออกมาใช้กระท า
ตามโอกาสที่เหมาะสม เด็กที่มีอายุมากกว่าจะเรียนรู้จากการสังเกตการณ์กระท าที่ฉลาดของบุคคลอื่น ๆ ได้มากกว่า 
โดยประมวลไว้ในลักษณะของภาพพจน์ (Imaginal Coding) และในลักษณะของภาษา (Verbal Coding) และเด็กโต
ขึ้นน าประสบการณ์และสัญลักษณ์ต่าง ๆ มาเชื่อมโยงและต่อมาจะใช้การเรียนรู้มีเทคนิคท่ีน ามาช่วยเหลือความจ า คือ 
การท่องจ า การทบทวน หรือการฝึกหัด และการรวบรวมสิ่งที่เก่ียวพันกันในเหตุการณ์ ซึ่งจะช่วยให้เขาได้เก็บสะสม
ความรู้ไว้ในระดับซึ่งสามารถน ามาใช้ได้เมื่อต้องการ 
               3. การะบวนการแสดงออก (Motor Reproduction Process) คือ การแสดงผลการเรียนรู้ด้วยการ
กระท า คือ การที่เด็กเกิดผลส าเร็จในการเรียนรู้จากตัวแบบต่าง ๆ เพ่ือให้เกิดความแม่นย า เด็กจะต้องแสดงพฤติกรรม
ได้จากการเรียนรู้ด้วยการเคลื่อนไหวออกมา เป็นการกระท าออกมาในรูปของการใช้กล้ามเนื้อความรู้สึกด้วยการกระท า
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ครั้งแรกไม่สมบูรณ ์ดังนั้น เด็กจ าเป็นต้องลองท าหลายๆ ครั้ง เพ่ือให้ได้ลักษณะพฤติกรรมที่ต้องการ แล้วเขาก็จะได้
รับทราบผลของการกระท าจากประสบการณ์เหล่านั้น เพ่ือน ามาแก้ไขพฤติกรรมที่ยังไม่เข้ารูปเข้ารอย สิ่งนี้จะท าให้เกิด
พัฒนาการในการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เด็กท่ีมีอายุมากกว่าจะมีกล้ามเนื้อที่แข็งแรงและสามารถควบคุมได้ดีกว่า
เด็กท่ีมีอายุน้อยกว่า 
               4. กระบวนการจูงใจ (Motivational Process) คือ กระบวนการเสริมแรงให้กับเด็กเพ่ือแสดงพฤติกรรม
ตามตวัแบบได้ถูกต้อง โดยเด็กเกิดการเรียนรู้จากการเรียนรู้จากการเลียนแบบตัวแบบที่จะมาจากบุคคลที่มีชื่อเสียง
มากกว่าบุคคลที่ไม่มีชื่อเสียง จากการเลียนแบบตัวแบบที่มาจากบุคคลที่เป็นเพศเดียวกับเด็กมากกว่าจะเป็นเพศตรง
ข้ามกัน จากการเลียนแบบตัวแบบที่เป็นรางวัล เช่น เงิน ชื่อเสียง สถานภาพทางเศรษฐกิจสูง จากพฤติกรรมของบุคคล
ที่ถูกลงโทษ มีแนวโน้มที่จะไม่ถูกน ามาเลียนแบบ และจากการที่เด็กได้รับอิทธิพลจากตัวแบบที่มีความคล้ายคลึงกับเด็ก 
ได้แก่ อายุ หรือสถานภาพทางสังคม 
               แนวคิดของแบนดูรา เน้นพฤติกรรมใด ๆ ก็ตามสามารถปรับหรือเปลี่ยนได้ตามหลักการเรียนรู้ เป็นการ
กระตุ้นเด็ก มีการเรียนรู้พัฒนาการทางด้านสังคม โดยใช้การสังเกตตัวแบบที่เด็กเห็น เด็กมีระดับการเรียนรู้แล้ว เด็กจะ
มีทางเลือกใหม่ ๆ เพ่ิมมากขึ้น เพ่ือเก็บสะสมพฤติกรรมที่เป็นไปได้เอาไว้ และยิ่งกว่านั้นตัวแปรจะช่วยให้เขาเลือก
สถานการณ์ที่ดีที่สุดไว้ใช้ปฏิบัติต่อไป 
ทฤษฎีพัฒนาการทางจริยธรรมของโคลเบอร์ก (Lawrence Kohlberg) 

ลอเรนส์ โคลเบอร์ก (Lawrence Kohlberg) ได้ศึกษาการให้เหตุผลเชิงจริยธรรมของเด็กวัยรุ่นตอนต้นและวัย
ผู้ใหญ่ เป็นการศึกษาแบบระยะยาว (Longitudinal Study) และได้ตั้งทฤษฎีพัฒนาการทางจริยธรรม ประกอบด้วย 
ขั้นพัฒนาการให้เหตุผลเชิงจริยธรรม 6 ขั้น มีระดับความคิดทางจริยธรรม 3 ระดับ ดังนี้ 

1. ระดับเริ่มมีจริยธรรม (2-10 ปี)  มีลักษณะท าตามที่สังคมก าหนดว่าดีหรือไม่ ส่วนใหญ่จะมองผลของการ
กระท าว่าได้รับความเจ็บปวด หรือความพึงพอใจ และจะท าตามกฎเกณฑ์ที่มีผู้มีอ านาจเหนือตนก าหนดไว้เป็น 

ขั้นที ่1    เด็กจะเคารพกฎเกณฑ์เพ่ือหลีกเลี่ยงการถูกลงโทษ 
ขั้นที ่2    ใช้หลักการแสวงหารางวัล เลือกท าแต่สิ่งที่น าความพอใจมาให้ตน    เท่านั้น การมอง

ความสัมพันธ์ของคนยังแคบ มีลักษณะการแลกกัน  ถือเกณฑ์กรรมสนองกรรมอย่าตีคนอ่ืน เพราะเขาจะตีเราตอบ 
2. ระดับมีจริยธรรมตามกฎเกณฑ์ มีลักษณะคล้ายตามประเพณีนิยม (10-16 ปี) 

ขั้นที ่3    เกณฑ์การตัดสินใจความถูกผิดอยู่ที่ผู้อ่ืนเห็นชอบการท าดี คือ ท า     สิ่งที่ท าให้ผู้อ่ืนพอใจ 
ช่วยเหลือผู้อื่น เพ่ือให้สังคมยอมรับ 
          ขั้นที ่4    เกณฑ์การตัดสินความถูกผิดอยู่ที่ความเป็นระเบียบของสังคม และ  การกระท าตาม
กฎเกณฑ์ของสังคม ท าตามหน้าที่ของตน รักษากฎเกณฑ์ 

3. ระดับมีจริยธรรมของตนเอง มีลักษณะพยายามก าหนดหลักการทางจริยธรรมที่ต่างไปจากกฎเกณฑ์ของ
สังคม (16 ปีขึ้นไป) 

ขั้นที ่5    คิดถึงกฎที่จะเป็นประโยชน์สังคม ค านึงถึงสิทธิส่วนบุคคล ยอมรับ     กฎเกณฑ์ส่วนรวม 
ขั้นที ่6    ค านึงถึงหลักจริยธรรมตัดสินความถูกผิดจากจริยธรรมที่ตนยึดถือ      จากสามัญส านึก

ของตนเองจากเหตุผล ค านึงถึงสิทธิมนุษยชน ไม่คล้อยตามสังคม                       
ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ (Piaget) 

เพียเจต์ (Jean Piaget) ทฤษฎีนี้เน้นถึงความส าคัญของความเป็นมนุษย์ อยู่ที่มนุษย์มีความสามารถในการ
สร้างความรู้ผ่านการปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม ซึ่งปรากฏอยู่ในตัวเด็กตั้งแต่แรกเกิด ความสามารถนี้คือการปรับตัว 
(Adaptation) เป็นกระบวนการที่เด็กสร้างโครงสร้างตามความคิด (Scheme) โดยการมีปฏิสัมพันธ์โดยตรงกับ
สิ่งแวดล้อม 2 ลักษณะ คือ เด็กพยายามปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดบ้อม โดยซึมซับประสบการณ์ (Assimilation) และ
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การปรับโครงสร้างสติปัญญา (Accommodation) ตามสภาพแวดล้อมเพ่ือให้เกิดความสมดุลในโครงสร้างความคิด 
ความเข้าใจ (Equilibration) ทั้งนี้ เพียเจต์ได้แบ่งล าดับขั้นพัฒนาการทางสติปัญญาไว้ 4 ขั้นดังนี้ 

1. ขั้นประสาทรับรู้และการเคลื่อนไหว (Sensorimotor Stage) พัฒนาการระยะนี้อยู่ในช่วง 2 ปีแรกหลังเกิด 
ขั้นนี้เป็นขั้นของการเรียนรู้จากประสาทสัมผัส ในขั้นนี้พัฒนาการจะก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว มีการพัฒนาการเรียนรู้ การ
แก้ปัญหา มีการจัดระเบียบการกระท า มีการคิดก่อนที่จะท า การกระท าจะท าอย่างมีจุดมุ่งหมายด้วยความอยากรู้อยาก
เห็น และเด็กยังสามารถเลียนแบบ โดยไม่จ าเป็นต้องมีตัวแบบให้เห็นในขณะนั้นได้ ซึ่งแสดงถึงพัฒนาการด้านความจ าที่
เพ่ิมมากข้ึนในช่วง 18-24 เดือน 

2. ขั้นก่อนปฏิบัติการคิด (Preoperational Stage)   ขั้นนี้จะอยู่ในช่วง 2-7 ปี ในระยะ 2-4 ปี เด็กยังยึด
ตนเองเป็นศูนย์กลาง มีขีดจ ากัดในการรับรู้ สามารถเข้าใจได้เพียงมิติเดียว ในระยะ 5-6 ปี เด็กจะย่างเข้าสู่ขั้น 
Intuitive Thought ระยะนี้เป็นช่วงหัวเลี้ยวหัวต่อของการคิด ที่ขึ้นอยู่กับการรับรู้กับการคิดอย่างมีเหตุผลตามความ
จริง ซึ่งเด็กจะก้าวออกจากการรับรู้เพียงมิติเดียวไปสู่การรับรู้ได้ในหลายๆ มิติในเวลาเดียวกันมากขึ้น และจะก้าวไปสู่
การคิดอย่างมีเหตุผล โดยไม่ยึดอยู่กับการรับรู้เท่านั้น เด็กจะเริ่มมคีวามคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ รอบตัวดีขึ้น แต่ยัง
คิดและตัดสินผลของการกระท าต่างๆ จากสิ่งที่เห็นภายนอก 
          3. ขั้นปฏิบัติการคิดด้วยรูปธรรม (Concrete Operational Stage) ขั้นนี้ เริ่มจากอายุ 7-11 ปี เด็กจะมี
ความสามารถคิดเหตุผลและผลที่เกี่ยวข้องกับปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น โดยไม่ยึดอยู่เฉพาะการรับรู้เหมือนขั้นก่อน ๆ ใน
ขั้นนี้เด็กจะสามารถคิดย้อนกลับ (Reversibility) สามารถเข้าใจเรื่องการอนุรักษ์ (Conservation) สามารถจัดกลุ่มหรือ
ประเภทของสิ่งของ (Classification) และสามารถจัดเรียงล าดับของสิ่งต่างๆ (Seriation) ได้ เด็กในขั้นปฏิบัติการคิด
ด้วยรูปธรรมจะพัฒนาจากการยึดตนเองเป็นศูนย์กลางไปสู่ความสามารถที่จะเข้าใจแนวคิดของสังคมรอบตัว  และ
สามารถเข้าใจว่าผู้อ่ืนคิดอย่างไรมากขึ้น แม้ว่าการคิดของเด็กวัยนี้จะพัฒนาไปมากแต่การคิดของเด็กยังต้องอาศัย
พ้ืนฐานของการสัมผัสหรือสิ่งที่เป็นรูปธรรม เด็กยังไม่สามารถคิดในสิ่งที่เป็นนามธรรมที่ซับซ้อนได้เหมือนผู้ใหญ่ อย่างไร
ก็ตาม ตอนปลายของขั้นนี้เด็กจะเริ่มเข้าใจสาเหตุของเหตุการณ์รอบตัวพร้อมจะแก้ปัญหา ไม่เพียงแต่สิ่งที่สัมผัสได้หรือ
เป็นรูปธรรมเท่านั้นแต่เด็กจะเริ่มสามารถแก้ปัญหา โดยอาศัยการตั้งสมมติฐานและอาศัยหลักของความสัมพันธ์ของ
ปัญหานั้น ๆ บ้างแล้ว 
           4. ขั้นปฏิบัติการคิดด้วยนามธรรม (Formal Operational Stage) ตั้งแต่อายุ 11 ปี จนถึงวัยผู้ใหญ่เป็นช่วงที่
เด็กจะสามารถคิดไม่เพียงแต่ในสิ่งที่เห็นหรือได้ยินโดยตรงเหมือนระยะก่อน ๆ อีกต่อไป แต่จะสามารถจินตนาการ
เงื่อนไขของปัญหาในอดีต ปัจจุบัน และอนาคต โดยพัฒนาสมมติฐานอย่างสมเหตุสมผลเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นได้ 
ซึ่งก็หมายถึงว่า ในระยะนี้เด็กจะมีความสามารถคิดหาเหตุผลเหมือนผู้ใหญ่นั่นเอง  
ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของโฮเวิร์ด การ์ดเนอร์ (Howard Gardner’s View) 

โฮเวิร์ด  การ์ดเนอร์ (Howard Gardner) ได้ศึกษาเกี่ยวกับความหลากหลายของสติปัญญา (Theory of 
Multiple Intelligence : MI) โดยใช้หลักการวิวัฒนาการทางชีววิทยา (Biological Evolution) จ าแนกความ สามารถ
หรือสติปัญญาของคนเอาไว้ 7 ประเภท และต่อมาเขาเพ่ิมอีก 1 ประเภท เรียกว่า สติปัญญาด้านรักธรรมชาติ 
(Naturalistic) ต่อมาเพ่ิมอีก 1 ประเภท คือ สติปัญญาด้านการด ารงชีวิต (Existential Intelligence) รวมทั้งหมด 9 
ด้าน (Sprinthall. 1998) ซึ่งการ์ดเนอร์เชื่อว่าสมองของมนุษย์ได้แบ่งเป็นส่วน ๆ แต่ละส่วนได้ก าหนดความสามารถที่
ค้นหาและแก้ปัญหาที่เรียกว่า “ปัญญา” ซึ่งมีหลายๆ อย่างถือก าเนิดมาจากสมองเฉพาะส่วนแตกต่างกัน ซึ่งสติปัญญา 
9 ด้าน ได้แก่ 
                  1. สติปัญญาด้านภาษา (Linguistic Intelligence) หมายถึง ผู้ที่มีความสามารถทางด้านภาษาสูง อาทิ 
นักเล่านิทาน นักพูด (ปฐกถา) ความสามารถใช้ภาษาในการหว่านล้อม การอธิบาย กวี นักเขียนนวนิยาย นักเขียนบท
ละคร  บรรณาธิการ นักหนังสือพิมพ์ นักจิตวิทยา 
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                  2. สติปัญญาด้านตรรกและคณิตศาสตร์ (Logical/Mathematical Intelligence) หมายถึง กลุ่มผู้ที่มี
ความสามารถสูงในการใช้ตัวเลข อาทิ นักบัญชี นักคณิตศาสตร์ นักสถิติ กลุ่มผู้ให้เหตุผลที่ดี อาทิ นักวิทยาศาสตร์ นัก
ตรรกศาสตร์ นักจัดท าโปรแกรมคอมพิวเตอร์ กลุ่มผู้ที่มีความไวในการเห็นความสัมพันธ์แบบแผนตรรกวิทยา การคิด
เชิงนามธรรม การคิดที่เป็นเหตุผล (Cause-Effect) และการคิดคาดการณ์ (If-Then) วิธีการใช้ในการคิด ได้แก่ การ
จ าแนกประเภท การจัดหมวดหมู่ การสันนิษฐาน การสรุป การคิดค านวณ การตั้งสมมติฐาน 
                   3. สติปัญญาด้านมิติสัมพันธ์ (Visual/Spatial Intelligence) หมายถึง ผู้ที่มีความ สามารถมองเห็น
ภาพของทิศทางแผนที่ที่กว้างไกล อาทิ นายพรานป่าผู้น าทาง พวกเดินทางไกล รวมถึงผู้ที่มีความสามารถมอง
ความสัมพันธ์ มองเห็นแสดงออกเป็นภาพรูปร่างในการจัดการกับพื้นท่ี เนื้อท่ีการใช้สี เส้น พ้ืนผิว รูปร่าง อาทิ สถาปนิก 
มัณฑนากร นักประดิษฐ์ ศิลปินต่างๆ 
                   4. สติปัญญาด้านร่างกายและการเคลื่อนไหว (Bodily/Kinesthetic Intelligence) หมายถึง ผู้ที่มี
ความสามารถในการใช้ร่างกายของตนเองแสดงออกทางความคิด ความรู้สึก อาท ินักแสดงละคร ภาพยนตร์  นักแสดง
ท่าใบ้ นักกีฬา นักฟ้อนร าท าเพลง และผู้ที่มีความสามารถในการใช้มือประดิษฐ์ เช่น นักปั้น ช่างแก้รถยนต์ รวมถึง
ความสามารถทักษะทางกาย เช่น ความคล่องแคล่ว ความแข็งแรง ความรวดเร็ว ความยืดหยุ่น ความประณีต และ
ความไวทางประสาทสัมผัส 
                    5. สติปัญญาด้านดนตรี (Musical/Rhythmic Intelligence) หมายถึง ผู้ที่มีความ สามารถทางด้าน
ดนตรี ได้แก่ นักแต่งเพลง นักดนตรี นักวิจารณ์ดนตรี รวมถึงความไวในเรื่องจังหวะ ท านองเสียง ตลอดจน
ความสามารถในการเข้าและวิเคราะห์ดนตรี 
                     6. สติปัญญาด้านมนุษยสัมพันธ์ (Intrapersonal Intelligence) หมายถึง ความ สามารถในการ
เข้าใจอารมณ์ ความรู้สึก ความคิด และเจตนาของผู้อ่ืน ทั้งนี้ รวมถึงความสามารถในการสังเกต น้ าเสียง ใบหน้า 
ท่าทาง ทั้งยังมีความสามารถสูงในการรู้ถึงลักษณะต่างๆ ของสัมพันธภาพของมนุษย์และสามารถตอบสนองได้อย่าง
เหมาะสม และมีประสิทธิภาพ เช่น สามารถท าให้บุคคลหรือกลุ่มบุคคลปฏิบัติงาน 
                    7. สติปัญญาด้านตน หรือการเข้าใจตนเอง (Interpersonal Intelligence) หมายถึง ผู้ที่มี
ความสามารถในการรู้จักตนเอง และสามารถประพฤติปฏิบัติตนได้จากความรู้สึกตนนี้ ความ สามารถในการรู้จักตัวตน 
อาทิ การรู้จักตนเองตามความเป็นจริง เช่น มีจุดอ่อน จุดแข็ง ในเรื่องใด มีความรู้เท่าทันอารมณ์ ความคิด ความ
ปรารถนาของตนอง มีความสามารถในการฝึกฝนตนเอง และเข้าใจตนเอง 
                     8. สติปัญญาด้านการรักธรรมชาติ (Naturalistic Intelligence) หมายถึง ผู้ที่มีความเข้าใจ ความ
เปลี่ยนแปลงของธรรมชาติและปรากฏการณ์ธรรมชาติ เข้าใจความส าคัญของตนเองกับสิ่งแวดล้อม และตระหนักถึง
ความสามารถของตนที่จะมีส่วนช่วยในการอนุรักษ์ธรรมชาติ  เข้าใจถึงพัฒนาการของมนุษย์และการด ารงชีวิตมนุษย์
ตั้งแต่เกิดจนตาย เข้าใจและจ าแนกความเหมือนกันของสิ่งของ เข้าใจการหมุนเวียนเปลี่ยนแปลงของสาร 
                     9. สติปัญญาด้านการด ารงชีวิต (Existential Intelligence) หมายถึง ผู้ที่มีความ สามารถในการ
ไตร่ตรอง ค านึง สร้างความเข้าใจเกี่ยวกับการมีชีวิตอยู่ในโลกมนุษย์  เข้าใจการก าหนดของชีวิต และการรู้เหตุผลของ
การด ารงชีวิตอยู่ในโลก 
                      จากทฤษฎีพัฒนาการทั้งพัฒนาการด้านร่างกาย พัฒนาการด้านอารมณ์จิตใจ พัฒนาการด้านสังคม 
และพัฒนาการด้านสติปัญญาที่กล่าวมานี้จะเห็นได้ว่า นักจิตวิทยาและผู้เชี่ยวชาญได้กล่าวถึงความสามารถทางด้าน
ต่างๆ เป็นไปตามล าดับขั้นและสิ่งที่ส าคัญคือกระบวนการในการส่งเสริมพัฒนาการด้านต่างๆ ที่ผู้เลี้ยงดูต้องเข้าใจ
พัฒนาการด้านต่างๆ ของเด็กและส่งเสริมและจัดการเรียนรู้ให้เป็นไปในทางที่เหมาะสมตามช่วงวัยที่เหมาะสมและ
หลากหลายครอบคลุมทุกมิติซึ่งมีนักจิตวิทยาและนักการศึกษาได้ให้ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดประสบการณ์ส าหรับ
เด็กปฐมวัยไว้ดังนี้ 
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ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มเกสตัลท์ (Gestalt ‘s Theory) ทฤษฎีการเรียนรู้ของกลุ่มเกสตัลท์ เกิดจาก
นักจิตวิทยาชาวเยอรมันตั้งแต่ปี  ค.ศ. 1912 โดยมีผู้น ากลุ่มคือ เวอร์ไธเมอร์ (Wertheimer) โคห์เลอร์ 
(Kohler) คอฟฟ์กา (Koffka) และเลวิน (Lewin) ทั้งกลุ่มมีแนวความคิดว่า การเรียนรู้เกิดจากการจัดประสบการณ์
ทั้งหลายที่อยู่กระจัดกระจายให้มารวมกันเสียก่อน แล้วจึงพิจารณาส่วนย่อยต่อไป 

หลักการเรียนรู้ของทฤษฎี กลุ่มเกสตัลท์เน้นการเรียนรู้ที่ส่วนรวมมากกว่าส่วนย่อย ซึ่งจะเกิดขึ้นจาก
ประสบการณ ์และการเรียนรู้เกิดขึ้นจาก 2 ลักษณะคือ 

1. การรับรู้ (Perception) เป็นการแปรความหมายจากการสัมผัสด้วยอวัยวะสัมผัสทั้ง 5 ส่วนคือ หู ตา จมูก 
ลิ้นและผิวหนัง การรับรู้ทางสายตาจะประมาณร้อยละ 75 ของการรับรู้ทั้งหมด ดังนั้นกลุ่ม ของเกสตัลท์จึงจัดระเบียบ
การรับรู้โดยแบ่งเป็นกฎ 4 ข้อ เรียกว่า กฎแห่งการจัดระเบียบ คือ 

    1.1 กฎแห่งความชัดเจน (Clearness) การเรียนรู้ที่ดีต้องมีความชัดเจนและแน่นอน เพราะผู้เรียนมี
ประสบการณ์เดิมแตกต่างกัน 
   1.2 กฎแห่งความคล้ายคลึง (Law of Similarity) เป็นการวางหลักการรับรู้ในสิ่งที่คล้ายคลึงกันเพ่ือจะได้รู้
ว่าสามารถจัดเข้ากลุ่มเดียวกัน 
   1.3 กฎแห่งความใกล้ชิด (Law of Proximity) เป็นการกล่างถึงว่าถ้าสิ่งใดหรือสถานการณ์ใดที่มีความ

ใกล้ชิดกัน ผู้เรียนมีแนวโน้มที่จะรับรู้สิ่งนั้นไว้แบบเดียวกัน 
   1.4 กฎแห่งความต่อเนื่อง (Law of Continuity) สิ่งเร้าที่มีทิศทางในแนวเดียวกัน ซึ่งผู้เรียนจะรับรู้ว่าเป็น

พวกเดียวกัน 
   1.5 กฎแห่งความสมบูรณ์ (Law of Closer) สิ่งเร้าที่ขาดหายไปผู้เรียนสามารถรับรู้ให้เป็นภาพ 

สมบูรณ์ได้โดยอาศัยประสบการณ์เดิม 
2. การหยั่งเห็น (Insight) หมายถึง การเกิดความคิดแวบขึ้นมาทันทีทันใด ในขณะที่ประสบปัญหาโดยมองเห็น

แนวทางในการแก้ปัญหาตั้งแต่เริ่มแรกเป็นขั้นตอนจนสามารถแก้ปัญหาได้ เป็นการมองสถานการณ์ในแนวทางใหม่ๆ 
ขึ้น โดยเกิดจากความเข้าใจและความรู้สึกที่มีต่อสถานการณ์ว่าได้ยินได้ค้นพบแล้ว  ผู้เรียนจะมองเห็นช่องทางการ
แก้ปัญหาขึ้นได้ในทันทีทันใด 

ทฤษฎีการเรียนรู้แบบการวางเงื่อนไขของสกินเนอร์ (B.F. Skinner) สกินเนอร์มีแนวคิดว่า การเรียนรู้
เกิดขึ้นภายใต้เงื่อนไขและสภาวะแวดล้อม  ที่เหมาะสม เพราะทฤษฎีนี้ต้องการเน้นเรื่องสิ่งแวดล้อม สิ่งสนับสนุนและ
การลงโทษ สกินเนอร์มองว่าพฤติกรรมของมนุษย์เป็นพฤติกรรมที่กระท าต่อสิ่งแวดล้อมของตนเอง พฤติกรรมของ
มนุษย์จะคงอยู่ตลอดไป จ าเป็นต้องมีการเสริมแรง ซึ่งการเสริมแรงนี้มีทั้งการเสริมแรงทางบวก (Positive 
Reinforcement) และการเสริมแรงทางลบ (Negative Reinforcement) ซ่ึงสกินเนอร์ให้ความส าคัญเป็นอย่างยิ่ง โดย
ได้แยกวิธีการเสริมแรงออกเป็น 2 วิธี คือ 

     1. การให้การเสริมแรงทุกครั้ง (Continuous Reinforcement) เป็นการให้การเสริมแรงทุกครั้งที่
ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมที่พึงประสงค์ตามที่ก าหนดไว้ 

     2. การให้การเสริมแรงเป็นครั้งคราว (Partial Reinforcement) เป็นการให้การเสริมแรงเป็นครั้งคราว
โดยไม่ให้ทุกครั้งที่ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมที่พึงประสงค์ โดยแยกการเสริมแรงเป็นครั้งคราว ได้ดังนี้   
                 2.1 เสริมแรงตามอัตราส่วนที่แน่นอน 

           2.2 เสริมแรงตามอัตราส่วนที่ไม่แน่นอน 
           2.3 เสริมแรงตามช่วงเวลาที่แน่นอน 
           2.4 เสริมแรงตามช่วงเวลาที่ไม่แน่นอน 
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     การเสริมแรงแต่ละวิธีให้ผลต่อการแสดงพฤติกรรมที่ต่างกัน และพบว่าการเสริมแรงตามอัตราส่วนที่ไม่แน่นอน
จะให้ผลดีในด้านที่พฤติกรรมที่พึงประสงค์จะเกิดขึ้นในอัตราสูงมาก และเกิดขึ้นต่อไปอีกเป็นเวลานานหลังจากที่ไม่ได้
รับการเสริมแรง  

ทฤษฎีการเรียนรู้ของ ธอร์นไดค์ (Thorndike)  กล่าวว่าการเรียนรู้คือ การที่ผู้เรียนสามารถสร้างความสัมพันธ์ 
เชื่อมโยง  (Bond)  ระหว่างสิ่งเร้า  และการตอบสนอง  และได้รับความพึงพอใจจะท าให้เกิดการเรียนรู้ขึ้น  การลองผิด
ลองถู กจะน า ไปสู่ การ เชื่ อมโยงระหว่ า งสิ่ ง เ ร้ าและการตอบสนอง  การ เรี ยนรู้ ก็ คื อการที่ มี ก าร เชื่ อม 
โยง  (Connection)  ระหว่างสิ่งเร้า  (Stimuli)  และการตอบสนอง ( Responses )  การเรียนรู้แบบลองผิดลองถูก  มี
ใจความที่ส าคัญว่า  เมื่ออินทรีย์กระทบสิ่งเร้า  อินทรีย์จะลองใช้วิธีตอบสนองต่อสิ่งเร้าหลายๆ วิธี  จนพบกับวิธีที่
เหมาะสมและถูกต้องกับเหตุการณ์และสถานการณ์ เมื่อได้รับการตอบสนองที่ถูกต้องก็จะน าไปต่อเนื่องเข้ากับสิ่งเร้า 
นั้นๆ  มีผลให้เกิดการเรียนรู้ขึ้น  โดยมีหลักเกณฑ์  และล าดับขั้นที่จะน าไปสู่การเรียนรู้แบบนี้  คือ 

1.  มีสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาเป็นสิ่งเร้าให้อินทรีย์แสดงการตอบสนองหรือแสดงพฤติกรรมออกมา 
2.  อินทรีย์จะแสดงอาการตอบสนองหลายๆ อย่าง เพ่ือแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น 
3.  ปฏิกิริยาตอบสนองที่ไม่ท าให้เกิดความพอใจจะถูกตัดทิ้งไป 
4. เมื่อปฏิกิริยาตอบสนองที่ไม่ท าให้เกิดความพอใจถูกตัดทิ้งไป  จนเหลือปฏิกิริยาที่ท าให้เกิดความพอใจ 

อินทรีย์จะถือเอา  กิริยาตอบสนอง  ที่ถูกต้องและจะแสดงตอบสนองต่อสิ่งเร้า(Interaction)  นั้นมากระทบอีก
นอกจากนี ้ ธอร์นไดค์  ได้ตั้งกฎแห่งการเรียนรู้ขึ้นอีก  3  กฎ  คือ 

1.  กฎแห่งผล  ( Law of Effect )  กล่าวว่าเมื่อการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับอาการตอบสนองน าความพอใจ
มาให้การเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับอาการตอบสนองก็จะแน่นแฟ้นขึ้น  ถ้าความสัมพันธ์นี้น าความร าคาญใจมาให้
ความสัมพันธ์นี้ ก็จะคลายความแน่นแฟ้นลง  หรืออาจจะกล่าวได้ว่า ถ้าจะให้ผู้เรียนรู้อะไรจะต้องมีรางวัล เมื่อผู้เรียน
แสดงพฤติกรรมที่ต้องการออกมา  ถ้าจะให้พฤติกรรมบางอย่างหายไปเมื่อผู้เรียนแสดงพฤติกรรมนั้นออกมาจะต้องมี
การท าโทษ  ธอร์นไดค์พบว่าการท าโทษ มิได้ท าให้การเชื่อมโยงคลายลง   
  2.  กฎแห่งการฝึก  ( Law of Exercise )  ธอร์นไดค์อธิบายว่า  ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งเร้ากับการ 
ตอบสนองได้สัมพันธ์แน่นแฟ้นขึ้น และความสัมพันธ์นี้จะแน่นแฟ้นยิ่งขึ้นเมื่อมีการฝึกหัดหรือซ้ าบ่อย ๆ และ
ความสัมพันธ์นี้จะคลายอ่อนลงเมื่อไม่ได้ใช้  

3.  กฎแห่งความพร้อม ( Law of Readiness ) ธอร์นไดค์ตั้งกฎแห่งความพร้อมนี้เพื่อเสริมกฎแห่งผล  และได้
อธิบายไว้ในรูปของการเตรียมตัว  และการเตรียมพร้อม  ในการที่จะตอบสนองกิจกรรมที่ตามมาหลังจากการที่มีการ
เตรียมตัวพร้อมแล้วถ้ามนุษย์พร้อมที่จะเรียนรู้อะไรบางอย่างได้พร้อมที่จะแสดงพฤติกรรมบางอย่างที่จ าเป็นส าหรับ
กระบวนการการเรียนรู้นั้น   
ทฤษฎีการเรียนรู้ของแบนดูรา 
            ทฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคมเชิงพุทธิปัญญา (Social Cognitive Learning Theory)   แบนดูรา 
Bandura มีความเชื่อว่าการเรียนรู้ของมนุษย์ส่วนมากเป็นการเรียนรู้โดยการสังเกตหรือการเลียนแบบ เรียกการเรียนรู้
จากการสังเกตว่า “การเรียนรู้โดยการสังเกต” หรือ “การเลียนแบบ” และเนื่องจากมนุษย์มีปฏิสัมพันธ์ (Interact) กับ
สิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบๆ ตัวอยู่เสมอ แบนดูราอธิบายว่าการเรียนรู้เกิดจากปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและสิ่งแวดล้อมใน
สังคม ซึ่งทั้งผู้เรียนและสิ่งแวดล้อมมีอิทธิพลต่อกันและกัน การเรียนรู้โดยการสังเกตจึงเป็นกระบวนการทางการรู้คิด
หรือพุทธิปัญญา (Cognitive Processes) การเรียนรู้โดยการสังเกตหรือการเลียนแบบ (Observational Learning 
หรือ Modeling) แบนดูรา(Bandura) มีความเห็นว่าทั้งสิ่งแวดล้อม และตัวผู้เรียนมีความส าคัญเท่า ๆ กัน แบนดูรา
กล่าวว่า คนเรามีปฏิสัมพันธ์ (Interact) กับสิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบๆ ตัวเราอยู่เสมอการเรียนรู้เกิดจาก ปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนและสิ่งแวดล้อม ซึ่งทั้งผู้เรียนและสิ่งแวดล้อมมีอิทธิพลต่อกันและกัน พฤติกรรมของคนเราส่วนมากจะ
เป็นการเรียนรู้โดยการสังเกต (Observational Learning) หรือการเลียนแบบจากตัวแบบ (Modeling) ส าหรับตัวแบบ
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ไม่จ าเป็นต้องเป็นตัวแบบที่มีชีวิตเท่านั้น แตอ่าจจะเป็นตัวสัญลักษณ์ เช่น ตัวแบบที่เห็นในโทรทัศน์ หรือภาพยนตร์หรือ
อาจจะเป็นรูปภาพการ์ตูนหนังสือก็ได้ นอกจากนี ้ค าบอกเล่าด้วยค าพูดหรือข้อมูลที่เขียนเป็นลายลักษณ์อักษรก็เป็นตัว
แบบได ้การเรียนรู้โดยการสังเกตไม่ใช่การลอกแบบจากสิ่งที่สังเกตโดยผู้เรียนไม่คิด คุณสมบัติของผู้เรียนมีความส าคัญ 
เช่น ผู้เรียนจะต้องมีความสามารถท่ีจะรับรู้สิ่งเร้า และสามารถสร้างรหัสหรือก าหนดสัญลักษณ์ของสิ่งที่สังเกตเก็บไว้ใน
ความจ าระยะยาว และสามารถเรียกใช้ในขณะที่ผู้สังเกตต้องการแสดงพฤติกรรมเหมือนตัวแบบ 

ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม  บลูม แบ่งเป็น 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย โดย
แต่ละด้านมีการจ าแนกระดับความสามารถจากต่ าสุดไปถึงสูงสุด การเรียนรู้เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่ค่อนข้าง
ถาวร โดยเป็นผลจากการฝึกฝนเมื่อได้รับการเสริมแรง มิใช่เป็นผลจากการตอบสนองตามธรรมชาติที่เรียกว่า ปฏิกิริยา
สะท้อน (Kimble and Garmezy) การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ท าให้พฤติกรรมเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม อันเป็นผล
จากการฝึกฝนและประสบการณ์ แต่มิใช่ผลจากการตอบสนองที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ (Hilgard and Bower) การ
เรียนรู้เป็นการแสดงให้เห็นถึงพฤติกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลง อันเป็นผลเนื่องมาจากประสบการณ์ที่แต่ละคนได้ประสบ
มา (Cronbach) การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่บุคคลได้พยายามปรับพฤติกรรมของตน เพ่ือเข้ากับสภาพแวดล้อมตาม
สถานการณ์ต่างๆ จนสามารถบรรลุถึงเป้าหมายตามที่แต่ละบุคคลได้ตั้งไว้ 
        พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) พฤติกรรมด้านสมองเป็นพฤติกรรมเก่ียวกับสติปัญญา ความรู้ ความคิด 
ความเฉลียวฉลาด ความสามารถในการคิดเรื่องราวต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเป็นความสามารถทาง
สติปัญญา พฤติกรรมทางพุทธิพิสัย  6 ระดับ ได้แก่ 

1.  ความรู้ความจ า  ความสามารถในการเก็บรักษามวลประสบการณ์ต่าง ๆ จากการที่ได้รับรู้ไว้และระลึกสิ่ง
นั้นได้เมื่อต้องการเปรียบดังเทปบันทึกเสียงหรือวีดิทัศน์ที่สามารถเก็บเสียงและภาพของเรื่องราวต่างๆได้สามารถเปิดฟัง
หรือ ดูภาพเหล่านั้นได้เมื่อต้องการ 

2.  ความเข้าใจ  เป็นความสามารถในการจับใจความส าคัญของสื่อ และสามารถแสดงออกมาในรูปของการ
แปลความ ตีความ คาดคะเน ขยายความ หรือ การกระท าอ่ืน ๆ  

3. การน าความรู้ไปใช้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้ ประสบการณ์ไปใช้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์
ต่างๆ ได้ ซึ่งจะต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจ จึงจะสามารถน าไปใช้ได้ 

4. การวิเคราะห์ ผู้เรียนสามารถคิด หรือ แยกแยะเรื่องราวสิ่งต่าง ๆ ออกเป็นส่วนย่อยเป็นองค์ประกอบที่
ส าคัญได้ และมองเห็นความสัมพันธ์ของส่วนที่เกี่ยวข้องกัน ความสามารถในการวิเคราะห์จะแตกต่างกันไปแล้วแต่
ความคิดของแต่ละคน 

5. การสังเคราะห์ ความสามารถในการที่ผสมผสานส่วนย่อย ๆ เข้าเป็นเรื่องราวเดียวกันอย่างมีระบบ เพ่ือให้
เกิดสิ่งใหม่ที่สมบูรณ์และดีกว่าเดิม อาจเป็นการถ่ายทอดความคิดออกมาให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ง่าย การก าหนดวางแผน
วิธีการด าเนินงานขึ้นใหม่ หรือ อาจจะเกิดความคิดในอันที่จะสร้างความสัมพันธ์ของสิ่งที่เป็นนามธรรมขึ้นมาในรูปแบบ 
หรือ แนวคิดใหม่ 

6. การประเมินค่า เป็นความสามารถในการตัดสิน ตีราคา หรือ สรุปเกี่ยวกับคุณค่าของสิ่งต่าง ๆ ออกมาในรูป
ของคุณธรรมอย่างมีกฎเกณฑ์ที่เหมาะสม ซึ่งอาจเป็นไปตามเนื้อหาสาระในเรื่องนั้น ๆ หรืออาจเป็นกฎเกณฑ์ท่ีสังคม
ยอมรับก็ได้ 

จิตพิสัย (Affective Domain) พฤติกรรมด้านจิตใจ ค่านิยม ความรู้สึก ความซาบซึ้ง  ทัศนคติ ความเชื่อ 
ความสนใจและคุณธรรม  พฤติกรรมด้านนี้อาจไม่เกิดขึ้นทันที ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยจัด
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมและสอดแทรกสิ่งที่ดีงามอยู่ตลอดเวลา จะท าให้พฤติกรรมของผู้เรียนเปลี่ยนไปในแนวทางที่
พึงประสงค์ได้ด้านจิตพิสัย จะประกอบด้วย พฤติกรรมย่อยๆ 5 ระดับ ได้แก่ 

1.  การรับรู้ เป็นความรู้สึกที่เกิดข้ึนต่อปรากฏการณ์ หรือสิ่งเร้าอย่างใดอย่างหนึ่งซึ่งเป็นไปในลักษณะของการ
แปลความหมายของสิ่งเร้านั้นว่าคืออะไร แล้วจะแสดงออกมาในรูปของความรู้สึกที่เกิดข้ึน 
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2.  การตอบสนอง เป็นการกระท าที่แสดงออกมาในรูปของความเต็มใจ ยินยอม และพอใจต่อสิ่งเร้านั้น ซ่ึง
เป็นการตอบสนองที่เกิดจากการเลือกสรรแล้ว 

3.  การเกิดค่านิยม การเลือกปฏิบัติในสิ่งที่เป็นที่ยอมรับกันในสังคม การยอมรับนับถือในคุณค่านั้น ๆ หรือ
ปฏิบัติตามในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง จนกลายเป็นความเชื่อ แล้วจึงเกิดทัศนคติที่ดีในสิ่งนั้น 

4. การจัดระบบ การสร้างแนวคิด จัดระบบของค่านิยมที่เกิดขึ้นโดยอาศัยความสัมพันธ์ถ้าเข้ากันได้ก็จะยึดถือ
ต่อไปแต่ถ้าขัดกันอาจไม่ยอมรับอาจจะยอมรับค่านิยมใหม่โดยยกเลิกค่านิยมเก่า 

5. บุคลิกภาพ การน าค่านิยมที่ยึดถือมาแสดงพฤติกรรมที่เป็นนิสัยประจ าตัว ให้ประพฤติปฏิบัติแต่สิ่งที่ถูกต้อง
ดีงามพฤติกรรมด้านนี้ จะเกี่ยวกับความรู้สึกและจิตใจ ซึ่งจะเริ่มจากการได้รับรู้จากสิ่งแวดล้อม แล้วจึงเกิดปฏิกิริยา
โต้ตอบ ขยายกลายเป็นความรู้สึกด้านต่างๆ จนกลายเป็นค่านิยม และยังพัฒนาต่อไปเป็นความคิดอุดมคติซึ่งจะเป็น
ควบคุมทิศทางพฤติกรรมของคนคนจะรู้ดีรู้ชั่วอย่างไรนั้น ก็เป็นผลของพฤติกรรมด้านนี้ 

ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) (พฤติกรรมด้านกล้ามเนื้อประสาท) พฤติกรรมที่บ่งถึงความสามารถใน
การปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่วช านิช านาญ ซ่ึงแสดงออกมาได้โดยตรงโดยมีเวลาและคุณภาพของงานเป็นตัวชี้ระดับ
ของทักษะพฤติกรรมด้านทักษะพิสัย ประกอบด้วย พฤติกรรมย่อยๆ 5 ขั้น ดังนี้ 

1.  การรับรู้ เป็นการให้ผู้เรียนได้รับรู้หลักการปฏิบัติที่ถูกต้อง หรือ เป็นการเลือกหาตัวแบบที่สนใจ 
2.  กระท าตามแบบ หรือเครื่องชี้แนะ เป็นพฤติกรรมที่ผู้เรียนพยายามฝึกตามแบบที่ตนสนใจและพยายาม

ท าซ้ า เพ่ือที่จะให้เกิดทักษะตามแบบที่ตนสนใจให้ได้ หรือ สามารถปฏิบัติงานได้ตามข้อแนะน า 
            3.  การหาความถูกต้อง พฤติกรรมสามารถปฏิบัติได้ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องอาศัยเครื่องชี้แนะ เมื่อได้กระท า
ซ้ าแล้ว ก็พยายามหาความถูกต้องในการปฏิบัติ 
            4.  การกระท าอย่างต่อเนื่อง หลังจากตัดสินใจเลือกรูปแบบที่เป็นของตัวเองจะกระท าตามรูปแบบนั้นอย่าง
ต่อเนื่อง จนปฏิบัติงานที่ยุ่งยากซับซ้อนได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง คล่องแคล่ว การที่ผู้เรียนเกิดทักษะได้ต้องอาศัยการ
ฝึกฝนและกระท าอย่างสม่ าเสมอ 
            5. การกระท าได้อย่างเป็นธรรมชาติ พฤติกรรมที่ได้จากการฝึกอย่างต่อเนื่องจนสามารถปฏิบัติ ได้
คล่องแคล่วว่องไวโดยอัตโนมัติ เป็นไปอย่างธรรมชาติซึ่งถือเป็นความสามารถของการปฏิบัติในระดับสูง 
          เมื่อบุคคลเกิดการเรียนรู้ จะเกิดการเปลี่ยนแปลงดังนี้ (Bloom, 1959) 
            1. การเปลี่ยนแปลงทางด้านความรู้ ความเข้าใจ และความคิด (Cognitive Domain) หมายถึง การเรียนรู้
เกี่ยวกับเนื้อหาสาระใหม่ ก็จะท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ ได้มากข้ึน เป็นการเปลี่ยนแปลงที่
เกิดข้ึนในสมอง 
            2. การเปลี่ยนแปลงทางด้านอารมณ์ ความรู้สึก ทัศนคติ ค่านิยม (Affective Domain) หมายถึง เมื่อบุคคล
ได้เรียนรู้สิ่งใหม่ ก็ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกทางด้านจิตใจ ความเชื่อ ความสนใจ 
            3. ความเปลี่ยนแปลงทางด้านความช านาญ (Psychomotor Domain) หมายถึง การที่บุคคลได้เกิดการ
เรียนรู้ทั้งในด้านความคิด ความเข้าใจ และเกิดความรู้สึกนึกคิด ค่านิยม ความสมใจด้วยแล้ว ได้น าเอาสิ่งที่ได้เรียนรู้ไป
ปฏิบัติ จึงท าให้เกิดความช านาญมากขึ้น เช่น การใช้มือ เป็นต้น 
 จากทฤษฎีพัฒนาการและทฤษฎีการเรียนรู้ของนักการศึกษาและนักทฤษฎีจิตวิทยาข้างต้น ที่ให้แนวคิดในการ
จัดประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัย ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือนจึงมีแนวคิดใน
การจัดประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมเด็กปฐมวัยให้เป็นไปตามวัย และความพร้อมของเด็ก และเพ่ือให้สอดคล้องกับความมุ่ง
หมายของหลักสูตรแกนกลางเกี่ยวกับการพัฒนาเด็กปฐมวัยทางศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน
จึงน าหลักการจัดกิจกรรมตามแนวทางของหลักสูตรดังนี้ 
      1.1 จัดประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้ที่หลากหลายเพ่ือพัฒนาเด็กโดยองค์รวมอย่างสมดุล
และต่อเนื่อง 
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      1.2 เน้นเด็กเป็นส าคัญสนองความต้องการความสนใจความแตกต่างระหว่างบุคคลและบริบทของ
สังคมท่ีเด็กอาศัยอยู่ 
      1.3 จัดให้เด็กได้รับการพัฒนาโดยให้ความส าคัญกับกระบวนการการเรียนรู้และพัฒนาการของเด็ก 
      1.4 จัดการประเมินพัฒนาการให้เป็นกระบวนการอย่างต่อเนื่องและเป็นส่วนหนึ่งของการจัด
ประสบการณ์พร้อมทั้งน าผลการประเมินมาพัฒนาเด็กอย่างต่อเนื่อง 
      1.5 ให้พ่อแม่ครอบครัวชุมชนและทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องมีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก 
 
 2. แนวทางการจัดประสบการณ์ 
  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน มีแนวทางในการจัดประสบการณ์ตามแนวทางของ
นวัตกรรมทางการศึกษาปฐมวัย โดยศึกษานวัตกรรมทางการศึกษาปฐมวัยที่นักการศึกษาและนักทฤษฎี  ได้คิดค้นขั้น
และน ามาใช้ในการจัดประสบการณ์ในสถานศึกษาต่างๆ อย่างแพร่หลาย ดังนี้ 

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงรูปแบบการเรียนการสอนแบบเศรษฐกิจพอเพียงหลักแนวคิดของเศรษฐกิจ
พอเพียง การพัฒนาตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงคือการพัฒนาที่ตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของทางสายกลางและความไม่ประมาท
โดยค านึงถึงความพอประมาณความมีเหตุผล การสร้างภูมิคุ้มกันที่ดีในตัวตลอดจนใช้ความรู้ความรอบคอบและ
คุณธรรมประกอบการวางแผนการตัดสินใจและการกระท ารูปแบบการเรียนการสอนเศรษฐกิจพอเพียงของเด็กปฐมวัย 
การจัดกิกรรมการเรียนรู้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เป็นการจัดกิจกรรมที่ผสมผสานหรือบูรณาการในทุกกิจกรรมเป็น
การจัดกระบวนการเรียนรู้ที่เด็กได้รับประสบการณ์ตรง คุณครูมีการจัดกิจกรรมที่สอดคล้องกันท าให้เด็ก เด็กได้รับ
ความรู้ได้แสดงความคิดเห็นร่วมกันได้รับรู้และยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่นมีความสุขสนุกสนานท าให้เด็กค่อยๆ ซึมซับ
ความรู้เกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียงและกล้าแสดงออกในด้านการปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน  ท าให้เกิดคามรู้สึกรักและมีความ
อนุรักษ์ในการรักษาธรรมชาติมีความภาคภูมิใจรักในบ้านเกิดของตน 
 กิจกรรมตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเป็นกิจกรรมที่เด็กปฐมวัยสามารถพบได้ในชีวิตประจ าวันและ
คุ้นเคยเป็นอย่างดีประกอบกับการที่ครูได้จัดสภาพแวดล้อมกระตุ้นและชี้แนะเด็กปฐมวัยอย่างต่อเนื่อง เมื่อเด็กปฐมวัย
ท ากิจกรรมทุกครั้งจึงส่งผลให้เด็กปฐมวัยได้เผชิญกับปัญหาและได้ฝึกประสบการณ์การแก้ปัญหา โดยเด็กมีปฏิสัมพันธ์
และการท างานร่วมกับผู้อ่ืนผ่านกิจกรรมในชีวิตประจ าวัน การเปิดโอกาสให้เด็กปฐมวัยได้ลงมือกระท าและคิดด้วยตัว
เด็กเองครูสนับสนุนให้เด็กควบคุมตนเองในการแก้ปัญหาในแต่ละกิจกรรม โดยการท าซ้ าๆ ตามความพอใจจะช่วยให้
เด็กปฐมวัยพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาได้ดียิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของธอร์นไดค์ในเรื่องของ
กฎแห่งการฝึกหัด (Law of Exercise) ว่าการที่ผู้เรียนได้ฝึกหัดหรือกระท าซ้ าบ่อยๆ ก็ย่อมจะท าให้เกิดความสมบูรณ์
ถูกต้อง ให้เด็กได้มีโอกาสฝึกปฏิบัติหรือท าแบบฝึกหัดบ่อยๆ จนท าได้อย่างคล่องแคล่วและมีแรงจูงใจมีความสนใจ
เข้าถึงเป้าหมายและคุณค่าของสิ่งที่ท า ทั้งนี้เพราะเด็กปฐมวัยต้องการได้รับการฝึกฝนให้เกิดทักษะซึ่งกฎนี้เป็นการเน้น
ความมั่นคงระหว่างการเชื่อมโยงและการตอบสนองที่ถูกต้องย่อมน ามาซึ่งความสมบูรณ์แห่งกา รเรียนรู้ เพราะการ
เรียนรู้ที่ดีที่สุดคือการให้เด็กได้ลงมือแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 EF (Executive Functions) เป็นกระบวนการทางความคิด (Mental process) ในสมองส่วนหน้าที่เกี่ยวข้อง
กับการคิดความรู้สึกและการกระท า เช่น การยั้งใจคิดไตร่ตรองการควบคุมอารมณ์การยืดหยุ่นทางความคิดการ
ตั้งเป้าหมายวางแผนความมุ่งมั่นการจดจ าและเรียกใช้ข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพการจัดล าดับความส าคัญของเรื่อง
ต่างๆและการท าสิ่งต่างๆอย่างเป็นขั้นเป็นตอนจนบรรลุความส าเร็จซึ่งเป็นทักษะที่มนุษย์เราทุกคนต้องใช้เพ่ือให้เกิด
ความส าเร็จในการเรียนการท างานรวมทั้งการมีชีวิตครอบครัวทักษะ EF นี้นักวิชาการระดับโลกยืนยันแล้วว่าส าคัญกว่า 
IQ EF หรือ Executive Functions จะประกอบด้วยทักษะ 9 ด้านคือ  

1) Working memory ความจ าที่น ามาใช้งานความสามารถในการเก็บข้อมูลประมวลและดึงข้อมูลที่เก็บในคลัง
สมองของเราออกมาใช้ตามสถานการณ์ที่ต้องการ 
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2)  Inhibitory Control การยั้งคิดและควบคุมแรงปรารถนาของตนให้อยู่ในระดับที่เหมาะสมจนสามารถหยุดยั้ง
พฤติกรรมได้ในกาลเทศะที่สมควร  

3) Shift หรือ Cognitive Flexibility การยืดหยุ่นความคิดสามารถปรับเปลี่ยนความคิดให้เหมาะสมกับ
สถานการณ์ท่ีเปลี่ยนไปยืดหยุ่นพลิกแพลงเป็นเห็นทางออกใหม่ๆและคิดนอกกรอบ" ได ้ 

4) Focus/Attention การใส่ใจจดจ่อมุ่งความสนใจอยู่กับสิ่งที่ท าอย่างต่อเนื่องในช่วงเวลาหนึ่งๆโดยไม่วอกแวก  
5) Emotional Control การควบคุมอารมณ์ให้อยู่ในระดับที่เหมาะสมจัดการกับความเครียดความเหงาได้มี

อารมณ์ม่ันคงและแสดงออกแบบที่ไม่รบกวนผู้อื่น  
6) Planning and Organizing การวางแผนและการจัดระบบด าเนินการเริ่มตั้งแต่การตั้งเป้าหมายการเห็น

ภาพรวมจัดล าดับความส าคัญจัดระบบโครงสร้างจนถึงการแตกเป้าหมายให้เป็นขั้นตอน  
7) Self-Monitoring การรู้จักประเมินตนเองรวมถึงการตรวจสอบการงานเพ่ือหาจุดบกพร่องและรู้ตัวว่าก าลังท า

อะไรได้ผลอย่างไร  
8) Initiating การริเริ่มและลงมือท างานตามที่คิดเมื่อคิดแล้วก็ลงมือท าไม่ผัดวันประกันพรุ่ง  
9) Goal-Directed Persistence ความพากเพียรมุ่งสู่เป้าหมายเมื่อตั้งใจและลงมือท าแล้วมีความมุ่งมั่นบากบั่นไม่

ว่าจะมีอุปสรรคใดๆก็พร้อมฝ่าฟันจนถึงความส าเร็จ 
นวัตกรรม การศึกษาแบบ BBL การเรียนรู้ที่ถือสมองเป็นพื้นฐาน (Brain-based Learning) เกี่ยวข้องกับเรื่อง

ส าคัญ 3 ประการคือ 
1) การท างานของสมอง   
2) การจัดหลักสูตรการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับพัฒนาการของเด็ก   
3) กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยเปิดกว้างให้เด็กเรียนรู้ได้ทุกเรื่องเนื่องจากสมองเรียนรู้ตลอดเวลา  ผู้เรียน

ได้เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติหรือลงมือกระท าด้วยตนเอง   
ผู้เรียนได้เรียนรู้แบบร่วมมือและผู้เรียนได้เรียนรู้แบบบูรณาการการเรียนรู้ที่ถือสมองเป็นพ้ืนฐานส่งเสริม

ให้เด็กไทยได้พัฒนาศักยภาพสมองของเขาอย่างเต็มความสามารถ 
การศึกษาแบบ  “STEM”  เป็นการศึกษาท่ีช่วยท าให้เด็กอยากเรียนรู้ด้วยตนเองเปลี่ยนการเรียนแบบท่องจ า

มาเป็นการเรียนรู้แบบลงมือท าปฏิบัติจริงทดลองสืบค้นและใช้วัสดุอุปกรณ์ท าให้เด็กได้ใช้ความสามารถของตนเองอย่าง
เต็มที่ได้รับความสนุกสนานและมีความสนใจในวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีวิศวกรรมและคณิตศาสตร์ 

การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning : PBL) เป็นกระบวนการจัดการ
เรียนรู้ที่เริ่มต้นจากปัญหาที่เกิดข้ึนโดยสร้างความรู้จากกระบวนการท างานกลุ่ม  เพ่ือแก้ปัญหาหรือสถานการณ์เกี่ยวกับ
ชีวิตประจ าวันและมีความส าคัญต่อผู้เรียน  ตัวปัญหาจะเป็นจุดตั้งต้นของกระบวนการเรียนรู้และเป็นตัวกระตุ้น
กระบวนการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุผลและการสืบค้น หาข้อมูลเพ่ือเข้าใจกลไกของปัญหา รวมทั้งวิธีการ
แก้ปัญหา การเรียนรู้แบบนี้มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนในด้านทักษะและกระบวนการเรียนรู้   และพัฒนาผู้เรียนให้สามารรถ
เรียนรู้โดยการชี้น าตนเอง  ซึ่งผู้เรียนจะได้ฝึกฝนการสร้างองค์ความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดด้วยการแก้ปัญหาอย่างมี
ความหมายต่อผู้เรียน และสิ่งส าคัญในการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานคือ ปัญหา เพราะปัญหาที่ดีจะเป็นสิ่ง
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่แสวงหาความรู้ในการเลือกศึกษาปัญหาที่มีประสิทธิภาพ ผู้สอนจะต้องค านึงถึงพ้ืน
ฐานความรู้ความสามารถของผู้เรียน ประสบการณ์ ความสนใจและภูมิหลังของผู้เรียน  เพราะคนเรามีแนวโน้มที่จะ
สนใจเรื่องใกล้ตัวมากกว่าเรื่องไกลตัว สนใจสิ่งที่มีความมายและมีความส าคัญต่อตนเองและเป็นเรื่องที่ตนเองใส่ใจใคร่รู้ 
ดังนั้น การก าหนดปัญหาจึงต้องค านึงถึงตัวผู้เรียนเป็นหลัก นอกจากนั้น ปัญหาที่ดียังต้องค านึงสภาพแวดล้อมทั้ง
ภายในและภายนอกโรงเรียนที่เอ้ืออ านวยต่อการแสวงหาความรู้ของผู้เรียนอีกด้วย 
      ขั้นตอนการจัดประสบการณ์แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ต่างๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและมองเห็น
ปัญหา สามารถก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนได้และเกิดความสนใจที่ค้นค าตอบ 

ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจกับปัญหา ผู้เรียนท าความเข้าใจปัญหาที่ต้องเรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องอธิบายสิ่งต่างๆ ที่
เกี่ยวข้องกับปัญหาได ้

ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนก าหนดสิ่งที่ต้องเรียนด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการ
หลากหลาย 

ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ สรุปและประเมินค่าของค าตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตนเองและ
ประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 

ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตนเอง และประเมินผลงานว่า
ข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด โดยพยายามตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระ 
ทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง 

ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระบบองค์ความรู้และน าเสนอเป็นผลงานใน
รูปแบบที่หลากหลาย ผู้เรียนทุกกลุ่มรวมทั้งผู้ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาร่วมกันประเมินผลงาน 

นวัตกรรมการสอนแบบโครงการ Project Approach การจัดประสบการณ์แบบโครงการเป็นการจัดการ
เรียนการสอนที่มีลักษณะส าคัญคือ ความคิดพ้ืนฐานเชื่อว่า การเรียนรู้ของเด็กมาจากการกระท า เด็กเป็นผู้ที่ต้องพัฒนา 
มีความคิด มีความมุ่งหมาย ความต้องการที่จะเรียนรู้ท าอะไรอย่างใดอย่างหนึ่งเป็นของตนเองต้องพ่ึงตนเอง การสอน
แบบโครงการมุ่งพัฒนาทางร่างกายและจิตใจของเด็กไปพร้อมกัน 
  ขั้นตอนการจัดประสบการณ์มี 4 ระยะ คือ 
  ระยะที ่1 เริ่มต้นโครงการ เด็กจะร่วมกันคิดเรื่องที่สนใจ 

ระยะที่ 2 ระยะวางแผนโครงการ เป็นช่วงเวลาที่ก าหนดจุดประสงค์ว่าต้องการเรียนรู้อะไร ก าหนด
ขอบเขตเนื้อหา ระยะเวลาและวิธีการศึกษา 
  ระยะที ่3 ด าเนินโครงการตามที่ก าหนดไว้ ที่เน้นระบวนการแก้ปัญหา จัดเป็นหัวใจของการสอนแบบ
โครงการ เพราะเด็กจะได้รับข้อมูลใหม่จากประสบการณ์ตรงหรือเป็นแหล่งข้อมูลพ้ืนฐานเพราะเด็กได้สนทนา พูดคุย
กับบคุคล และสืบค้นจากแหล่งเรียนรู้ ขณะเดียวกันเด็กสามารถค้นความรู้จากแหล่งข้อมูลรอง (Secondary Sources) 
เช่น การดูวีดีทัศน ์การอ่านหนังสือ เป็นต้น 
  ระยะที่ 4 สรุปโครงการ ครูและเด็กร่วมวางแผนสรุปโครงการ เป็นขั้นตอนการประเมินโครงการ 
ทบทวนการปฏิบัติ และวางแผนโครงการใหม ่วิธีการสรุปโครงการอาจจะให้เด็กน าผลงานที่ได้รับมอบหมายมาแสดงต่อ
ครูแล้วอภิปรายประเด็นปัญหา หรือให้เด็กน าเสนอผลงาน ในรูปของการจัดแสดง จัดเป็นนิทรรศการ หรือสาธิตผลงาน 
  มีกิจกรรมหลักในโครงการ 4 กิจกรรมคือ กิจกรรมสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในชั้นเรียน 
กิจกรรมทัศนศึกษา กิจกรรมสืบค้น และกิจกรรมน าเสนอผลงาน กิจกรรมสืบค้นมีหลากหลายได้แก่ การรวบรวมข้อมูล
ที่ได้จากการสังเกต การสัมภาษณ์ การปฏิบัติทดลอง การรวบรวมเอกสาร การรายงาน การจัดแสดงผลงานที่ได้จาก
โครงการ เป็นต้น ส าหรับเรื่องท่ีจะเรียนมาจากความสนใจของเด็กที่ต้องการเรียนอย่างลุ่มลึก เด็กจึงเป็นผู้วางแผนและ
ร่วมคิด ร่วมมือสืบค้นกับผู้อ่ืน ครูเป็นผู้สนับสนุน สังเกตและอ านวยความสะดวก หากเรื่องนั้นมีความเป็นไปได้ มี
แหล่งข้อมูลเพียงพอ พ่อแม่และชุมชนมีความพร้อมที่จะร่วมมือ ส่วนทักษะการเรียนรู้หนังสือจ านวน ให้บูรณาการใน
หวัเรื่องโครงการ รวมทั้งวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และภาษา ดังนั้น หัวเรื่องหนึ่งที่เด็กสนใจเรียนรู้นั้นต้องมีเวลาอย่าง
น้อย 1 สัปดาห์และควรส ารวจที่ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก 

 
จากนวัตกรรมทางการศึกษาปฐมวัยข้างต้นศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน  ได้น า

นวัตกรรมทางการศึกษามาใช้เป็นนวัตกรรมที่น ามาใช้ในการจัดประสบการณ์ส าหรับศูนย์พัฒนาเด็กองค์การบริหารส่วน
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ต าบลบางเดือน โดยน านวัตกรรมการศึกษารูปแบบ การใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem based Learning) และ การ
จัดการเรียนรู้แบบโครงการ Project Approach มาปรับใช้ให้เหมาะสมกับบริบทของสังคมท้องถิ่น และสภาพการจัด
การศึกษาปฐมวัยของศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน ซึ่งมีกระบวนการจัดประสบการณ์ดังนี้คือ  
 1. การระดมความรู้และประสบการณ์เดิม เป็นกระบวนการที่มีการระดมความรู้ระหว่างเด็กและครูผู้จัด
ประสบการณ ์เกี่ยวกับเรื่องที่เด็กสนใจ และลงความคิดเห็นในสิ่งที่เด็กต้องการเรียนรู้และ ก าหนดหัวข้อการเรียนรู้ 
 2. การค้นคว้าหาความรู้ เป็นกระบวนการที่เด็กศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมในสิ่งที่ต้องการค้นคว้า  โดยสามารถ
ศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นหรือ สื่ออิเล็กทรอนิกส์  
 3. การปฏิบัติ เป็นกระบวนการก าหนดหน้าที่ของสมาชิกในการจัดเตรียมสิ่งต่าง ๆ และหน้าที่ในกระบวนการ
เรียนรู้ต่างๆ และลงมือปฏิบัติกิจกรรม และสรุปผลการจัดกิจกรรม  
 4. การน าเสนอผลงาน เป็นกระบวนการจัดท าสื่อเพ่ือน าเสนอผลงานที่ได้จากการปฏิบัติหรือกิจกรรมการ
ค้นคว้าหาความรู้ และจัดนิทรรศการเสนอผลงานของเด็ก 
 5. การประเมินผล เป็นกิจกรรมที่ให้ผู้ปกครองหรือผู้เข้าชมการน าเสนอผลงาน และผู้สอนประเมินผลการการ
เรียนรู้ของผู้เรียน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กรอบแนวคิดการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับปฐมวัยของศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน 
 
 นอกจากนวัตกรรมการจัดการศึกษาที่ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือนน ามาจัด
ประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัยแล้วยังยึดแนวการจัดประสบการณ์ของหลักสูตรแกนกลางของหลักสูตรการศึกษา
ปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ผสมผสานกับนวัตกรรมข้างต้นอีกด้วยอีกด้วยซึ่งมีแนวทางในการจัดประสบการณ์ดังนี ้

 2.1 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับจิตวิทยาพัฒนาการและการท างานของสมองที่เหมาะกับอายุ  วุฒิภาวะ
และระดับพัฒนาการเพ่ือให้เด็กทุกคนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ 

 2.2 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับแบบการเรียนรู้ของเด็กเด็กได้ลงมือกระท าเรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสทั้ง
หา้ ได้เคลื่อนไหวส ารวจเล่นสังเกตสืบค้นทดลองและคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 2.3 จัดประสบการณ์แบบบูรณาการโดยบูรณาการการทั้งกิจกรรมทักษะและสาระการเรียนรู้  โดยจัด
ประสบการณ์ผ่านกิจกรรมหลัก  6 กิจกรรม 
 2.4 จัดประสบการณ์ให้เด็กได้คิดริเริ่มวางแผนตัดสินใจลงมือกระท าและน าเสนอความคิดโดยผู้สอนหรือผู้จัด
ประสบการณ์เป็นผู้สนับสนุนอ านวยความสะดวกและเรียนรู้ร่วมกับเด็ก 
                  • การจัดการเรียนการสอนแบบโครงการ 
 2.5 จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับเด็กอ่ืนกับผู้ใหญ่ภายใต้สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ใน
บรรยากาศที่อบอุน่มีความสุขและการท ากิจกรรมแบบร่วมมือในลักษณะต่างๆ กัน 

1. ระดมความรู้
และประสบการณ์
เดิม 
   - เสนอช่ือเรื่องที่
สนใจ 
   - ลงความเห็น 
  - เล่า

2. การค้นคว้า
ความรู ้
    - สื่อ
อิเล็กทรอนิกส ์
    - การดูวีดีโอ 
    - สอบถามครู 
ผู้ปกครอง 

3. การปฏิบัต ิ
    - ก าหนด
หน้าท่ี 

  - ลงมือปฏิบตั ิ
  - สรุปผล 
 
 

4. การน าเสนอ
ผลงาน 

    - จัดป้ายนิเทศ 

    - ท าแผ่นพับ 

    - เชิญผู้ปกครอง 

    - จัดนิทรรศการ 
 

5. การประเมินผล 

    - การสังเกต 

    - การมีส่วนร่วม
ในการท ากิจกรรม 

    - ประเมินผล 
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 2.6 จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายและอยู่ในวิถีชีวิตของเด็ก
สอดคล้องกับบริบทสังคมและวัฒนธรรมที่แวดล้อมเด็ก 
                  • การจัดทัศนศึกษาตามแหล่งเรียนรู้ในชุมชน 

 2.7 จัดประสบการณ์ที่ส่งเสริมลักษณะนิสัยที่ดีและทักษะการใช้ชีวิตประจ าวันตามแนวทางหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงตลอดจนสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมและการมีวินัยให้เป็นส่วนหนึ่งของการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
  2.8 จัดประสบการณ์ทั้งในลักษณะที่มีการวางแผนไว้ล่วงหน้าและแผนที่เกิดขึ้นในสภาพจริงโดยมิได้
คาดการณ์ไวh 
  2.9 การท าสารสนิทัศน์ด้วยการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรู้ของเด็กเป็นรายบุคคลน ามา
ไตร่ตรองใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาเด็กและการวิจัยในชั้นเรียน 
   2.10 จัดประสบการณ์โดยให้พ่อแม่ครอบครัวและชุมชนมีส่วนร่วมทั้งการวางแผนการสนับสนุนสื่อแหล่ง
เรียนรู้การเข้าร่วมกิจกรรมและการประเมินพัฒนาการ 

 
 

 3. การจัดกิจกรรมประจ าวัน 
  กิจกรรมส าหรับเด็กอายุ ๓ – ๖ ปีบริบูรณ์ สามารถน ามาจัดเป็นกิจกรรมประจ าวันได้หลายรูปแบบ
เป็นการช่วยให้ครูผู้สอนหรือผู้จัดประสบการณ์ทราบว่าแต่ละวันจะท ากิจกรรมอะไร เมื่อใด และอย่างไร ทั้งนี้ การจัด
กิจกรรมประจ าวันสามารถจัดได้หลายรูปแบบ ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมในการน าไปใช้ของแต่ละหน่วยงานและสภาพ
ชุมชน ที่ส าคัญครูผู้สอนต้องค านึงถึงการจัดกิจกรรมให้ครอบคลุมพัฒนาการทุกด้านการจัดกิจกรรมประจ าวัน มี
หลักการจัดและขอบข่ายกิจกรรมประจ าวัน ดังนี้ 

3.1. หลักการจัดกิจกรรมประจ าวัน 
1.1.1. ก าหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมแต่ละกิจกรรมให้เหมาะสมกับวัยของเด็กในแต่ละวันแต่

ยืดหยุ่นได้ตามความต้องการและความสนใจของเด็ก เช่น 
 วัย ๓-๔ ปี มีความสนใจช่วงสั้นประมาณ ๘-๑๒ นาท ี
 วัย ๔ – ๕ ปี มีความสนใจอยู่ได้ประมาณ   ๑๒-๑๕ นาท ี
 วัย ๕-๖ ปี มีความสนใจอยู่ได้ประมาณ  ๑๕- ๒๐ นาท ี

1.1.2. กิจกรรมที่ต้องใช้ความคิดทั้งในกลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่ ไม่ควรใช้เวลาต่อเนื่องนานเกินกว่า ๒๐ 
นาท ี

1.1.3. กิจกรรมที่เด็กมีอิสระเลือกเล่นเสรี เพ่ือช่วยให้เด็กรู้จักเลือกตัดสินใจ คิดแก้ปัญหา คิด
สร้างสรรค์ เช่น การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจ้ง ฯลฯ ใช้เวลาประมาณ ๔๐-๖๐ นาท ี

1.1.4. กิจกรรมควรมีความสมดุลระหว่างกิจกรรมในห้องและนอกห้อง กิจกรรมที่ใช้กล้ามเนื้อใหญ่
และกล้ามเนื้อเล็ก กิจกรรมที่เป็นรายบุคคล กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ กิจกรรมที่เด็กเป็นผู้ริเริ่ม
และครูผู้สอนหรือผู้จัดประสบการณ์เป็นผู้ริเริ่ม และกิจกรรมที่ใช้ก าลังและไม่ใช้ก าลังจัดให้ครบ
ทุกประเภท ทั้งนี้ กิจกรรมที่ต้องออกก าลังกายควรจัดสลับกับกิจกรรมที่ไม่ต้องออกก าลังมาก
นัก เพื่อเด็กจะได้ไม่เหนื่อยเกินไป 
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๓.๒ ขอบข่ายของกิจกรรมประจ าวัน 
 การเลือกกิจกรรมที่จะน ามาจัดในแต่ละวันสามารถจัดได้หลายรูปแบบ ทั้งนี้ ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมในการ
น าไปใช้ของแต่ละหน่วยงานและสภาพชุมชน ที่ส าคัญครูผู้สอนต้องค านึกถึงการจัดกิจกรรมให้ครอบคลุมพัฒนาการทุก
ด้าน ดังต่อไปนี้ 
 ๓.๒.๑ การพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่ เป็นการพัฒนาความแข็งแรง การทรงตัว ความยืดหยุ่น ความ
คล่องแคล่วในการใช้อวัยวะต่างๆ และจังหวะการเคลื่อนไหวในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ โดยจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นอิสระ
กลางแจ้ง เล่นเครื่องเล่นสนาม ปีนป่ายเล่นอิสระ เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะดนตรี 
 ๓.๒.๒ การพัฒนาการกล้ามเนื้อเล็ก เป็นการพัฒนาความแข็งแรงของกล้ามเนื้อเล็ก กล้ามเนื้อมือ-นิ้วมือ
การประสานสัมพันธ์ระหว่างกล้ามเนื้อมือและระบบประสาทตามือได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์ โดยจัด
กิจกรรมให้เด็กได้เล่นเครื่องสัมผัส เล่นเกมการศึกษา ฝึกช่วยเหลือตนเองในการแต่งกาย หยิบจับช้อนส้อม และใช้
อุปกรณ์ศลิปะ เช่น สีเทียน กรรไกร พู่กัน ดินเหนียว ฯลฯ 
 3.2.3 การพัฒนาการอารมณ์ จิตใจ และปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม เป็นการปลูกฝังให้เด็กมีความรู้สึก
ที่ดีต่อตนเองและผู้อ่ืน มีความเชื่อมั่น กล้าแสดงออก มีวินัย รับผิดชอบ ซื่อสัตย์ ประหยัด เมตตากรุณา เอ้ือเฟ้ือ 
แบ่งปัน มีมารยาทและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทยและศาสนาที่นับถือโดยจัดกิจกรรมต่างๆ ผ่านการเล่นให้เด็กได้มี
โอกาสตัดสินใจเลือก ได้รับการตอบสนองตาความต้องการได้ฝึกปฏิบัติโดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมอย่างต่อเนื่อง 
 ๓.๒.๔ การพัฒนาสังคมนิสัย เป็นการพัฒนาให้เด็กมีลักษณะนิสัยที่ดี แสดงออกอย่างเหมาะสมและอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข ช่วยเหลือตนเองในการท ากิจวัตรประจ าวันมีนิสัยรักการท างาน ระมัดระวังความ
ปลอดภัยของตนเองและผู้อ่ืน โดยรวมทั้งระมัดระวังอันตรายจากคนแปลกหน้า ให้เด็กได้ปฏิบัติกิจวัตรประจ าวันอย่าง
สม่ าเสมอ เช่น รับประทานอาหาร พักผ่อนนอนหลับ ขับถ่าย ท าความสะอาดร่างกาย เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
ปฏิบัติตามกฎกติกาข้อตกลงของร่วมรวม เก็บของเข้าที่เมื่อเล่นหรือท างานเสร็จ  
 ๓.๒.๕ การพัฒนาการคิด เป็นการพัฒนาให้เด็กมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาความคิดรวบยอดทาง
คณิตศาสตร์ และคิดเชิงเหตุผลทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์โดยจัดกิจกรรมให้เด็กได้สนทนา อภิปรายและเปลี่ยน
ความคิดเห็น เชิญวิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก ศึกษานอกสถานที่เล่นเกมการศึกษา ฝึกการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ฝึก
ออกแบบและสร้างชิ้นงาน และท ากิจกรรมทั้งเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่และรายบุคคล 
 ๓.๒.๖ การพัฒนาภาษา เป็นการพัฒนาให้เด็กใช้ภาษาสื่อสารถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด ความรู้ความ
เข้าใจในสิ่งต่างๆ ที่เด็กมีประสบการณ์โดยสามารถตั้งค าถามในสิ่งที่สงสัยใคร่รู้ จัดกิจกรรมทางภาษาให้มีความ
หลากหลายในสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ มุ่งปลูกฝังให้เด็กได้กล้าแสดงออกในการฟัง พูด อ่าน เขียน มีนิสัยรัก
การอ่าน และบุคคลแวดล้อมต้องเป็นแบบอย่างที่ดีในการใช้ภาษา ทั้งนี้ต้องค านึกถึงหลักการจัดกิจกรรมทางภาษาที่
เหมาะสมกับเด็กเป็นส าคัญ 
 ๓.๒.๗ การส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  เป็นการส่งเสริมให้เด็กมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ ได้ถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกและเห็นความสวยงามของสิ่งต่างๆ โดยจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ดนตรี 
การเคลื่อนไหวและจังหวะตามจินตนาการ ประดิษฐ์สิ่งต่างๆ อย่างอิสระ เล่นบทบาทสมมุติ เล่นน้ า เล่นทราย เล่น
บล็อก และเล่นก่อสร้าง 
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ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือนจัดประสบการณ์ให้เด็กโดยบูรณาการผ่านการเล่น  เป็น
การบูรณาการทั้งด้านเนื้อหาสาระ  และทักษะกระบวนการ  ผ่านการจัดกิจกรรม  6  กิจกรรม  เพ่ือให้เด็กได้เรียนรู้
จากประสบการณ์ตรง  เรียนรู้จากการลงมือกระท า  และเกิดการพัฒนาทางด้านร่างกาย  อารมณ์  จิตใจ  สังคมและ
สติปัญญา  ดังนั้นจึงมีความจ าเป็น  ที่จะต้องจัดประสบการณ์ที่เหมาะสมให้เด็กเพ่ือกระตุ้นให้เกิดพัฒนาการอย่างเต็ม
ศักยภาพของเด็กแต่ละคน  จึงควรยึดหลักการ  ดังนี้ 
  1.  ค านึงถึงตัวเด็กเป็นส าคัญ  เด็กแต่ละคนมีความสนใจแตกต่างกันจึงควรมีกิจกรรมที่หลายประเภท
ที่  เหมาะสมกับวัยตรงกับความสนใจและความต้องการของเด็ก  เพื่อให้เด็กได้มีโอกาสเลือกตามความสนใจ  และ
ความสามารถ 
  2.  มีทั้งกิจกรรมที่ให้เด็กท าเป็นรายบุคคล  กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ควรเปิดโอกาสให้เด็กริเริ่ม
กิจกรรม  ด้วยตนเองตามความเหมาะสม 
  3.  มีทั้งกิจกรรมสงบและกิจกรรมที่ต้องเคลื่อนไหว 
  4.  ระยะเวลาจัดกิจกรรมควรเหมาะสมกับวัย  ยืดหยุ่นได้ตามความต้องการและความสนใจของเด็ก 
  5.  เน้นให้มีสื่อของจริง  ให้เด็กได้มีโอกาสสังเกต  ส ารวจ  ค้นคว้า  ทดลอง  แก้ปัญหาด้วยตนเองมี
โอกาสปฏิสัมพันธ์กับเด็กอ่ืนๆ  และผู้ใหญ่ 
  การจัดกิจกรรมหลัก  6  กิจกรรม  เพ่ือพัฒนาการทางด้านร่างกาย  อารมณ์  จิตใจ  สังคมและ  
สติปัญญา  มีดังต่อไปนี้ 

1. กิจกรรมเล่นตามมุม 
2. กิจกรรมสร้างสรรค์ 
3. กิจกรรมเคลื่อนไหวเชิงสร้างสรรค์ 
4. กิจกรรมค้นคว้าหาประสบการณ์  
5. กิจกรรมกลางแจ้ง 
6. เกมการศึกษา 
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ตารางกิจกรรมประจ าวันของศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลต าบลบางเดือน 
 

เวลา กิจกรรม หมายเหตุ 
08.00 – 08.30น. รับเด็ก/คัดกรองเด็กป่วย  
08.30 – 08.45 น. กิจกรรมหน้าเสาธง  
08.45 – 09.00 o. ตรวจสุขภาพ  
09.00 – 09.20 o. กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  
09.20 – 10.00 น. กิจกรรมค้นคว้าหาประสบการณ์  
10.00 – 10.10 น. อาหารว่าง  
10.10 – 10.45 น. กิจกรรมสร้างสรรค์และเล่นตามมุม  
10.45 – 10.30 น. กิจกรรมกลางแจ้ง  
11.30 – 12.00 น. รับประทานอาหารกลางวันและแปรงฟัน  
12.00 – 14.00 น. นอนพักผ่อน  
14.00 – 14.20 น. เก็บท่ีนอน/ล้างหน้า  
14.20 -14.30 น. ดื่มนม  
14.30 – 14.50 น. เกมการศึกษา  
14.50 – 15.00 น. เตรียมตัวกลับบ้าน  

 
หมายเหตุ  สามารถยืดหยุ่นเวลาตามความเหมาะสมของกิจกรรมในแต่ละวัน  

โดยศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน ได้จัดกิจกรรมประสบการณ์  ดังต่อไปนี้ 

1.  กิจกรรมเสรีหรือการเล่นตามมุม 

ความหมายและขอบเขต 

1. การเล่นตามมุม เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมเล่น หรือมุมประสบการณ์  หรือ
ศูนย์การเรียนที่จัดไว้ในห้องเรียน  เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  หรือมุมธรรมชาติศึกษา มุมบ้าน  มุม
ร้านค้า  เป็นต้น  มุมต่างๆ  เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นได้อย่างเสรีตามความสนใจ และความต้องการของเด็ก ทั้งเป็น
รายบุคคลและเป็นกลุ่ม อนึ่ง กิจกรรมเสรีนอกนจากให้เด็กเล่นตามมุมแล้ว อาจให้เด็กเลือกท ากิจกรรมที่ผู้สอนจัดเสริม
ขึ้น เช่น เกมการศึกษา เครื่องเล่นสัมผัส กิจกรรมสร้างสรรค์ประเภทต่างๆ 

แนวการจัดกิจกรรม 

  1.  แนะน ามุมเล่นใหม่ให้เด็กรู้จัก และเสนอแนะวิธีใช้/เล่นเครื่องเล่นบางชนิด  เช่น แว่นขยาย  
เครื่องชั่ง  เครื่องเล่นสัมผัสบางชนิด  ฯลฯ 
  2.  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่น  เช่น 
   *  ไม่น าของเล่นแต่ละมุมมาเล่นปนกัน 
   *  เก็บของเล่นเข้าท่ีทุกครั้ง  เมื่อจะเปลี่ยนไปเล่นของเล่นชนิดอื่น 
   *  ตกลงสัญญาณก่อนหมดเวลาเล่น เพ่ือเตรียมเก็บของเข้าที่ เช่น การบอกเตือนด้วยวาจา   
การใช้เพลง ฯลฯ 
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  3.  เปิดโอกาสให้เด็กคิด  วางแผนตัดสินใจเลือกเล่นอย่างอิสระในมุมเล่น  หรือเลือกท ากิจกรรมที่จัด
ขึ้นตามความสนใจของเด็กแต่ละคน  ขณะเล่น/ท างาน  ครูอาจชี้แนะและมีส่วนร่วมในการเล่นกับเด็กได้   หากพบว่า
เด็กต้องการความช่วยเหลือและคอยสังเกตพฤติกรรมการเล่นของเด็กพร้อมทั้งจดบันทึกพฤติกรรมที่น่าสนใจ  เพ่ือดูว่า
เด็กมีพัฒนาการแต่ละด้านเป็นอย่างไร 
  4.  เตือนให้เด็กทราบล่วงหน้าก่อนหมดเวลาเล่น   ประมาณ  5  -  10  นาที 
  5.  ให้เด็กเก็บของเล่นเข้าที่ให้เรียบร้อยทุกครั้งเมื่อเสร็จสิ้นกิจกรรม 
 

การจัดกิจกรรมเล่นตามมุม  อาจจัดได้หลายลักษณะ  เช่น 
  1.  กิจกรรมเสรี โดยเปิดโอกาสให้เด็กท ากิจกรรมสร้างสรรค ์และเล่นตามมุม เล่นในช่วงเวลาเดียวกัน
อย่างอิสระ 
  2.  จัดกิจกรรมเสรี โดยเน้นให้เด็กเลือกท ากิจกรรมสร้างสรรค์อย่างน้อย 1  - 2 อย่างหรือตาม
ข้อตกลงในแต่ละวัน 
  3. จัดกิจกรรมเสรี โดยการจัดมุมศิลปะหรือศูนย์กิจกรรรมให้เป็นส่วนหนึ่งของมุมเล่นหรือศูนย์การ
เรียน  ฯลฯ 
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2. กิจกรรมสร้างสรรค์ 

 กิจกรรมสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึก ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และ
จินตนาการ  โดยใช้ศิลปะ เช่น การเขียนภาพ  การปั้น  การฉีกปะ  การตัดปะ  การพิมพ์ภาพ การร้อย  การประดิษฐ์  
หรือวิธีการอ่ืนที่เด็กได้คิดสร้างสรรค์และเหมาะกับพัฒนาการ  เช่น  การเล่นพลาสติกสร้างสรรค์ การสร้างรูปจาก
กระดานปักหมุด  ฯลฯ 

แนวการจัดกิจกรรม 
 1.  การจัดกิจกรรมสร้างสรรค์  ควรจัดให้เด็กท าทุกวัน  โดยอาจจัดวันละ  3 – 5  กิจกรรมให้เด็กเลือกท า
อย่างน้อย  1 – 2  กิจกรรม ตามความสนใจ  ดังตัวอย่างการด าเนินการดังนี้ 
รูปภาพการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ 
 
 กิจกรรมที่  1  ปั้นดินน้ ามัน / ดินเหนียว / แป้งโดว์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 กิจกรรมที่  2  วาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน 
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กิจกรรมที่  3  วาดภาพด้วยสีน้ า 

 
 
  กิจกรรมที่  4  ฉีกปะกระดาษ 
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  กิจกรรมที่  5  ประดิษฐ์เศษวัสดุ 

 
 
 2.  สร้างบรรยากาศในการท ากิจกรรมให้มีความสดชื่น  แจ่มใส  และมีอิสระให้เด็กเลือกท ากิจกรรมอย่างมี
ระเบียบ   โดยใช้เทคนิคต่างๆ เช่น 
  *การใช้ค าถาม /สนทนา  เช่น “อาหารมื้อเช้านี้  ใครรับประทานไข่บ้าง” เมื่อเด็กยกมือตอบ ครู
อนุญาตให้เด็กเหล่านั้นเลือกท ากิจกรรมสร้างสรรค์ที่จัดเตรียมไว้ หรือเลือกเล่นอิสระในมุมเล่นต่าง ๆ ครูจะเปลี่ยน
ค าถามเป็นอาหารชนิดอ่ืนๆ ต่อไปจนเด็กได้เข้าท ากิจกรรมครบทุกคน 
 3.  ให้เด็กเลือกท ากิจกรรมอย่างอิสระตามความสนใจของตนเองอย่างน้อย  1 – 2   กจิกรรม 
 4.  การเปลี่ยน/หมุนเวียนการท ากิจกรรม  ครูต้องก าหนดข้อตกลงกับเด็กว่าในกรณีท่ีโต๊ะ/กลุ่มใดมีเด็กครบ
หรือเต็มตามจ านวนที่ก าหนดหรือจัดไว้   แต่เด็กสนใจที่จะท ากิจกรรมนั้นบ้าง  เด็กจะต้องคอยจนกว่าที่จะมีที่ว่าง   
หรือให้เลือกเล่นในมุมเล่นก่อน เมื่อมีที่ว่างจึงจะสามารถเข้าท ากิจกรรมสร้างสรรค์ที่ตนสนใจได้ 
 5.  กิจกรรมใดเป็นกิจกรรมใหม่ส าหรับเด็ก ครูควรแนะน าอุปกรณ์และวิธีใช้ เช่น การละเลงสีด้วยนิ้วมือ ซ่ึง
จะตอ้งใช้น้ าทาโต๊ะแล้วทาบกระดาษลงไป(เพ่ือกันไม่ให้กระดาษเลื่อนไปมา)  ตักแป้งที่ผสมสีลงบนกระดาษ  ใช้ส่วน
ต่าง ๆ ของมือ ฝ่ามือ  สันมือฯลฯ วางแป้งเป็นรูปต่างๆ และควรแนะน าให้เด็กสวมพลาสติกกันเปื้อนเพื่อไม่ให้สกปรก
เสื้อผ้า 
 6.  ขณะเด็กท ากิจกรรมครูต้องคอยดูแล  ชี้แนะหรือให้ค าปรึกษาเม่ือเด็กต้องการ ครูไม่ควรบอกหรือสั่งให้เด็ก
ท าตามความคิดเห็นของครู  หรือให้ท ากิจกรรมเหมือนกันหมดทั้งห้อง  และต้องคอยให้ก าลังใจแก่เด็ก  อย่าติเตียนจน
เด็กหมดก าลังใจ 
 7.  ควรกระตุ้นให้เด็กรู้จักคิดแก้ปัญหา  เช่นพบว่าเด็กวาดภาพรถยนต์ไม่มีล้อ  แทนที่ครูจะบอกให้เด็กเติมล้อ
รถ  ครูอาจใช้ค าถามว่า  “รถคันนี้จะแล่นได้อย่างไร”   การถามเช่นนี้จะช่วยให้เด็กคิดและพบค าตอบด้วยตนเอง 
 8.  เมื่อท างานเสร็จหรือหมดเวลา  ต้องให้เด็กเก็บวัสดุ  เครื่องมือ  เครื่องใช้เข้าที่  และดูแลท าความสะอาด
ห้องเรียนให้เรียบร้อยทุกครั้ง 
 9.  เมื่อเด็กท างานเสร็จ   อาจให้เด็กเล่า / อธิบายผลงานของตน  ทั้งนี้เพ่ือพัฒนาภาษาและทักษะการคิดของ
เด็ก   ถ้าเป็นภาพวาด  ครูควรบันทึกเรื่องที่เด็กเล่น  และวันที่ที่ท าไว้ด้วย   เพื่อทราบความก้าวหน้าและระดับ
พัฒนาการของเด็ก  การเขียนเรื่องท่ีเด็กเล่าควรเขียนด้วยตัวบรรจงขนาดตัวหนังสือใหญ่พอที่เด็กมีโอกาสคุ้นเคยกับ
ตัวหนังสือ 
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3. กิจกรรมการเคลื่อนไหวเชิงสร้างสรรค์ 

 
  ตัวอย่างกิจกรรมเคลื่อนไหวเชิงสร้างสรรค์ 
  การเคลื่อนไหวเชิงสร้างสรรค์  สามารถฝึกได้โดยใช้กิจกรรมดังต่อไปนี้ 
  1.  ให้เด็กแสดงท่าเลียนแบบ  หรือเล่นสมมุติง่าย ๆ 
  2.  ให้แสดงความรู้สึกด้วยท่าทางและสีหน้า เช่น  โกรธ  ดีใจ  เสียใจ  ตกใจ  รัก  หรือท าท่าสัมผัส
ของที่ร้อน  เย็น  หนัก  เบา   ฯลฯ 
  3.  ให้เคลื่อนไหวอย่างอิสระในลักษณะต่าง ๆ กัน เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด  ให้ท าท่าทางต่าง ๆ  
ตามท่ีก าหนด 
  4.  ฝึกหัดให้เล่นตามจินตนาการด้วยการเล่าเรื่องให้ฟัง  แล้วให้เด็กจินตนาการการเคลื่อนไหวไปตาม
เนื้อเรื่องนั้น 
  5. ใช้วัสดุหรืออุปกรณ์บางชนิดประกอบการเคลื่อนไหว เช่น เชือก แถบผ้า ผ้าเช็ดหน้า ผ้าพันคอ  
ริบบิ้น  กระดาษหนังสือพิมพ์  เก้าอ้ี  ฯลฯ 
  
ทิศทางการเคลื่อนไหว 
 1.  เคลื่อนไหวไปข้างหน้าและข้างหลัง 
 2.  เคลื่อนไหวไปข้างซ้ายและข้างขวา 
 3.  เคลื่อนตัวขึ้นและลง 
 4.  เคลื่อนไหวรอบทิศ 

 

รูปแบบการเคลื่อนไหว 
 1.  การเคลื่อนไหวพ้ืนฐาน  ได้แก่  การเคลื่อนไหวตามธรรมชาติของเด็กมี  2  ประเภท   
  1.1  การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ี ได้แก่  ตบมือ  ผงกศีรษะ  ชันเข่า เคาะเท้า เคลื่อนไหวมือและแขน  มือ
และนิ้วมือ เท้าและปลายเท้า 
  1.2  การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ ได้แก่  คลาน คืบ  เดิน  วิ่ง  กระโดด  ควบม้า  ก้าว กระโดด 

2. การเลียนแบบมี 4  ประเภท 
  2.1  เลียนแบบท่าทางสัตว์ 
  2.2  เลียนแบบท่าทางคน 
  2.3  เลียนแบบเครื่องยนต์กลไกและเครื่องเล่น 
  2.4  เลียนแบบปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ 
 3.  การเคลื่อนไหวตามบทเพลง  ได้แก่  การเคลื่อนไหวหรือท าท่าทางประกอบเพลง  เช่น  เพลงไก่  เพลง
ข้ามถนน  ฯลฯ 
 4.  การท าท่าทางกายบริหารประกอบเพลง ได้แก่  การท าท่าทางกายบริหารตามจังหวะและท านองเพลง  
หรือค าคล้องจอง 
 5.  การเคลื่อนไหวเชิงสร้างสรรค์  ได้แก่  การเคลื่อนไหวทีให้เด็กสร้างสรรค์ท่าทางขึ้นเอง  อาจชี้น าด้วยการ
ป้อนค าถาม   เคลื่อนไหวโดยใช้อุปกรณ์ประกอบ  เช่น  ห่วงหวาย แถบผ้า  ริบบิ้น  ถุงทราย  ฯลฯ 
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 6.  การเล่นหรือการแสดงท่าทางตามค าบรรยายเรื่องราว  ได้แก่   การเคลื่อนไหวหรือแสดงท่าทางตาม
จินตนาการจากเรื่องราวหรือค าบรรยายที่ผู้สอนเล่า 
 7.  การปฏิบัติตามค าสั่งและข้อตกลง ได้แก่  การเคลื่อนไหวหรือท าท่าทางตามสัญญาณหรือค าสั่งตามท่ีได้ตก
ลงไว้ก่อนเริ่มกิจกรรม 
 8.  การฝึกท าท่าทางเป็นผู้น า  ผู้ตาม  ได้แก่  การเคลื่อนไหวหรือท าท่าทางจากความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
เอง  แล้วให้เพ่ือนปฏิบัติตามกิจกรรม 
ตัวอย่าง รูปภาพการจัดกิจกรรมการเคลื่อนไหว 
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การเคลื่อนไหวเชิงสร้างสรรค์ แบบใช้อุปกรณ์ 

การฝึกท าท่า แบบผู้น าผู้ตาม 
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4. กิจกรรมค้นคว้าหาประสบการณ์ 
กิจกรรมค้นคว้าหาประสบการณ์ เป็นกิจกรรมที่มุ่นเน้นให้เด็กได้พัฒนาทักษะการเรียนรู้ และจัด

ประสบการณ์ให้เป็นไปตามนวัตกรรม  ฝึกการท างานและอยู่ร่วมกันเป็นกลุ่ม  ทั้งกลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่   กิจกรรมที่
จัดมุ่งฝึกให้เด็กได้มีโอกาสฟัง พูด  สังเกต  คิดแก้ปัญหาใช้เหตุผลและฝึกปฏิบัติ   เพ่ือให้เกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
เรื่องที่เรียน  โดยจัดกิจกรรมด้วยวิธีต่างๆ  เช่น  สนทนา  อภิปราย  สาธิต  ทดลอง  เล่านิทาน  เล่นบทบาทสมมุติ  
ร้องเพลง  ศึกษานอกสถานที่  เชิญวิทยากรมาให้ความรู้  ฯลฯ 
 
 แนวการจัดกิจกรรม 
 การจัดกิจกรรมค้นคว้าหาประสบการณ์ สามารถจัดได้หลากหลายวิธี  เช่น 
 1.  การสนทนา การตั้งค าถาม การวิเคราะห์สิ่งที่ต้องการเรียนรู้ การค้นหาค าตอบ การด าเนินงานตาม
แผนงานกิจกรรม  อภิปราย  เป็นการส่งเสริมพัฒนาการทางภาษาในการพูด  รู้จักแสดงความคิดเห็น  และยอมรับฟัง

ความคิดเห็นของผู้อื่น   ซึ่งสื่อท่ีใช้อาจเป็นของจริง  ของจ าลองรูปภาพ  สถานการณ์จ าลอง  ฯลฯ 
 
 2.  การเล่านิทาน  เป็นการเล่าเรื่องต่างๆ  ส่วนมากจะเป็นเรื่องที่เน้นการปลูกฝังให้เกิดคุณธรรม  จริยธรรม  
วิธีการนี้จะช่วยให้เด็กเข้าใจได้ดีขึ้น  ในการเล่านิทานสื่อที่ใช้อาจเป็นรูปภาพ  หนังสือนิทาน  หุ่น  การแสดงท่าทาง
ประกอบการเล่าเรื่อง 
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 3.  การสาธิต  เป็นการจัดกิจกรรมที่ต้องการให้เด็กได้สังเกต  และเรียนรู้ตามขั้นตอนของกิจกรรมนั้น ๆ  ใน
บางครั้งผู้สอนอาจให้เด็กอาสาสมัครเป็นผู้สาธิตร่วมกับผู้สอน  เพ่ือน าไปสู่การปฏิบัติจริง  เช่น  การเพาะเมล็ด  การ
เป่าลูกโป่ง  การเล่นเกมการศึกษา  ฯลฯ 
 
 
 4.  การทดลอง / ปฏิบัติการ  เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรง  เพราะได้ทดลองปฏิบัติด้วย
ตนเอง  ได้สังเกตการณ์เปลี่ยนแปลง  ฝึกการสังเกต  การคิดแก้ปัญหา  และส่งเสริมให้เด็กมีความอยากรู้อยากเห็นและ
ค้นพบด้วยตนเอง  เช่น  การประกอบอาหาร  การทดลองวิทยาศาสตร์ง่ายๆ  การเลี้ยงหนอนผีเสื้อ  การปลูกพืช  ฯลฯ 

 
 

 5.  การศึกษานอกกสถานที่   เป็นการจัดกิจกรรมที่ท าให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรงอีกรูปแบบหนึ่ง  ด้วยการ
พาเด็กไปทัศนะศึกษาสื่อต่างๆ  รอบสถานศึกษา  หรือสถานที่นอกสถานศึกษา  เพ่ือเป็นการเพ่ิมพูนประสบการณ์แก่
เด็ก 
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 6.  การเล่นบทบาทสมมุติ  เป็นการให้เด็กเล่นสมมุติเองเป็นตัวละครต่าง ๆ  ตามเนื้อเรื่องในนิทานหรือ
เรื่องราวต่าง ๆ  อาจใช้สื่อประกอบการเล่นสมมุติเพ่ือเร้าความสนใจและก่อให้เกิดความสนุกสนาน  เช่น  หุ่นสวมศีรษะ  
ที่คาดศีรษะรูปคนและสัตว์รูปแบบต่าง ๆ  เครื่องแต่งกายและอุปกรณ์ของจริงชนิดต่าง ๆ   
 

 
 7.  การร้องเพลง  เล่นเกม  ท่องค าคล้องจอง  เป็นการจัดให้เด็กได้แสดงออกเพ่ือความสนุกสนาน  
เพลิดเพลิน  และเรียนรู้เกี่ยวกับภาษาและจังหวะ   เกมที่น ามาเล่นไม่ควรเน้นการแข่งขัน 

 
5. กิจกรรมกลางแจ้ง 

กิจกรรมกลางแจ้งเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้มีโอกาสออกไปนอกห้องเรียนเพ่ือออกก าลังเคลื่อนไหวร่างกาย
และแสดงออกอย่างอิสระ  โดยยืดความสนใจและความสามารถของเด็กแต่ละคนเป็นหลัก  กิจกรรมกลางแจ้ง  ที่ผู้สอน
ควรจัดให้เด็กได้เล่น  เช่น 

5.1  การเล่นเครื่องเล่นสนาม 
เครื่องเล่นสนาม  หมายถึง   เครื่องเล่นที่เด็กอาจปีนป่าย  หมุน  โยก  ซึ่งท าออกมาในรูปแบบต่าง ๆ  เช่น 

5.1.1 เครื่องเล่นส าหรับปีนป่าย  หรือตาข่ายส าหรับปีนเล่น 
5.1.2 เครื่องเล่นส าหรับโยกหรือไกว   เช่น  ม้าไม้  ชิงช้า  ม้านั่งโยก  ไม้กระดก 
5.1.3 เครื่องเล่นส าหรับหมุน  เช่น  พวงมาลัยรถส าหรับหมุนเล่น 
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5.1.4 ราวโหนขนาดเล็กส าหรับเด็ก 
5.1.5 ต้นไม้ส าหรับเดินทรงตัว  หรือไม้กระดาษแผ่น 

5.2 การเล่นทราย 
ทรายเป็นสิ่งที่เด็ก  ๆ  ชอบเล่น  ทั้งทรายแห้ง  ทรายเปียก  น ามาก่อเป็นรูปต่าง ๆ  ได้  และสามารถน าวัสดุ

อ่ืนมาประกอบการเล่นตกแต่งได้  เช่น  กิ่งไม้  ดอกไม้   เปลือกหอย  พิมพ์ขนม  ที่ตักทราย  ฯลฯ 
ปกติบ่อทรายจะอยู่กลางแจ้ง   โดยอาจจัดให้อยู่ใต้ร่มเงาของต้นไม้หรือสร้างหลังคาท าขอบกั้น  เพ่ือมิให้ทราย

กระจัดกระจาย  บางโอกาสอาจพรมน้ าให้ชื้นเพ่ือเด็กจะได้ก่อเล่น  นอกจากนี้  ควรมีการปิดกั้นมิให้สัตว์เลี้ยงลงไปท า
ความสกปรกในบ่อทรายได้ 

5.3 การเล่นน้ า 
เด็กท่ัวไปชอบเล่นน้ ามาก   การเล่นน้ านอกจากสร้างความพอใจและคลายความเครียดให้เด็กแล้วยังท าให้เด็ก

เกิดการเรียนรู้อีกด้วย  เช่น  เรียนรู้ทักษะการสังเกต   จ าแนก  เปรียบเทียบปริมาตร  ฯลฯ 
5.4 การเล่นสมมุติในบ้านธรรมดาหรือบ้านจ าลอง 

เป็นบ้านจ าลองส าหรับให้เด็กเล่น  จ าลองแบบจากบ้านจริง  ๆ  อาจท าด้วยเศษวัสดุประเภทผ้าใบ  กระสอบ
ป่านของจริงที่ไม่ใช้แล้ว  เช่น  หม้อ  เตา  ชาม  อ่าง  เตารีด  เครื่องครัว  ตุ๊กตาสมมุติ  เป็นบุคคลในครอบครัว  
เสื้อผ้าผู้ใหญ่ที่ไม่ใช้แล้วส าหรับผลัดเปลี่ยน  มีการตกแต่งบริเวณใกล้เคียงให้เหมือนบ้านจริง  ๆ  บางครั้งอาจจัดเป็น
บ้านขายของ   สถานที่ท าการต่าง ๆ  เพ่ือให้เด็กเล่นสมมุติตามจินตนาการของเด็กเอง 

5.5 การเล่นในมุมช่างไม้ 
เด็กต้องการการออกก าลังในการเคาะ    ตอก  กิจกรรมการเล่นในมุมช่างนี้  จะช่วยในการพัฒนากล้ามเนื้อให้

แข็งแรง  ช่วยฝึกการใช้มือและการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตานอกจากนี้ยังฝึกให้รักงานและส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์อีกด้วย 

5.6 การเล่นกับอุปกรณ์กีฬา 
เป็นการน าอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กเล่นอย่างอิสระ  หรือใช้ประกอบเกมการเล่นทีให้อิสระแก่เด็กให้มากที่สุด  ไม่

ควรเน้นการแข่งขัน  เพ่ือมุ่งหวังการแก้  ชนะ  อุปกรณ์กีฬาที่นิยมน ามาให้เด็กเล่น  เช่น  ลูกบอล  ห่วงยาง  ถุงทราย  
ฯลฯ 

5.7 การเล่นเกมการละเล่น 
กิจกรรมการเล่นเกมการละเล่นที่จัดให้เด็กเล่น  เช่น  เกมการละเล่นของเด็กไทยเกมการละเล่นของท้องถิ่น  

เช่น  มอญซ่อนผ้า  รีรีข้าวสาร  แม่งูโพงพาง  ฯลฯ  การละเล่นเหล่านี้ต้องใช้บริเวณท่ีกว้าง  การเล่นอาจเล่นเป็นกลุ่ม
เล็ก / กลุ่มใหญ่ก็ได้  ก่อนเล่นครูอธิบายกติกาและสาธิตให้เด็กเข้าใจ  ไม่ควรน าเกมการละเล่นที่มีกติกายุ่งยากและเน้น
การแข่งขันแพ้  ชนะมาจัดกิจกรรมให้กับเด็กวัยนี้  เพราะเด็กจะเกิดความเครียดและสร้างความรู้สึกที่ไม่ดีต่อตนเอง 
 
 แนวการจัดกิจกรรม 
 การจัดกิจกรรมกลางแจ้ง  ครูควรด าเนินการตามข้ันตอน   ดังนี้ 
  1.  เด็กและครูร่วมสร้างข้อตกลง  /  กติกาในการเล่นทุกครั้งพาเด็กไปเล่นกิจกรรมกลางแจ้ง 
  2.  จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ประกอบการเล่นกลางแจ้งให้พร้อม  เช่น  อุปกรณ์เล่นน้ า  เล่นทราย  ลูก
บอล  ฯลฯ 
  3.  สาธิตการเล่นเครื่องเล่นสนามบางชนิด  เช่น  ไม้ลื่นต้องขึ้นบันได  ชิงช้าต้องนั่งแกว่งไปมา  ฯลฯ 
  4.  ให้เด็กเลือกเล่นอิสระตามความสนใจและให้เวลาเล่นนานพอควร 
  5.  ขณะเล่นครูต้องคอยดูแลความปลอดภัย   และสังเกตพฤติกรรมการเล่นการอยู่ร่วมกันกับเพ่ือน
ของเด็กอย่างใกล้ชิด   หากพบว่าการเล่นนั้นอาจก่อให้เกิดอันตรายครูต้องชี้แนะทันที 
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  6.  เมื่อหมดเวลาให้เด็กดูแลเก็บของใช้หรือของเล่นให้เรียบร้อย     เช่น     อุปกรณ์เล่นน้ า   
เล่นทราย  ฯลฯ 
  7.  ให้เด็กท าความสะอาดร่างกาย  เช่น  ล้างหน้า  ล้างมือ  และดูแลเครื่องแต่งกายให้เรียบร้อย 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพตัวอย่างการจัดกิจกรรมกลางแจ้ง 
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6. เกมการศึกษา 

  เกมการศึกษาเป็นเกมการเล่นที่ช่วยพัฒนาสติปัญญามีกฎเกณฑ์กติกาง่าย ๆ  เด็กสามารถเล่นคน
เดียวหรือเล่นเป็นกลุ่มได้  ช่วยให้เด็กรู้จักสังเกต  คิดหาเหตุผล  และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกบสี่  รูปร่าง  จ านวน  
ประเภท  และความสัมพันธ์เกี่ยวกับพ้ืนที่  ระยะ  เกมการศึกษาที่เหมาะสมส าหรับเด็กวัย  3 – 6  ปี  เช่น  เกมจับคู่  
แยกประเภท  จัดหมวดหมู่  เรียงล าดับ  โดมิโด  ล็อตโต  ภาพตัดต่อ   ต่อตามแบบ   
 แนวการจัดกิจกรรม 
  ในกรณีที่เป็นเกมใหม่  เด็กไม่เคยเล่น  ครูควรปฏิบัติดังนี้ 
  1.  แนะน าให้เด็กทราบ  เกมชุดใหม่ชื่ออะไร  มีจ านวนกี่ชิ้น  และอะไรบ้าง 
  2.  สาธิต / อธิบาย  วิธีเล่นเกมเป็นขั้น  ๆ  ตามประเภทของเกมแต่ละชนิด 
  3.  ให้เด็กหมุนเวียนเข้ามาเล่นเป็นกลุ่มหรือรายบุคคลตามความเหมาะสม 
  4.  ขณะที่เด็กเล่น  ครูท าหน้าที่เป็นเพียงผู้แนะน า  บางครั้งครูอาจเข้าร่วมเล่นเป็นกลุ่มถ้าสังเกตเห็น
ว่าเด็กยังไม่เข้าใจวิธีเล่นหรือมีปัญหาเกี่ยวกับการเล่น 
  5.  เมื่อเด็กเล่นเกมแต่ละชุดเสร็จเรียบร้อย  ควรให้เด็กตรวจสอบความถูกต้องด้วยตนเองหรือร่วมกัน
ตรวจกับเพ่ือน  หรือครูช่วยดูแลตรวจสอบและชมเชยให้ก าลังใจ 
  6.  ให้เด็กน าเกมทีเล่นแล้วใส่กล่องเข้าท่ีให้เรียบร้อยทุกครั้งก่อนเล่นเกมอ่ืน 
 

ในกรณีที่เด็กเคยเล่นเกมการศึกษานี้มาแล้ว  ครูอาจปฏิบัติได้ดังนี้ 
 1.  จัดวางเกมที่เด็กเคยเล่นแล้วให้เด็กเล่นเป็นกลุ่มๆ   ละ  4 -5  คน  แต่ละกลุ่มจะมีเกม  1  ชุด  หรืออาจ
เล่นคนเดียวก็ได้ 
 2.  หมุนเวียนให้เด็กเล่นเกมทั้งชุดใหม่  และชุดเก่าตามที่จัดไว้ 
 3.  เมื่อเล่นเกมแต่ละชุดเสร็จแล้ว  ฝึกให้เด็กเก็บให้เรียบร้อย  และอยู่ในสภาพที่จะน าไปใช้ได้อีก 

ภาพตัวอย่างการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา      
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การสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ 
การจัดสภาพแวดล้อมในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กระดับปฐมวัยศึกษามีความส าคัญต่อเด็ก  เนื่องจากธรรมชาติของ

เด็กในวัยนี้สนใจที่จะเรียนรู้  ค้นคว้า  ทดลอง  และต้องการสัมผัสกับสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ  ตัว  ดังนั้น  การจัดเตรียม
สิ่งแวดล้อมอย่างเหมาะสมตามความต้องการของเด็ก  จึงมีความส าคัญที่เก่ียวข้องกับพฤติกรรมและการเรียนรู้ของเด็ก
มาก  เด็กสามารถเรียนรู้จากการเล่นที่เป็นประสบการณ์ตรงที่เกิดจากการรับรู้ด้วยประสาทสัมผัสทั้ง  5  จึงจ าเป็นตอ้ง
จัดสิ่งแวดล้อมในโรงเรียนในสอดคล้องกับสภาพและความต้องการของหลักสูตร เพ่ือส่งผลให้บรรลุจุดมุ่งหมายในการ
พัฒนาเด็ก  ทางศูนย์ ฯได้จัดสภาพแวดล้อมได้ค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้ 
 1.  ความสะอาด  ความปลอดภัย 
 2.  ความมีอิสระอย่างมีขอบเขตในการเล่น 
 3.  ความสะดวกในการท ากิจกรรม 
 4.  ความพร้อมของอาคารสถานที่   เช่น  ห้องเรียน  ห้องน้ าห้องส้วม  สนามเด็กเล่น  ฯลฯ 
 5.  ความเพียงพอเหมาะสมในเรื่องขนาดน้ าหนัก  จ านวน  สีของสื่อและเครื่องเล่น   
 6.  บรรยากาศในการเรียนรู้  การจัดที่เล่นและมุมประสบการณ์ต่าง ๆ 
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ด้านหน้าศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก 
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รูปด้านเสาธงชาติ 

 
 

 
ต้นพยอมร้อยปีข้างศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก 
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เครื่องเล่นในร่ม 

 
 
 

สนามหญ้าของโรงเรียนใช้ท ากิจกรรมกลางแจง้ 
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สภาพแวดล้อมในห้องเรียน 
 หลักส าคัญในการจัดต้องค านึงถึงความปลอดภัย  ความสะอาด  เป้าหมายการพัฒนาเด็กความเป็นระเบียบ  
ความเป็นตัวของเด็กเอง  ให้เด็กเกิดความรู้สึกอบอุ่น  มั่นใจ  และมีความสุข  ซึ่งอาจจัดแบ่งพ้ืนที่ให้เหมาะสมกับการ
ประกอบกิจกรรมตามหลักสูตร  ดังนี้ 
 1.  พ้ืนที่อ านวยความสะดวกเพ่ือเด็กและครู 
  1.1  ที่แสดงผลงานของเด็ก  อาจจัดเป็นแผ่นป้าย  หรือที่แขวนผลงาน 
  1.2  ที่เก็บแฟ้มผลงานของเด็ก  อาจจัดเป็นกล่อง  หรือจัดใส่แฟ้มรายบุคคล 
  1.3  ที่เก็บเครื่องใช้ส่วนตัวของเด็ก  อาจท าเป็นช่องตามจ านวนเด็ก 
  1.4  ที่เก็บเครื่องใช้ของครู  เช่น  อุปกรณ์การสอน  ของส่วนตัวของครู  ฯลฯ 
  1.5  ป้ายนิเทศตามหน่วยการเรียน  หรือสิ่งที่เด็กสนใจ 
 2.  พ้ืนที่ปฏิบัติกิจกรรมและการเคลื่อนไหว  ต้องก าหนดให้ชัดเจน  ควรมีพ้ืนที่ที่เด็กสามารถจะท างานได้ด้วย
ตนเองและท ากิจกรรมด้วยกันในกลุ่มเล็กหรือกลุ่มใหญ่  เด็กสามารถเคลื่อนไหวได้อย่างอิสระจากกิจกรรมหนึ่งไปยังอีก
กิจกรรมหนึ่งโดยไม่รบกวนผู้อ่ืน 

ภาพมุมของใช้ส่วนตัวเด็ก 
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 3.  พ้ืนที่จัดมุมประสบการณ์หรือมุมเล่น  สามารถจัดได้ตามความเหมาะสมขึ้นอยู่กับสภาพของห้องเรียน  
จัดแยกส่วนที่ใช้เสียงดังและเงียบออกจากกัน  เช่น  มุมบล็อกอยู่ห่างจากมุมหนังสือ  มุมบทบาทสมมุติอยู่ติดกับมุม
บล็อก  มุมวิทยาศาสตร์อยู่ใกล้มุมศิลปะ  ฯลฯ  ที่ส าคัญจะต้องมีของเล่น  วัสดุอุปกรณ์ในมุมอย่างเพี ยงพอต่อการ
เรียนรู้ของเด็ก  การเล่นในมุมประสบการณ์อย่างเสรี  มักถูกก าหนดไว้ในตารางกิจกรรมประจ าวันเพ่ือให้เด็กได้เล่น
อย่างเสรีประมาณ  60  นาที  การจัดมุมประสบการณ์ต่าง ๆ  ครูควรค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้ 
  3.1   ในห้องเรียนควรมีมุมประสบการณ์อย่างน้อย  3 – 5 มุม 
  3.2    ควรให้มีการผลัดเปลี่ยนสื่อของเล่นตามมุมบ้าง  ตามความสนใจของเด็ก 
  3.3  ควรจัดให้มีประสบการณ์ที่เด็กได้เรียนรู้ไปแล้วปรากฏอยู่ในมุมประสบการณ์ เช่น  เด็กเรียนรู้
เรื่องผีเสื้อ ครูอาจจัดให้มีการเลี้ยงตัวหนอน หรือมีผีเสื้อสต๊าฟใส่กล่องไว้ให้เด็กดูในมุมธ รรมชาติศึกษาหรือมุม
วิทยาศาสตร์  ฯลฯ 
  3.4  ควรเปิดโอกาสให้เด็กมีส่วนร่วมในการจัดมุมประสบการณ์  ทั้งนี้เพ่ือจูงใจให้เด็กรู้สึกเป็นเจ้าของ  
อยากเรียนรู้  อยากเข้าเล่น 
  3.5  ควรเสริมสร้างวินัยให้กับเด็ก  โดยมีข้อตกลงร่วมกันว่าเมื่อเล่นเสร็จแล้วต้องเก็บอุปกรณ์ทุก
อย่างเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
ตัวอย่างมุมประสบการณ์ที่ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน  จัดมีดังนี้ 

 1.  มุมบล็อก 

  เป็นมุมที่จัดเก็บบล็อกไม้ที่มีขนาดและรูปทรงต่าง ๆ  กัน  เด็กสามารถน ามาเล่นต่อประกอบกันเป็น
สิ่งต่าง ๆ  ตามจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์ของตน 

การจัด 

 มุมบล็อกเป็นมุมที่ควรจัดให้อยู่ห่างจากมุมที่ต้องการความสงบ  เช่น  มุมหนังสือ  ทั้งนี้เพราะเสียงจากการเล่น
ก่อไม้บล็อกอาจท าลายสมาธิเด็กที่อยู่มุมหนังสือได้  นอกจากนี้ยังควรอยู่ห่างจากทางเดินผ่าน  หรือทางเข้าออกของ
ห้อง  เพื่อไม่ให้กีดขวางทางเดินหรือเกิดอันตรายจากการเดินสะดุดไม้บล็อกได้ 
 การจัดเก็บไม้บล็อกเหล่านี้  ควรจัดวางไว้ในระดับที่เด็กสามารถหยิบมาเล่น  หรือน าเก็บด้วยตัวเองได้สะดวก   
ปลอดภัย  และควรได้ฝึกให้เด็กจัดเก็บเป็นหมวดหมู่   เพ่ือความเป็นระเบียบสวยงาม 
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 2.  มุมหนังสือ 

  ในห้องเรียนควรมีที่เงียบสงบส าหรับให้เด็กดูรูปภาพ  อ่านหนังสือนิทาน  ฟังนิทาน  แม้จะไม่มีการ
สอนอ่าน  เขียน  ครูก็ควรได้จัดมุมหนังสือให้เด็กได้คุ้นเคยกับตัวหนังสือ  และได้ท ากิจกรรมสงบ ๆ  ตามล าพัง  หรือ
เป็นกลุ่มเด็ก ๆ   

การจัด 

 มุมหนังสือเป็นมุมที่ต้องการความสงบ   ควรจัดห่างจากมุมที่
มีเสียง  เช่น  มุมบล็อก  มุมบทบาทสมมุติ  ฯลฯ   และควรจัด
บรรยากาศจูงใจให้เด็กได้เข้าไปใช้  เพ่ือเด็กจะได้คุ้นเคยกับตัวหนังสือ  
และปลูกฝังนิสัยรักการอ่านให้กับเด็ก 

 

 

3.  มุมบทบาทสมมุติ  

  มุมบทบาทสมมุติ   เป็นมุมที่จัดขึ้นเพ่ือให้เด็กมีโอกาสได้น าเอาประสบการณ์ที่ได้รับจากบ้าน  หรือ
ชุมชนมาเล่นแสดงบทบาทสมมุติ   เลียนแบบบุคคลต่าง ๆ  ตามจินตนาการของตน  เช่น  เป็นพ่อแม่ในบ้าน  เป็นหมอ
ในมุมหมอ  เป็นพ่อค้าแม่ค้าในร้านค้า  ฯลฯ  การเล่นดังกล่าวเป็นการปลูกฝังความส านึกในบทบาททางสังคมที่เ ด็กได้
พบเห็นในชีวิตจริง 

การจัดมุมบทบาทสมมุติ 

  มุมบทบาทสมมุตินี้  อาจจัดให้เป็นสถานที่ต่าง ๆ  นอกเหนือจากการจัดเป็นบ้าน  โดยสังเกตการณ์
เล่นและความสนใจของเด็ก  ว่ามีการเปลี่ยนแปลงบทบาทการเล่นจากบทบาทเดิมไปสู่รูปแบบการเล่นอ่ืนหรือไม่  
อุปกรณ์ที่น ามาจัดก็ควรเปลี่ยนไปตามความสนใจของเด็กเช่นกัน  ดังนั้นมุมบทบาทสมมุติจึงอาจจัดเป็นบ้าน  
ร้านอาหาร  ร้านขายของ  ร้านเสริมสวย  โรงพยาบาล  เป็นต้น  ในขณะเดียวกัน  อุปกรณ์ที่น ามาจัดให้เด็กต้องไม่เป็น
อันตราย  และมีความเหมาะสมกับสภาพท้องถิ่น 
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 4.  มุมวิทยาศาสตร์ 

  มุมวิทยาศาสตร์  หรือธรรมชาติศึกษา  เป็นมุมประสบการณ์ท่ีครูจัดรวบรวมสิ่งของต่าง ๆ  หรือสิ่งที่มี
ในธรรมชาติให้เด็กได้ส ารวจ  สังเกต  ทดลอง  ค้นพบด้วยตนเอง  ซึ่งเป็นการช่วยพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ให้กับเด็ก มุมวิทยาศาสตร์  หรือมุมธรรมชาติศึกษาเป็นมุมที่ต้องการความสงบคล้ายมุมหนังสือ  จึงอาจ
จัดไว้ใกล้กันได้   และเพ่ือเร้าให้เด็กสนใจในสิ่งที่น ามาแสดง   ของที่จัดวางไว้จึงควรอยู่ในระดับท่ีเด็กหยิบจับ  ดู  วัสดุ  
อุปกรณ์เหล่านั้นได้โดยสะดวก  และที่น ามาตั้งแสดงนั้น  ไม่ควรจะตั้งแสดงของสิ่งเดียวกันตลอดปี   แต่ควรจะ
ปรับเปลี่ยนให้น่าสนใจ 

 5.  มุมศิลปะ 
  กิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมที่สามารถพัฒนาเด็กได้หลายด้าน  เช่น  ทางด้านกล้ามเนื้อมือ  ซึ่งจะช่วย
ให้มือของเด็กพร้อมที่จะจับดินสอเขียนได้  เมื่อไปเรียนในชั้นประถมศึกษา  นอกจากนี้ยังช่วยพัฒนาทางด้านอารมณ์  
จิตใจ  สังคม  และสติปัญญา  เด็กจะมีโอกาสท างานตามล าพังและท างานเป็นกลุ่ม  รู้จักปรับตัวที่จะท างานด้วยกัน  
และส่งเสริมจินตนาการ  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  ดังนั้น  การจัดให้มีมุมศิลปะจึงเป็นทางหนึ่งที่จะช่วยให้เด็กได้
พัฒนามากข้ึน  และยังสนองความสนใจความต้องการของเด็กวัยนี้ได้เป็นอย่างด ี



82 

 

 
 

การจัดบรรยากาศนอกห้อง 

 การจัดสภาพแวดล้อมภายในอาณาบริเวณรอบ ๆ  ศูนย์ฯ   รวมทั้งจัดสนามเด็กเล็กพร้อมเครื่องเล่น  จัดระวัง
รักษาความปลอดภัย  ภายในบริเวณศูนย์ฯ   และบริเวณรอบนอกศูนย์ฯ  ดูแลรักษาความสะอาด  ต้นไม้ให้ความร่มรื่น
รอบ ๆ  บริเวณศูนย์ฯ   จัดที่ติดขาวประชาสัมพันธ์ผู้ปกครอง  สิ่งต่าง ๆ  เหล่านี้เป็นส่วนหนึ่งที่ส่งผลต่อการเรียนรู้และ
พัฒนาการของเด็ก 

บริเวณสนามเด็กเล็ก 

 ต้องจัดให้สอดคล้องกับหลักสูตร  ดังนั้น 

 สนามเด็กเล่น  ควรมีพื้นผิวหลายประเภท  เช่น  ดิน  ทราย  หญ้า  พ้ืนที่ส าหรับเล่นของเล่นที่มีล้อ  รวมทั้งที่
ร่ม  พ้ืนดินส าหรับขุด  ที่เล่นน้ า  บ่อทราย  พร้อมอุปกรณ์ประกอบการเล่นเครื่องเล่นสนามส าหรับปีนป่าย  ทรงตัว 
ฯลฯ  ทั้งนี้ต้องไม่ติดกับบริเวณที่มีอันตราย  ต้องหมั่นตรวจตราเครื่องเล่นให้อยู่ในสภาพแข็งแรง  ปลอดภัยอยู่เสมอ  
และหมั่นดูเรื่องความสะอาด 
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 ที่นั่งเล่นพักผ่อน  จัดที่นั่งไว้ใต้ต้นไม้มีร่มเงา  อาจใช้กิจกรรมที่ต้องการความสงบ  หรืออาจจัดเป็นลาน
นิทรรศการให้ความรู้แก่เด็กและผู้ปกครอง 

 บริเวณธรรมชาติ   ปลูกต้นไม้  ไม้ประดับ  พืชผักสวนครัว  หากบริเวณศูนย์ ฯ มีไม่มากนักอาจปลูกพืชใน
กระบะหรือกระถาง 
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สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 สื่อเป็นตัวกลางกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้  ตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนด  และถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ  
ความรู้สึก   เพ่ิมพูนทักษะและประสบการณ์  การสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็ก  จ าเป็นต้องผ่านการลงมือ
ปฏิบัติจริง  หรือเกิดจากการค้นพบด้วยตนเองเป็นประสบการณ์ตรง  ซึ่งเด็กจะเรียนรู้จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมหรือ
มองเห็นจับต้องได้  ไปสู่สิ่งที่เป็นนามธรรม  การเรียนรู้ของเด็กวัยนี้จึงขึ้นอยู่กับของจริงที่พบเห็น  หรือของที่เลียนแบบ
ของจริง  มีการใช้นิทาน  เพลงที่เสริมสร้างคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมให้แก่เด็ก  มีระบบในการควบคุมสื่ออย่าง
เป็นระบบ  มีผู้ดูแลรับผิดชอบ  โดย  มีกระบวนการดังนี้ 
 1.  การจัดหา  ครูควรส ารวจและศึกษาแผนการจัดประสบการณ์ในแต่ละหน่วยการเรียนว่าใช้สื่อประเภทใด
ในการ  จัดกิจกรรมแต่ละกิจกรรมเพ่ือทราบความต้องการใช้สื่อของครูผู้สอนในแต่ละห้อง  แล้วน าเสนอ  ทุกต้นปี
การศึกษา  เพื่อผลิตและจัดหาสื่อให้เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของเด็ก 
 2.  การจัดเก็บ  ให้แยกประเภทของสื่อ  เช่น  เกมการศึกษา  ภาพประกอบตามหน่วยการเรียนของจริง  ของ
จ าลอง  สื่อทุกประเภทต้องลงทะเบียนคุม  มีเอกสารชัดเจน 
 3.  การน าไปใช้ 

 การใช้สื่อ  ด าเนินการดังนี้ 
1.  การเตรียมพร้อมก่อนใช้สื่อ  มีข้ันตอน  คือ 

  1.1  เตรียมตัวครู  ต้องศึกษาจุดมุ่งหมาย  และวางแผนว่าจะจัดกิจกรรมอะไรบ้าง  แล้วเตรียมจัดหา
สื่อ  และศึกษาวิธีการใช้สื่อ  จัดเตรียมสื่อและวัสดุอ่ืน ๆ  ที่จะต้องใช้ร่วมกัน  ต้องทดลองใช้สื่อก่อนน าไปใช้จริง 
  1.2  เตรียมตัวเด็ก  ครูต้องเร้าความสนใจให้เด็กโดยใช้สื่อประกอบให้เด็กดีมีความรับผิดชอบ  รู้จัก
ใช้สื่ออย่างสร้างสรรค์  เปิดโอกาสให้เด็กได้ร่วมใช้สื่อ  เล่นแล้วเก็บให้ถูกที่  ไม่ท าลายสื่อ 

2.  การประเมินการใช้สื่อ 
  2.1  สื่อนั้นช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้เพียงใด 
  2.2  เด็กชอบสื่อนั้นเพียงใด 
  2.3  สื่อนั้นช่วยให้การสอนตรงกับจุดประสงค์หรือไม่  ถูกต้องตามเนื้อหาและทันสมัยหรือไม่ 
  2.4  สื่อนั้นช่วยให้เด็กสนใจมากน้อยเพียงใด  เพราะเหตุใด 
 

3.  การเก็บรักษาและซ่อมแซมสื่อ 
  3.1  เก็บสื่อให้เป็นระเบียบและเป็นหมวดหมู่ตามลักษณะประเภทสื่อท่ีลงทะเบียน 
  3.2  ฝึกให้เด็กหยิบสื่อออกมาใช้ได้เอง  และเก็บเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
  3.3  ฝึกให้เด็กรู้ความหมายของรูปภาพ  หรือสี  ที่เป็นสัญลักษณ์แทนหมวดหมู่ประเภทสื่อเพ่ือเด็ก
จะได้เก็บเข้าที่ได้  ถูกต้อง 
  3.4  ตรวจสอบสื่อหลังจากท่ีใช้แล้วทุกครั้งว่ามีสภาพสมบูรณ์ครบถ้วน 
  3.5  ซ่อมแซมสื่อช ารุด  และต่อเติมส่วนที่ขาดหายไปให้ครบชุด 

ลักษณะของสื่อแบ่งออกเป็น  6  ประเภท 
 1.  สื่อธรรมชาติ  หมายถึง  สิ่งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ  เช่น  พืช  ผัก  ผลไม้  ดิน  หิน  เป็นต้น 
 2.  สื่อสิ่งพิมพ์  หมายถึง  หนังสือและเอกสารสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ  เช่น  เอกสาร  หนังสือ  ต ารา  นิตยสาร  
หนังสือพิมพ์  วารสาร  จุลสาร  แผนที่  แผนภูมิ  ตาราง  สถิติ  กราฟ  เป็นต้น 
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 3.  สื่อวัสดุและอุปกรณ์  หมายถึง  วัสดุที่ประดิษฐ์เพ่ือประกอบการเรียน  เช่น  บัตรค า  หุ่นจ าลอง  เกม
การศึกษา  เครื่องมืออุปกรณ์ทดลอง  เป็นต้น 
 4.  สื่อที่ไม่ใช่ความเรียง  หมายถึง  สื่อที่ไม่มีตัวหนังสือก ากับ  เช่น  สัญลักษณ์ต่าง ๆ  เครื่องหมายต่าง ๆ   
 5.  สื่อเทคโนโลยี  หมายถึง  สื่อการเรียนรู้ที่ผลิตขึ้นเพ่ือใช้ควบคู่กับเครื่องมือโทรทัศน์  วัสดุ  หรือเครื่องมือที่
เป็นเทคโนโลยีใหม่ ๆ  เช่น  เทปบันทึกภาพ  (วีดีทัศน์)  แถบบันทึกเสียง  สไลด์  คอมพิวเตอร์  ซีดี  วีซีดี  เป็นต้น 
 
แหล่งการเรียนรู้ 

 ควรจัดบรรยากาศทั้งภายในและภายนอกห้องเรียนที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของเด็ก  ซึ่งเป็ นแหล่งการเรียนรู้ให้
สอดคล้องกับพัฒนาการของเด็กแต่ละวัย  บูรณาการการเรียนรู้ผ่านการเล่นที่สนุกสนาน  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กควร
ด าเนินการจัดแหล่งการเรียนรู้  ดังนี้ 
 1.  ภายในห้องเรียน  ควรเน้นความปลอดภัย  สะอาด  สวยงาม  ภายในห้องมีศูนย์การเรียนและสื่ออุปกรณ์ที่
แข็งแรง  มีความคงทน  สวยงาม  ปลอดภัย  และเพียงพอกับจ านวนเด็ก  เพ่ือให้เด็กเรียนรู้จากการสัมผัสจาก  ศูนย์
การเรียนต่าง ๆ  ได้แก่  ศูนย์บ้าน  ศูนย์หนังสือ  ศูนย์บล็อกของเล่นพลาสติก  ศูนย์ดนตรี  ศูนย์ร้านค้า  ศูนย์
วิทยาศาสตร์  ศูนย์อาชีพต่าง ๆ  เป็นต้น 
 2.  ภายใจศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก  จัดให้มีบรรยากาศที่สะอาดร่มรื่น  สวยงามเป็นระเบียบ  ปลอดภัย  มีต้นไม้
มากมายหลายชนิดมีพันธุ์ไม้ต่าง ๆ  และห้องส าคัญต่าง ๆ  ในโรงเรียน  เช่น  ห้องสมุด  ห้องพยาบาล ห้อง
วิทยาศาสตร์  ห้องนาฏศิลป์  และอ่ืน ๆ 
 3.  ภายนอกศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก  คือสถานที่ต่าง ๆ  เช่น  วัด  โบสถ์  มัสยิด  โรงพยาบาล  เทศบาล  สถานี
ต ารวจ  ที่ว่าอ าเภอ  องค์การบริหารส่วนต าบล  องค์การบริหารส่วนจังหวัด  ศาลาว่าการ  เมืองพัทยา ตลาดสด  ศาลา
กลางจังหวัด  สถานีดับเพลิง  และอ่ืน ๆ 
 
 
การประเมินพัฒนาการ 
 การประเมินพัฒนาการเป็นกระบวนการต่อเนื่องให้ครอบคลุมพัฒนาการเด็กทุกด้าน  ได้แก่ด้านร่างกาย  
อารมณ์และจิตใจ  สังคม  และสติปัญญา  เพ่ือน าผลมาใช้วางแผนจัดกิจกรรมให้เด็กแต่ละคนได้พัฒนาอย่างเต็ม
ศักยภาพ 
 ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กควรจัดให้มีการประเมินอย่างต่อเนื่อง  ครอบคลุมพัฒนาการทุกด้านเป็นการประเมิน
สถานการณ์ปกติขณะที่เด็กท ากิจกรรมประจ าวันและช่วงเวลาต่าง ๆ  ได้แก่  การสังเกตการณ์สัมภาษณ์  การสนทนา  
การบันทึกพฤติกรรมเด็กและวิเคราะห์ข้อมูลจากผลงานเด็กที่เก็บอย่างเป็นระบบแล้วน าข้อมูลจากการประเมิน
พัฒนาการ  มาสรุป  เพ่ือเขียนรายงานผลพัฒนาการลงในสมุดบันทึกพัฒนาการในสมุดรายงานประจ าตัวเด็กทุกภาค
เรียน  และรายงานให้ผู้ปกครองทราบ  อย่างชัดเจนและต่อเนื่องโดยด าเนินการต่อไปนี้ 
 ก่อนการเรียน  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กต้องจัดท าแบบฟอร์มกรอกข้อมูลของเด็กรายบุคคล  โดยให้ผู้ปกครอง
กรอกข้อมูลและสัมภาษณ์ผู้ปกครอง  เช่น  ข้อมูลทั่วไป  ประวัติสุขภาพ  และลักษณะนิสัย  เป็นต้น 

 ระหว่างเรียน  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กต้องท าเครื่องมือประเมินพัฒนาการเด็กตามสภาพจริงด้วยวิธีการที่
หลากหลายเหมาะสมกับเด็ก  รวมทั้งใช้แหล่งข้อมูลหลาย ๆ  ด้าน  ได้แก่  การสังเกต  การบันทึกพฤติกรรม  การ
สนทนา  การสัมภาษณ์  การวิเคราะห์ข้อมูล  จากผลงานเด็กที่เก็บอย่างมีระบบ  บันทึกการมาเรียน  บันทึกสุขภาพ  
และบันทึกกิจกรรมต่าง ๆ  แล้วน าข้อมูลที่ได้มาใช้ประโยชน์ในการจัดประสบการณ์เพ่ือพัฒนาเด็กให้สอดคล้องกับ
ความสามารถหรือพัฒนาการแต่ละด้านของเด็ก 
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 หลังเรียน  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กต้องน าข้อมูลจากการประเมินพัฒนาการมารวบรวมสรุปและเขียนรายงานผล
พัฒนาการลงในสมุดรายงานประจ าตัวทุกภาค 

เกณฑ์การประเมิน  คือ  การน าผลประเมินมาสรุปและจัดระบบพัฒนาการดังนี้ 
 ระดับ  3  คือ  ดี  หมายถึง  สามารถแสดงพฤติกรรมได้คล่องแคล่ว  มั่นคง  แม่นย า 
 ระดับ  2  คือ  ปานกลาง  หมายถึง  สามารถแสดงพฤติกรรมได้แต่บางครั้ง  ไม่คล่องแคล่วหรือไม่ม่ันคง 
 ระดับ  1  คือ  ควรส่งเสริม  หมายถึง  ยังแสดงพฤติกรรมได้ไม่ชัดเจน
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การบริหารจัดการหลักสูตร 
 การน าหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยสู่การปฏิบัติให้เกิดประสิทธิภาพตามจุดหมายของ หลักสูตร ผู้เกี่ยวข้อง
กับการบริหารจัดการหลักสูตรในระบบสถานศึกษา ได้แก่ผู้บริหาร ผู้สอน  พ่อแม่  หรือผู้ปกครอง และชุมชน  มี
บทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาคุณภาพของเด็ก 

๑. บทบาทผู้บริหารสถานศึกษาปฐมวัย 
การจัดการศึกษาแก่เด็กปฐมวัยในระบบสถานศึกษาให้เกิดประสิทธิผลสูงสุด ผู้บริหารสถานศึกษาควรมี
บทบาท  ดังนี้ 

1.1. ศึกษาท าความเข้าใจหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยและมีวิสัยทัศน์ด้านการจัดการศึกษา
ปฐมวัย 

คัดเลือกบุคลากรที่ท างานกับเด็ก เช่น ผู้สอน  พ่ีเลี้ยง อย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงคุณสมบัติ
หลักของบุคลากร  ดังนี้ 

 ๑.๒.๑  มีวุฒิทางการศึกษาด้านการอนุบาลศึกษา  การศึกษาปฐมวัย หรือผ่านการอบรม
เกี่ยวกับการจัดการศึกษาปฐมวัย     
 ๑.๒.๒มีความรักเด็ก  จิตใจดี  มีอารมณ์ขันและใจเย็น ให้ ความเป็นกันเองกับเด็กอย่าง 
เสมอภาค     
 ๑.๒.๓มีบุคลิกของความเป็นผู้สอน เข้าใจและยอมรับธรรมชาติของเด็กตามวัย  
 ๑.๒.๔พูดจาสุภาพเรียบร้อย  ชัดเจนเป็นแบบอย่างได้ 
 ๑.๒.๕มีความเป็นระเบียบ  สะอาด  และรู้จักประหยัด 
 ๑.๒.๖มีความอดทน ขยัน ซื่อสัตย์ในการปฏิบัติงานในหน้าที่และ การปฏิบัติต่อเด็ก 
 ๑.๒.๗มีอารมณ์ร่วมกับเด็ก รู้จักรับฟัง พิจารณาเรื่องราวปัญหาต่างๆ ของเด็กและตัดสิน
ปัญหาต่างๆอย่างมีเหตุผลด้วยความเป็นธรรม 
 ๑.๒.๘  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตสมบูรณ์ 
  ๑.๓  ส่งเสริมการจัดบริการทางการศึกษาให้เด็กได้เข้าเรียนอย่างทั่วถึง และเสมอภาค และ
ปฏิบัติการรับเด็กตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
  ๑.๔ ส่งเสริมให้ผู้สอนและผู้ที่ปฏิบัติงานกับเด็กพัฒนาตนเองมีความรู้ก้าวหน้าอยู่เสมอ 
  ๑.๕  เป็นผู้น าในการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาโดยร่วมให้ความเห็นชอบ ก าหนดวิสัยทัศน์  
และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของเด็กทุกช่วงอายุ 
  ๑.๖  สร้างความร่วมมือและประสานกับบุคลากรทุกฝ่ายในการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา 
  ๑.๗ จัดให้มีข้อมูลสารสนเทศเกี่ยวกับตัวเด็ก  งานวิชาการหลักสูตร อย่างเป็นระบบและมีการ
ประชาสัมพันธ์หลักสูตรสถานศึกษา 
  ๑.๘  สนับสนุนการจัดสภาพแวดล้อมตลอดจนสื่อ  วัสดุ  อุปกรณ์ที่เอ้ืออ านวยต่อ 
การเรียนรู้ 
  ๑.๙  นิเทศ ก ากับ ติดตามการใช้หลักสูตร  โดยจัดให้มีระบบนิเทศภายในอย่างมีระบบ 
  ๑.๑๐  ก ากับติดตามให้มีการประเมินคุณภาพภายในสถานศึกษาและน าผลจากการประเมินไป
ใช้ในการพัฒนาคุณภาพเด็ก 
  ๑.๑๑  ก ากับ  ติดตาม  ให้มีการประเมินการน าหลักสูตรไปใช้  เพ่ือน าผลจากการประเมินมา
ปรับปรุงและพัฒนาสาระของหลักสูตรของสถานศึกษาให้สอดคล้องกับความต้องการของเด็ก บริบทสังคมและให้
มีความทันสมัย 
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 ๒.  บทบาทผู้สอนปฐมวัย 
  การพัฒนาคุณภาพเด็กโดยถือว่าเด็กมีความส าคัญที่สุด  กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริม
ให้เด็กสามารถพัฒนาตนตามธรรมชาติ สอดคล้องกับพัฒนาการและเต็มตามศักยภาพ ดังนั้น  ผู้สอนจึงมีบทบาท
ส าคัญยิ่งที่จะท าให้กระบวนการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวบรรลุผลอย่างมีประสิทธิภาพ  ผู้สอนจึงควรมีบทบาท / 
หน้าที่  ดังนี้ 
  ๒.๑  บทบาทในฐานะผู้เสริมสร้างการเรียนรู้ 
   ๒.๑.๑ จัดประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็กท่ีเด็กก าหนดขึ้นด้วยตัวเด็กเองและ
ผู้สอนกับเด็กร่วมกันก าหนด  โดยเสริมสร้างพัฒนาการเด็กให้ครอบคลุมทุกด้าน 
   ๒.๑.๒ส่งเสริมให้เด็กใช้ข้อมูลแวดล้อม ศักยภาพของตัวเด็ก และหลักทางวิชาการใน
การผลิตกระท า  หรือหาค าตอบในสิ่งที่เด็กเรียนรู้อย่างมีเหตุผล 
   ๒.๑.๓กระตุ้นให้เด็กร่วมคิด  แก้ปัญหา  ค้นคว้าหาค าตอบด้วยตนเองด้วยวิธี
การศึกษาท่ีน าไปสู่การใฝ่รู้  และพัฒนาตนเอง   
   ๒.๑.๔จัดสภาพแวดล้อมและสร้างบรรยากาศการเรียนที่สร้างเสริมให้เด็กท ากิจกรรม
ได้เต็มศักยภาพและความแตกต่างของเด็กแต่ละบุคคล 
   ๒.๑.๕สอดแทรกการอบรมด้านจริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ในการจัดการเรียนรู้  
และกิจกรรมต่างๆอย่างสม่ าเสมอ 
   ๒.๑.๖ใช้กิจกรรมการเล่นเป็นสื่อการเรียนรู้ส าหรับเด็กให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
   ๒.๑.๗ ใช้ปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู้สอนและเด็กในการด าเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนอย่างสม่ าเสมอ 
   ๒.๑.๘  จัดการประเมินผลการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับสภาพจริงและน าผลการประเมิน
มาปรับปรุงพัฒนาคุณภาพเด็กเต็มศักยภาพ 
 ๒.๒  บทบาทในฐานะผู้ดูแลเด็ก 
   ๒.๒.๑  สังเกตและส่งเสริมพัฒนาการเด็กทุกด้านทั้งทางด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ  
สังคม และ สติปัญญา 
   ๒.๒.๒ฝึกให้เด็กช่วยเหลือตนเองในชีวิตประจ าวัน 
   ๒.๒.๓ฝึกให้เด็กมีความเชื่อมั่น  มีความภูมิใจในตนเองและกล้าแสดงออก   
   ๒.๒.๔ฝึกการเรียนรู้หน้าที่  ความมีวินัย  และการมีนิสัยที่ดี 
   ๒.๒.๕จ าแนกพฤติกรรมเด็กและสร้างเสริมลักษณะนิสัยและแก้ปัญหาเฉพาะบุคคล 
   ๒.๒.๖ ประสานความร่วมมือระหว่างสถานศึกษา บ้าน และชุมชน เพื่อให้เด็กได้
พัฒนาเต็มตามศักยภาพและมีมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
 ๒.๓  บทบาทในฐานะนักพัฒนาเทคโนโลยีการสอน 
   ๒.๓.๑ น านวัตกรรม เทคโนโลยีทางการสอนมาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับสภาพ
บริบทสังคม  ชุมชน  และท้องถิ่น 
   ๒.๓.๒ ใช้เทคโนโลยีและแหล่งเรียนรู้ในชุมชนในการเสริมสร้างการเรียนรู้ให้แก่เด็ก 
   ๒.๓.๓  จัดท าวิจัยในชั้นเรียน  เพ่ือน าไปปรับปรุงพัฒนาหลักสูตร / กระบวนการ
เรียนรู้  และพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 
   ๒.๓.๔ พัฒนาตนเองให้เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ มีคุณลักษณะของผู้ใฝ่รู้มีวิสัยทัศน์
และทันสมัยทันเหตุการณ์ในยุคของข้อมูลข่าวสาร 
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  ๒.๔  บทบาทในฐานะผู้บริหารหลักสูตร 
   ๒.๔.๑ ท าหน้าทีว่างแผนก าหนดหลักสูตร หน่วยการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
การประเมินผลการเรียนรู้ 
   ๒.๔.๒  จัดท าแผนการจัดประสบการณ์ที่เน้นเด็กเป็นส าคัญ  ให้เด็กมีอิสระในการ
เรียนรู้ทั้งกายและใจ  เปิดโอกาสให้เด็กเล่น/ท างาน และเรียนรู้ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 
   ๒.๔.๓ ประเมินผลการใช้หลักสูตร  เพื่อน าผลการประเมินมาปรับปรุงพัฒนาหลักสูตร
ให้ทันสมัย  สอดคล้องกับความต้องการของ ผู้เรียน  ชุมชน  และท้องถิ่น 
 
 ๓.  บทบาทของพ่อแม่หรือผู้ปกครองเด็กปฐมวัย 
  การศึกษาระดับปฐมวัยเป็นการศึกษาที่จัดให้แก่เด็กท่ีผู้สอนและพ่อแม่หรือผู้ปกครองต้อง
สื่อสารกันตลอดเวลา  เพื่อความเข้าใจตรงกันและพร้อมร่วมมือกันในการจัดการศึกษาให้กับเด็ก  ดังนั้น พ่อแม่
หรือผู้ปกครองควรมีบทบาทหน้าที่  ดังนี้ 
  ๓.๑  มีส่วนรว่มในการก าหนดแผนพัฒนาสถานศึกษาและให้ความเห็นชอบ ก าหนด       
                      แผนการเรียนรู้ของเด็กร่วมกับผู้สอนและเด็ก 
  ๓.๒ ส่งเสริมสนับสนุนกิจกรรมของสถานศึกษา  และกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเด็กตาม
ศักยภาพ 
  ๓.๓ เป็นเครือข่ายการเรียนรู้  จัดบรรยากาศภายในบ้านให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
  ๓.๔  สนับสนุนทรัพยากรเพื่อการศึกษาตามความเหมาะสมและจ าเป็น 
  ๓.๕  อบรมเลี้ยงดูเอาใจใส่ให้ความรัก ความอบอุ่น ส่งเสริมการเรียนรู้และพัฒนาการด้านต่างๆ  
ของเด็ก 
  ๓.๖ ป้องกันและแก้ไขปัญหาพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ตลอดจนส่งเสริมคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ โดยประสานความร่วมมือกับผู้สอน ผู้เกี่ยวข้อง 
  ๓.๗ เป็นแบบอย่างท่ีดีทั้งในด้านการปฏิบัติตนให้เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้  และมี คุณธรรม
น าไปสู่การพัฒนาให้เป็นสถาบันแห่งการเรียนรู้ 
  ๓.๘  มีส่วนรว่มในการประเมินผลการเรียนรู้ของเด็กและในการประเมินการจัดการศึกษาของ
สถานศึกษา 
 ๔. บทบาทของชุมชน 
 การปฏิรูปการศึกษา  ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ. ๒๕๔๒ ได้ก าหนดให้ชุมชนมี
บทบาทในการมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา  โดยให้มีการประสานความร่วมมือเพ่ือ ร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตาม
ศักยภาพ ดังนั้น ชุมชนจึงมีบทบาทในการจัดการศึกษาปฐมวัย  ดังนี้ 
  ๔.๑ มีส่วนร่วมในการบริหารสถานศึกษา ในบทบาทของคณะกรรมการสถานศึกษา  สมาคม / 
ชมรมผู้ปกครอง 
  ๔.๒ มีส่วนร่วมในการจัดท าแผนพัฒนาสถานศึกษาเพ่ือเป็นแนวทางในการด าเนินการของ
สถานศึกษา 
  ๔.๓  เป็นศูนย์การเรียนรู้  เครือข่ายการเรียนรู้  ให้เด็กได้เรียนรู้และมีประสบการณ์จาก
สถานการณ์จริง 
  ๔.๔  ให้การสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของสถานศึกษา  
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  ๔.๕ ส่งเสริมให้มีการระดมทรัพยากรเพื่อการศึกษา  ตลอดจนวิทยากรภายนอก และภูมิปัญญา
ท้องถิ่น เพ่ือเสริมสร้างพัฒนาการของเด็กทุกด้าน รวมทั้งสืบสานจารีตประเพณี  ศิลปวัฒนธรรมของท้องถิ่นและ
ของชาติ 
  ๔.๖ประสานงานกับองค์กรทั้งภาครัฐและเอกชน  เพื่อให้สถานศึกษาเป็นแหล่งวิทยาการ
ของชุมชน  และมีส่วนในการพัฒนาชุมชนและท้องถิ่น 
  ๔.๗ มีส่วนร่วมในการตรวจสอบ และประเมินผลการจัดการศึกษาของสถานศึกษา      
ท าหน้าที่เสนอแนะในการพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษา 
 
การจัดการศึกษาระดับปฐมวัย ( เด็กอายุ ๓ – ๖ ปี )ส าหรับกลุม่เป้าหมายเฉพาะ 
  การจัดการศึกษาส าหรับกลุ่มเป้าหมายเฉพาะสามารถน าหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยไปปรับใช้ได้ ทั้งใน
ส่วนของโคตรสร้างหลักสูตร สาระการเรียนรู้ การจัดประสบการณ์ และการประเมินพัฒนาการให้เหมาะสมกับ
สภาพ บริบท ความต้องการ และศักยภาพของเด็กแต่ละประเภทเพ่ือพัฒนาให้เด็กมีคุณภาพตามมาตรฐาน
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ท่ีหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยก าหนดโดยด าเนินการดังนี้ 

๑.เป้าหมายคุณภาพเด็ก หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยได้ก าหนดมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ และ
สาระการเรียนรู้ เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทางเพ่ือให้ทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องใช้ในการพัฒนาเด็ก สถานศึกษาหรือ
ผู้จัดการศึกษาส าหรับกลุ่มเป้าหมายเฉพาะ สามารถเลือกหรือปรับใช้ ตัวบ่งชี้และสภาพที่พึงประสงค์ในการ
พัฒนาเด็ก เพ่ือน าไปท าแผนการจัดการศึกษาเฉพาะบุคคลแต่ยังคงไว้ซึ่งคุณภาพพัฒนาการของเด็กทั้งด้าน
ร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา 

๒. การประเมินพัฒนาการ จะต้องค านึงถึงปัจจัยความแตกต่างของเด็ก อาทิ เด็กที่พิการอาจต้องมีการ
ปรับการประเมินพัฒนาการที่เอ้ือต่อสภาพเด็ก ทั้งวิธีการเครื่องมือที่ใช้ หรือกลุ่มเด็กท่ีมีจุดเน้นเฉพาะด้าน 
 
การเชื่อมต่อของการศึกษาระดับปฐมวัยกับระดบัประถมศึกษาปีที่ ๑  

การเชื่อมต่อของการศึกษาระดับปฐมวัยกับระดับประถมศึกษาปีที่ ๑ มีความส าคัญอย่างยิ่ง บุคลากรทุก
ฝ่ายจะต้องให้ความสนใจต่อการช่วยลดช่องว่างของความไม่เข้าใจในการจัดการศึกษาทั้งสองระดับ ซึ่งจะส่งผล
ต่อการจัดการเรียนการสอน ตัวเด็ก ครู พ่อแม่ ผู้ปกครอง และบุคลากรทางการศึกษาอ่ืนๆทั้งระบบ การเชื่อมต่อ
ของการศึกษาระดับปฐมวัยกับระดับประถมศึกษาปีที่ ๑ จะประสบผลส าเร็จได้ต้องด าเนินการดังต่อไปนี้ 
 ๑.ผู้บริหารสถานศึกษา 

ผู้บริหารสถานศึกษาเป็นบุคคลส าคัญที่มีบทบาทเป็นผู้น าในการเชื่อมต่อโดยเฉพาะระหว่างหลักสูตร
การศึกษาปฐมวัยในช่วงอายุ ๓ – ๖ ปี กับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานในชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ โดย
ต้องศึกษาหลักสูตรทั้งสองระดับ เพ่ือท าความเข้าใจ จัดระบบการบริหารงานด้านวิชาการที่จะเอ้ือต่อการ
เชื่อมโยงการศึกษาโดยการจัดกิจกรรมเพ่ือเชื่อมต่อการศึกษา ดังตัวอย่างกิจกรรมต่อไปนี้ 

๑.๑ จัดประชมครูระดับปฐมวัยและครูระดับประถมศึกษาร่วมกันสร้างรอยเชื่อมต่อของหลักสูตรทั้ง
สองระดับให้เป็นแนวปฏิบัติของสถานศึกษาเพ่ือครูทั้งสองระดับจะได้เตรียมการสอนให้สอดคล้องกับเด็กวัยนี้ 

๑.๒ จัดหารเอกสารด้านหลักสูตรและเอกสารทางวิชาการของทั้งสองระดับมาไว้ให้ครูและบุคลากร
อ่ืนๆได้ศึกษาท าความเข้าใจ อย่างสะดวกและเพียงพอ 

๑.๓ จัดกิจกรรมให้ครูทั้งสองระดับมีโอกาสแลกเปลี่ยนเผยแพร่ความรู้ใหม่ๆ ที่ได้รับจากการอบรม 
ดูงาน ซึ่งไม่ควรจัดให้เฉพาะครูในระดับเดียวกันเท่านั้น 
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๑.๔ จัดเอกสารเผยแพร่ตลอดจนกิจกรรมสัมพันธ์ในรูปแบบต่างๆ ระหว่างสถานศึกษา พ่อแม่ 
ผู้ปกครองและบุคลากรทางการศึกษาอย่างสม่ าเสมอ 
 ๑.๕ จัดให้มีการพบปะ หรือการท ากิจกรรมร่วมกับพ่อแม่ ผู้ปกครองอย่างสม่ าเสมอต่อเนื่อง ใน
ระหว่างที่เด็กอยู่ในระดับปฐมวัย เพ่ือพ่อแม่ ผู้ปกครอง จะได้สร้างความเข้าใจและสนับสนุนการเรียน การสอน
ของบุตรหลานตนได้อย่างถูกต้อง 
 ๑.๖ จัดกิจกรรมให้ครูทั้งสองระดับได้ท ากิจกรรมร่วมกันกับพ่อแม่ ผู้ปกครองและเด็กในบางโอกาส 
 ๑.๗ จัดกิจกรรมปฐมนิเทศพ่อแม่ ผู้ปกครองอย่างน้อย ๒ ครั้ง คือ ก่อนเด็กเข้าเรียนระดับปฐมวัย
ศึกษาและก่อนเด็กจะเลื่อนขึ้นชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เพ่ือให้พ่อแม่ ผู้ปกครองเข้าใจ การศึกษาทั้งสองระดับและ
ให้ความร่วมมือในการช่วยเด็กให้สามารถปรับตัวเข้ากับสภาพแวดล้อมใหม่ได้ดี 
 ๒. ครูระดับปฐมวัย 
 ครูระดับปฐมวัย นอกจากจะต้องศึกษาท าความเข้าใจหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย และจัดกิจกรรมพัฒนา
เด็กของตนแล้ว ควรศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน การจัดการเรียนการสอนในชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ และ
สร้างความเข้าใจให้กับพ่อแม่ ผู้ปกครองและบุคลากรอ่ืนๆ รวมทั้งช่วยเหลือเด็กในการปรับตัวก่อนเลื่อนขึ้นชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๑ โดยครูอาจจัดกิจกรรมดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
 ๒.๑ เก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับตัวเด็กเป็นรายบุคคลเพื่อส่งต่อครูชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ซึ่งจะท าให้
ครูระดับประถมศึกษาสามารถใช้ข้อมูลนั้นช่วยเหลือเด็กในการปรับตัวเข้ากับการเรียนรู้ใหม่ต่อไป 
 ๒.๒ พูดคุยกับเด็กถึงประสบการณ์ที่ดีๆ เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 
เพ่ือให้เด็กเกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ 
 ๒.๓ จัดให้เด็กได้มีโอกาสท าความรู้จักกับครูตลอดจนสภาพแวดล้อม บรรยากาศของห้องเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๑ ทั้งที่อยู่ในสถานศึกษาเดียวกันหรือสถานศึกษาอ่ืน 
 ๓. ครูระดับประถมศึกษา 
 ครูระดับประถมศึกษาต้องมีความรู้ ความเข้าใจในพัฒนาการเด็กปฐมวัยและมีเจตคติที่ดีต่อการจัด
ประสบการณ์ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยเพ่ือน ามาเป็นข้อมูลในการพัฒนาจัดการเรียนรู้ในระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๑ ของตนให้ต่อเนื่องกับการพัฒนาเด็กในระดับปฐมวัย ดังตัวอย่าง ต่อไปนี้ 
 ๓.๑ จัดกิจกรรมให้เด็ก พ่อแม่ และผู้ปกครอง มีโอกาสได้ท าความรู้จักคุ้นเคยกับครูและห้องเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ก่อนเปิดภาคเรียน 
 ๓.๒ จัดสภาพห้องเรียนให้ใกล้เคียงกับห้องเรียนระดับปฐมวัย โดยจัดให้มีมุมประสบการณ์ภายใน
ห้องเพ่ือให้เด็กได้มีโอกาสท ากิจกรรมได้อย่างอิสระเช่น มุมหนังสือ มุมของเล่น มุมเกมการศึกษา เพ่ือช่วยให้เด็ก
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ได้ปรับตัวและเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง 
 ๓.๓ จัดกิจกรรมร่วมกันกับเด็กในการสร้างข้อตกลงเกี่ยวกับการปฏิบัติตน 
 ๓.๔ เผยแพร่ข่าวสารด้านการเรียนรู้และสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับเด็ก พ่อแม่ ผู้ปกครอง และ
ชุมชน 
 ๔. พ่อแม่ ผู้ปกครองและบุคลากรทางการศึกษา 
 พ่อแม่ผู้ปกครอง และบุคลากรทางการศึกษาต้องท าความเข้าใจหลักสูตรของการศึกษาท้ังสองระดับ 
และเข้าใจว่าถึงแม้เด็กจะอยู่ในระดับประถมศึกษาแล้วแต่เด็กยังต้องการความรักความเอาใจใส่ การดูแลและการ
ปฏิสัมพันธ์ที่ไม่ได้แตกต่างไปจากระดับปฐมวัย และควรให้ความร่วมมือกับครูและสถานศึกษาในการช่วยเตรียม
ตัวเด็ก เพ่ือให้เด็กสามารถปรับตัวได้เร็วยิ่งขึ้น 
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การก ากับ ติดตาม ประเมนิ และรายงาน 
 การจัดสถานศึกษาปฐมวัยมีลักการส าคัญในการให้สังคม ชุมชน มีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาและ
กระจายอ านาจการศึกษาลงไปยังท้องถิ่นโดยตรง โดยเฉพาะสถานศึกษาหรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัย ซึ่งเป็น
ผู้จัดการศึกษาในระดับนี้ ดังนั้น เพ่ือให้ผลผลิตทางการศึกษาปฐมวัยมีคุณภาพตามมาตรฐานคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์และสอดคล้องกับความต้องการของชุมชนและสังคมจ าเป็นต้องมีระบบการก ากับ ติดตาม ประเมินและ
รายงานที่มีประสิทธิภาพ เพ่ือให้ทุกกลุ่มทุกฝ่ายที่มีส่วนร่วมรับผิดชอบในการจัดการศึกษา เห็นความก้าวหน้า 
ปัญหา อุปสรรค ตลอดจนการให้ความร่วมมือช่วยเหลือ ส่งเสริม สนับสนุน การวางแผน และด าเนินงานการจัด
การศึกษาปฐมวัยให้มีคุณภาพอย่างแท้จริง 
 การก ากับ ติดตาม ประเมินและรายงานผลการจัดการศึกษาปฐมวัยเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการ
บริหารการศึกษาและระบบการประกันคุณภาพที่ต้องด าเนินการอย่างต่อเนื่อง เพ่ือน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพ
และมาตรฐานการศึกษาปฐมวัย สร้างความมั่นใจให้ผู้เกี่ยวข้อง โดยต้องมีการด าเนินการที่เป็นระบบเครือข่าย
ครอบคลุมทั้งหน่วยงานภายในและภายนอกตั้งแต่ระดับชาติ เขตพ้ืนที่ทุกระดับละทุกอาชีพ การก ากับดูแล
ประเมินผลต้องมีการรายงานผลจากทุกระดับให้ทุกฝ่ายรวมทั้งประชาชนทั่วไปทราบ เพ่ือน าข้อมูลจากรายงาน
ผลมาจัดท าแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาหรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัยต่อไป 
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ค าสั่งองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน 
ที ่ 41  / 2561 

เรื่อง  แต่งตั้งคณะกรรมการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา 2561 
--------------------------------------- 

  ตามท่ีองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน โดยศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน
จะด าเนินการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา 2561 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2561 ส าหรับศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน  นั้น 

 เพ่ือให้การด าเนินการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา 2561 ดังกล่าวเป็นไปด้วยความเรียบร้อย และจะ
ประกาศใช้ในปีการศึกษา 2561 จึงแต่งตั้งบุคคลที่มีรายชื่อและต าแหน่งดังต่อไปนี้เป็นคณะกรรมการจัดท า
หลักสูตรสถานศึกษา 2561คือ 

1.  นางสาวสุนิสา  พรหมเมฆ              ประธานกรรมการ 
2.  นางสาวทิพวรรณ  จันทร์ตรี           รองประธานกรรมการ 
3.  นางสาววิชยา  สมบัติพิบูลย์           กรรมการ 
4.  นางสาวปิยนาถ  อินทร์แก้ว            กรรมการ 
5.  นางสาวธัญญารัตน์   มูลตา            กรรมการ 
6.  นางสาวภัทรี  บางเดือนกิจ             กรรมการ 
7.  นางสาวชุติมา  อานนท์                  กรรมการ/เลขานุการ 
 
 ทั้งนี้  ตั้งแต่บัดนี้เป็นต้นไป 

  สั่ง ณ  วันที่   4  เดือน  มีนาคม  พ.ศ.  2561 
 

 

 
                        (นางสาวสุนิสา พรหมเมฆ) 

       หัวหน้าสถานศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
       นายกองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน 
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ค าสั่งองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน 
ที ่ 45  / 2561 

เรื่อง  แต่งตั้งคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและวิชาการ 
--------------------------------------- 

  ตามท่ีองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน โดยศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือนได้
ด าเนินการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา 2561 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2561 
ส าหรับศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน  แล้วนั้น 

 เพ่ือให้การด าเนินการบริหารงานวิชาการและการน าหลักสูตรสถานศึกษา 2561 เป็นไปด้วยความ
เรียบร้อย จึงแต่งตั้งบุคคลที่มีรายชื่อและต าแหน่งดังต่อไปนี้เป็นคณะกรรมการบริหารงานหลักสูตรและวิชาการ 
คือ 

1.  นางสาวสุนิสา  พรหมเมฆ              ประธานกรรมการ 
2.  นางสาวทิพวรรณ  จันทร์ตรี           รองประธานกรรมการ 
3.  นางสาววิชยา  สมบัติพิบูลย์           กรรมการ 
4.  นางสาวปิยนาถ  อินทร์แก้ว            กรรมการ 
5.  นางสาวธัญญารัตน์   มูลตา            กรรมการ 
6.  นางสาวภัทรี  บางเดือนกิจ             กรรมการ 
7.  นางสาวชุติมา  อานนท์                  กรรมการ/เลขานุการ 
 
 ทั้งนี้  ตั้งแต่บัดนี้เป็นต้นไป 

  สั่ง ณ  วันที่   4  เดือน  มีนาคม  พ.ศ.  2561 
 

 

 
                        (นางสาวสุนิสา พรหมเมฆ) 

       หัวหน้าสถานศึกษา ปฏิบัติราชการแทน 
       นายกองค์การบริหารส่วนต าบลบางเดือน 
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