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สาระการจัดประสบการณ์ที ่3 ธรรมชาติรอบตัว 
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ส่ิงทีเ่ดก็รู้แล้ว ส่ิงทีเ่ดก็ต้องการรู้ ส่ิงทีเ่ดก็ควรรู้ 
1. ขา้วเป็นอาหาร 1. ขา้วมาจากไหน 1. ลกัษณะของขา้ว 
2.............................................. 2. ตน้ขา้วมีลกัษณะอยา่งไร 2. ขา้วท่ีเด็กรู้จกั 
3.............................................. 3. ขา้วท าอะไรไดบ้า้ง 3. สถานท่ีปลูกขา้ว 
4.............................................. 4............................................ 4. การน าขา้วมาประกอบอาหาร 
5.............................................. 5........................................... 5. ประโยชนข์องขา้ว 
   

 
 
 
 
 

 

ข้าว 
ดีมีประโยชน์ 

ลกัษณะของตน้ขา้ว 

ประโยชนข์องขา้ว ขา้วท่ีเด็กรู้จกั 

สถานท่ีปลูกขา้ว การน าขา้วมาประกอบอาหาร 



 

แผนการจัดประสบการณ์การศึกษาปฐมวยั  
วนัที ่2 สาระการจัดประสบการณ์ที ่3 ธรรมชาติรอบตัว 
หน่วยการจัดประสบการณ์  เติบใหญ่เพราะเมด็ข้าว 
หน่วยการจัดประสบการณ์ย่อย   ข้าวทีเ่ด็กรู้จัก 

 
1. ช่ือกจิกรรม   เกมการศึกษา 
2. การเตรียมส่ือเพ่ือจัดกจิกรรม 
 1. เกมจบัคู่ภาพเหมือน 
3. สาระการเรียนรู้ 
 1. สาระทีค่วรรู้ 
  1.1 การเล่นเกมจบัคู่ภาพเหมือน 
  2. ประสบการณ์ส าคัญ 
  2.1 การจบัคู่ จ  าแนก และการจดักลุ่ม 
  2.2 การแกปั้ญหาในการเล่น 
4. จุดประสงค์ในการจัดกจิกรรม 
 1. เล่นเกมจบัคู่ภาพเหมือนได ้
 2. เล่นร่วมกบัผูอ่ื้น 
5. วธีิการจัดกจิกรรม 
 1. ครูเตรียมเกมการศึกษาไว ้2 ชุด โดยมีเกมจบัคู่ภาพเหมือนจานขา้ว คือ เกมจบัคู่ภาพเหมือนขนม 
 2. ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่มเท่าๆ กนั 
 3. ครูอธิบายการเล่นเกมทีละกลุ่ม ก าหนดเวลา และขอ้ตกลงในการเล่น 
 4. เด็กแต่ละกลุ่มหมุนเวยีนเล่นเกมจนครบทุกเล่ม 
 5. เด็กเก็บเกมการศึกษาใหเ้รียบร้อย 
6. การประเมินผล 
 1. สังเกตความถูกตอ้งในการเล่น 
 2. ความสนใจในการเขา้ร่วมกิจกรรม 
 3. สังเกตการเก็บเกมการศึกษา 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

ป้ายนิเทศ การสอนหน่วยเติบใหญ่เพราะเมด็ข้าว 

ส่ือการเล่นเกม จับภาพคู่เหมือน 
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