
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผังมโนทัศน์ 

หน่วย 

เด็กดีมีวินัย 

วินัยในตนเอง 

วินัยในการ

เข้าแถว 

วินัยในการ

รับประทาน

อาหาร 

วินัยในการ

ออม 

วินัยในการ

เรียน 

- เป็นแบบอย่างท่ีดีให้คนรอบข้าง รู้จัก

ช่วยเหลือตนเองในชีวิตประจ าวัน 

- รู้จักการเก็บของเข้าท่ี รู้จักการแบ่งปัน การ

ช่วยเหลือผู้อื่น 

 

- รู้จักการรอคอย รู้จัก

การเข้าแถวเรียงล าดับ

ก่อน-หลัง 

-  รู้จักการออมเงิน รู้จักการ

ประหยัด เห็นคุณค่าของการออม 

- เข้าแถวเป็นระเบียบ นั่ง

เป็นระเบียบเรียบร้อย ไม่

ส่งเสียงดัง 



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัย 3-4 ปี 

สาระการเรยีนรู้ท่ี  1  เรื่องราวเกี่ยวกับตัวเด็ก 

หน่วย  เด็กดีมีวินัย เรื่อง วินัยในการเข้าแถว 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 

กิจกรรมเสร ี

จุดประสงค์ 

1. เด็กสามารถปฏิบัติตามข้อตกลงได้ 

2. เด็กสามารถเลือกเล่นตามมุมประสบการณ์ท่ีตนเองสนใจได้ 

3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้ 

4. เด็กสามารถเก็บอุปกรณ์การเล่นเข้าท่ี เมื่อเลิกเล่นได้ 

สาระการเรยีนรู ้

 สาระท่ีควรรู้  

  การเล่นตามมุมประสบการณ์เป็นการเปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์ในห้องเรียน

ได้แก่มุมบล็อก มุมบทบาทสมมุติ มุมหนังสือ มุมเครื่องเล่นสัมผัส และมุมดนตรีเป็นต้น 

ประสบการณ์ส าคัญ 

ด้านร่างกาย อารมณ์ – จิตใจ สังคม สติปัญญา 

 การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
- การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัสและการสร้างส่ิง
ต่างๆ จากแท่งไม้บล็อก 
- การหยิบจับส่ิงต่างๆ  
การร้อยวัสดุ 
  
 
 
การตระหนักรู้เก่ียวกับ
ร่างกายตนเอง 
- การเคล่ือนไหวโดย

 สุนทรียภาพ ดนตรี 
- การเล่นบทบาทสมมติ  
การเล่น 
- การเล่นอิสระ 
- การเล่นรายบุคคล กลุ่ม
ย่อย และกลุ่มใหญ่ 
- การเล่นตามมุม
ประสบการณ์/มุมเล่น
ต่างๆ 
คุณธรรม จริยธรรม 
- การปฏิบัติตนตามหลัก
ศาสนาท่ีนับถือ 

การปฏิบัติกิจวัตร
ประจ าวนั 
- การปฏิบัติตนตาม
แนวทางหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 
การดูแลรักษาธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม 
- การใช้วัสดุและส่ิงของ
เครื่องใช้อย่างคุ้มค่า 
การมีปฏิสัมพันธ์   มีวินัย 
มีส่วนร่วม และบทบาท
สมาชิกของสังคม 

การใช้ภาษา 
- การฟังและปฏิบัติตามค าแนะน า 
- การพูดแสดงความคิด ความรู้สึก 
และความต้องการ  
- การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการ
เล่นและการกระท าต่างๆ  
 การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล 
การตัดสินใจและแก้ปัญหา 
- การเล่นกับส่ือต่างๆ ท่ีเป็นทรง
กลม ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
ทรงกระบอก ทรงกรวย 
- การตัดสินใจและมีส่วนร่วมใน



ควบคุมตนเองไปใน
ทิศทาง ระดับ และพื้นท่ี 
 

 การแสดงออกทาง
อารมณ์ 
- การเล่นบทบาทสมมติ 
 การมีอัตลักษณ์เฉพาะ
ตนและเชื่อว่าตนเองมี
ความสามารถ 
- การปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ 

ตามความสามารถของ

ตนเอง 

- การร่วมก าหนด
ข้อตกลงของห้องเรียน 
- การให้ความร่วมมือใน
การปฏบิัติกิจกรรมต่างๆ  
 การยอมรับในความ
เหมือนและความ
แตกต่างระหว่างบุคคล 
- การเล่นหรือท า

กิจกรรมร่วมกับกลุ่ม

เพื่อน 

กระบวนการแก้ปัญหา 
 จินตนาการและความคิด
สร้างสรรค์ 
- การรับรู้ และแสดงความคิด 
ความรู้สึกผ่านส่ือ วัสดุ ของเล่น 
และช้ินงาน 
 เจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้และการ
แสวงหาความรู้ 
- การส ารวจส่ิงต่างๆ และแหล่ง
เรียนรู้รอบตัว 
 

 

ข้ันด าเนินกิจกรรม 

 ข้ันน า 

1. ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “เข้าแถว” พร้อมเดินมาเข้าแถวพร้อมกัน 

2. ครูให้เด็กนั่งลงกับพื้นเป็นระเบียบเรียบร้อย 

ข้ันสอน 

1. ครูแนะน ากิจกรรมการเล่นตามมุมประสบการณ์ให้เด็กรู้จัก โดยมีมุมบล็อก มุมบทบาทสมมติ มุม

หนังสือ มุมเครื่องเล่นสัมผัส และมุมดนตรี 

2. ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นดังนี้ 

 - เด็กไม่ส่งเสียงดัง 

- รู้จักการรอคอย แบ่งปันกันเล่น 

- เล่นของเล่นอย่างทะนุถนอมไม่ท าลายให้เสียหาย 

- เมื่อเล่นเสร็จหรืออยากเปล่ียนมุมต้องเก็บของเล่นเข้าท่ีให้เรียบร้อย 

- เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณเป่านกหวีดครูให้ทุกคนหยุดเล่นและเก็บของเล่นเข้าท่ีทันทีแล้วมานั่งเรียงกัน

เป็นแถวรอครู 

  3.ครูให้เด็กเลือกเล่นตามมุมประสบการณ์ท่ีตนเองสนใจโดยครูคอยเป็นผู้ดูแลให้ค าแนะน า 

 



ข้ันสรุป 

1. ครูให้เด็กตรวจความเรียบร้อยของแต่ละมุมว่าเก็บของเล่นเข้าท่ีเป็นระเบียบถูกท่ีหรือไม่ 

2. ครูและเด็กร่วมกันสรุปถึงมุมประสบการณ์ท่ีเด็กได้เล่นโดยครูใช้ค าถามดังนี้ 

- เด็กชอบเล่นมุมไหนมากท่ีสุด เพราะเหตุใด 

- เด็กรู้สึกอย่างไรบ้างเมื่อได้เล่นมุมประสบการณ์ต่าง ๆ 

สื่อ/แหล่งเรียนรู ้

- เพลง เข้าแถว 

- นกหวีด 

- มุมประสบการณ์ 

- เครื่องเคาะจังหวะ 

 

วิธีการประเมิน 

รายการประเมิน วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการประเมิน 

1. เด็กสามารถปฏิบัติตามข้อตกลง

ได้ 

2. เด็กสามารถเลือกเล่นตามมุม

ประสบการณ์ท่ีตนเองสนใจได้ 

3. เด็กสามารถปฏิบัติกิจกรรม

ร่วมกับผู้อื่นได้ 

4. เด็กสามารถเก็บอุปกรณ์การเล่น

เข้าท่ี เมื่อเลิกเล่นได้ 

 

- สังเกตการตอบค าถามและ

แสดงความคิดเห็น 

- สังเกตการปฏิบัติกิจกรรม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 

 

ช้ินงาน / ร่องรอยการเรียนรู ้

- ภาพถ่ายกิจกรรม 

- บันทึกค าพูด 

 



แบบประเมินพฤติกรรมเด็ก 

หน่วย เด็กดีมีวินัย เรื่อง วินัยในการเข้าแถว 

ค าช้ีแจง:ให้ท าเครื่องหมาย ✓ลงในช่องว่างท่ีตรงกับพฤติกรรมท่ีเกิดขึ้นจริง 

เลขท่ี ช่ือ – นามสกุล 

เด็กสามารถ

ปฏิบัติตาม

ข้อตกลงได้ 

 

เด็กสามารถ

เลือกเล่นตาม

มุม

ประสบการณ์

ท่ีตนเองสนใจ

ได้ 

เด็กสามารถ

ปฏิบติั

กิจกรรม

ร่วมกับผู้อื่น

ได้ 

เด็กสามารถ

เก็บอุปกรณ์

การเล่นเข้า

ท่ี เมื่อเลิก

เล่นได้ 

 

 

 

รวม 

 

 

 

ค่าเฉล่ีย 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1   

1                

2                

3                

4                

5                

6                

7                

8                

9                

10                

11                

12                

13                

14                

15                

16                

17                

18                
 



เกณฑ์การประเมิน 

 3 หมายถึง ปฏิบัติได้ดี 

 2 หมายถึง ปฏิบัติได้ปานกลาง 

 1 หมายถึง ควรส่งเสริม 

 

ภาคผนวก 

เพลง เข้าแถว 

เข้าแถว เข้าแถว อย่าล้ าแนวยืนเรียงกัน 

อย่ามัวแชเฉือน เดินตามเพื่อนให้ทัน  

ระวังเดินชนกนั เข้าแถวพลันว่องไว 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


