
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้การศึกษาปฐมวัย  อายุ 4-5 ปี 
สัปดาห์ท่ี 23  สาระการเรียนรู้ท่ี 1 ธรรมชาติรอบตัว 

หน่วยการเรียนรู้  กลางวัน กลางคืน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สิ่งที่เด็กรู้แล้ว สิ่งที่เด็กต้องการรู้ สิ่งที่เด็กควรรู้ 
1. กลางวันมีดวงอาทิตย์ ให้แสงสว่าง 
   และความร้อน 
2. กลางคืนมีดวงจันทร์และดวงดาวท า  
   ให้มีแสงสว่าง 
3. ………………………………………………… 
4. ………………………………………………… 
5. ………………………………………………… 
 

1. ท าไมจึงมีกลางวัน/กลางคืน 
2. ท าไมดวงอาทิตย์จึงร้อนกว่าดวง   
   จันทร์ 
3. กลางคืนดวงอาทิตย์อยู่ที่ไหน 
4........................................................... 
5. ………………………………………………… 

1. ความหมายของกลางวันกลางวัน 
2. ลักษณะของกลางวันกลางวัน 
3. ลักษณะของกลางคืน 
4. การปฏิบัติตนในเวลากลางวัน 
5. การปฏิบัติตนในเวลากลางคืน 
 
 

 

 

การปฏิบัติตน 
ในเวลากลางวัน 

ควรกางร่ม 

ดวงอาทิตย์ 
 

กลางวันกลางคืน 
 

การปฏิบัติตน 
ในเวลากลางคืน 

ลักษณะของเวลากลางคืน 

 

ลักษณะของกลางวัน 

ความหมาย 
ของกลางวัน

กลางคืน 

สวดมนต์ นอนหลับพักผ่อน 

ไม่เล่นในที่มืด 

สว่าง มืด 

ไม่เล่นกลางแดด  

เดินกลางแดด 
ต้องสวมหมวก 

สว่าง 

แสงแดด 

มืด ดวงจันทร์ 
ดวงดาว 

ร้อน 



 

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สัปดาห์ท่ี 23  วันท่ี 5 สาระการเรียนรู้ย่อย  การปฏิบัติตนในเวลากลางคืน 

 
1. ช่ือกิจกรรม  เกมการศึกษา  
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1) เล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพส่ิงของท่ีมีรูปร่างคล้ายกันได้   
 2) ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้ 
3. สาระการเรียนรู้ 
 สาระที่ควรเรียนรู้     ประสบการณ์ส าคัญ 
  - การเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพส่ิงของท่ีมีรูปร่างคล้ายกัน 1) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ 
        2) การเล่นและท างานร่วมกับผู้อื่น 

3) การต่อของช้ินเล็กเติมในช้ินใหญ่ให้         
สมบูรณ์และการแยกช้ินส่วน 

4. วิธีการจัดกิจกรรม 
 1) เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมปรบมือถามค าส่ังเพื่อเตรียมความพร้อมก่อนท ากิจกรรม เช่น ปรบมือช้า ๆ  
        ปรบมือรัว ๆ  
 2) ครูน าเกมจัดหมวดหมู่ภาพส่ิงของท่ีมีรูปร่างคล้ายกันมาให้เด็กดู สนทนาถึงรายละเอียดของภาพให้เด็ก 
       ช่วยกันบอกว่าเป็นภาพเกี่ยวกับอะไร 
 3) ครูแนะน าและสาธิตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพส่ิงของท่ีมีรูปร่างคล้ายกัน 
 4) แบ่งเด็กเป็นกลุ่ม ๆ ละ  4-5 คน เล่นเกมการศึกษา 
 5) น าเกมจัดหมวดหมู่ภาพส่ิงของท่ีมีรูปร่างคล้ายคลึงกันและเกมท่ีเคยเล่นมาแล้วมาให้เด็กแต่ละกลุ่มเล่น 
 6) เด็กกลุ่มใดเล่นเกมเสร็จก่อนยกมือขึ้นให้ครูตรวจความถูกต้องและเปล่ียนสลับเกมกับกลุ่มอื่น 
 7)ให้เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
 8) เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมการศึกษา 
5. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1) เกมจัดหมวดหมู่ภาพส่ิงของท่ีมีรูปร่างคล้ายกัน    
 2) เกมการศึกษาอื่น ๆ ท่ีเคยเล่นมาแล้ว  
6. การประเมินผล 
 1) สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพส่ิงของท่ีมีรูปร่างคล้ายกัน  
 2) สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่น 
 


