
รายชื่อสมาชิกในกลุ่ม

1. นางสาววนิชชา       ภูแท่งแก้ว        462 
2. นางสาวสุธารัตน์     แก้วกงพาน      469 
3. นางสาวปุญญิศา     อุดรทักษ์          470 
4. นางดุจดาว               มาลาแสง        471 
5. นางสาวมุจลินทร ์     ผาใต ้             472 
6. นางปุณณาสา           ปุนราชม         478 
7. นางสุธิดา                  ภัครบดินท์     492



แผนการจัดประสบการณ์ระดับปฐมวัย(E = วิศวกรรมศาสตร)์

กิจกรรมสร้างสรรค์ (ปราสาทของฉัน)
1. ชื่อกิจกรรม  

ปราสาทของฉัน
2. จุดประสงค์ในการจัดกิจกรรม

1. เพ่ือให้เด็กรู้จักวางแผนและแก้ปัญหา
2. เพ่ือให้เด็กรู้จักใช้อุปกรณ์ต่างๆ มาประยุกต์ออกแบบสร้างสรรค์ผลงาน
3. เพ่ือให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ คิดเป็นเหตุเป็นผล

3. สาระการเรียนรู้
เด็กได้วางแผน และลงมือปฏิบัติพร้อมท้ังแก้ปัญหาในการ
ออกแบบผลงาน

4. ประสบการณ์การเรียนรู้
1. เด็กได้ปฏิสัมพันธ์กับวัตถุ สิ่งของต่างๆท่ีอยู่รอบตัว
2. เด็กได้ใช้กล้ามเน้ือมัดเล็ก
3. เด็กได้เลกเปล่ียนความคิดเห็นและทํางานร่วมกับผู้อ่ืน
4. เด็กได้เรียนรู้สิ่งต่างๆรอบตัว ด้วยประสาทสัมผัสท้ัง5 ผ่านการคิด 

วางแผน สังเกต ใช้ภาษา รวมถึงมิติสัมพันธ ์และระยะเวลา
5. สื่อ/อุปกรณ์

1. กระดาษหนังสือพิมพ์
2. กาว
3. เทปใส
4. กรรไกร
5. หนังสือ นิทาน

  6.วิธีดําเนินกิจกรรม 

ข้ันนํา
ครูเล่านิทาน เจ้าชายกบ 

ข้ันดําเนินการ
1. ครูพาเด็กๆสํารวจบริเวณศูนย์ และ แหล่งเรียนรู้ต่างๆภายใน

ห้องเรียน
2. ครูและเด็กร่วมกันสนทนากันว่าท่ีได้เห็นมา มีอะไรบ้าง เช่น เด็กเห็น

คนกําลังก่อสร้างบ้าน เป็นต้น
3. เด็กสนใจในการก่อสร้างบ้าน ก่อสร้างปราสาท



4. ครูแบ่งกลุ่มเด็ก 3-4 คน และช่วยกันคิดว่าเราจะสร้างบ้านด้วยอะไร
ได้บ้าง โดยหาวัสดุเหลือใช้ท่ีอยู่ในห้อง จะมีกระดาษท่ีเหลือใช้จาก
การวาดเขียนของเด็กและหนังสือพิมพ์ ปรากฏว่าเด็กเลือกกระดาษ
หนังสือพิมพ์มาสร้างปราสาท

5. ครูนํากระดาษหนังสือพิมพ์ กาว มาให้เด็กแต่ละกลุ่มได้ออกแบบ
ปราสาทท่ีตนเองเคยเห็นมา โดยใช้ความรู้จากการขย้ํา การฉีก การ
ติด การม้วน ท่ีเคยทํามาแล้ว

6. เด็กลงมือปฎิบัติ

ข้ันสรุป
1. ครูและเด็ก่วมกันสรุป เกี่ยวกับการสร้างปราสาทด้วยกระดาษ

หนังสือพิมพ์
2. เด็กเก็บอุปกรณ์และไปล้างมือให้สะอาด ก่อนรับประทานอาหาร

กลางวัน
7. การประเมินผล

1. การสังเกต การวางแผนและออกแบบ
2. สังเกตการทํางานร่วมกับผู้อ่ืน

*****************************************************************************

การเรียนแบบ STEM Education
1. S = วิทยาศาสตร ์เด็กได้รู้จักการสังเกต สํารวจ การสืบค้น คาดคะเน 

และทดลองในการสร้างปราสาท
2. T = เทคโนโลยี  การสืบค้นโดยใช้เครื่องมือต่างๆ เช่น ipad internet 

หนังสือ นิตยาสาร รวมท้ังอุปกรณ์ท่ีใช้ในการจัดกิจกรรม
3. E = วิศวกรรมศาสตร ์เด็กได้วางแผน ออกแบบ และนําวัสดุอุปกรณ์

มาสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง
4. M = คณิตศาสตร ์เด็กได้เรียนรู้รูปทรง รูปร่าง จํานวน การคิด และแก้

ปัญหา


