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ผังมโนทัศน์ หน่วยการเรียนรู้  อาชีพในฝัน 
  ความคิดรวบยอด 
      อาชีพต่างๆมีความส าคัญที่แตกต่างกัน รวมทั้งสถานที่ท างาน ชุดท างาน หน้าที่ท่ีท างาน และ อุปกรณ์ก็ไม่เหมือนกัน  
 
 

 
 
 
                      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สิ่งที่เด็กรู้แล้ว สิ่งที่เด็กต้องการรู้ สิ่งที่เด็กควรรู้ 
1. อาชีพต่างๆ เช่น ครู หมอ ต ารวจ 1. แต่ละอาชีพท าอะไร 

2. แต่ละอาชีพมีหน้าท่ีอย่างไรบ้าง 
1. ช่ืออาชีพต่างๆ  
2. การปฏิบัติหน้าท่ี และการแต่งกาย 
3. อุปกรณ์ในการท างานของแต่ละอาชีพ 
4. สถานท่ีในการปฏิบัติงาน 
5. มีความชอบ ความรักในอาชีพต่างๆ 
 

 
 

        แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้        
สาระการเรียนรู้ เร่ืองราวเก่ียวกบับุคคล    
                         และสถานท่ีแวดลอ้มเด็ก 
หน่วยการเรียนรู้ อาชีพในฝัน 

 

จนัทร์...ช่ืออาชีพต่าง ๆ 

 
 

 

องัคาร...หนา้ท่ีและการแต่งกายของแต่ละ
อาชีพ 

 
พุธ.....อุปกรณ์ในแต่ละ
อาชีพ 

 

พฤหสับดี...สถานท่ีในการปฏิบติังาน 
 

ศุกร์ ...ความรู้สึกท่ีดีในแต่ละ
อาชีพ 

 

ครู 
 

ความชอบในแต่ละอาชีพ การช่ืนชอบ ช่ืนชมในแต่ละอาชีพ 

ครู  : สอนหนงัสือ-ชุดสีกากี 

หมอ : รักษาคนไข-้ชุดสีขาว 

ครู  : โรงเรียน หมอ : โรงพยาบาล 

ครู : ชอลก์,สมุด 

หมอ : เขม็ฉีดยา เคร่ืองมือแพทย ์

 

หมอ 
 

ต ารวจ 
 

ต ารวจ : จบัผูร้้าย-ชุดสีกากี 

ต ารวจ : ปืน,กญุแจมือ 

ต ารวจ : โรงพกั 



 
แนวการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  (อนุบาล)  ปีท่ี  1 ( 3 ปี) 

สัปดาห์ที่ 17     สาระการเรียนรู้       เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้  อาชีพในฝัน 

กิจกรร
ม 

 

วันที ่

กิจกรรม 
เคลื่อนไหว 
และจังหวะ 

กิจกรรม 
เสริมประสบการณ ์

วงกลม 

กิจกรรม 
สร้างสรรค ์

กิจกรรม 
เสร ี

กิจกรรม 
กลางแจ้ง 

กิจกรรม 
เกมการศึกษา 

 
 
1 
 

ร้องเพลงและท าท่าทาง
ประกอบเพลง “สวัสดีคุณครู” 
ตามจังหวะช้า - เร็ว  

อาชีพมีหลากหลายอาชีพ 
เด็กดูภาพแล้วบอกชื่ออาชีพ
ที่เด็กรู้จักอย่างน้อย 2 ชื่อ  

 ปั้นดินน้ ามันรูปอาชีพต่างๆ
ตามความคิดสร้างสรรค ์
- วาดภาพระบายสีรูปอาชีพที่
เด็กๆรู้ตามความคิดสร้างสรรค ์

เลือกหรือเล่นอย่าง  มีความหมาย
ตามความสนใจและก าหนด
กระบวนการเล่นได ้

 ปรบมือตามเสียงนกหวีด 
ปี๊ด ปี๊ปี๊ด 

 สังเกตสิ่งที่เหมือนกัน
และแตกต่างกัน 

 
2 
 

ร้องเพลงและท าท่าทาง
ประกอบเพลง “สวัสดีคุณครู” 
 
 
 

รับรู้และแสดงความรู้สึกใน
การพูดถึงหน้าที่และการ
แต่งกายของแต่ละอาชีพ
อย่างน้อย 2 อาชีพ 

วาดภาพรูปอาชีพอย่าง
สร้างสรรค์โดยใช้สีเทียน 
 

เลือกเล่นอย่างมีความหมายตาม
ความสนใจและ     ลงมือเล่นตาม
กระบวนการที่วางไว้ได้ 

เล่นเกม “สวัสดีคุณครู” 
โดยเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ
ของร่างกาย 

  สังเกต ล าดับ
เหตุการณ์ก่อนหลัง 

 
3 

ร้องเพลงและท าท่าทาง
ประกอบเพลง “กายบริหาร” 
ตามจังหวะช้า - เร็ว 

 แสดงความรู้สึกในการพูด
ถึงสถานทีในแต่ละอาชีพที่
เด็กรู้จักอย่างน้อย 2 อาชีพ 

ฉีกปะกระดาษรูปโรงเรียน
ตามความคิดสร้างสรรค ์
 

เลือกเล่นอย่างมีความหมายตาม
ความสนใจและตรวจสอบผลที่
เกิดขึ้นด้วยตัวเองได ้

แสดงบทบาทสมมติ เป็น
หมอ และพยาบาล 

สังเกตความเหมือน
และความแตกต่าง 

 
 
4 
 

เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของ
ร่างกายตามค าสั่งสัญญาณ
เครื่องเคาะจังหวะเมื่อหยุดให้
หยุดทันท ี

รับรู้และแสดงความรู้สึกโดย
การพูดถึงอุปกรณ์ที่ใช้ใน
อาชีพต่างๆ อย่างน้อย 2 
อย่าง 

พิมพ์ภาพโดยใช้วัสดุทาง
ธรรมชาติก้านกล้วย,ใบไม้เป็น
รูปอุปกรณ์ในการประกอบ
อาชีพ 

เลือกเล่นอย่างมีความหมายตาม
ความสนใจและบอกวิธีปรับปรุงให้
ดีขึ้นเป็นประโยชน ์

ออกก าลังกายโดยการ
สลัดข้อมือ หมุนข้อเท้า  

การคิดหาเหตุผลว่าสิ่ง
ใดที่มีความสัมพันธ์กัน 

 
 
5 
 
 

เคลื่อนไหวร่างกายโดยใช้
อุปกรณ์ริบบิ้นตามเพลงสมัย
นิยม 
 
 

แสดงความรู้สึกที่ดีต่ออาชีพ
โดยการเล่นบทบาทสมมติ
อาชีพที่เด็กชื่นชอบ 

ปั้นดินน้ ามันละระบายสีตาม
ความคิดสร้างสรรค์ในอาชีพที่
เด็กชื่นชอบ 

เลือกเล่นอย่างมีความหมายตาม
ความสนใจและเปรียบเทียบเลือก 
กิจกรรมที่ชอบมากที่สุด ท าได้ดี
ที่สุด ตรงกับความสามารถที่แท้จริง 

เล่นเครื่องเล่นสนามได้
อย่างปลอดภัย 

สังเกตภาพที่มีจ านวน
ที่เท่ากัน 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง  ชื่ออาชีพต่างๆ          จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 17   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561            เวลา 8.30 – 9.00 น. 
 สาระส าคัญ  เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกาย ท าท่าทางประกอบ เพลงสวัสดีคุณครู และ เพลงออกก าลังกาย  
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.  เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆของ
ร่างกายได้ 
2.  เด็กฟังและ
ปฏิบัติตามสัญญาณ
ได้ 
3.  เด็กร่วม
กิจกรรมได้ด้วย
ความสนุกสนาม 
 

1. เคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
เพลง 
2.ฟังและ
ปฏิบัติ
ตาม
สัญญาณ 

1.การเคลื่อนไหวอยู่
กับท่ี เช่น ตบมือ 
กระโดด ฯลฯ 
2.การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ เช่น วิ่ง เดิน 
ฯลฯ 
 

1. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ สวัสดีคุณครู” และท าท่าทางประกอบเพลง 2 
รอบ  
2. เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะเคาะกลองช้า – เร็ว และกระโดดอยู่กับที่  
ช้า เร็ว ตามจังหวะกลอง 
4. ท ากิจกรรมผ่อนคลาย เสริมการนับเป็นภาษาอังกฤษ 
5. ท ากิจกรรม BBL ผ่อนคลายสมอง 
6. เด็กพักในท่าที่สบาย 3 – 5 นาที 
 

1.เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2.เพลงสวัสดีคุณครู 
3.กลอง 
 

1. สังเกตการที่เด็ก
เคลื่อนไหวส่วน
ต่างๆของร่างกาย
ได้ 2. สังเกตการที่
เด็กฟังและปฏิบัติ
ตามสัญญาณได้ 
3.  สังเกตการที่ 
เด็กร่วมกิจกรรมได้
ด้วยความสนุก
สนาม 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.  เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆของ
ร่างกายได้ 

2.  เด็กฟังและ
ปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ 

3.  เด็กร่วม
กิจกรรมได้ด้วย
ความสนุกสนาม 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          8 89 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 27 27 26 80 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 99.29 98.76 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน / / / / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง  ชื่ออาชีพต่างๆ           จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 17   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561            เวลา 9.00 – 9.15 น. 
 สาระส าคัญ  การประกอบอาชีพมีหลากหลายอาชีพ เช่น ครู , ต ารวจ, หมอ ฯลฯ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กบอกอาชีพ
ต่างๆ ที่เด็กรู้จักได้ 
2.เด็กทบทวน
จ านวนนับ และ สี   
3.เด็กร่วมสนทนา
และแสดงความ
คิดเห็นได้ 
 

1.การประกอบ
อาชีพมีหลากหลาย
อาชีพ เช่น ครู , 
ต ารวจ, หมอ ฯลฯ 

1.การแสดงความรู้สึก
ด้วยค าพูด 
2.การรู้จักสิ่งต่างๆ
ด้วยการฟังและการ
มอง 
3.การแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 
 
 

1.  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเก่ียวกับอาชีพโดยครุยกตัวอย่างอาชีพครู และ ถาม
เด็กๆว่าอาชีพของพ่อแม่ของเด็กแต่ละคนท าอะไร โดยยกตัวอย่าง 2-3 คน 
2.  เด็กฟังครูแนะน าอาชีพ ครู ต ารวจ และ หมอ ฯ ทั้งภาไทยและอังกฤษ พร้อม
กับให้ดูภาพ และเมื่อแนะน าเสร็จแล้ว ก็ให้เด็กๆแต่ละคนได้มาเลือกอาชีพที่ตนเอง
สนใจ โดยใช้ไม้หนีบผ้าหลากสีไปหนีบที่บัตรภาพ เมื่อเสร็จ ให้นับจ านวน และ
เปรียบเทียบอาชีพที่เด็กสนใน พอเป็นตัวอย่าง  
3.  เด็กและครูสรุปร่วมกันเกี่ยวกับชื่ออาชีพต่างๆ 
 

1.รูปอาชีพต่างๆ              
2.บัตรค าจ านวน 
  1-5  
 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
บอกอาชีพต่างๆ ที่
เด็กรู้จักได้  
2.สังเกตการที่เด็ก
ทบทวนจ านวนนับ 
และ สี   
3.สังเกตการที่เด็ก
ร่วมสนทนาและ
แสดงความคิดเห็น
ได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กบอกอาชีพ
ต่างๆ ที่เด็กรู้จักได้ 
 

2.เด็กทบทวน
ตัวเลข 1 – 5   
 

3.เด็กร่วมสนทนา
และแสดงความ
คิดเห็นได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 27 27 27 81 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน / / / / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
          ช่ือเร่ือง  ชื่ออาชีพต่างๆ              จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 17   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561       เวลา 9.15 – 9.25 น. 
         สาระส าคัญ การระบายสีภาพหมวกต ารวจ เด็กใช้สีเทียนในการระบายสีหมวกต ารวจ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
เล็กและพัฒนา
ทักษะทางภาษา 
2.เด็กน าเสนอ
ผลงานพร้อมทั้ง
บอกชื่อผลงานของ
ตนได้  
3.เด็กท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ และ
เก็บของเข้าที่เมื่อ
ท างานเสร็จ 
 

1.การระบายสีภาพ
หมวกต ารวจ          

1.การเขียนภาพและ
การเล่นกับสี                                                          
2.การแสดงความคิด
สร้างสรรค์ผ่านสื่อ 
วัสดุต่างๆ 

 

1.  เด็กและครู ช่วยกันจัดโต๊ะ เพื่อใช้ปฎิบัติกิจกรรมการระบายสีภาพหมวกต ารวจ         
เสร็จแล้วครูอธิบายขั้นตอนการปฎิบัติกิจกรรมให้เด็กฟัง  แล้วจึงให้เด็กลงมือ
ปฎิบัติตามความคิด และจินตนาการของตนเอง โดยครูคอยดูแล ให้ค าแนะน าอยู่
ห่าง ๆ 
2.  เด็กคนใดปฎิบัติเสร็จแล้วให้น าผลงานมาให้ครูดู  พร้อมกับบอกชื่อ ผลงาน 
ขั้นตอน   วิธีการท าคร่าวๆ ให้ครูฟังด้วย 
3.  เด็กน าผลงานไปตากในพื้นที่ท่ีก าหนด รอจนแห้งจึงจะจัดแสดงไว้ในมุมผลงาน
ของฉัน  โดยเขียนชื่อเด็กและเครื่องหมายประจ าตัวติดไว้ด้วย  และแนะน าให้เด็ก
เก็บผลงานเหล่านี้ไว้ในกล่องผลงานของตนเองเมื่อจัดแสดงเสร็จแล้ว 
 4.  เมื่อเด็กปฎิบัติกิจกรรมครบทุกคนแล้ว  ครูแนะน าให้ช่วยกันท าความสะอาด
บริเวณและเก็บสิ่งของเข้าที่ให้ 

 

 1ใบงาน สีเทียน       
 

1.สังเกตการที่เด็ก
ฝึกกล้ามเนื้อเล็ก
และพัฒนาทักษะ
ทางภาษาได้            
2.สังเกตการที่เด็ก
น าเสนอผลงาน
พร้อมทั้งบอกชื่อ
ผลงานของตนได้  
3.สังเกตการที่เด็ก
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน  
 

 
 

 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
เล็กและพัฒนา
ทักษะทางภาษา 
 

2.เด็กน าเสนอ
ผลงานพร้อมทั้ง
บอกชื่อผลงานของ
ตนได้  

3.เด็กท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
และเก็บของเข้าที่
เมื่อท างานเสร็จ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 27 27 27 81 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน  / / / 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสรี 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   ชื่ออาชีพต่างๆจัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 17   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 09.25-10.05 น. 

 สาระส าคัญ  การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณ์ต่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะน าการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนยพ์ลาสติกสร้างสรรค์            เลน่กับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อยเมื่อได้ยินเสียงเพลง
เล่นแล้วเก็บ 
 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สังเกตการเล่น
ตามศูนย์ของเด็ก           
2.สังเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม  % ผล 

3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       6 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       6 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       6 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       6 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       6 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ       6 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       6 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ       6 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       6 100 ผ 
  รวม 27 27 54 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน / / / 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
          ช่ือเร่ือง   ชื่ออาชีพต่างๆ              จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 17   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 10.05-10.45 น. 

 สาระส าคัญ  การเล่นเกมปรบมือส่งบอล โดยที่ให้เด็กปรบมือก่อนแล้วค่อยส่งของให้เพ่ือน  
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์
ส าคัญ 

1. 1.เด็กฝึกกล้ามเนื้อเล็ก  และ
กล้ามเนื้อใหญ่   

2. 2.เด็กปรับตัวในการเล่นร่วมกับ
ผู้อืน่และมีความสนุกสนาน 
 

1.การเล่นเกม
ปรบมือส่งบอล 
2.ฝึกความมี
ระเบียบเรียบร้อย  
การรอคอย  และ
แบ่งปัน 
 

1.การเคลื่อนไหว
กลางแจ้ง                        
2.การเลือกท า
กิจกรรมตามความ
สนใจ  

- 3.ความสนุกสนาน
ในการเล่น 
 

1.  เด็กจัดแถวตอนเรียงหนึ่ง เดินตามกันอย่างเป็นระเบียบลงสนาม  เมื่อ
ถึงสนามแล้วให้เด็กอบอุ่นร่างกายโดยการวิ่งเหยาะ ๆ อยู่กับที่  2 – 3 
นาท ี
2.  เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเกมปรบมือส่งบอลเป็นวงกลม โดย
ครูสาธิตวิธีการเล่นให้เด็กดู จนเด็กสามารถเล่นได้ 
3. ให้เด็กเล่นเกมท่ีครูแนะน า โดยครูคอยสังเกตพฤติกรรมการเล่นอยู่
ห่าง ๆ  
 4.  ครูปล่อยให้เด็กไปเล่นอย่างอิสระ 5 – 10  นาที  ก่อนที่จะให้เด็กไป
ท าความสะอาดร่างกาย  ล้างหน้าล้างมือ  ท าธุระส่วนตัว เพื่อเตรียมตัว
ไปรับประทานอาหารกลางวัน 

 

1.เกมตบมือส่ง
บอล     
  

3. 1.สังเกตการทีเ่ด็ก
ฝึกกล้ามเนื้อเล็ก  
และกล้ามเนื้อ
ใหญ่   

4. 2.สังเกตการทีเ่ด็ก
ปรับตัวในการเล่น
ร่วมกับผู้อ่ืนและมี
ความสนุกสนาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ชื่อ – สกุล 

5. 1.เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
เล็ก  และ
กล้ามเนื้อใหญ่   

2.เด็กปรับตัวใน
การเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นและมีความ
สนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       6 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       6 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       6 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       6 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       6 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ       6 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       6 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ       6 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       6 100 ผ 
  รวม 27 27 54 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน  / / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   ชื่ออาชีพต่างๆ              จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 17   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 13.45-14.00 น. 

 สาระส าคัญ   การน าภาพที่มีจ านวนเท่ากันมาวางคู่กัน 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กน าภาพท่ีมี
จ านวนเท่ากันมา
จัดเข้าคู่กันได้ 
2.เด็กจัดเก็บของ
เล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อยได้เม่ือเลิก
เล่นได้ 
3เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ด้วยความ
สนุกสนาน 
             
 

1.เกมจับคู่ภาพ
จ านวนที่เท่ากัน 
 

1.การแก้ปัญหาใน
การเล่น 
2. ความสนุกสนาน 
 

1.แนะน าวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพจ านวนที่เท่ากัน 1 – 3 และแบ่งเด็กเป็นกลุ่ม
ตามความเหมาะสมกับกิจกรรม 
 2.  ให้แต่ละกลุ่มเล่นเกมชุดใหม่และเกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้วหรือเครื่องเล่นสัมผัส 
 3.  เด็กช่วยกันจัดเก็บสิ่งของต่างๆเข้าที่ให้เรียบร้อย 
4.  ครูตรวจผลงาน ความเรียบร้อยให้ค าชมเชยเพื่อให้ก าลังใจเด็ก 
       

1.  เกมจับคู่ภาพ
จ านวนเท่ากัน  
( ภาพอาชีพต่างๆ 
หรืออุปกรณ์ในการ
ประกอบอาชีพ ) 
 2.  เกมที่เคยเล่น
มาแล้ว 

 

1.สังเกตการทีเ่ด็ก
น าภาพที่มีจ านวน
เท่ากันมาจัดเข้าคู่
กันได้ 
2.สังเกตการทีเ่ด็ก
จัดเก็บของเล่นเข้า
ที่ให้เรียบร้อยได้
เมื่อเลิกเล่นได้ 
3.สังเกตการทีเ่ด็ก
เล่นร่วมกับผู้อ่ืนได้
ด้วยความ
สนุกสนาน 
             
 

 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กน าภาพท่ีมี
จ านวนเท่ากันมา
จัดเข้าคู่กันได้      
 

2.เด็กจัดเก็บของ
เล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อยได้เม่ือ
เลิกเล่นได้    

3.เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ด้วยความ
สนุกสนาน    
 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 27 27 27 81 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน   / / 



 
 

บันทึกหลังสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   การปฏิบัติหน้าที่ และการแต่งกาย จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 18   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561            เวลา 08.30-09.00 น. 

 สาระส าคัญ  เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่ และเคลื่อนไหวร่างกายแบบเคลื่อนที่ ท าท่าทางประกอบเพลง เมื่อได้ยินสัญญาณให้หยุดจึงหยุดการเคลื่อนไหว  
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

 1.เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆของ
ร่างกายได้ 
2.เด็กฟังและ
ปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ 
3.เด็กท าท่าทาง
ประกอบเพลงได้ 
 

1. การฟังและ
ปฏิบัติตามสัญญาณ 
2. การท าท่าทาง
ประกอบเพลง 
 

1. การเคลื่อนไหวอยู่
กับท่ี เช่น การย่ าเท้า 
2.  การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ เช่น 
เคลื่อนที่ตามหลัง
เพ่ือนเป็นวงกลม 
 

1. ครูกล่าวทักทายเด็กๆ และเด็กๆร่วมร้องเพลง สวัสดีคุณครู พร้อมทั้งท าท่าทาง
ประกอบ ตามที่เคยเรียนมา 
2. เด็กและครรู่วมสนทนาเกี่ยวกับอุปกรณ์ประกอบการเคลื่อนไหว คือ นกหวีด
และโยงถึงอาชีพที่ต้องใช้นกหวีด โยงถึงอาชีพต ารวจ และให้เด็กสวมหมวกต ารวจ
ที่ร่วมกันท าจากเม่ือวาน 
3. เด็กและครูช่วยกันสร้างข้อตกลง  
    เมื่อครูเปุานกหวีด ปรี๊ด ปรี่ ปรี๊ด ปรี๊ด ปรี่ ปรี๊ด ให้เด็กๆย่ าเท้าอยู่กับที่ 
    เมื่อครูเปุานกหวีดยาว ให้เด็กๆหยุด (ท าซ้ า 2 รอบ) 
    เมื่อครูเปุานกหวีด ปรี๊ด ปรี่ ปรี๊ด ปรี๊ด ปรี่ ปรี๊ด ให้เด็กๆเดินเป็นวงกลม 
    เมื่อครูเปุานกหวีดยาว ให้เด็กๆหยุด (ท าซ้ า 2 รอบ) 
    เมื่อครูเปุานกหวีด ปรี๊ด ปรี่ ปรี๊ด ปรี๊ด ปรี่ ปรี๊ด ให้เด็กๆเดินกลับที่เดิมตามแถว 
    เมื่อครูเปุานกหวีดยาว ให้เด็กๆหยุด  
4. เด็กเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง Head shoulders knees and toe จาก
โทรศัพท์ 
5. ท ากิจกรรมผ่อนคลาย เสริมการนับเป็นภาษาอังกฤษ 
6. ท ากิจกรรม BBL ผ่อนคลายสมอง 
7. เด็กพักในท่าที่สบาย 3 – 5 นาท ี

1.  เพลง “สวัสดี
คุณครู” และ เพลง 
Head shoulders 
knees and toe 
จากโทรศัพท์ 
2.  นกหวีด 
 

 1.สังเกตการที่เด็ก
เคลื่อนไหวส่วน
ต่างๆของร่างกาย
ได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก
ฟังและปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ท าท่าทางประกอบ
เพลงได้ 
 

 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

 1.เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆของ
ร่างกายได้ 

2.เด็กฟังและ
ปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ 

3.เด็กท าท่าทาง
ประกอบเพลงได้ 
 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ             
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 24 24 24 72 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน / / / / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   การปฏิบัติหน้าที่ และการแต่งกาย จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 18   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561            เวลา 09.00-09.15 น. 

 สาระส าคัญ  แต่ละอาชีพมีการปฏิบัติหน้าที่ท่ีแตกต่างกัน และ ในเรื่องของการแต่งกายก็ไม่เหมือนกัน เช่น ครูใส่ชุดสุภาพท างานเรื่องการนสอน หมดโดยมากจะมีชุดขาวท างานรักษาผู้ปุวย 
ต ารวจใส่เครื่องแบบสีกากีท าหน้าที่จับผู้ร้าย 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กบอกหน้าที่
และการแต่งกาย
ของแต่ละอาชีพได้ 
2. เด็กร่วมสนทนา
กับครูได้ 
3. เด็กบอกเครื่อง
แต่งกายเกี่ยวกับ
อาชีพต่าง ๆ ได้ 
 

1.รู้จักหน้าที่และ
การแต่งกายของแต่
ละอาชีพ 
 

1.การรับรู้และแสดง
ความรู้สึกในการการ
พูด 
2. การจ าสิ่งของ 

1.  เด็กและครูร่วมกันท่องค าคล้องจอง “ คุณหมอ” สนทนาเก่ียวกับเนื้อหาของ
ค าคล้องจอง 
2.  เด็กและครูร่วมกันสนทนาประกอบภาพของแต่ละอาชีพถึงหน้าที่และการแต่ง
กาย 
3.  เด็กดูภาพเครื่องแต่งกายอาชีพต่าง ๆ ที่ครูน ามาให้ดู และ เด็กทายว่าเป็น
อาชีพอะไร 
4.  เด็กและครูร่วมกันสรุปหน้าที่และการแต่งกายของแต่ละอาชีพ 
 

1. ค าคล้องจอง “ 
คุณหมอ” 
2. รูปภาพหรือ
สิ่งของที่เป็นของใช้
ของเด็ก 
3.  รูปภาพอาชีพ
ต่างๆ พร้อมการ
แต่งกาย 
  

1.สังเกตการที่เด็ก
บอกหน้าที่และการ
แต่งกายของแต่ละ
อาชีพได้ 
2. สังเกตการที่เด็ก
ร่วมสนทนากับครู
ได้ 
3. สังเกตการที่เด็ก
บอกเครื่องแต่งกาย
เกี่ยวกับอาชีพต่าง 
ๆ ได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กบอกหน้าที่
และการแต่งกาย
ของแต่ละอาชีพได้ 

2. เด็กร่วมสนทนา
กับครูได้ 
 

3. เด็กบอกเครื่อง
แต่งกายเกี่ยวกับ
อาชีพต่าง ๆ ได้ 
 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ             
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 24 24 24 72 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน  / / / 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
          ช่ือเร่ือง  การปฏิบัติหน้าที่ และการแต่งกาย  จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 18   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561       เวลา 09.15-09.25 น. 

สาระส าคัญ การใช้สีเทียนวาดภาพตามจินตนาการ และการน าเสนอผลงาน / การใช้นิ้วมือปั้นดินน้ ามันเป็นสิ่งของต่างๆตามจินตนาการ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กใช้กล้ามเนื้อ
มือในการท า
กิจกรรมได้ 
2.เด็กมีความคิด
สร้างสรรค ์
3.เด็กท างาน
ร่วมกันกับผู้อื่นได้ 
 

1.การวาดภาพด้วย
สีเทียน 
2. การปั้นดินน้ ามัน 

 

1.การท างานอย่าง
สร้างสรรค ์
2. การเล่นและการ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน  
3.การแสดงความ
คิดเห็นผ่านสื่อวัสดุ
ต่างๆ 
 

1.เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ 
2.ครูแนะน าและสาธิตวิธีการวาดภาพระบายสีเทียนและการปั้นดินน้ ามัน 
3.ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรม เช่น แบ่งปันสิ่งของ , เลิก
กิจกรรมเก็บสิ่งของเข้าที่ ฯลฯ 
4.เด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ ในขณะที่ท ากิจกรรมครูคอยสังเกตการ
ท างานของเด็กอยู่ห่างๆ  
5.เด็กน าเสนอผลงานให้ข้อเสนอแนะและให้ก าลังใจ 
6.เด็กเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีให้เรียบร้อย 

1โต๊ะกิจกรรม , ดิน
น้ ามัน , แผ่นรอง
ดินน้ ามัน 
2. กระดาษใบงาน,  
สีเทียน 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
ใช้กล้ามเนื้อมือใน
การท ากิจกรรมได้ 
2.สังเกตการที่เด็กมี
ความคิดสร้างสรรค์ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ท างานร่วมกันกับ
ผู้อื่นได้ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กใช้กล้ามเนื้อ
มือในการท า
กิจกรรมได้ 

2.เด็กมีความคิด
สร้างสรรค์ 

3.เด็กท างาน
ร่วมกันกับผู้อื่นได้ รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ             
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 24 24 24 72 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน  / / / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสรี 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   การปฏิบัติหน้าที่ และการแต่งกาย  จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 18   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 09.25-10.05 น. 

 สาระส าคัญ  การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณ์ต่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะน าการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนยพ์ลาสติกสร้างสรรค์            เลน่กับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อยเมื่อได้ยินเสียงเพลง
เก็บของ 
 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สังเกตการเล่น
ตามศูนย์ของเด็ก           
2.สังเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       6 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       6 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       6 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       6 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       6 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       6 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ       6 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       6 100 ผ 
  รวม 24 24 48 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน / / / 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
          ช่ือเร่ือง   การปฏิบัติหน้าที่ และการแต่งกาย  จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 18   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 10.05-10.45 น. 

 สาระส าคัญ  เด็กท าท่าเลียนแบบการเดินแถวของต ารวจได้ 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์
ส าคัญ 

1.เด็กท าท่าเลียนแบบการเดินแถว
ของต ารวจได้ 
2.เด็กปฏิบัติตนเป็นผู้น าผู้ตามได้ 
3.เด็กล้างมือก่อนเข้าห้อง 

 

1.ท าท่าเลียนแบบ
การเดินแถวของ
ต ารวจ 
 
 

1.การเคลื่อนไหว
กับท่ีและการ
เคลื่อนไหว 
เคลื่อนที่ 
2.การเล่นนอก
ห้องเรียน 
 

1.เด็กวิ่ง ไปรอบๆ สนาม 2 รอบ 
2.เด็กฟังครูเปุาสัญญาณนกหวีด แล้วเด็กมายืนเป็นรูปวงกลม 
3.ครูให้อาสาสมัครออกมาน า กายบริหาร ให้เพ่ือนๆปฏิบัติตาม 
4.เด็กดูครูสาธิตการเดินเลียนแบบต ารวจ และให้เด็กเดินตาม 
5.เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จแล้วให้เด็กล้างมือ ก่อนเข้าชั้นเรียน 

 

1.นกหวีด 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
ท าท่าเลียนแบบ
การเดินแถวของ
ต ารวจได ้
2.สังเกตการที่เด็ก
ปฏิบัติตนเป็นผู้น า
ผู้ตาม 
3.สังเกตการที่เด็ก
ล้างมือก่อนเข้า
ห้อง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ชื่อ – สกุล 
สังเกตการท า

ท่าทางกายบริหาร 

สังเกตการปฏิบัติ
ตนเป็นผู้น าผู้ตาม 

 

สังเกตการล้างมือ
ของเด็ก 

 
รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ             
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 24 24 24 72 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน   / / 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   การปฏิบัติหน้าที่ และการแต่งกาย  จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 18   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 13.45-14.00 น. 

 สาระส าคัญ  การเล่นเกมเรียงล าดับเหตุการณ์ เป็นการให้เด็กได้เรียงล าดับภาพเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นก่อนหรือหลัง 3 ล าดับ 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเรียงล าดับ
เหตุการณ์ได้ 
 2. เด็กจัดเก็บของ
เล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อยได้เม่ือเลิก
เล่น 
3.เด็กร่วมกิจกรรม
กับผู้อ่ืนได้ด้วย
ความสนุกสนาน 

1.การเล่นเกม
เรียงล าดับ
เหตุการณ์ 
2. การเก็บของ 
เข้าท่ี 
 

1. การแก้ปัญหาใน
การเล่น และ การ
เรียงล าดับเหตุการณ์  
2.การเล่นกับเพ่ือน 
และ การมีระเบียบ
ในการเก็บของเล่น 
 

1. ครูนะน าวิธีการเล่นเกมเรียงล าดับเหตุการณ์การแต่งกายจนเป็นที่เข้าใจตรงกัน 
2. 2.ครูน าเกมเรียงล าดับเหตุการณ์การแต่ง กายและเกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ววางตา

มกลุ่ม 
 3.  แบ่งเด็กเป็นกลุ่มตามความเหมาะสมให้แต่ละกลุ่มเล่นเกมชุดใหม่และเกมเก่า
หมุนเวียนกันเล่น 
  4.  เด็กช่วยกันจัดเก็บสิ่งของต่างๆเข้าที่ให้เรียบร้อย 
       

1.  เกมเรียงล าดับ
เหตุการณ์การแต่ง
กาย 
2.  เกมที่เคยเล่น
มาแล้ว 

 

1.สังเกตการที่เด็ก
เรียงล าดับ
เหตุการณ์ได้ 
 2. สังเกตการที่เด็ก
จัดเก็บของเล่นเข้า
ที่ให้เรียบร้อยได้
เมื่อเลิกเล่น 
3.สังเกตการที่เด็ก
ร่วมกิจกรรมกับ
ผู้อื่นได้ด้วยความ
สนุกสนาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กเรียงล าดับ
เหตุการณ์ได้ 
  
 

2. เด็กจัดเก็บของ
เล่นเข้าท่ีให้
เรียบร้อยได้เม่ือ
เลิกเล่น 

3.เด็กร่วมกิจกรรม
กับผู้อ่ืนได้ด้วย
ความสนุกสนาน รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ             
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 24 24 24 72 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน   / / 



บันทึกหลังสอน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง  อุปกรณ์ในการท างานของแต่ละอาชีพ  จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 19   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561            เวลา 8.30 – 9.00 น. 

 สาระส าคัญ  เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกาย ท าท่าทางประกอบ เพลงสวัสดี และ เพลงออกก าลังกาย  
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆของ
ร่างกาย ฟังและ
ปฏิบัติตามสัญญาณ
ได้ 
2.เด็กท าท่าทาง
จากเพลง“สวัสดี
วันนี้พบกัน” และ
ก ามือขึ้นแล้วหมุน
ได้ 
3.เด็กร่วม
กิจกรรมได้
ด้วยความ
สนุกสนาม 

1.การฟังและการ
ปฏิบัติตามสัญญาณ 
, การร้องเพลง 
2. การท าท่าทาง
ประกอบเพลง , 
การกายบริหาร 
 

1. การเคลื่อนไหวอยู่
กับท่ี ในท่าทางกาย
บริหาร เช่น หมุนข้อ
เท้า  สลัดข้อมือ ฯลฯ 
2. การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ ประกอบ
เพลงที่ร้อง 

1. ครูกล่าวทักทายเด็กๆ และเด็กๆร่วมร้องเพลง สวัสดีวันนี้พบกัน พร้อมทั้งท า
ท่าทางประกอบ ตามที่เคยเรียนมา 
2. เด็กและครรู่วมสนทนาเกี่ยวกับอุปกรณ์ประกอบการเคลื่อนไหว คือ แทมโบลีน 
3. เด็กและครูช่วยกันสร้างข้อตกลง  
    เมื่อครูเคาะแทมโบลีน เป็นจังหวะให้เด็กโยกซ้าย ขวา 
    เมื่อครูเคาะแทมโบลีน 2 ครั้งติดกัน ให้เด็กๆหยุด  
    เมื่อครูเคาะแทมโบลีน เป็นจังหวะให้เด็กขยับตัวขึ้นลง 
    เมื่อครูเคาะแทมโบลีน 2 ครั้งติดกัน ให้เด็กๆหยุด  
    เมื่อครูเคาะแทมโบลีน เป็นจังหวะให้เด็กเดินเป็นวงกลม 
    เมื่อครูเคาะแทมโบลีน 2 ครั้งติดกัน ให้เด็กๆหยุด  
4. เด็กเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง ก ามือขึ้นแล้วหมุนๆ จากโทรศัพท์ 
5. ท ากิจกรรมผ่อนคลาย เสริมการนับเป็นภาษาอังกฤษ 
6. ท ากิจกรรม BBL ผ่อนคลายสมอง 
7. เด็กพักในท่าที่สบาย 3 – 5 นาท ี

1.  เพลง “สวัสดี
วันนี้พบกัน 
 2.  เครื่องเคาะ
จังหวะ 

1.สังเกตการที่เด็ก
เคลื่อนไหวส่วน
ต่างๆของร่างกาย 
ฟังและปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ 
2.สังเกตการที่.เด็ก
ท าท่าทางจากเพลง
“สวัสดีวันนี้พบกัน” 
และก ามือขึ้นแล้ว
หมุนได้ 
3.สังเกตการ
ที่เด็กร่วม
กิจกรรมได้
ด้วยความ
สนุกสนาม 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆของ
ร่างกาย ฟังและ
ปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ 

2. .เด็กท าท่าทาง
จากเพลง“สวัสดี
วันนี้พบกัน” และ
ก ามือขึ้นแล้วหมุน
ได้ 

3.เด็กร่วม
กิจกรรมได้
ด้วยความ
สนุกสนาม 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป             
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 27 27 27 81 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน / / / / 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง  อุปกรณ์ในการท างานของแต่ละอาชีพ  จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 19   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561            เวลา 9.00 – 9.15 น. 
 สาระส าคัญ  อาชีพแต่ละมีอุปกรณ์ในการประกอบอาชีพที่ไม่เหมือนกัน เช่น ครู มี หนังสือ ชอล์ก , หมอมี เข็มฉีดยา เครื่องมือแพทย์, ต ารวจมีกุญแจมือ ปืน ฯลฯ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กบอกอุปกรณ์
ในการประกอบ
อาชีพได้ 
2.เด็กเขียนเส้น                   
ได้ 
3.เด็กร่วมกัน
สนทนากับครูได้ 
 

1.อาชีพแต่ละ
อาชีพจะมี
เครื่องมือและ
อุปกรณ์ในการ
ประกอบอาชีพที่
แตกต่างกันออกไป 
เช่น    ครู มี สมุด  
ดินสอ หมอมีเข็ม
ฉีดยา เป็นต้น 
 

1.การรับรู้และแสดง
ความคิดเห็นโดยการ
พูด การแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 
2. การแสดงออก
ทางเรื่องราวและ
เหตุการณ์ 
 

1.เด็กและครูร่วมกันทบทวนความรู้เดิมเรื่องหน้าท่ีและการแต่งกายของแต่ละ
อาชีพและน าไปสู่ความรู้ใหม่  
2.เด็กและครูร่วมกันสนทนาประกอบภาพเกี่ยวกับอุปกรณ์ต่าง ๆในการ
ประกอบอาชีพ 
 3.เด็กช่วยกันสรุปอุปกรณ์ที่ใช้ประกอบอาชีพ 
4.เด็กเขียนเส้น            ตามรอยประ เสร็จแล้วน ามาส่งครู  
 

1.  เข็มฉีดยา สมุด ดินสอ 
2.  เพลง “ สวัสดีคุณครู” 
3.  เครื่องมือ / อุปกรณ์
เกี่ยวกับการประกอบอาชีพ
ต่าง ๆ 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
บอกอุปกรณ์ใน
การประกอบอาชีพ
ได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก
เขียนเส้น                   
ได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
เด็กร่วมกันสนทนา
กับครูได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กบอกอุปกรณ์
ในการประกอบ
อาชีพได้ 

2.เด็กเขียนเส้น                   
ได้ 
 

3.เด็กร่วมกัน
สนทนากับครูได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป             
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 27 27 27 81 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน  / / / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
          ช่ือเร่ือง  อุปกรณ์ในการท างานของแต่ละอาชีพ  จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 19   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561       เวลา 9.15 – 9.25 น. 
สาระส าคัญ การฉีกปะภาพอาชีพ ใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กในการฉีกกระดาษสี มีปะติดที่รูปตามก าหนด และการปั้นดินน้ ามันตามจินตนาการ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1. เด็กปฏิบัติ
กิจกรรมตามกลุ่มที่
สนใจได้ 
2. เด็กรู้จักการรอ
คอย/การแบ่งปัน 
3. เด็กร่วมกิจกรรม
ได้ด้วยความสนุก
สนาม 

1.การฉีกปะภาพ 
อาชีพ  
2. การปัน
ดินน้ ามัน 

1.การท างานอย่าง
สร้างสรรค ์
2. การเล่นและการ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน  
3.การแสดงความ
คิดเห็นผ่านสื่อวัสดุ
ต่างๆ 
 

1.  เด็กและครู ช่วยกันจัดโต๊ะ เพื่อใช้ปฎิบัติกิจกรรมการการฉีกปะภาพอาชีพ 
เสร็จแล้วครูอธิบายขั้นตอนการปฎิบัติกิจกรรมให้เด็กฟัง  แล้วจึงให้เด็กลงมือ
ปฎิบัติตามความคิด และจินตนาการของตนเอง โดยครูคอยดูแล ให้ค าแนะน าอยู่
ห่าง ๆ 
2.  เด็กคนใดปฎิบัติเสร็จแล้วให้น าผลงานมาให้ครูดู  พร้อมกับบอกชื่อ ผลงาน 
ขั้นตอน   วิธีการท าคร่าวๆ ให้ครูฟังด้วย 
3.  เด็กน าผลงานไปตากในพื้นที่ท่ีก าหนด รอจนแห้งจึงจะจัดแสดงไว้ในมุมผลงาน
ของฉัน  โดยเขียนชื่อเด็กและเครื่องหมายประจ าตัวติดไว้ด้วย  และแนะน าให้เด็ก
เก็บผลงานเหล่านี้ไว้ในกล่องผลงานของตนเองเมื่อจัดแสดงเสร็จแล้ว 
 4.  เมื่อเด็กปฎิบัติกิจกรรมครบทุกคนแล้ว  ครูแนะน าให้ช่วยกันท าความสะอาด
บริเวณและเก็บสิ่งของเข้าที่ให้ 

 

1. โต๊ะกิจกรรม , 
ดินน้ ามัน 
 2.  เศษกระดาษ , 
กาว , กระดาษใบ
งาน 
 

1. สังเกตการที่เด็ก
ปฏิบัติกิจกรรมตาม
กลุ่มท่ีสนใจได้ 
2. สังเกตการที่เด็ก
รู้จักการรอคอย/
การแบ่งปัน 
3. สังเกตการที่เด็ก
ร่วมกิจกรรมได้ด้วย
ความสนุกสนาม 

 
 

 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1. เด็กปฏิบัติ
กิจกรรมตามกลุ่มที่
สนใจได้ 

2. เด็กรู้จักการรอ
คอย/การแบ่งปัน 

3. เด็กร่วมกิจกรรม
ได้ด้วยความ
สนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป             
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 27 27 27 81 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน  / / / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสรี 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   อุปกรณ์ในการท างานของแต่ละอาชีพ  จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 19   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 09.25-10.05 น. 

 สาระส าคัญ  การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณ์ต่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะน าการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนยพ์ลาสติกสร้างสรรค์            เลน่กับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อยเมื่อได้ยินเสียงเพลง
เล่นแล้วเก็บ 
 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สังเกตการเล่น
ตามศูนย์ของเด็ก           
2.สังเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       6 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       6 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       6 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       6 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       6 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ       6 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       6 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ       6 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       6 100 ผ 
  รวม 27 27 54 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน / / / 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
          ช่ือเร่ือง   อุปกรณ์ในการท างานของแต่ละอาชีพ  จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 19   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 10.05-10.45 น. 

 สาระส าคัญ  การเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างถูกวิธี 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์
ส าคัญ 

1.เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามอย่าง
ถูกวิธีและปลอดภัยได้ 
2.เด็กปฏิบัติตามข้อตกลงได้ 
3.เด็กรอคอยผู้อ่ืนขณะเล่นได้ 

 

1.การเล่นเครื่องเล่น
สนามอย่างถูกวิธี 
 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สนาม 
3.การรักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อ่ืน 
 

1.พาเด็กไปที่สนามเด็กเล่น สนทนาแนะน าเครื่องเล่นสนามให้เด็กรู้จัก
และวิธีการเล่นที่ถูกวิธี และอบอุ่นร่างกาย 
2.ครูตั้งข้อตกลงให้เด็กปฏิบัติขณะเล่น เช่น ไม่แย่งกันเล่น , เข้าแถว
เรียงล าดับก่อน – หลัง , ขณะเล่นเครื่องเล่นไม่ผลักเพ่ือน ฯลฯ 
3.ให้เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ โดยครูระมัดระวังความ
ปลอดภัยให้กับเด็ก 
4.เมื่อเล่นเสร็จแล้ว ให้เด็กล้างมือและเข้าแถว กลับเข้าชั้นเรียน 
 

 

1.เครื่องเล่น
สนาม 

1.สังเกตการที่เด็ก
เล่นเครื่องเล่น
สนามอย่างถูกวิธี
และปลอดภัยได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก
ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
รอคอยผู้อ่ืนขณะ
เล่นได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กเล่นเครื่อง
เล่นสนามอย่างถูก
วิธีและปลอดภัยได้ 

2.เด็กปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ 
 

3.เด็กรอคอยผู้อ่ืน
ขณะเล่นได้ 

 
รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป             
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 27 27 27 81 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน   / / 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   อุปกรณ์ในการท างานของแต่ละอาชีพ  จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 19   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 13.45-14.00 น. 

 สาระส าคัญ  เกมจับคู่ภาพเหมือน เป็นการน าภาพที่เหมือนกันมาวางไว้คู่กัน 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กน าภาพที่
เหมือนกันมาจับคู่
กันได้ 
2.เด็กเก็บของเล่น
เข้าท่ีเมื่อเลิกเล่นได้ 
3.เด็กร่วมกิจกรรม
ได้ด้วยความ
สนุกสนาน 
 

1.เกมจับคู่
ภาพเหมือน 
2.การเก็บของเข้าที่ 
             
  
 
 

1.การสังเกตความ
เหมือนของภาพ , 
การแก้ปัญหาในการ
เล่นเกม 
2. การเก็บของเล่น
เข้าท่ี 

1.สนทนากับเด็กเก่ียวกับวิธีการเล่นเกม “จับคู่ภาพเหมือน” และทบทวนเกมเก่าท่ี
เคยเล่นมาแล้ว 
2.ครูแนะน าและสาธิตวิธีการเล่นเกม “จับคู่ภาพเหมือน” อาชีพต่างๆแล้วแบ่งกลุ่ม
เด็กตามความเหมาะสม 
3.เด็กเล่นเกมชุดใหม่และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว 
4.เด็กๆจัดเก็บสิ่งของต่างๆ เข้าท่ีให้เรียบร้อยเมื่อเลิกเล่น 
 

1. เกมจับคู่
ภาพเหมือนอาชีพ
ต่างๆ 
2. เกมที่เคยเล่น
มาแล้ว 
 3. เครื่องเล่น
สัมผัส 

 

1.สังเกตการที่เด็ก
น าภาพที่เหมือนกัน
มาจับคู่กันได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก
เก็บของเล่นเข้าที่
เมื่อเลิกเล่นได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ร่วมกิจกรรมได้ด้วย
ความสนุกสนาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กน าภาพที่
เหมือนกันมาจับคู่
กันได้ 

2.เด็กเก็บของเล่น
เข้าท่ีเมื่อเลิกเล่นได้ 

3.เด็กร่วมกิจกรรม
ได้ด้วยความ
สนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป             
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 27 27 27 81 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน   / / 

 



บันทึกหลังสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง  สถานที่ในการปฏิบัติงาน  จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 20   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561            เวลา 8.30 – 9.00 น. 
 สาระส าคัญ  การท าท่าทางตามค าสั่ง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ ที่ครูได้ก าหนดไว้ และการแสดงท่าทางประกอบตามค าบอก 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆของ
ร่างกายได้ 
2.เด็กฟังและปฏิบัติ
ตามสัญญาณได้ 
ท าท่าทางตามค าสั่ง
ได้ 
3.เด็กร่วมกิจกรรม
ได้ด้วยความ
สนุกสนาน 
 

1.การท าท่าทาง
ตามค าสั่ง 
2. ฟังและปฏิบัติ
ตามสัญญาณ 
      
 

1.เคลื่อนไหวพื้นฐาน 
2. เคลื่อนไหวเชิง
สร้างสรรค์ตามค าสั่ง 
 

1. เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆบริเวณอย่างอิสระตามจังหวะเมื่อได้ยินสัญญาณ
หยุดเคลื่อนไหวในท่านั้นทันที 
2. ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมเช่น ครูพูดว่า ปืน ให้เด็กเป็น
ต ารวจไล่จับผู้ร้าย ,   ครูพูดว่าเข็มฉีดยาให้เด็กท าท่าฉีดยา ครูพูดว่าหนังสือให้เด็ก
ท าท่าอ่านหนังสือ เป็นต้น 
3. ท ากิจกรรมผ่อนคลาย เสริมการนับเป็นภาษาอังกฤษ 
4. ท ากิจกรรม BBL ผ่อนคลายสมอง 
5. เด็กพักในท่าที่สบาย 3 – 5 นาที 
 

1. เครื่องให้จังหวะ 
2. เพลงตามสมัย
นิยม 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
เคลื่อนไหวส่วน
ต่างๆของร่างกาย
ได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก
ฟังและปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ ท าท่า
ทางตามค าสั่งได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ร่วมกิจกรรมได้ด้วย
ความสนุกสนาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆของ
ร่างกายได้ 
 

2.เด็กฟังและ
ปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ ท าท่า
ทางตามค าสั่งได้ 

3.เด็กร่วมกิจกรรม
ได้ด้วยความ
สนุกสนาน รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 30 30 30 90 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน / / / / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง  สถานที่ในการปฏิบัติงาน  จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 20   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561            เวลา 9.00 – 9.15 น. 
 สาระส าคัญ  ให้เด็กรู้จักสถานที่ของการปฏิบัติงานในแต่ละอาชีพ หมอท างานที่โรงพยาบาล ครูท างานที่โรงเรียน และต ารวจท างานที่สถานีต ารวจ เป็นต้น 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กบอกสถานที่
ของการปฏิบัติ
หน้าที่ในแต่ละ
อาชีพได้ 
2. เด็กฝึกหาชื่อ
ของตนเอง 
3.เด็กแสดงความ
คิดเห็นร่วมกับครู
และเพ่ือนได้ 
 

1.รู้จักสถานที่ของ
การปฏิบัติงานใน
แต่ละอาชีพ เช่น 
ครู อยู่ที่ โรงเรียน,  
หมอ อยู่ที่
โรงพยาบาล  
ต ารวจอยู่ที่สถานี
ต ารวจ ฯลฯ 
 

1.การแสดง
ความรู้สึกทางการ
พูด , การแสดง
ความคิดเห็น 
2.การรู้จักสิ่งต่างๆ
ด้วยการฟัง และการ
มอง 
 

1.ร่วมกันท่องค าคล้องจอง “ หมอ”  
2.เด็กและครูร่วมกันสนทนาประกอบภาพถึงสถานท่ีของการปฏิบัติงานในแต่
ละอาชีพโดยเริ่มจากอาชีพของพ่อแม่ของเด็ก และ ครูสนทนาซักถาม
เกี่ยวกับสถานที่ปฏิบัติงานแต่ละอาชีพ 
3.ครูให้เด็กยืนเป็นแถวหน้ากระดานหันหน้าเข้าหาครแูละฟังครูบอกชื่อเด็กๆ
ตามบัตรค าท่ีเป็นชื่อของเด็กแต่ละคน จากนั้น เพื่อนๆจะน าบัตรค าที่เป็นชื่อ
ของเพ่ือนคนอ่ืนไปวางไว้ และ ให้เจ้าของชื่อไปหา 
4.เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับกิจกรรม 
 

1.ค าคล้องจอง “หมอ” 
2.ชื่อเพ่ือน 
3.รูปภาพสถานที่ของการ
ปฏิบัติงานในแต่ละอาชีพ 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
บอกสถานที่ของ
การปฏิบัติหน้าที่
ในแต่ละอาชีพได้ 
2. สังเกตการที่เด็ก
ฝึกหาชื่อของ
ตนเอง 
3.สังเกตการที่เด็ก
แสดงความคิดเห็น
ร่วมกับครูและ
เพ่ือนได้ 
 

 
 

 

 
 
 
 
 

 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กบอกสถานที่
ของการปฏิบัติ
หน้าที่ในแต่ละ
อาชีพได้ 

2. เด็กฝึกหาชื่อ
ของตนเอง 
 

3.เด็กแสดงความ
คิดเห็นร่วมกับครู
และเพ่ือนได้ 
 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 30 30 30 90 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน  / / / 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
          ช่ือเร่ือง  สถานที่ในการปฏิบัติงาน  จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 20   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561       เวลา 9.15 – 9.25 น. 
สาระส าคัญ การพับกระดาษเป็นรูปเรือใบ ตัดกระดาษเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส พับครึ่งให้เป็นรูปสามเหลี่ยม พับจากปลายสามเหลี่ยมเข้ามาหาแกน พับจากด้านล่างขึ้นข้างบน1/4 ของรูปสมเหลี่ยม  , 
การปั้นดินน้ ามันตามจินตนาการ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กฝึกการใช้
กล้ามเนื้อมือในการ
พับเรือใบ 
2.เด็กใช้ความคิด
สร้างสรรค.์ในการ
สร้างงานศิลปะ 
3.เด็กการท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
 

1.การพับ
กระดาษ
เป็นรูป
เรือใบ , 

การปั้นดิน
น้ ามัน 

1. การเขียนภาพและ
การเล่นอย่างอิสระ 
2.การปั้นและ
ประดิษฐ์สิ่งต่างๆ
อย่างสวยงาม การชื่น
ชมสิ่งที่สวยงาม 
 

1. ครูจัดให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลมเพื่อเตรียมให้เด็กการพับกระดาษเป็นรูปเรือใบ 
การปั้นดินน้ ามันให้กับเด็ก 
2. ครูแนะน าอุปกรณ์และสาธิตการปฏิบัติกิจกรรม 
3. เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรม 
4. เด็กแต่ละกลุ่มลงมือปฏิบัติกิจกรรม เมื่อเสร็จแล้วเก็บอุปกรณ์และท าความ
สะอาดให้เรียบร้อย     
       

1.ดินน้ ามัน 
2.กระดาษ 
3.ใบงาน 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
ฝึกการใช้กล้ามเนื้อ
มือในการพับเรือใบ
2.สังเกตการที่เด็ก
ใช้ความคิด
สร้างสรรค.์ในการ
สร้างงานศิลปะ 
3.สังเกตการที่เด็ก
การท างานร่วมกับ
ผู้อื่นได้ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กฝึกการใช้
กล้ามเนื้อมือในการ
พับเรือใบ 

3.เด็กการท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

3.เด็กการท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 30 30 30 90 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน  / / / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสรี 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   สถานที่ในการปฏิบัติงาน  จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 20   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 09.25-10.05 น. 

 สาระส าคัญ  การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณ์ต่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะน าการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนยพ์ลาสติกสร้างสรรค์            เลน่กับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อยเมื่อได้ยินเสียงเพลง
เก็บของ 
 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สังเกตการเล่น
ตามศูนย์ของเด็ก           
2.สังเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       6 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       6 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       6 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       6 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       6 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       6 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ       6 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       6 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ       6 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       6 100 ผ 
  รวม 30 30 60 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน / / / 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
          ช่ือเร่ือง   สถานที่ในการปฏิบัติงาน  จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 20   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 10.05-10.45 น. 

 สาระส าคัญ  เกมต ารวจไล่จับผู้ร้าย โดยให้นักเรียนอาสาออกมาเป็นต ารวจ 3 คน และที่เหลือเป็นโจร ต ารวจต้องวิ่งจับโจรให้ได้ 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์
ส าคัญ 

1. เด็กฝึกการใช้กล้ามเนื้อใหญ่
และเล็กให้สัมพันธ์กัน 
2. เด็กร่วมเล่นกับคนอ่ืนได้ 
3. เด็กร่วมกิจกรรมได้ด้วยความ
สนุกสนาน 
 

1.เกมต ารวจไล่จับ
ผู้ร้าย 
 

1. การรับรู้และ
แสดงความรู้สึกผ่าน
สื่อวัสดุ ของเล่นและ
ผลงาน 
 

1. เด็กตั้งแถวตอนลึก แล้วให้ออกก าลังกาย วิ่งเหยาะๆ รอบสนาม  
1 รอบ 
2. ครูสาธิตการเล่นเกมโดยหาอาสาสมัคร 3 คนออกมาเป็นต ารวจวิ่งไล่
จับผู้ร้ายส่วนที่เหลือให้เป็นผู้ร้ายวิ่งหนีต ารวจ 
3. เด็กและครูสร้างข้อตกลงว่าจะไม่วิ่งออกนอกสนามหญ้าและเม่ือได้ยิน
สัญญาณนกหวีดให้กลับมาที่เดิม 
4. เด็กปฏิบัติซ้ าตามข้อ 3 อีก 1 รอบ 
       

1. นกหวีด 
 

1.สังเกตการทีเ่ด็ก
ฝึกการใช้
กล้ามเนื้อใหญ่และ
เล็กให้สัมพันธ์กัน 
2.สังเกตการทีเ่ด็ก
ร่วมเล่นกับคนอ่ืน
ได้ 
3.สังเกตการทีเ่ด็ก
ร่วมกิจกรรมได้
ด้วยความ
สนุกสนาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1. เด็กฝึกการใช้
กล้ามเนื้อใหญ่และ
เล็กให้สัมพันธ์กัน 

2. เด็กร่วมเล่นกับ
คนอ่ืนได้ 

3. เด็กร่วมกิจกรรม
ได้ด้วยความ
สนุกสนาน 

รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 30 30 30 90 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน   / / 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   สถานที่ในการปฏิบัติงาน  จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 20   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 13.45-14.00 น. 

 สาระส าคัญ   เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน โดยอาชีพแต่ละอาชีพจะมีความสัมพันธ์กับเครื่องมือในการประกอบอาชีพนั้นๆ ให้เด็กได้จับคู่ภาพน ามาวางไว้เป็นคู่ๆ  
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1. เด็กน าภาพท่ีมี
ความสัมพันธ์กันมา
จัดเข้าคู่กันได้ 
2. เด็กเก็บของเล่น
เข้าท่ีเมื่อเลิกเล่นได้ 
3.เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ 
 

1.เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน 
 

1.การเชื่อมโยงภาพ  
ภาพถ่าย และ
รูปแบบต่างๆกับ
สิ่งของหรือสถานที่
จริง 
2. การจัดเก็บสิ่งของ
เข้าท่ี 
 

1. ครูแนะน าและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่หาความสัมพันธ์ภาพอาชีพกับอุปกรณ์ 
2. แบ่งกลุ่มเด็กตามความสมัครใจน าเกมใหม่และเกมเก่าออกมาวางไว้  
3. ให้ตัวแทนเด็กแต่ละกลุ่มออกมาเลือกเกม 
4. เด็กผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นเกม  
5. เด็กๆช่วยกันเก็บของเล่นเข้าที่ให้เรียบร้อย 
       

1.  เกมจับคู่ภาพ
สัมพันธ์อาชีพกับ
อุปกรณ์ 
      2.  เกมที่
เคยเล่นมาแล้ว 
      3.  เครื่อง
เล่นสัมผัส 

 

1. สังเกตดารที่เด็ก
น าภาพที่มี
ความสัมพันธ์กันมา
จัดเข้าคู่กันได้ 
2. สังเกตดารที่เด็ก
เก็บของเล่นเข้าที่
เมื่อเลิกเล่นได้ 
3.สังเกตดารที่เด็ก
เล่นร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1. เด็กน าภาพท่ีมี
ความสัมพันธ์กันมา
จัดเข้าคู่กันได้ 

2. เด็กเก็บของเล่น
เข้าท่ีเมื่อเลิกเล่นได้ 

3.เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 30 30 30 90 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน   / / 

 



 
บันทึกหลังสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง  มีความชอบ ความรักในอาชีพต่างๆ  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 21   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561            เวลา 8.30 – 9.00 น. 
 สาระส าคัญ  เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกาย ท าท่าทางประกอบ “ head shoulder knee and toe” และ เพลงทั่วไป 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1. เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆของ
ร่างกาย ได้ 
2.เด็กฟังและปฏิบัติ
ตามสัญญาณได้ 
3.เด็กท าท่าทาง
ตามจินตนาการ
และ  ร่วมกิจกรรม
ได้ด้วยความ
สนุกสนาน 
 

1.การเคลื่อนไหว
โดยใช้อุปกรณ์ , 
การท าท่าทางตาม
จินตนาการ 
2. ฟังและปฏิบัติ
ตามสัญญาณ 
      
 

1. การเคลื่อนไหว
พร้อมอุปกรณ์ 
 

1. ครูกล่าวทักทายเด็ก  เด็กกล่าวทักทายครู 
2. ครูเปิดเพลงเด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่างอิสระตามจังหวะดนตรีครู
ให้ริบบิ้นกับเด็กเปิดเพลงเด็กใช้ริบบิ้นเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ 
 เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด  ให้หยุดทันทีในท่านั้นๆ 
3.เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ head shoulder knee and toe” จากลิ้งค์ ด้วย
ไอเพด และท าท่าทางประกอบเพลง 
4.ปฏิบัติกิจกรรมซ้ าตามข้อ 3 อีก 1 รอบ 
5. ท ากิจกรรมผ่อนคลาย เสริมการนับเป็นภาษาอังกฤษ 
6. ท ากิจกรรม BBL ผ่อนคลายสมอง 
7. เด็กพักในท่าที่สบาย 3 – 5 นาที 
  
 

1. เพลง “ head 
shoulder knee 
and toe” 
, Ipad , ริบบิ้น , 
นกหวีด , เครื่อง
เคาะจังหวะ 

1. สังเกตการที่เด็ก
เคลื่อนไหวส่วน
ต่างๆของร่างกาย 
ได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก
ฟังและปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ท าท่าทางตาม
จินตนาการและ  
ร่วมกิจกรรมได้ด้วย
ความสนุกสนาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1. เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่างๆของ
ร่างกาย ได้ 
 

2.เด็กฟังและ
ปฏิบัติตาม
สัญญาณได้ 
 

3.เด็กท าท่าทาง
ตามจินตนาการ
และ  ร่วมกิจกรรม
ได้ด้วยความ
สนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 30 30 30 90 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน    / 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง  มีความชอบ ความรักในอาชีพต่างๆ  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 21   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561            เวลา 9.00 – 9.15 น. 
 สาระส าคัญ  การประกอบอาชีพมีหลากหลายอาชีพ เช่น ครู , หมอ, ต ารวจ ฯลฯ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กบอก
ความรู้สึกท่ีดีต่อ
อาชีพทีเด็กรู้จักได้ 
2.เด็กร่วมกัน
สนทนากับครูและ
เพ่ือนได้ 
3.เด็กบอก
ตัวอักษรตัว N  ได้ 
       
 
                 
  

1.อาชีพทุกอาชีพมี
ความส าคัญ และมี
ประโยชน์ต่อ
ตนเอง กับ สังคม 

1. การแสดง
ความรู้สึกผ่านการ
พูด ,  การแสดง
ความคิดคิดเห็น   
2.การท างานร่วมกับ
ผู้อื่น 
 

1.  เด็กและครูร่วมกันสนทนาประกอบภาพถึงความรู้สึกในแต่ละอาชีพที่เด็ก
รู้จัก 
2.  เด็กร่วมกันเล่นบทบาทสมมุติอาชีพที่ตนเองชอบ 
3.  เด็กและครูร่วมกันสรุปความรู้สึกที่ดีต่ออาชีพ 
4.  เด็กเรียนรู้ตัวอักษรตัว N ซึ่งเป็นตัวอักษรในภาษาอังกฤษตัวพิมพ์ใหญ่ 
       

1.  รูปภาพอาชีพต่างๆ 
2.  บัตรค าภาษาอังกฤษตัว  
N 
 

1.สังเกตการทีเ่ด็ก
บอกความรู้สึกท่ีดี
ต่ออาชีพทีเด็กรู้จัก
ได้ 
2.สังเกตการทีเ่ด็ก
ร่วมกันสนทนากับ
ครูและเพ่ือนได้ 
3.สังเกตการทีเ่ด็ก
บอกตัวอักษรตัว N  
ได้ 
       
 
                 
  

 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กบอก
ความรู้สึกท่ีดีต่อ
อาชีพทีเด็กรู้จักได้  

2.เด็กร่วมกัน
สนทนากับครูและ
เพ่ือนได้   

3.เด็กบอกตัวอักษร
ตัว N  ได้              
   

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 30 30 30 90 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน    / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
          ช่ือเร่ือง  มีความชอบ ความรักในอาชีพต่างๆ  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 21   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561       เวลา 9.15 – 9.25 น. 
สาระส าคัญ การใช้ระบายสีลงในใบงานเรื่องอาชีพ และ การใช้กล้ามเนื้อมันเล็กในการปั้น 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กฝึกการใช้
กล้ามเนื้อมือ 
2.เด็กฝึกความคิด
สร้างสรรค์และ
จินตนาการ 
 3.เด็กท ากิจกรรม
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ด้วย
ความสนุกสนาน 
                 
  
 
                 
  

1. การระบายสี
ภาพ  
 2.การปั้น
ดินน้ ามัน 

1. การปั้นและการ
ประดิษฐ์สิ่งต่างๆ 
 2. การเขียนภาพ
และการเล่นสี 
 

1.  ครูจัดโต๊ะกิจกรรมในการระบายสีภาพ และปั้นดินน้ ามันเก่ียวกับอาชีพต่างๆ 
ให้กับเด็ก 
2.  ครูแบ่งเด็กนั่งเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม 
3.  ครูและเด็กสร้างข้อตกลงและแนะน าอุปกรณ์พร้อมทั้งสาธิตการปฏิบัติกิจกรรม 
4.  เด็กปฏิบัติกิจกรรมในแต่ละกลุ่มโดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนปฏิบัติกิจกรรม 
5.  เด็กตั้งชื่อผลงานและน าเสนอพร้อมทั้งเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีให้เรียบร้อย 
       
 

1. สีเทียน , สีไม้
กระดาษใบงาน 
2. รูปภาพอาชีพ
ต่างๆ 

1.สังเกตการที่เด็ก
ฝึกการใช้กล้ามเนื้อ
มือ 
2.สังเกตการที่เด็ก
ฝึกความคิด
สร้างสรรค์และ
จินตนาการ 
 3.สังเกตการที่เด็ก
ท ากิจกรรมร่วมกับ
ผู้อื่นได้ด้วยความ
สนุกสนาน 
                 
  
 
                 
  

 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กฝึกการใช้
กล้ามเนื้อมือ 

2.เด็กฝึกความคิด
สร้างสรรค์และ
จินตนาการ 

3.เด็กท ากิจกรรม
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ด้วย
ความสนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 30 30 30 90 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน    / 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสรี 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   มีความชอบ ความรักในอาชีพต่างๆ  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 21   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 09.25-10.05 น. 

 สาระส าคัญ  การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณ์ต่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะน าการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนยม์อนเตสเซอรี่      เล่นการช่วยเหลือตนเอง 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนยพ์ลาสติกสร้างสรรค์            เลน่กับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อยเมื่อได้ยินเสียงเพลง
เล่นแล้วเก็บ 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สังเกตการเล่น
ตามศูนย์ของเด็ก           
2.สังเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       6 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       6 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       6 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       6 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       6 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       6 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ       6 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       6 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ       6 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       6 100 ผ 
  รวม 30 30 60 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน  / / 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
          ช่ือเร่ือง   มีความชอบ ความรักในอาชีพต่างๆ  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 21   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 10.05-10.45 น. 

 สาระส าคัญ  การเล่นเครื่องเล่นสนาม ได้แก่การปีนปุาย การลอด การคลาน การไกวเปล 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์
ส าคัญ 

1.เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามได้
อย่างปลอดภัย 
2เด็กเล่นอิสระตามจินตนาการได้ 
3.เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืนได้ด้วย
ความสนุกสนาม 
            

1. การเล่นเครื่อง
เล่นสนาม 
 

1. การเล่นเครื่อง
เล่นสนาม 
2. การเล่นอิสระ 
 

1.  เด็กวิ่งเหยาะๆลงสู่สนาม แล้วให้เด็กจัดแถวเป็นวงกลมโดยจับมือกัน
เป็นวงกลม 
2.  อบอุ่นร่างกาย สลัดข้อมือ หมุนข้อเท้า หมุนหัวไหล่ หมุนเอว โดยให้
เด็กปฏิบัติ 
 3.  เด็กแบ่งกลุ่มเล่นเครื่องเล่นสนาม และเล่นอิสระโดยครูอธิบายวิธีการ
เล่นอย่างปลอดภัย 
 4.  เด็กเล่นอย่างน้อย 10 – 15 นาที ก่อนที่จะให้เตรียมตัวรับประทาน
อาหารกลางวัน 
 5.  เด็กท าความสะอาดร่างกาย ล้างมือ ล้างหน้า 
       
 

1.เครื่องเล่น
สนาม 
 

1.เด็กเล่นเครื่อง
เล่นสนามได้อย่าง
ปลอดภัย 
2เด็กเล่นอิสระ
ตามจินตนาการได้ 
3.เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ด้วยความ
สนุกสนาม 
            

 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กเล่นเครื่อง
เล่นสนามได้อย่าง
ปลอดภัย    

2เด็กเล่นอิสระตาม
จินตนาการได้     
   

3.เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ด้วยความ
สนุกสนาน รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 30 30 30 90 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน    / 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการเรียนรู้   อาชีพในฝัน 
           ช่ือเร่ือง   มีความชอบ ความรักในอาชีพต่างๆ  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 21   เดือน กันยายน   พ.ศ. 2561      เวลา 13.45-14.00 น. 

 สาระส าคัญ  เกมภาพตัดต่อ  รู้จักการสังเกต “ รูปครูสอนนักเรียน” โดยการน าชิ้นส่วนมาต่อกันให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กน าชิ้นส่วนมา
ต่อภาพให้สมบูรณ์
ได้ 
2. เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
เล็กประสานกับตา
และเก็บของเข้าที่
เมื่อเลิกเล่นได้         
3.  เด็กร่วม
กิจกรรมอย่าง
สนุกสนาน     
 

 

1.เกมภาพตัดต่อ                                      1.รู้จักแก้ปัญหาใน
การเล่นเกม       
   
2.การเล่นและการ
ร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 
 

1.  เด็กดูรูปภาพคุณครูสอนนักเรียนแล้วสนทนาร่วมกัน 
2.  ครูแนะน าวิธีการเล่นเกมภาพตัดต่อ “ รูปครูสอนนักเรียน” 
3.  เด็กเล่นเกมภาพตัดต่อ โดยสลับกับเกมเก่าๆ 
4.  เมื่อเลิกเล่นเกมเด็กๆช่วยกันเก็บเกมเข้าท่ีให้เรียบร้อย      

 

1.เกมจับคู่
ภาพเหมือน 
2.  เกมที่เคยเล่น
มาแล้ว 

 

1.สังเกตการที่เด็ก
น าชิ้นส่วนมาต่อ
ภาพให้สมบูรณ์ได้ 
ร้อยละ 80 
2.สังเกตการที่เด็ก
ฝึกกล้ามเนื้อเล็ก
ประสานกับตาและ
เก็บของเข้าที่เมื่อ
เลิกเล่นได้ร้อยละ 
80        
3.สังเกตการที่ เด็ก
ร่วมกิจกรรมอย่าง
สนุกสนานร้อยละ 
80     

 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

1.เด็กน าชิ้นส่วนมา
ต่อภาพให้สมบูรณ์
ได้ 

2. เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
เล็กประสานกับตา
และเก็บของเข้าที่
เมื่อเลิกเล่นได้   

3.  เด็กร่วม
กิจกรรมอย่าง
สนุกสนาน รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             
10 เด็กหญิงจันทรวดี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
  รวม 30 30 30 90 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน    / 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
ภาคผนวก 

เพลง 
เพลง “สวัสดีคุณครู”    เพลง “เก็บของ” 

ค าร้อง ส าลี  รักสุทธี    ค าร้อง ส าลี  รักสุทธี 
(ร้อง)  สวัสดีคุณครู    (ร้อง)  เก็บของ เก็บของ เก็บของ 

พวกหนูขอสวัสดี    เราต้องเก็บของ ของเรา 
พบครูครั้งแรกทุกที    เล่นแล้วอย่าหนีไปเปล่า 
พูดสวัสดี สวัสดี คุณครู    เก็บของเราเข้าท่ีให้ดี 
(พูด) สวัสดีครับ สวัสดีค่ะ คุณครู   (พูด) เก็บของก่อนจ๊ะ 

............................................................................................................................................. .................... 
เพลง “สวัสดีคุณครู”    เพลง “เล่นแล้วเก็บด้วย” 

ค าร้อง เตือนใจ  ศรีมารุต    ค าร้อง ส าลี  รักสุทธี 
(ร้อง) สวัสดีคุณครูที่รัก     (ร้อง) เล่นแล้วเก็บด้วย 

หนูจักตั้งใจอ่านเขียน    จึงจะช่วยดูดี 
ยามเช้า เรามาโรงเรียน (ซ้ า)   เล่นแล้วเก็บท่ี 

หนูจะพากเพียรขยันเรียนเอย (ซ้ า)    จะดูดีนะเธอ  (พูด) เก็บด้วยนะเธอนะ 
............................................................................................................................. ................................... 

เพลง สวัสดีวันนี้พบกัน (ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 
สวัสดีวันนี้พบกัน สุขใจพลันฉันได้พบเธอ โอ่ลันลา ลันล้าลันลา โอ้ลันลาลันล้าลันลา 

 
 
 
 
 
 



 

ค าคล้องจอง 
ค าคล้องจอง คุณหมอ 

คุณหมอใจดี  ท าหน้าที่รักษา  คนเจ็บมาหา ณ.โรงพยาบาล 
แลเห็นพยาบาล  ท างานช่วยหมอรักษาเอย 

...................................................................................................... .............................................................. 
 
 

เกม 

เกมสวัสดีคุณครู 
ขั้นตอนการเล่นเกม 

-  ให้เด็กนั่งเล่นเป็นแถวครึ่งวงกลม 
-  เลือกคนหนึ่งมาเป็นมาเป็นคุณครู นอกนั้นเป็นนักเรียน 

- เด็กแต่ละคนเดินเข้ามาหาแล้วพูดว่า สวัสดีครับ , สวัสดีค่ะ 
................................................................................................................................... ....................................... 

 
 

Link เพลงก ามือขึ้นแล้วหมุนๆ 
https://www.youtube.com/watch?v=FQt9C9gOmPw 

 
 

Link เพลง Head, Shoulders, Knees & Toes - Exercise Song For Kids 
 

https://www.youtube.com/watch?v=h4eueDYPTIg 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=FQt9C9gOmPw
https://www.youtube.com/watch?v=h4eueDYPTIg


 
Link เพลง กายบริหาร 

https://www.youtube.com/watch?v=MrKEbo0hT9s 
 
 

ภาพส่ือท่ีใช ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=MrKEbo0hT9s


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 



ตวัอยา่งผลงานเด็ก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 


