
 

 

แผนการจัดประสบการณ์การศึกษาปฐมวัย ส าหรับศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก 
หลักสูตรการศึกษาปฐมวยั 

สัปดาห์ที ่สาระการจัดประสบการณ์ที่ 1  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 
หน่วยการจัดประสบการณ์ ครอบครัวหรรษา 

ความคิดรอบยอด  ครอบครัวมีความสัมพันธ์เป็นพ่อ  แม่  พ่ี  น้องทุกคนมีส่วนร่วมในการปฏิบัติหน้าที่ของ
ตนเองในครอบครัว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                        รู้จักบอกลักษณะตัวอักษรG 

 
 

สิ่งท่ีเด็กรู้แล้ว สิ่งท่ีเด็กต้องการรู้ สิ่งท่ีเด็กควรรู้ 

การปฏิบัติต่อสมาชิก 
ในครอบครัว 

เครื่องนุ่งห่ม 

พ่ี 

ครอบครัวหรรษา 

สิ่งที่จ าเป็น 
ส าหรับครอบครัว 

พูดจาไพเราะ 

น้อง 

พ่อท ามาหากิน แม่ท างานบ้าน 
ยารักษาโรค 

หยิบจับสิ่งของ กวาดบ้าน 

การเคารพ 

การมีส่วนร่วม 
ในครอบครัว 

ที่อยู่อาศัย อาหาร 

เชื่อฟัง 

แม่ 

พ่อ 

ความเกี่ยวข้องของบุคคล 
ในครอบครัว 

ช่วยเหลือกัน 

หน้าที่ของบุคคลภาย 
ในครอบครัว 

รู้ค่าเลข๓ 

จ านวนสมาชิกในครอบครัว 

ทบทวนพยันชนะที่เรียนมาแล้ว 
รู้ค่ารูปทรง 



 

 

1. ชื่อบุคคลในครอบครัว 
2. ............................. 
3.  ............................ 
4.  ............................ 
5.  ............................ 

1. การปฏิบัติตนต่อบุคคลใน 
    ครอบครัว 
2. สิ่งที่จ าเป็นส าหรับครอบครัว 
3. ........................... 
4. ........................... 

1. ความเกี่ยวข้องของบุคคลในครอบครัว 
2. หน้าที่ของบุคคลภายในครอบครัว 
3. การปฏิบัติตนต่อสมาชิกในครอบครัว 
4. การมีส่วนร่วมในครอบครัว 
5. สิ่งจ าเป็นส าหรับครอบครัว 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สาระการจัดประสบการณ์ที่ 2 เร่ืองราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 

หน่วยการจัดประสบการณ์   ครอบครัวหรรษา 
หน่วยการจัดประสบการณ์ย่อย   ความสัมพันธ์ของครอบครัว 

 
ชื่อกิจกรรม     เคลื่อนไหวและจังหวะ 
สาระการเรียนรู้ 
     - การร้องเพลงและแสดงท่าทางประกอบเพลง 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวเคลื่อนท่ี 
     - การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงคนตรี 
จุดประสงค ์
    1. เคลื่อนไหวร่างกายตามแบบครูได้ 
    2. แสดงท่าทางประกอบเพลงได้ 
วิธีการจัดกจิกรรม 
    1. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐานโดยการเคลื่อนไหวไปรอบๆบริเวณเมื่อได้ยินสัญญาณ “หยุด” 
       ให ้หยุด 
    2. ครูร้องเพลง “บ้านของฉัน”ให้เด็กฟัง เด็กร้องตามครูทีละวรรคแล้วเด็กร้องเพลงตามครู 
    3. เด็กท าท่าทางประกอบเพลงตามครู 
    4. เด็กท าท่าทางประกอบเพลงอย่างอิสระตามจินตนาการ 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
    1. เพลง”บ้านของฉัน”        2. เครื่องเคาะจังหวะ 
การประเมินผล 
   1. สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายตามแบบครู    
   2. สังเกตการแสดงท่าทางประกอบเพลง 
 
 
ชื่อกิจกรรม    เสริมประสบการณ์ 
สาระการเรียนรู้ 
     - คนที่อาศัยอยู่ในบ้านต่างมีความสัมพันธ์กัน เช่น พ่อ แม่ พ่ี น้อง 
     - รู้ค่ารูปทรง 
     - รู้ค่าเลข 3 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การพูดเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
     - การรู้จักสังเกต  
 



 

 

จุดประสงค์  
   1. บอกความสัมพันธ์ของคนในครอบครัวได้ 
   2. บอกลักษณะของเลข๓ ได้ 
วิธีการจัดกิจกรรม 
   1. ครูน าบัตรภาพบุคคลในครอบครัวร่วมกันสนทนาเรื่องเกี่ยวหับความสัมพันธ์ของ 
       ครอบครัว 
   2. ครูหยิบสัญลักษณ์ของเด็กแต่ละคนให้บอกชื่อของตนเองและชื่อคนในครอบครัว  1-2 คน 
   3. เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงความสัมพันธ์ของคนในครอบครัว 
   4. ครูหยิบบัตรตัวเลข ๓   ให้เด็กดูและอ่านออกเสียงตามครู 
   5. ครูให้เด็กออกมาหยิบบัตรตัวเลข ๓ ที่ครูอ่านทีละคน 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
   1. บัตรภาพสมาชิกในครอบครัว 
   2. บัตรตัวเลข ๓ 
   3. รูปทรง 
การประเมินผล 
   1. สังเกตการบอกความสัมพันธ์ของคนในครอบครัว 
   2. สังเกตการณ์อ่านและหยิบบัตรตัวเลข ๓  
 
 
 
 
ชื่อกิจกรรม     สร้างสรรค์ 
สาระการเรียนรู้ 
     - การปั้นดินน้ ามันอย่างอิสระ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การปั้นและการประดิษฐ์สิ่งต่างๆ 
     - การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
จุดประสงค์ 
    1. ใช้กล้ามเนื้อมือประสานสัมพันธ์กับสายตาได้ 
    2. ปั้นดินน้ ามันเป็นรูปต่างๆ ได้ 
    3. เล่าเรื่องจากการปั้นดินน้ ามัน 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. ครูแจกอุปกรณ์ในการปั้นดินน้ ามัน 
    2. เด็กปั้นดินน้ ามันเป็นรูปต่างๆอย่างอิสระโดยครูคอยช่วยเหลือแนะน า 
    3. เด็กเล่าเรื่องจากการปั้นดินน้ ามัน 
    4. เด็กท าความสะอาดหลังปฏิบัติกิจกรรม 
การประเมินผล 
   1. สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมือประสานสัมพันธ์กับตา 
    2. ตรวจผลงาน 
    3. สังเกตการเล่าเรื่อง 



 

 

ชื่อกิจกรรม   เสร ี
สาระการเรียนรู้   
     -  การเล่นตามมุมเป็นการเล่นในมุมประสบการณ์ต่างๆ อย่างอิสระซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและ
จินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการ
เข้าสู่สังคม 
ประสบการณ์ส าคัญ 
    -  ช่วยพัฒนาความคิด และ จินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับการรับผิดชอบ  การเล่นร่วมกัน 
        และการคิดแก้ไขปัญหา 
จุดประสงค ์
     1. เปิดโอกาสให้เด็กได้สังเกต  ส ารวจ  ทดลอง  ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการท างานและ 
          การเล่นเป็นกลุ่ม 
     2. เกิดจินตนาการ  มีความคิดสร้างสรรค์ และมีความรับผิดชอบต่องานและสิ่งที่ตนเล่น 
     3. ได้รับประสบการณ์ตรง  ท าให้ใช้ภาษาสุภาพ  ช่วยเหลือ  แบ่งปันผู้อื่นและรู้จักอดทน 
          รอคอย 
     4. ส่งเสริมพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน 
วิธีการจัดกจิกรรม 
     1. ครูแนะน าการปฏิบัติตนในการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ ตามข้อตกลง 
     2. เด็กเลือกเล่นมุมประสบการณ์ตามความสนใจ 
     3. คร ูเพ่ิมเติม ปรับเปลี่ยน จัดเตรียมงานให้ตรงกับหน่วยการเรียน 
     4.  หลังเลิกเล่นให้ท าความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของให้เรียบร้อยสวยงาม 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม  
      1. อุปกรณ์ต่างๆ ที่จัดไว้ตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
การประเมินผล 
     1. สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกก่อนและหลังการเข้ามุมประสบการณ์ต่างๆ 
      2. ตรวจผลงานในการท างานและการสร้างสรรค์ผลงานในการเล่น 
      3. บันทึกและตรวจสอบพฤติกรรมในการเล่นตามมุมต่างๆ 

ชื่อกิจกรรม     กลางแจ้ง 
สาระการเรียนรู้  
     - การเล่นเกมชื่อใครเอ่ย 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การเล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
     - การเล่นเป็นรายบุคคล การเล่นเป็นกลุ่ม 
จุดประสงค ์
   1. เล่นเกมชื่อใครเอ่ยได้ 
   2. เล่นเกมร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
วิธีการจัดกจิกรรม 
   1. เด็กยืนจับมือเป็นวงกลม 
   2. ครูอธิบายกติกาในการเล่นเกม ชื่อใครเอ่ยดังนี้เมื่อครุเรียกชื่อเด็กคนใดให้กระโดดสองขา 
       ไปข้างกน้าเมื่อครูเป่านกหวีดให้กระโดดเข้าท่ี 



 

 

   3. เด็กเลิกเล่นแล้วให้เด็กท าความสะอาดร่างกาย 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
   - นกหวีด 
การประเมินผล 
   1. สังเกตการเล่นเกม 
   2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อกิจกรรม     เกมการศกึษา 
สาระการเรียนรู้ 
     - เกมภาพตัดต่อเด็กท าความสะอาดบ้าน 
ประสาบการณ์ส าคัญ 
     - การส ารวจและอธิบายความเหมือนความต่างของสิ่งต่างๆ 
     - การต่อเข้าด้วยกัน การแยกออก การบรรจุ  และการเทออก 
จุดประสงค ์
   1. เล่นเกมภาพตัดต่อได้ 
   2. ร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได ้
วิธีการจัดกจิกรรม 
   1. ครูแนะน าและสาธิตการเล่นเกมภาพตัดต่อเด็กท าความสะอาดบ้าน 
   2. เด็กแต่ละกลุ่มเล่นภาพตัดต่อเด็กท าความสะอาดบ้าน 
   3. เด็กเล่นเกมใหม่สลับกับเกมที่เคยเล่นแล้ว 
   4. เด็กช่วยกันเก็บเกมหลังเลิกเล่นแล้ว 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
    - เกมภาพตัดต่อเด็กท าความสะอาดบ้าน 
การประเมินผล 
   1. สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อ 
   2. สังเกตการร่วมกิจกรรมกับผู้อื่น 
 
 
 



 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สาระการจัดประสบการณ์ที่ 2 เร่ืองราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 

หน่วยการจัดประสบการณ์   ครอบครัวหรรษา 
หน่วยการจัดประสบการณ์ย่อย   หน้าที่ของบุคคลในครอบครัว 

 
ชื่อกิจกรรม     เคลื่อนไหวและจังหวะ 
สาระการเรียนรู้ 
     - การเคลื่อนไหวร่างกายตามค าส่ัง 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวเคลื่อนท่ี 
     - การเริ่มต้นและการหยุดการกระท าโดยสัญญาณ 



 

 

จุดประสงค ์
    - ปฏิบัติตามค าสั่งได้ 
 วิธีด าเนินกิจกรรม   
   1. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐานโดยการเคลื่อนไหวร่างกายไปรอบๆบริเวณอย่างอิสระเมื่อได้ 
       ยินสัญญาณ หยุด 
   2. คร ูเคาะจังหวะ 1 ครั้ง ให้เดิน 1 ก้าว 
       เคาะจังหวะ 2 ครั้ง ให้เดิน 2 ก้าว 
   3. เด็กปฏิบัติกิจกรรมซ้ า ข้อ 2 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
   1. นกหวีด 
   2. เครื่องเคาะจังหวะ 
การประเมินผล 
   - สังเกตการปฏิบัติตามค าส่ัง 
 
 
 
 
 
ชื่อกิจกรรม    เสริมประสบการณ์ 
สาระการเรียนรู้ 
     - หน้าท่ีของบุคคลในครอบครัว 
     - การเปรียบเทียบหนา - บาง 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การเชื่อมโยงภาพ ภาพถ่าย และรูปแบบต่างๆกับสิ่งของหรือสถานท่ีจริง 
     - การเปรียบเทียบ 
จุดประสงค ์
    1. บอกหน้าท่ีของบุคคลในครอบครัวได้ 
    2. บอกลักษณะหนา - บางได้ 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. เด็กเล่าประสบการณ์หน้าท่ีของตนเองท่ีอยู่ท่ีบ้าน 
    2. ครูอธิบายหน้าท่ีของบุคคลในครอบครัวว่ามีหน้าท่ีอะไรบ้าง 
    3.ครูและเด็กร่วมกันสรุปหน้าท่ีของบุคคลในครอบครัว 
    4. ครูให้เด็กหยิบไม้บล็อกท่ีมีขนาดหนา – บางต่างกันมาเปรียบเทียบให้เห็นครูอธิบายสรุป 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
    1. รูปภาพการท าหน้าท่ีของบุคคล 
    2. ไม้บล็อก หนา - บาง 



 

 

การประเมินผล 
    1. สังเกตการบอกหน้าที่ของบุคคลในครอบครัว 
    2. สังเกตการบอกลักษณะหนา - บาง 
 
 
 
 
 
 
 
ชื่อกิจกรรม    สร้างสรรค ์
สาระการเรียนรู้ 
    - การดีดส ี
ประสบการณ์ส าคัญ 
    - การเขียนภาพและการเล่นกับสี 
จุดประสงค ์
    - ใช้กล้ามเนื้อมือประสานสัมพันธ์กับตาได้ 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
   1. ครูแนะน าวิธีการดีดสีและแจกวัสดุอุปกรณ์ในการดีดสี 
   2. ให้นักเรียนน าสิ่งของเช่น  ยางลบ  ดินสอ  ฯลฯ  วางบนกระดาษวาดเขียนใช้แปรงสีฟัน 
       จุ่มสีแล้วใช้มือดีดให้กระเด็นไปกระดาษ จากนั้นเอาสิ่งของออก 
   3. เด็กน าเสนอผลงานของตนเอง 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
   1. สีน้ า 
   2. กระดาษวาดเขียน 
   3. แปรงสีฟันท่ีไม่ใช้ 
   4. สิ่งของต่างๆ 
การประเมินผล 
    - สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมือสัมพันธ์กับสายต 

ชื่อกิจกรรม   เสร ี
สาระการเรียนรู้   
     -  การเล่นตามมุมเป็นการเล่นในมุมประสบการณ์ต่างๆ อย่างอิสระซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกัน
เพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
ประสบการณ์ส าคัญ 
    -  ช่วยพัฒนาความคิด และ จินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับการรับผิดชอบ  การเล่นร่วมกัน 



 

 

        และการคิดแก้ไขปัญหา 
จุดประสงค ์
     1. เปิดโอกาสให้เด็กได้สังเกต  ส ารวจ  ทดลอง  ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการท างานและ 
          การเล่นเป็นกลุ่ม 
     2. เกิดจินตนาการ  มีความคิดสร้างสรรค์ และมีความรับผิดชอบต่องานและสิ่งท่ีตนเล่น 
     3. ได้รับประสบการณ์ตรง  ท าให้ใช้ภาษาสุภาพ  ช่วยเหลือ  แบ่งปันผู้อื่นและรู้จักอดทน 
          รอคอย 
     4. ส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้าน 
วิธีการจัดกจิกรรม 
     1. ครูแนะน าการปฏิบัติตนในการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ ตามข้อตกลง 
     2. เด็กเลือกเล่นมุมประสบการณ์ตามความสนใจ 
     3. คร ูเพิ่มเติม ปรับเปลี่ยน จัดเตรียมงานให้ตรงกับหน่วยการเรียน 
     4.  หลังเลิกเล่นให้ท าความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของให้เรียบร้อยสวยงาม 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม  
      1. อุปกรณ์ต่างๆ ท่ีจัดไว้ตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
การประเมินผล 
      1. สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกก่อนและหลังการเข้ามุมประสบการณ์ต่างๆ 
      2. ตรวจผลงานในการท างานและการสร้างสรรค์ผลงานในการเล่น 
      3. บันทึกและตรวจสอบพฤติกรรมในการเล่นตามมุมต่างๆ 
 
 
 
ชื่อกิจกรรม     กลางแจ้ง 
สาระการเรียนรู้ 
     - การเล่นเกมกระโดด 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวเคลื่อนท่ี 
จุดประสงค ์
     - เล่นและท ากิจกรรมร่วมกับผู้อื่นได้ 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. ครูอธิบายและสาธิตวิธีการเล่นเกมกระโดด 
    2. แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ยืนเข้าแถวตามล าดับ ใช้มือจับเอวคนข้างหน้า 
    3. ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณให้แต่ละกลุ่มกระโดดไปข้างหน้า 
    4. เด็กท ากิจกรรมซ้ าข้อ 2 และ ข้อ 3 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม  
    1. นกหวีด 



 

 

    2. เกมกระโดด 
การประเมินผล 
    - สังเกตการเล่นเกมและท ากิจกรรมร่วมกับผู้อื่น 

ชื่อกิจกรรม    เกมการศกึษา 
สาระการเรียนรู้ 
     - การเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนเด็กหญิง - เด็กชาย 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การจับคู่หนึ่งต่อหนึ่ง 
     - การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม 
จุดประสงค ์
    1. จับคู่ภาพท่ีเหมือนเด็กหญิง-เด็กชายได้ 
    2. ร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได ้
 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. ครูแนะน าและสาธิตการเล่นเกมการจับคู่ภาพเหมือนเด็กหญิง - เด็กชาย 
    2. เด็กแต่ละกลุ่มเลือกภาพของเด็กหญิง – เด็กชายท่ีเหมือนกันมาจับคู่กัน 
    3. เด็กปฏิบัติซ้ าข้อ 2 
    4. เด็กเล่นเกมใหม่สลับกับเกมที่เคยเล่นมาแล้ว 
    5. เมื่อเลิกเล่นเด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าท่ี 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
    1. เกมจับคู่ภาพเหมือน 
    2. เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว 
การประเมินผล 
    1. สังเกตความถูกต้องในการเล่นเกม 
    2. สังเกตการร่วมกิจกรรมกับผู้อื่น 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สาระการจัดประสบการณ์ที่ 2 เร่ืองราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 

หน่วยการจัดประสบการณ์   ครอบครัวหรรษา 
หน่วยการจัดประสบการณ์ย่อย   การปฏิบัติตนตอ่สมาชิกในครอบครัว 

 
ชื่อกิจกรรม     เคลื่อนไหวและจังหวะ 
สาระการเรียนรู้ 
     - การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบค าบรรยาย 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวเคลื่อนท่ี 
จุดประสงค ์
     - เคลื่อนไหวร่างหายประกอบค าบรรยาย 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
   1. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐานโดยการเคลื่อนไหวไปรอบๆบริเวณเมื่อได้ยินสัญญาณ “หยุด”  
      ให้หยุด 
   2. เด็กท าท่าทางประกอบค าบรรยาย เช่น ตื่นเช้ามาคุณแม่เรียกลูกเก็บท่ีนอน  อาบน้ าแต่งตัว   
        รับประทานอาหารก่อนไปโรงเรียนและทักทายกันโดยการกล่าว “สวัสดี” ฯลฯ 
   3. เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามข้อ 2 ซ้ าอีกครั้ง 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
   1. นกหวีด 
   2. ค าบรรยาย 
การประเมินผล 
    - สังเกตการเคลื่อนไหวร่างหายตามค าบรรยาย 
 



 

 

 
ชื่อกิจกรรม     เสริมประสบการณ์ 
สาระการเรียนรู้ 
     - การปฏิบัติตนต่อสมาชิกในครอบครัว 
     - ฝึกเขียนเส้น 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น 
     - การแสดงความรู้สึกด้วยค าพูด 
จุดประสงค ์
    1. บอกการปฏิบัติตนต่อสมาชิกในครอบครัวได้ 
    2. ฝึกเขียนเส้นตามจินตนาการได้ 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. ครูน าบัตรภาพการปฏิบัติตนต่อสมาชิกในครอบครัวมาร่วมสนทนากับเด็ก 
    2. ครูอธิบายการปฏิบัติตนต่อสมาชิกในครอบครัว เช่นการพูดจาไพเราะ และเคารพเชื่อ 
        ฟังพ่อ แม่ 
    3. เด็กและครูช่วยกันสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนต่อสมาชิกในครอบครัว 
    4. ครูให้เด็กเขียนเส้นตามจินตนาการและบอกชื่อผลงาน 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
    1. บัตรภาพการปฏิบัติตนต่อสมาชิกในครอบครัว 
    2. สีเทียน  กระดาษA4 
การประเมินผล 
    1. สังเกตการสนทนาและการตอบค าถาม 
    2. สังเกตจากการบอกชื่อผลงาน 
 
 
 
ชื่อกิจกรรม     สรา้งสรรค ์
สาระการเรียนรู้ 
     - การฉีกปะกระดาษตามจินตนาการ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
     - การแสดงความคิดสร้างสรรค์ ผ่านสื่อวัสดุต่างๆ 
จุดประสงค ์
   1. ใช้กล้ามเนื้อมือประสานสัมพันธ์กับสายตาได้ 
   2. สร้างสรรค์ผลงานตามความคิดของตนเองได้ 



 

 

วิธีด าเนินกิจกรรม 
   1. ครูแนะน าและสาธิตขั้นตอนการฉีกปะกระดาษเป็นรูปสมาชิกในครอบครัว 
   2. เด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรมการฉีกปะกระดาษตามจินตนาการโดยครูดูแลให้ค าแนะน าอย่าง 
       ใกล้ชิด 
   3. เด็กน าเสนอผลงานของตนเอง 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
   1. ใบงานภาพสมาชิกในครอบครัว 
   2. กระดาษส ี
   3. กาว 
การประเมินผล 
   1. สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมือประสานสัมพันธ์กับสายตา 
   2. ตรวจผลงาน 
 
ชื่อกิจกรรม   เสร ี
สาระการเรียนรู้   
     -  การเล่นตามมุมเป็นการเล่นในมุมประสบการณ์ต่างๆ อย่างอิสระซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกัน
เพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
ประสบการณ์ส าคัญ 
    -  ช่วยพัฒนาความคิด และ จินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับการรับผิดชอบ  การเล่นร่วมกัน 
         และการคิดแกไ้ขปญัหา 
จุดประสงค ์
     1. เปิดโอกาสให้เด็กได้สังเกต  ส ารวจ  ทดลอง  ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการท างานและ 
         การเล่นเป็นกลุ่ม 
     2. เกิดจินตนาการ  มีความคิดสร้างสรรค์ และมีความรับผิดชอบต่องานและสิ่งท่ีตนเล่น 
     3. ได้รับประสบการณ์ตรง  ท าให้ใช้ภาษาสุภาพ  ช่วยเหลือ  แบ่งปันผู้อื่นและรู้จักอดทน 
          รอคอย 
     4. ส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้าน 
วิธีการจัดกจิกรรม 
     1. ครูแนะน าการปฏิบัติตนในการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ ตามข้อตกลง 
     2. เด็กเลือกเล่นมุมประสบการณ์ตามความสนใจ 
     3. คร ูเพิ่มเติม ปรับเปลี่ยน จัดเตรียมงานให้ตรงกับหน่วยการเรียน 
     4.  หลังเลิกเล่นให้ท าความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของให้เรียบร้อยสวยงาม 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม  
      1. อุปกรณ์ต่างๆ ท่ีจัดไว้ตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
การประเมินผล 



 

 

      1. สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกก่อนและหลังการเข้ามุมประสบการณ์ต่างๆ 
      2. ตรวจผลงานในการท างานและการสร้างสรรค์ผลงานในการเล่น 
      3. บันทึกและตรวจสอบพฤติกรรมในการเล่นตามมุมต่างๆ 
ชื่อกิจกรรม     กลางแจ้ง 
สาระการเรียนรู้ 
      - การเล่นเกมจับคู่ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
      - การเล่นและการท างานร่วมกับผู้อื่น 
      - การแก้ปัญหาในการเล่น 

จุดประสงค ์
     1. ปฏิบัติตามกติกาการเล่นเกมได้ 
     2. เล่นร่วมกับผู้อื่นได้ 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
     1. ครูอธิบายและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่ 
     2. ครูแบ่งกลุ่มเด็กหญิงและเด็กชายยืนห่างกัน 5 เมตร 
     3. ครูเป่านกหวีด 1 ครั้งว่ิงมาพบกันแล้วจับคู่เด็กหญิงและเด็กชายเป่านกหวีด 2 ครั้งให้หยุด
นิ่งอยู่กับท่ี 
     4. เมื่อเลิกเล่นแล้วเด็กท าความสะอาดร่างกาย 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
      - นกหวีด 
การประเมินผล 
    1. สังเกตการปฏิบัติตามกติกาในการเล่น 
    2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น 

ชื่อกิจกรรม    เกมการศกึษา 
สาระการเรียนรู้ 
     - การเล่นเกมจับภาพคู่เหมือนสมาชิกในครอบครัว 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การจับคู่หนึ่งต่อนึ่ง 
     - การเล่นเป็นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม 
จุดประสงค ์
   1. จับคู่ภาพเหมือนสมาชิกในครอบครัวได้ 
   2. ร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได ้
วิธีด าเนินกิจกรรม 
   1. ครูแนะน าและสาธิตการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนสมาชิกในครอบครัว 
   2. เด็กเล่นเกมโดยมีครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 
   3. เมื่อเลิกเล่นให้เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าท่ี 



 

 

การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
   1.เกมจับคู่ภาพเหมือนสมาชิกในครอบครัว 
   2. เกมที่เคยเล่นมาแล้ว 
การประเมินผล 
   1. สังเกตการจับคู่ภาพเหมือนสมาชิกในครอบครัว 
   2. สังเกตการร่วมกิจกรรมกับผู้อื่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สาระการจัดประสบการณ์ที่ 2 เร่ืองราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 

หน่วยการจัดประสบการณ์   ครอบครัวหรรษา 
หน่วยการจัดประสบการณ์ย่อย   การมีส่วนร่วมในครอบครัว 

 
ชื่อกิจกรรม     เคลื่อนไหวและจังหวะ 
สาระการเรียนรู้ 
     - การปฏิบัติตามข้อตกลง 



 

 

ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวเคลื่อนท่ี 
จุดประสงค ์
    1. เคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระได้ 
    2. แสดงบทบาทสมมุติตามข้อตกลงได ้
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐาน โดยเคล่ือนไหวไปรอบๆ อย่างอิสระเมื่อได้ยินสัญญาณหยุด 
        ให้หยุดอยู่กับท่ี 
    2. ครูและเด็กร่วมกันก าหนดมุมต่างๆ ในการแสดงบทบาทสมมุติ เช่นมุมการกวาดบ้าน   
        มุมซักผ้า ฯลฯ 
    3. ครูเปิดเพลงให้เด็กท าท่าทางอิสระเมื่อเพลงหยุดให้เลือกเข้ามุมตามความสนใจ แล้วแสดง 
        บทบาทสมมุติตามมุมนั้นๆ 
    4. เด็กปฏิบัติกิจกรรมตามข้อ 3 โดยให้เด็กเปลี่ยนมุมไปเรื่อยๆจนครบ 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
    1. CD เพลงตามสมัยนิยม        2. เครื่องเคาะจังหวะ 
การประเมินผล 
    1. สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ   2. สังเกตการแสดงบทบาทสมมุติ 
ชื่อกิจกรรม    เสริมประสบการณ์ 
สาระการเรียนรู้ 
      - การมีส่วนร่วมในครอบครัว 
      - รู้จักตัวอักษรG 
ประสบการณ์ส าคัญ 
      - การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเอง หรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
      - การรู้จักสังเกตลักษณะตัวอักษรG 
จุดประสงค ์

๑. บอกเรื่องราวการมีส่วนร่วมในครอบครัวได้ 
๒. รู้จักบอกลักษณะตัวอักษรG 

วิธีด าเนินกิจกรรม 
     1. ครูน าบัตรภาพการมีส่วนร่วมในครอบครัวมาให้เด็กดูและร่วมสนทนาเกี่ยวกับภาพ 
     2. เด็กเล่าเรื่องราวของตนเองขณะอยู่ท่ีบ้านท าอะไรบ้าง 
     3. ครูยกตัวอย่างการช่วยเหลืองานบ้านจากการบอกของเด็ก 
     4. ครูและเด็กช่วยกันสรุปเกี่ยวกับการมีส่วนร่วมในครอบครัว 
     5. ทบทวนลักษณะตัวอักษรG 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
     - บัตรภาพการมีส่วนร่วมในครอบครัว 
การประเมินผล 



 

 

     - สังเกตจากการบอกเล่าเรื่องราว 
     - สังเกตจากการบอกลักษณะตัวอักษรG 
 
 
 
ชื่อกิจกรรม     สร้างสรรค ์
สาระการเรียนรู้ 
     - การปั้นดินน้ ามันอย่างอิสระ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การปั้นและการประดิษฐ์ส่ิงต่างๆ 
     - การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
จุดประสงค ์
    1. ใช้กล้ามเนื้อมือประสานสัมพันธ์กับสายตาได้ 
    2. ปั้นดินน้ ามันเป็นรูปต่างๆ ได ้
    3. เล่าเรื่องจากการป้ันดินน้ ามัน 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. ครูแจกอุปกรณ์ในการปั้นดินน้ ามัน 
    2. เด็กปั้นดินน้ ามันเป็นรูปต่างๆ อย่างอิสระโดยครูคอยช่วยเหลือแนะน า 
    3. เด็กเล่าเรื่องจากการป้ันดินน้ ามัน 
    4. เด็กท าความสะอาดหลังปฏิบัติกิจกรรม 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
    1. ดินน้ ามัน 
    2. แผ่นรองปั้นดินน้ ามัน 
การประเมินผล 
    1. สังเกตการใช้กล้ามเนื้อมือประสานสัมพันธ์กับตา 
    2. ตรวจผลงาน 
    3. สังเกตการเล่าเรื่อง 
ชื่อกิจกรรม   เสร ี
สาระการเรียนรู้   
     -  การเล่นตามมุมเป็นการเล่นในมุมประสบการณ์ต่างๆ อย่างอิสระซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกัน
เพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     -  ช่วยพัฒนาความคิด และ จินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับการรับผิดชอบ  การเล่นร่วมกัน 
         และการคิดแกไ้ขปญัหา 



 

 

จุดประสงค ์
     1. เปิดโอกาสให้เด็กได้สังเกต  ส ารวจ  ทดลอง  ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการท างานและ 
         การเล่นเป็นกลุ่ม 
     2. เกิดจินตนาการ  มีความคิดสร้างสรรค์ และมีความรับผิดชอบต่องานและสิ่งท่ีตนเล่น 
     3. ได้รับประสบการณ์ตรง  ท าให้ใช้ภาษาสุภาพ  ช่วยเหลือ  แบ่งปันผู้อื่นและรู้จักอดทน 
          รอคอย 
     4. ส่งเสริมพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน 
วิธีการจัดกจิกรรม 
    1. ครูแนะน าการปฏิบัติตนในการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ ตามข้อตกลง 
     2. เด็กเลือกเล่นมุมประสบการณ์ตามความสนใจ 
     3. คร ูเพิ่มเติม ปรับเปลี่ยน จัดเตรียมงานให้ตรงกับหน่วยการเรียน 
     4.  หลังเลิกเล่นให้ท าความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของให้เรียบร้อยสวยงาม 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม  
      1. อุปกรณ์ต่างๆ ท่ีจัดไว้ตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
การประเมินผล 
     1. สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกก่อนและหลังการเข้ามุมประสบการณ์ต่างๆ 
      2. ตรวจผลงานในการท างานและการสร้างสรรค์ผลงานในการเล่น 
      3. บันทึกและตรวจสอบพฤติกรรมในการเล่นตามมุมต่าง 

 
ชื่อกิจกรรม     กลางแจ้ง 
สาระการเรียนรู้ 
     - การเล่นเครื่องเล่นสนาม 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การเล่นในห้องเรียน และนอกห้องเรียน 
     - การเล่นเครื่องเล่นสนาม 
จุดประสงค ์
     - เล่นเครื่องเล่นสนามได้อย่างปลอดภัยและถูกวธิี 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. เด็กอบอุ่นร่างกายโดยการวิ่งเหยาะๆ 
    2. ครูแนะน าวิธีการเล่นเคร่ืองเล่นสนามท่ีถูกต้องและปลอดภัย 
    3. เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามตามความสนใจ 
    4. เมื่อเลิกเล่นให้เด็กท าความสะอาดร่างกาย 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
     - เครื่องเล่นสนาม 
การประเมินผล 
     - สังเกตการเล่นเครื่องเล่นสนาม 



 

 

ชื่อกิจกรรม     เกมการศกึษา 
สาระการเรียนรู้ 
     - การเล่นเกมสังเกตรายละเอียดของภาพ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การอธิบายในเรื่องของต าแหน่งและสิ่งต่างๆ ท่ีสัมพันธ์กัน 
     - การเล่นเป็นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม 
จุดประสงค ์
    1. เล่นเกมสังเกตรายละเอียดของภาพได ้
    2. ร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได ้
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. ครูแนะน าและสาธิตการเล่นเกมสังเกตรายละเอียดของภาพ 
    2. เด็กเล่นเกมสังเกตรายละเอียดของภาพ 
    3. หลังเลิกเล่นให้เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าท่ี 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
    1. สังเกตรายละเอียดของภาพ 
    2. เกมที่เคยเล่นมาแล้ว 
การประเมินผล 
    1. สังเกตการเล่นเกม 
    2. สังเกตการร่วมกิจกรรมกับผู้อื่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 

 

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สาระการจัดประสบการณ์ที่ 2 เร่ืองราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก 

 หน่วยการจัดประสบการณ์   ครอบครัวหรรษา   
 หน่วยการจัดประสบการณ์ย่อย   สิ่งที่จ าเป็นส าหรับครอบครัว  

 
ชื่อกิจกรรม    เคลื่อนไหวและจังหวะ 
สาระการเรียนรู้ 
     - การเคลื่อนไหวประกอบเพลงตามจินตนาการ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวเคลื่อนท่ี 
     - การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี 
จุดประสงค ์
    1. เคลื่อนไหวร่างกายไปรอบๆ อย่างอิสระได้ 
    2. เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงตามจินตนาการได้ 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. เด็กปฏิบัติกิจกรรมพื้นฐานโดยเคลื่อนไหวไปรอบๆ อย่างอิสระเมื่อได้ยินสัญญาณหยุด  
        ให้หยุดยืนอยู่กับท่ี 
    2. ครูเปิด CD เพลงตามสมัยนิยม เด็กท าท่าทางประกอบเพลงตามจินตนาการ 
    3. เด็กปฏิบัติซ้ าตามขอ้ 2 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
    - CD เพลงตามสมัยนิยม 
    - เครื่องเคาะจังหวะ 
การประเมินผล 
    1. สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายไปรอบๆอย่างอิสระ 
    2. สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงตามจินตนาการ 
 
 
ชื่อกิจกรรม    เสริมประสบการณ์ 
สาระการเรียนรู้ 
     - สิ่งท่ีจ าเป็นส าหรับครอบครัวคือปัจจัย 4 มีท่ีอยู่อาศัย  อาหาร  เครื่องนุ่งห่ม  ยารักษาโรค 



 

 

     - รู้จักรูปทรงต่างๆ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยว 
       กับตนเอง 
     - การสังเกต - เปรียบเทียบ 
จุดประสงค ์
    1. บอกสิ่งจ าเป็นขั้นพื้นฐานในการด ารงชีวิตได้ 
    2. สนทนาและตอบค าถามได ้
วิธีด าเนินกิจกรรม 
    1. ครูน าบัตรภาพบ้าน  อาหาร  เสื้อผ้า  ยารักษาโรค  และให้เด็กดูและครูอธิบายถึงความ
จ าเป็นของครอบครัวท่ีต้องอาศัยปัจจัย 4 ในการด ารงชีวิต 
    2. ครูและเด็กร่วมกันสนทนาในเรื่องเกี่ยวกับสิ่งจ าเป็นขั้นพื้นฐานในการด ารงชีวิต 
    3. ครูและเด็กช่วยกันสรุปสิ่งท่ีจ าเป็นส าหรับครอบครัวเกี่ยวกับส่ิงจ าเป็นขั้นพื้นฐาน 
       ในการด ารงชีวิต 
    4. ครูให้เด็กสังเกต- เปรียบเทียบ รูปทรงต่างๆแล้วให้เด็กตอบท่ีละคน 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
     - บัตรภาพปัจจัย  4 
     - รูปทรง 
 
 
 
การประเมินผล 
    1. สังเกตการบอกสิ่งจ าเป็นขั้นพื้นฐานในการด ารงชีวิต 
    2. สังเกตการสนทนาและตอบค าถาม 

ชื่อกิจกรรม    สร้างสรรค ์
สาระการเรียนรู้ 
      - ระบายสีภาพ  บ้าน  อาหาร  เครื่องนุ่งห่ม  ยารักษาโรค 
ประสบการณ์ส าคัญ 
      - การเขียนภาพและเล่นกับสี 
      - การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
จุดประสงค ์
      - ระบายสีภาพจินตนาการได้ 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
     1. ครูแนะน าและสาธิตวิธีการระบายสีภาพ 
     2. ครูแจกใบงานพร้อมอุปกรณ์ในการระบายสีภาพ เด็กระบายสีภาพตามจินตนาการ   
        โดยมีครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 



 

 

     3. เด็กน าเสนอผลงาน 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
     1. ใบงานภาพบ้าน  อาหาร  เครื่องนุ่งห่ม  ยารักษาโรค 
     2. สีเทียน 
 การประเมินผล 
     - สังเกตการระบายสีภาพตามจินตนาการ 

ชื่อกิจกรรม   เสร ี
สาระการเรียนรู้   
     -  การเล่นตามมุมเป็นการเล่นในมุมประสบการณ์ต่างๆ อย่างอิสระซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกัน
เพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
ประสบการณ์ส าคัญ 
    -  ช่วยพัฒนาความคิด และ จินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับการรับผิดชอบ  การเล่นร่วมกัน 
        และการคิดแก้ไขปัญหา 
จุดประสงค ์
     1. เปิดโอกาสให้เด็กได้สังเกต  ส ารวจ  ทดลอง  ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการท างานและ 
         การเล่นเป็นกลุ่ม 
     2. เกิดจินตนาการ  มีความคิดสร้างสรรค์ และมีความรับผิดชอบต่องานและสิ่งท่ีตนเล่น 
     3. ได้รับประสบการณ์ตรง  ท าให้ใช้ภาษาสุภาพ  ช่วยเหลือ  แบ่งปันผู้อื่นและรู้จักอดทน 
          รอคอย 
     4. ส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้าน 
วิธีการจัดกจิกรรม 
     1. ครูแนะน าการปฏิบัติตนในการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ ตามข้อตกลง 
     2. เด็กเลือกเล่นมุมประสบการณ์ตามความสนใจ 
     3. คร ูเพิ่มเติม ปรับเปลี่ยน จัดเตรียมงานให้ตรงกับหน่วยการเรียน 
     4.  หลังเลิกเล่นให้ท าความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของให้เรียบร้อยสวยงาม 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม  
      1. อุปกรณ์ต่างๆ ท่ีจัดไว้ตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
การประเมินผล 
     1. สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกก่อนและหลังการเข้ามุมประสบการณ์ต่างๆ 
      2. ตรวจผลงานในการท างานและการสร้างสรรค์ผลงานในการเล่น 
      3. บันทึกและตรวจสอบพฤติกรรมในการเล่นตามมุมต่างๆ 
 
 
ชื่อกิจกรรม     กลางแจ้ง 
สาระการเรียนรู้ 



 

 

      - การเลือกเล่นอุปกรณ์กีฬาอย่างอิสระ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
      - การเล่นและการท างานร่วมกับผู้อื่น 
      - การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นในกิจวัตรประจ าวัน 

จุดประสงค ์
     1. ใช้กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กได้ 
     2. เล่นร่วมกับผู้อื่นได้ 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
     1. ครูน าเด็กลงสนาม เด็กอบอุ่นร่างกาย โดยสะบัดมือและเท้า 
     2. ครูแนะน าและสาธิตวิธีเล่นอุปกรณ์กีฬาแต่ละชนิดอย่างถูกต้องและปลอดภัย 
     3. เด็กเลือกเล่นอุปกรณ์กีฬาท่ีครูเตรียม ไว้ ครูคอยดูแลในขณะที่เด็กเล่น 
     4. เมื่อเลิกเล่นเด็กเก็บอุปกรณ์กีฬาเข้าท่ีและท าความสะอาดร่างกาย 
การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม  
     - อุปกรณ์กีฬาเช่น  ลูกบอล 
การประเมินผล 
     1. สังเกตการใช้กล้ามเนื้อใหญ่และเล็ก 
     2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น 
 
 
 
 
 
 
ชื่อกิจกรรม    เกมการศกึษา 
สาระการเรียนรู้ 
     - การเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนพยัญชนะ ด , ต , ฒ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
     - การจับคู่หนึ่งต่อหนึ่ง 
     - การเล่นและการท างานร่วมกับผู้อื่น 
จุดประสงค ์
   1. จับคู่ภาพเหมือนพยัญชนะ ด , ต , ฒ ได ้
   2. ร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได ้
วิธีด าเนินกิจกรรม 
   1. ครูแนะน าและสาธิตการเล่นเกมการจับคู่ภาพเหมือนพยัญชนะ ด , ต , ฒ 
   2. เด็กเล่นเกมโดยมีครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 
   3. เมื่อเลิกเล่นเด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าท่ี 



 

 

การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม 
   1. เกมจับคู่ภาพเหมือนพยัญชนะ ด , ต , ฒ 
   2. เกมที่เคยเล่นมาแล้ว 
การประเมินผล 
   1. สังเกตการเล่นเกม 
   2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น 


