
 
 
 
 
 
 
  

 แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้การศึกษาปฐมวัย ( 3 ปี ) 
 สาระการเรียนรูท้ี่ 3 ธรรมชาติรอบตัวเด็ก 

   หน่วย ชีวิตน่ารู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดย 
นางสาวพิณโสภา  เกณฑ์กระโทก 
รหัสนักศึกษา 145135335575 

 

 
เสนอ 

ผศ.กรกนก  ธูปประสม 
อาจารย์สมบุญ  พุทธบุตร 

 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้นี้ เป็นส่วนหนึง่ของรายวิชา 

การฝึกปฏิบัติวิชาชีพระหว่างเรียน  ( 5117813 ) 
ภาคเรียนที่ 5  ปีการศึกษา 3165 

หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

 
 



แนวการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  การศึกษาปฐมวัย  อายุ 3 ปี 
สาระการจัดประสบการณ์ที่  3  ธรรมชาติรอบตัว 

หน่วยการจัดประสบการณ์  ชีวิตน่ารู้ 

.........................................................................................................................................................................

.ความคิดรวบยอด 
     สิ่งมีชีวิต (Organism) หมายถึง สิ่งที่มีตัวตน สามารถเคลื่อนที่ได้ ต้องการอาหาร ต้องการที่อยู่ และสามารถท่ี
จะสืบพันธุ์ได้ ต้องใช้พลังงานในการด ารงชีวิตสิ่งมีชีวิต ลักษณะของสื่อมีชีวิต ต้องมีการเจริญเติบโต 
เคลื่อนไหวได้ด้วยพลังงานที่เกิดข้ึนในร่างกายสืบพันธุ์ได้สามารถปรับตัวให้เข้ากับสภาพแวดล้อมประกอบไปด้วย
เซลล์มีการหายใจมีการขับถ่ายของเสียต้องกินอาหาร หรือแร่ธาตุต่างๆ 
         สิ่งไม่มีชีวิต ไม่สามารถกินอาหาร หายใจ เคลื่อนไหว เจริญ และมีลูกหลานได้ สิ่งไม่มีชีวิตมีทั้งที่เกิดขึ้นเอง
ตามธรรมชาติและมนุษย์สร้างขึ้น ซึ่งสิ่งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ เช่น น้ า ดิน อากาศ เป็นต้น และสิ่งไม่มีชีวิตที่
มนุษย์สร้างขึ้น เช่น บ้าน รถยนต์ นาฬิกา แว่นตา ภาชนะเครื่องใช้ต่าง ๆ และสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิตเราควรจัก
ประโยชน์-โทษและการดูแลรักษา เพ่ือการอยู่ร่วมกินได้อย่างมีความสุก 
 
. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

สิ่งท่ีเด็กรู้แล้ว สิ่งท่ีเด็กต้องการรู้ สิ่งท่ีเด็กควรรู้ 
1. หมา 
2. นก 
3 รองเท้า  
4. โทรทัศน์ 
5.................................... 

1. กินอาหารหรือไม่ 
2. ................................ 
3. ................................ 
4. ............................... 
5................................. 

1. สิ่งมีชีวิต 
2. สิ่งไม่มีชีวิต 
3. ลักษณะของสิ่งมีชีวิต / ไม่มีชีวิต 
4. ประโยชน์ – โทษของสิ่งมีชีวิต / ไม่มีชีวิต 
5.  การดูแลรักษาสิ่งมีชีวิต และสิ่งไม่มีชีวิต 

 
 
 
 
 
 
 

สิ่งมีชีวิต 

การดูแลรักษาสิ่งมีชีวิต 
และไม่มีชีวิต 

 

สิ่งไม่มีชีวิต 

ประโยชน์ – โทษของสิ่งมีชีวิต/ไม่มีชีวิต 
ลักษณะของสิ่งมีชีวิต 

และไม่มีชีวิต 

 

ชีวติน่ารู้ สีเทียน  เก้าอี้  แก้วน้ า 

โต๊ะ  เก้าอ้ี  แก้วน้ า  เสื้อผา้  ไม่หายใจ 

  พืช       สัตว์     คน         เคลื่อนไหวได้ 

คน  พืช  สัตว ์

    โต๊ะ    เก้าอ้ี     แก้วน้ า     เสื้อผ้า     สี
เทียน 

คน   สัตว์   พืช   เสื้อผ้า 



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สาระการจัดประสบการณ์ที่ 3 ธรรมชาติรอบตัว 

หน่วยการจัดประสบการณ์ ชีวิตน่ารู้  เรื่องย่อย สัตว์เลี้ยง 
 วันที.่........เดือน.......................................พ.ศ. 2561 

............................................................................................................................. ............................................ 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.เด็กร้องเพลงและท าท่าทางประกอบเพลงได้ 
2.เด็กบอกความหมายและชื่อของสิ่งมีชีวิตได้ 
3.เด็กสามารถเล่นเกมการศึกษาได้ 

 
2. สาระการเรียนรู้ 

(1) ประสบการณ์ส าคัญ 
1). การเลียนแบบการกระท าและเสียงต่างๆ       
2). การพูดกับผู้อ่ืนเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือการเล่าเรื่องราวของตนเอง   
3). การเล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4). การสังเกต จ าแนกเปรียบเทียบ 

(2)  สาระท่ีควรเรียนรู้ 
1). ความหมายและชื่อของสิ่งมีชีวิต  
2). เกมการศึกษา 

3. วิธีการจัดกิจกรรม 
 ขั้นน า 
 - เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง”นกเขา”พร้อมท าท่าทางประกอบเพลง โดยปฏิบัติซ้ ากัน 2 รอบ แล้วให้เด็ก
พักในท่าสบาย 2.-3 นาที 
 ขั้นปฏิบัติ 

- เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความหมาย ชื่อ ของสิ่งมีชีวิตพร้อมกับพูดค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
ให้เด็กพูดตาม 

 - ครูน าเกมจับคู่ภาพสิ่งมีชีวิตกับท่ีอยู่อาศัยพร้อมอธิบาย แนะน าวิธีการเล่นเกม 
 - ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มๆ ละ 3 คน โดยให้ตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกลุ่มละ 1ชุด  
 - ให้เด็กช่วยกันเล่นเกมจับคู่ภาพสิ่งมีชีวิตกับท่ีอยู่อาศัย โดยมีครูคอยแนะน าช่วยเหลือ  
 - เมื่อเด็กท ากิจกรรมการเล่นเกมจับคู่ภาพเสร็จ เด็กช่วยกันเก็บให้เรียบร้อย 
 - ครูให้เด็กนั่งเป็นกลุ่ม โดยยึดกลุ่มเดิม 
 - ครูแจกดินน้ ามันให้เด็กคนละ 1 ชุด ให้เด็กป้นนสิ่งมีชีวิตตามจินตนาการของตนเอง 
 ขั้นสรุป 
 -  ให้เด็กออกมาเสนอผลงานของกลุ่มตนเอง 
 -  เด็กและครูร่วมกันสรุปความหมาย ชื่อของสิ่งมีชีวิต 
 -  เด็กๆช่วยกันเก็บอุปกรณ์เข้าที่  และล้างมือท าความสะอาดร่างกาย 
 
 
 
 
 
 
 



4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. เกมจับคู่ภาพสิ่งมีชีวิตกับท่ีอยู่อาศัย 
 2. เครื่องเคาะจังหวะ 
 3.ดินน้ ามัน 
          4. เพลงนกเขาบินข้ามเขา 
 
5. การประเมินพัฒนาการ 
 1. สังเกตการสนทนา-ซักตอบค าถามของเด็ก 
 2. สังเกตผลงานของเด็ก 
 3.สังเกตการเล่นเกม และการท ากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืน  
 
ข้อ 6. ภาคผนวก 

เพลงเด็ก เพลงนกเขาบินข้ามเขา 

นกเขาบินข้ามเขา 
ไม่ใช่ของเรา อย่าไปแลมอง 

ตัวเมียตีปีกพ่ับ พั่บ 
ตัวผู้ขานรับ จุ๊กกรู๊ จุ๊กกรู๊ 

 
ข้อ 7. บันทึกผลการจัดกิจกรรมประสบการณ์ 
 
           ข้อดี 
                       ............................................................................................................................. ..... 
                       ..................................................................................................................................  
                        ........................................................................................................................... ...... 
 
           ข้อควรปรับปรุง 
                        ............................................................................................................................. ...... 
                       .....................................................................................................................................  
 
 
แนวทางแก้ไข 
                        ............................................................................................................................. ...... 
                       ............................................................................. ........................................................ 
                         ............................................................................................................................. ...... 
  
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สาระการจัดประสบการณ์ที่ 3 ธรรมชาติรอบตัว 

หน่วยการจัดประสบการณ์ ชีวิตน่ารู้  เรื่องย่อย สัตว์เลี้ยง 
 วันที.่........เดือน.......................................พ.ศ. 2561 

....................................................................................... .................................................................................. 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะได้ 
2.เด็กบอกความหมายและชื่อของสิ่งไม่มีชีวิตได้ 
3.เด็กสามารถเล่นท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

 
2. สาระการเรียนรู้ 

(1)   ประสบการณ์ส าคัญ 
1) เคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ       
2)  อธิบายเกี่ยวกับสิ่งไม่มีชีวิต 
3) การเล่นและท างานร่วมกับผู้อื่น 
4) การจ าแนกเปรียบเทียบ 

(2)  สาระท่ีควรเรียนรู้ 
1) ความหมายและชื่อของสิ่งไม่มีชีวิต  
2) เกมการศึกษา 

 
3. วิธีการจัดกิจกรรม 
 ขั้นน า 
 - ให้เด็กนั่งเป็นครึ่งวงกลม ปรบมือตามจังหวะ 1 2 3 4 ตามครู โดยปฏิบัติซ้ ากันไปมา 3 รอบ 
 ขั้นปฏิบัติ 

- เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสิ่งไม่มีชีวิตประกอบภาพจริง เช่น โต๊ะ เก้าอ้ี แก้วน้ า ขวดน้ า พร้อม
กับพูดค าศัพทภ์าษาอังกฤษแล้วให้เด็กพูดตาม และอธิบายความหมายสิ่งไม่มีชีวิต 
- ครูน าเกมจับคู่ความสัมพันธ์สิ่งไม่มีชีวิตพร้อมอธิบาย แนะน าวิธีการเล่นเกม เช่น ขวดน้ ากับแก้วน้ า โต๊ะ
กับเก้าอ้ี  

 - ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มๆละ 5 คน โดยให้ตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกลุ่มละ 1ชุด 
 - ให้เด็กช่วยกันเล่นเกมจับคู่ความสัมพันธ์สิ่งไม่มีชีวิต โดยมีครูคอยแนะน าช่วยเหลือ  
 - เมื่อเด็กท ากิจกรรมการเล่นเกมจับคู่ภาพเสร็จ เด็กช่วยกันเก็บให้เรียบร้อย 

- ครูให้เด็กนั่งเป็นวงกลมพร้อมแจกกระดาษให้คนละ 1 แผ่น โดยให้เด็กวาดภาพสิ่งไม่มีชีวิตตาม
จินตนาการของตนเอง 

 ขั้นสรุป 
 -  ให้เด็กออกมาเสนอผลงานของกลุ่มตนเอง 
 -  เด็กและครูร่วมกันสรุปความหมาย ชื่อของสิ่งไม่มีชีวิต 
 -  เด็กๆช่วยกันเก็บอุปกรณ์เข้าที่  และล้างมือท าความสะอาดร่างกาย 
 
 
 
 
 
 



4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. เกมจับคู่ความสัมพันธ์ 
 2. เครื่องเคาะจังหวะ 
 3.กระดาษ 
 4.สี 
 5.สื่อของจริง โต๊ะ เก้าอ้ี แก้วน้ า ขวดน้ า  
  
5. การประเมินพัฒนาการ 
 1. สังเกตการสนทนา-ซักตอบค าถามของเด็ก 
 2. สังเกตผลงานของเด็ก 
 3.สังเกตการเล่นเกม และการท ากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืน  
 
ข้อ 6. ภาคผนวก 
 
ข้อ 7. บันทึกผลการจัดกิจกรรมประสบการณ์ 
 
           ข้อดี 
                       ............................................................................................................... ................... 
                       ............................................................................................................................. ..... 
                        ................................................................................................................................. 
 
           ข้อควรปรับปรุง 
                        ............................................................................................................................. ...... 
                       ............................................................................................................................. ........ 
แนวทางแก้ไข 
                        ............................................................... .................................................................... 
                       ............................................................................................................................. ........ 
                         .................................................................................................................................. . 
    
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สาระการจัดประสบการณ์ที่ 3 ธรรมชาติรอบตัว 

หน่วยการจัดประสบการณ์ ชีวิตน่ารู้  เรื่องย่อย สัตว์เลี้ยง 
 วันที.่........เดือน.......................................พ.ศ. 2561 

............................................................................................................................. ............................................ 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระได้ 
2.เด็กบอกลักษะของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
3.เด็กสามารถเล่นท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

 
2. สาระการเรียนรู้ 

(1)   ประสบการณ์ส าคัญ 
1). เคลื่อนไหวร่างอยู่กับที่และเคลื่อนที่       
2).  อธิบายลักษณะสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต 
3). การสังเกต จ าแนกเปรียบเทียบ 

(2)  สาระท่ีควรเรียนรู้ 
1). ลักษะของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต  
2). เกมการศึกษา 
3). ร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 

 
3. วิธีการจัดกิจกรรม 
 ขั้นน า 

- ให้เด็กนั่งเป็นครึ่งวงกลม ปรบมือตามจังหวะ 1 2 3 4 ตามครู โดยปฏิบัติซ้ ากันไปมา 3 รอบ เมื่อครบ 3 
รอบ ให้เด็กยืน ครูใช้เครื่องเคาะจังหวะเคาะ 1 2 3 4 แล้วให้เด็กเดินตามจังหวะเคาะ 1 2 3 4 โดยท าซ้ า
กัน 3 รอบ เมื่อครบแล้วให้เด็กนั่งพักท่าอิสระ 

 ขั้นปฏิบัติ 
- ครนู าบัตรภาพรูปแมวและรูปฟุตบอลมาให้เด็กดู โยใช้ค าถามว่า สองภาพนี้มีความแตกต่างกันอย่างไร 
ภาพใดคือสิ่งมีชีวิต ภาพใดคือสิ่งไม่มีชีวิต พร้อมกับพูดค าศัพทภ์าษาอังกฤษ ให้เด็กพูดตาม  อธิบาย
ลักษณะของสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต 
- ครูน าเกมจัดหมวดหมู่สิ่งมีชีวิตกับสิ่งไม่มีชีวิตพร้อมอธิบาย แนะน าวิธีการเล่นเกม โดยให้เด็กแยก
สิ่งมีชีวิตอยู่ด้วยกันและสิ่งไม่มีชีวิตอยู่ด้วยกัน 

 - ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มๆ ละ 6 คน โดยให้ตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกลุ่มละ 1ชุด 
 - ให้เด็กช่วยกันเล่นเกมจัดหมวดหมู่สิ่งมีชีวิตกับสิ่งไม่มีชีวิต โดยมีครูคอยแนะน าช่วยเหลือ  
 -เมื่อเด็กท ากิจกรรมการเล่นเกมจับคู่ภาพเสร็จ เด็กช่วยกันเก็บให้เรียบร้อย 

-ให้เด็กเข้าแถวออกไปส ารวจสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตรอบๆศูนย์พัฒนาเด็กเล็กของเราว่ามีสิ่งไหนบ้างที่
เป็นสิ่งที่มีชีวิตและสิ่งไหนบ้างที่เป็นสิ่งไม่มีชีวิต 
-เมื่อกลับเข้ามาในชั้นเรียนครูได้แจกกระดาษให้เด็กวาดภามที่เด็กๆเห็นในรอบๆอาคารเรียนโดยช่วยกัน
วาดเป็นกลุ่ม 
ขั้นสรุป 

 -  ให้เด็กออกมาเสนอผลงานของกลุ่มตนเอง 
 -  เด็กและครูร่วมกันสรุปความหมาย ชื่อของสิ่งไม่มีชีวิต 
 -  เด็กๆช่วยกันเก็บอุปกรณ์เข้าที่  และล้างมือท าความสะอาดร่างกาย 
 



4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. เกมจัดหมวดหมู่ 
 2. เครื่องเคาะจังหวะ 
 3.กระดาษ 
 4.สี 
 5.สถานที่อาคารเรียน 
 6.บัตรภาพ 
 
5. การประเมินพัฒนาการ 
 1. สังเกตการสนทนา-ซักตอบค าถามของเด็ก 
 2. สังเกตผลงานของเด็ก 
 3. สังเกตการเล่นเกม และการท ากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืน  
 
ข้อ 6. ภาคผนวก 
 
ข้อ 7. บันทึกผลการจัดกิจกรรมประสบการณ์ 
 
           ข้อดี 
                       ............................................................................................................... ................... 
                       ............................................................................................................................. ..... 
                        ................................................................................................................................. 
ข้อควรปรับปรุง 
                        ............................................................................................................................. ...... 
                       ............................................................................................................................. ........ 
 
แนวทางแก้ไข 
                        ........................................................................... ........................................................ 
                       ............................................................................................................................. ........ 
                         ...................................................................................................................................  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สาระการจัดประสบการณ์ที่ 3 ธรรมชาติรอบตัว 

หน่วยการจัดประสบการณ์ ชีวิตน่ารู้  เรื่องย่อย สัตว์เลี้ยง 
 วันที.่........เดือน.......................................พ.ศ. 2561 

............................................................................................................................. ............................................ 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.เด็กตีกลองตามจังหวะได้ 
2.เด็กบอกประโยชน์และโทษสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตได้ 
3.เด็กสามารถเล่นเกมจับคู่ภาพ 

 
2. สาระการเรียนรู้ 

(1)   ประสบการณ์ส าคัญ 
1). เคลื่อนไหวร่างอยู่กับที่และเคลื่อนที่       
2). อธิบายประโยชน์และโทษสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต 
3). การจับคู่ จ าแนกและจัดกลุ่ม 

(2)  สาระท่ีควรเรียนรู้ 
1). การควบคุมจังหวะกลอง  
2). ประโยชน์และโทษสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
3). เล่นเกมจับคู่ภาพเหมือน และท างานร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 

3.วิธีการจัดกิจกรรม 
 ขั้นน า 

- ให้เด็กนั่งจับกันเป็นวงกลม และให้เด็กหยิบเครื่องเคาะจังหวะคนล่ะ 1 ชิ้น เมื่อหยิบเครื่องเคาะจังหวะ
แล้วให้เด็กเคาะจังหวะตามครู เมื่อครูเคาะ 1 2 3 4 หยุด ให้เด็กเคาะตาม 1 2 3 4 หยุด 

 ขั้นปฏิบัติ 
- เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์และโทษสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิตประกอบภาพจาก
อินเตอร์เน็ต 

 - ครูน าเกมจับคู่ความสัมพันธ์สิ่งไม่มีชีวิตกับที่อยู่อาศัยพร้อมอธิบาย แนะน าวิธีการเล่นเกม 
 - ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มๆละ 4 คน โดยให้ตัวแทนกลุ่มออกมารับเกมกลุ่มละ 1ชุด 
 - ให้เด็กช่วยกันเล่นเกมจับคู่ความสัมพันธ์สิ่งไม่มีชีวิตกับท่ีอยู่อาศัย โดยมีครูคอยแนะน าช่วยเหลือ  
 - เมื่อเด็กท ากิจกรรมการเล่นเกมจับคู่ภาพเสร็จ เด็กช่วยกันเก็บให้เรียบร้อย 
 - ให้เด็กนั่งเป็นครึ่งวงกลม ครูน าอุปกรณ์ มาให้เด็กดูพร้อมอธิบายวิธีประดิษฐ์รถจากกล่องนม 
 - ครูให้เด็กออกมารับอุปกรณ์เพ่ือน าไปประดิษฐ์รถคนล่ะ 1 ชุด  
 - เด็กลงมือประดิษฐ์รถจากกล่องนม โดยมีครูคอยช่วยเหลืออยู่ข้างๆ 
 ขั้นสรุป 
 - ให้เด็กออกมาเสนอผลงานของกลุ่มตนเอง และให้เด็กน ารถไปทดลองวิ่งในสนาม 
 - เด็กและครูร่วมกันสรุปประโยชน์และโทษสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต 
 - เด็กๆช่วยกันเก็บอุปกรณ์เข้าที่  และล้างมือท าความสะอาดร่างกาย 
 
 
 
 
 
 



4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. เกมจับคู่ความสัมพันธ์ 
 2. เครื่องเคาะจังหวะ 
 3.กล่องนม 
 4.กรรไก 
 5.เชือก 
 6.กาว 
 7.ไม้เสียบลูกชิ้น 
 8.กระดาษสี 
 
5. การประเมินพัฒนาการ 
 1. สังเกตการสนทนา-ซักตอบค าถามของเด็ก 
 2. สังเกตผลงานของเด็ก 
 3.สังเกตการเล่นเกม และการท ากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืน  
 
ข้อ 6. ภาคผนวก 
 
ข้อ 7. บันทึกผลการจัดกิจกรรมประสบการณ์ 
 
           ข้อดี 
                       ............................................................................................................... ................... 
                       ............................................................................................................................. ..... 
                        ................................................................................................................................. 
 
           ข้อควรปรับปรุง 
                        ............................................................................................................................. ...... 
                       ............................................................................................................................. ........ 
 
 
แนวทางแก้ไข 
                        ................................................................................................................................... 
                       ............................................................................................................................. ........ 
                         ................................................................................................................................ ... 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
สาระการจัดประสบการณ์ที่ 3 ธรรมชาติรอบตัว 

หน่วยการจัดประสบการณ์ ชีวิตน่ารู้  เรื่องย่อย สัตว์เลี้ยง 
 วันที.่........เดือน.......................................พ.ศ. 2561 

............................................................................................................................. ............................................ 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. เด็กสามารถแสดงบทบาตสมมุติได้ 
2. เด็กบอกการดูแลสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตได้ 

 
2. สาระการเรียนรู้ 

(1) ประสบการณ์ส าคัญ 
1). การสังเกต เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ต่างๆ      
2). ฟ้งเรื่องราวจากนิทานเรื่อง หัวผักกาดยักษ์ 

(2)  สาระท่ีควรเรียนรู้ 
1). แสดงบทบาตสมมุติ  
2). การดูแลสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิตได้ 

3. วิธีการจัดกิจกรรม 
 ขั้นน า 

- ให้เด็กหยิบเครื่องเคาะจังหวะคนล่ะ 1 ชิ้น เมื่อหยิบเครื่องเคาะจังหวะแล้วให้เด็กเคาะจังหวะตามครู 
ตามจังหวะเพลง กิ่ง ก้าน ใบ โดยปฏิบัติซ้ ากัน 2 รอบ 

 ขั้นปฏิบัติ 
 - เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิตประกอบวีดีโอจากอินเตอร์เน็ต 
 - ครูน านิทานมาให้เด็กดูพร้อมกับอ่านนิทานเรื่องหัวผักกาดยักษ์ให้เด็กฟ้ง 1 รอบ โดยใช้ภาษาอังกฤษ 

-ครูหาอาสาสมัคเพ่ือให้เด็กได้ออกมาแสดงบทบาตรสมมุติให้เพื่อนๆและครูดู โดยใช้นิทานจากเรื่องหัว
ผักกาดยักษ ์ที่ครูได้เล่าให้เด็กฟ้ง โดยใช้การพูดด้วยภาษาอังกฤษ 

 - เมื่อเด็กท าการแสดงเสร็จ ครูและเพ่ือนที่ไม่ได้ท าการแสดงได้กอดขอบคุฯและให้ก าลังใจกับเพ่ือนๆที่ท า
 การแสดงบทบาตสมมุติ 
 -ครูน าอุปกรณ์การปะติดภาพ พร้อมอธิบาย แนะน า ให้เด็กฟ้งอย่างละเอียด 

-ครูให้เด็กนั่งเป็นกลุ่ม กลุ่มล่ะ 5-6 คน ให้อาสาสมัคออกมารับอุปกรณ์การท าปะติดภาพ กลุ่มละ 1 ชุด 
แล้วลงมือปฏิบัติการประติภาพให้เสร็จสมบูรณ์ โดยช่วยกันท าเป็นกลุ่ม 
ขั้นสรุป 

 -  ให้เด็กออกมาเสนอผลงานของกลุ่มตนเอง 
 -  เด็กและครูร่วมกันสรุปการดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต 
 -  เด็กๆช่วยกันเก็บอุปกรณ์เข้าที่  และล้างมือท าความสะอาดร่างกาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. นิทานเรื่อง หัวผักกาดยักษ์ 
 2. เครื่องเคาะจังหวะ 
 3.กระดาษสี 
 4.กาว 
 5.ใบงานภาพ 
 
5. การประเมินพัฒนาการ 
 1. สังเกตการสนทนา-ซักตอบค าถามของเด็ก 
 2. สังเกตผลงานของเด็ก 
 3.สังเกตการแสดงบทบาตสมมุติ และการท ากิจกรรมร่วมกับผู้อ่ืน  
 
ข้อ 6. ภาคผนวก 

เพลงกิ่งก้านใบ 
กิ่งก้านใบ ช่ะ ช่ะ ใบก้านกิ่ง     กิ่งก้านใบ ช่ะ ช่ะ ใบก้านก่ิง 

ฝนตกลงมาจริงจริง    ฝนตกลงมาจริงจริง 
ช่ะ ช่ะ กิ่งก้านใบ     ช่ะ ช่ะ กิ่งก้านใบ 

 
นิทานเรื่อง หัวผักกาดยักษ์ 
 มีคุณตาอยู่คนหนึ่ง ปลูกหัวผักกาดในแปลง คุณตารดน้ าพรวนดิน ขอให้หัวผักกาดโตเร็วๆ เป็นหัวผักกาด
หวานๆ เป็นหัวผักกาดหัวใหญ่ๆ วันรุ่งขึ้น เมื่อคุณตามาท่ีแปลงผัก ก็พบหัวผักกาดยักษ์งอกข้ึนมา คุณตาออกแรง
ดึงหัวผักกาด แต่หัวผักกาดก็ไม่ขยับ คุณตาจึงไปตามคุณยายมาช่วย ทั้งสองคนก็ยังดึงหัวผักกาดไม่ข้ึน จึงไปตาม
หลานสาวมา ก็ยังดึงหัวผักกาดไม่ข้ึน จึงไปตามหมา ไปตามแมว และสุดท้ายไปตามเจ้าหนูตัวเล็กที่สุดมา ทุกคน 
ทุกตัวช่วยกันออกแรงดึงหัวผักกาด จนหัวผักกาดหลุดออกมา ทั้งหมดจึงช่วยกันแบกเอาหัวผักกาดกลับบ้านด้วย
ความเบิกบาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ข้อ 7. บันทึกผลการจัดกิจกรรมประสบการณ์ 
 
           ข้อดี 
                       ............................................................................................................................. ..... 
                       ............................................................................................................................. ..... 
                        .............................................................................. ................................................... 
 
           ข้อควรปรับปรุง 
                        ............................................................................................................................. ...... 
                       ............................................................................................................................. ........ 
 
 
แนวทางแก้ไข 
                        .................................................................................. ................................................. 
                       ............................................................................................................................. ........ 
                         ...................................................................................................................................  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

 

 


