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วนัอาสาฬหบูชา  
วนัเข้าพรรษา 

ประเพณกีารแห่เทียน ความส าคัญของวนัอาสาฬหบูชา 

การปฏิบัติในวนัเข้าพรรษา 

การบวชนาค 

ความส าคัญของวนัเข้าพรรษา 

- ท าเทียนพรรษา 
- การแห่เทียน 

-  ตรงกบัวนัข้ึน  15  
ค  ่าเดือน  8  เป็น
วนัท่ี พระรัตนตรัย
เกิดข้ึนเป็นคร้ังแรก 
คือ พระพุทธ  พระ
ธรรม  พระสงฆ ์- เวยีนเทียน 

- ไปวดั 
- ท าบุญ 

- เป็นช่วงท่ีพระสงฆจ์ าวดัเป็น
เวลา  3  เดือนไม่ออกไปธุดงคท่ี์
อ่ืน 

- ตรงกบัวนัแรม 1   ค  ่า  เดือน  8 

- ความส าคญัของการ
บวชนาค 

- การแห่นาค 



วิเคราะห์สาระการเรียนรู้   
 

หน่วย วันอาสาฬหบูชา วันเข้าพรรษา 
 

วัน สาระการเรียนรู้ สิ่งท่ีเด็กรู้แล้ว สิ่งท่ีเด็กควรรู้ สิ่งท่ีเด็กควรรู้เพิ่ม 
1 ความส าคัญของวัน

อาสาฬหบูชา  
พระพุทธรูปศาสนา
พุทธ 

ความส าคัญของวัน
อาสาฬหบูชา วัน
เดือนปี 

ความส าคัญของวัน
อาสาฬหบูชา 

2 การบวชนาค การไปท าบุญที่วัด การท าบุญที่วัดในวัน
อาสาฬหบูชา 

การท าบุญที่วัดในวัน
อาสาฬหบูชา 

3 ความส าคัญของวัน
เข้าพรรษา 

ชื่อวันเข้าพรรษา วันเข้าพรรษาและ
ความส าคัญ 

วันเข้าพรรษาและ
ความส าคัญ 

4 ประเพณีการแห่
เทียน 

การท าบุญตักบาตร การปฏิบัติตนในวัน
เข้าพรรษา 

การท าบุญตักบาตรการ
ปฏิบัติตนในวัน
เข้าพรรษา 

5 การปฏิบัติในในวัน
เข้าพรรษา 

ธูปเทียน เครื่องสักการะวัน
เข้าพรรษา 

เครื่องสักการะวัน
เข้าพรรษา 

 



แผนการจัดประสบการณ์ 
สาระท่ี  2  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก      หน่วยการจัดประสบการณ์  

วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 
เรื่อง  ความส าคัญของวันอาสาฬหบูชา   เวลา  11.00 – 11.45 น. 

สัปดาห์ที่............. วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ.............. 
  

กิจกรรม  กลางแจ้ง 
 
สาระส าคัญ 
 การเล่นมอญซ่อนผ้า เป็นกิจกรรมส่วนร่วมการเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่าง
คล่องแคล่วและได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน ท าให้เด็กช่วยผ่อนคลายความตึงเครียด และได้
แสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมตามวัย 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน
สัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี  สภาพที่พึง
ประสงค์  วิ่งอย่างรวดเร็ว  และหยุดได้โดยไม่เสียการทรงตัว 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  มุ่งมั่นที่
จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  รู้จักขอโทษและให้อภัย 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 1.  เมื่อครูสาธิตการเล่นเครื่องมอญซ่อนผ้าให้นักเรียนดูนักเรียนสามารถเล่นมอญซ่อนผ้า 
ร่วมกับเพ่ือนได้   

2.  เมื่อนักเรียนเล่นกลางแจ้งเสร็จแล้วนักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่วได้   



3.  เมื่อครูก าหนดให้นักเรียนเล่นกลางแจ้งร่วมกับเพ่ือนนักเรียนสามารถเล่นร่วมกับเพ่ือนได้
อย่างสนุกสนาน   
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  นักเรียนได้ร่วมกิจกรรมการเล่นร่วมกับเพื่อนการเล่นมอญซ่อนผ้า 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การเล่นมอญซ่อนผ้า 
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว 
-  การปรับตัวในการเล่นกับเพ่ือน 
-  การเรียนรู้กฎกติกาในการเล่น 
-  การมีไหวพริบในการแก้ไขปัญหา 
-  การได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความมีเหตุผล 
 3.  ความสามัคคี 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนเล่นอิสระบริเวณสนามอย่างสนุกสนานเพลิดเพลินและมีความสุข  รู้จักการรอคอย  
อดทน  เสียสละ  ไม่เห็นแก่ตัวในขณะที่เล่นกับเพ่ือน 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนนับ 1 – 20 พร้อมกัน 
 ขั้นน า 

1.  ครูร้องเพลงช้างและให้นักเรียนท าท่าทางประกอบ 2 – 3 รอบ 
2.  ครูก าหนดสัญญาณให้เด็กโดยการตีระฆังเป็นจังหวะนับ 1 – 3 ให้เด็กเตรียม

ความพร้อมร่วมกิจกรรมกลางแจ้งที่บริเวณสนามเด็กเล่นในโรงเรียน  
 ขั้นสอน  
  1.  ครูน าเด็กออกไปบริเวณสนามเด็กเล่นภายในโรงเรียน  
  2.  ให้เด็กกระโดดตบ  20  ครั้ง  และนั่งเป็นวงกลมและแนะน าการเล่นมอญซ่อนผ้า
ให้นักเรียนรู้จัก  

3.  หาอาสาสมัครเป็นมอญท าหน้าที่ถือผ้า  เดินรอบวงกลม  
4.  เพื่อน ๆ ช่วยกันร้องเพลงมอญซ่อนผ้าพร้อมปรบมือเป็นจังหวะ 



5.  คนถือผ้ารอบวงต้องวางผ้าให้คนหนึ่ง 
6.  คนที่ได้ผ้าจะต้องถือผ้าไล่ตีคนที่วางผ้าให้แล้ววิ่งรอบ ๆ วงกลม 
7.  นักเรียนเล่นเกมมอญซ่อนผ้าอย่างอิสระ 

 ขั้นสรุป 
   1.  เมื่อจบเกมนักเรียนและครูร่วมกันสรุปกฎกติกาและประโยชน์ที่ได้รับจากการเล่น
มอญซ่อนผ้า 
  2.  นักเรียนได้ยินเสียงสัญญาณครั้งที่  2  ตีระฆังเป็นจังหวะนับ 1 – 3 นักเรียนท า
ความสะอาดร่างกายเข้าห้องเรียน 
 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1.  ผ้า 
2.  นกหวีด 
3.  กฎกติกาในการเล่นเกมมอญซ่อนผ้า 
4.  อาสาสมัครเล่นมอญซ่อนผ้า 
 

การวัดผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตความสนใจและมี

ส่วนร่วมในการเล่น 
2. สังเกตการณ์ปฏิบัติกิจกรรม

ได้ถูกต้อง 

1. สังเกตพฤติกรรมการเล่นร่วมกับ
เพ่ือน 

2. สังเกตการปฏิบัติตามกฎกติกา
ได้ถูกต้อง 

เครื่องมือ 
1.  แบบบันทึกการเคลื่อนไหวร่างกายที่ถูก
วิธ ี  
2.  แบบบันทึกความเป็นระเบียบ  การมี
วินัยในการเล่น 
3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 

 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  2  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก      หน่วยการจัดประสบการณ์  
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  การบวชนาค  เวลา  11.00 – 11.45 น. 
สัปดาห์ที่............. วันที่..............  เดือน..............................  พ.ศ........................... 
  

กิจกรรม  กลางแจ้ง 
 
สาระส าคัญ 
 การเล่นเกมต ารวจไล่จับผู้ร้าย  เป็นกิจกรรมส่วนร่วมการเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้
อย่างคล่องแคล่วและได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน ท าให้เด็กช่วยผ่อนคลายความตึงเครียด และ
ได้แสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมตามวัย 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน
สัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี  สภาพที่พึง
ประสงค์  วิ่งอย่างรวดเร็ว  และหยุดได้โดยไม่เสียการทรงตัว 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  มุ่งมั่นที่
จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  รู้จักขอโทษและให้อภัย 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 1.  เมื่อครูสาธิตการเล่นต ารวจไล่จ าผู้ร้ายให้นักเรียนดูนักเรียนสามารถเล่นเกมต ารวจไล่จับ
ผู้ร้ายร่วมกับเพื่อนได้   

2.  เมื่อนักเรียนเล่นกลางแจ้งเสร็จแล้วนักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่วได้      



3.  เมื่อครูก าหนดให้นักเรียนเล่นกลางแจ้งร่วมกับเพ่ือนนักเรียนสามารถเล่นร่วมกับเพ่ือนได้
อย่างสนุกสนาน   
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  การเล่นเกมต ารวจไล่จับผู้ร้าย  
-  การเล่นร่วมกัน 

 ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การเล่นเครื่องเล่นสนาม 
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว 
-  การปรับตัวในการเล่นกับเพ่ือน 
-  การเรียนรู้กฎกติกาในการเล่น 
-  การมีไหวพริบในการแก้ไขปัญหา 
-  การได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความมีเหตุผล 
 3.  ความสามัคคี 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนเล่นอิสระบริเวณสนามอย่างสนุกสนานเพลิดเพลินและมีความสุข  รู้จักการรอคอย  
อดทน  เสียสละ  ไม่เห็นแก่ตัวในขณะที่เล่นกับเพ่ือน 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนท าท่าสวัสดีพระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ์ 
 ขัน้น า 

1.  ครูน าเด็กออกไปสนามเด็กเล่นภายในโรงเรียน  
2.  ให้นักเรียนกระโดดสลับเท้า 
3.  ครูบอกชื่อกิจกรรมการเล่นเกมต ารวจไล่จับผู้ร้ายให้นักเรียนรู้จัก  

ขั้นสอน 
  1.  ครูอธิบายวิธีการเล่นต ารวจไล่จับผู้ร้ายให้นักเรียนรู้จัก 
  2.  ครูอธิบายการเล่นต ารวจไล่จับผู้ร้ายโดยการแบ่งทีมให้ฝุายหนึ่งเป็นต ารวจฝุาย
หนึ่งเป็นผู้ร้ายพลัดกันไล่ต ารวจผู้ร้าย  



  3.  นักเรียนเล่นต ารวจไล่จับผู้ร้ายให้ดูก่อน 1 รอบ 
  4.  นักเรียนร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเล่นต ารวจไล่จับผู้ร้ายอย่างอิสระ โดยครูคอย
สังเกตและดูแลความปลอดภัย 
  5.  ครูคอยเตือนก่อนหมดเวลาในการเล่นต ารวจไล่จับผู้ร้าย 

ขั้นสรุป 
1.  นักเรียนและครูสรุปประโยชน์และคุณค่าในการเล่นเกมต ารวจไล่จับผู้ร้ายอย่าง

อิสระ  
2.  หมดเวลานักเรียนท าความสะอาดร่างกายเข้าห้องเรียน 

 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.  เกมต ารวจไล่จับผู้ร้าย 
2.  สนามเด็กเล่น  
 

การวัดผลและประเมินผล 

 
 
 
 
 
 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
3. สังเกตความสนใจและมี

ส่วนร่วมในการเล่น 
4. สังเกตการณ์ปฏิบัติกิจกรรม

ได้ถูกต้อง 

3. สังเกตพฤติกรรมการเล่นร่วมกับ
เพ่ือน 

4. สังเกตการปฏิบัติตามกฎกติกา
ได้ถูกต้อง 

เครื่องมือ 
1.  แบบบันทึกการเคลื่อนไหวร่างกายที่ถูก
วิธ ี  
2.  แบบบันทึกความเป็นระเบียบ  การมี
วินัยในการเล่น 
3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  2  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก      หน่วยการจัดประสบการณ์  
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ความส าคัญของวันเข้าพรรษา  เวลา  11.00 – 11.45 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กิจกรรม  กลางแจ้ง 

สาระส าคัญ 
 การเล่นเกมกระโดดคู่ การเล่นร่วมกัน  เป็นกิจกรรมส่วนร่วมการเคลื่อนไหวทุกส่วนของ
ร่างกายได้อย่างคล่องแคล่วและได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน ท าให้เด็กช่วยผ่อนคลายความตึง
เครียด และได้แสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมตามวัย 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน
สัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี  สภาพที่พึง
ประสงค์  วิ่งอย่างรวดเร็ว  และหยุดได้โดยไม่เสียการทรงตัว 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  มุ่งมั่นที่
จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  รู้จักขอโทษและให้อภัย 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

1.  เมื่อครูสาธิตการเล่นกระโดดเท้าคู่ให้นักเรียนดูนักเรียนสามารถเล่นกระโดดเท้าคู่ร่วมกับ
เพ่ือนได้   

2.  เมื่อนักเรียนเล่นกลางแจ้งเสร็จแล้วนักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่วได้   
3.  เมื่อครูก าหนดให้นักเรียนเล่นกลางแจ้งร่วมกับเพ่ือนนักเรียนสามารถเล่นร่วมกับเพ่ือนได้

อย่างสนุกสนาน   



สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
   -  การเล่นเกมกระโดดเท้าคู่  

-  การเล่นร่วมกัน 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การเล่นกระโดดเท้าคู่   
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว 
-  การปรับตัวในการเล่นกับเพ่ือน 
-  การเรียนรู้กฎกติกาในการเล่น 
-  การมีไหวพริบในการแก้ไขปัญหา 
-  การได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความมีเหตุผล 
 3.  ความสามัคคี 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนเล่นอิสระบริเวณสนามอย่างสนุกสนานเพลิดเพลินและมีความสุข  รู้จักการรอคอย  
อดทน  เสียสละ  ไม่เห็นแก่ตัวในขณะที่เล่นกับเพ่ือน 
วิธีด าเนินกิจกรรม  
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนนับ 1 – 20 พร้อมกัน 
 ขั้นน า 

1.  ครูน าเด็กออกไปสนามเด็กเล่นภายในโรงเรียน  
2.  ให้นักเรียนสไลด์เท้านับ 1 – 30   

ขั้นสอน 
  1.  ครูอธิบายวิธีการเล่นกระโดดเท้าคู่ให้นักเรียนรู้จัก 
  2.  ครูอธิบายการเล่นกระโดดเท้าคู่โดยการแบ่งทีมให้ฝุายหนึ่งเป็นต ารวจฝุายหนึ่ง
เป็นผู้ร้ายพลัดกันไล่ต ารวจผู้ร้าย  
  3.  นักเรียนเล่นกระโดดเท้าคู่ให้ดูก่อน 1 รอบ 
  4.  นักเรียนร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเล่นต ารวจไล่จับผู้ร้ายอย่างอิสระ โดยครูคอย
สังเกตและดูแลความปลอดภัย 
  5.  ครูคอยเตือนก่อนหมดเวลาในการเล่นกระโดดเท้าคู่ 



ขั้นสรุป 
1.  นักเรียนและครูสรุปประโยชน์และคุณค่าในการเล่นเกมกระโดดเท้าคู่อย่างอิสระ  
2.  หมดเวลานักเรียนท าความสะอาดร่างกายเข้าห้องเรียน 

 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.  เกมกระโดดเท้าคู่ 
2.  สนามเด็กเล่น  
 

การวัดผลและประเมินผล 
พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 

5. สังเกตความสนใจและมี
ส่วนร่วมในการเล่น 

6. สังเกตการณ์ปฏิบัติกิจกรรม
ได้ถูกต้อง 

5. สังเกตพฤติกรรมการเล่นร่วมกับ
เพ่ือน 

6. สังเกตการปฏิบัติตามกฎกติกา
ได้ถูกต้อง 

เครื่องมือ 
1.  แบบบันทึกการเคลื่อนไหวร่างกายที่ถูก
วิธ ี  
2.  แบบบันทึกความเป็นระเบียบ  การมี
วินัยในการเล่น 
3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  2  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก      หน่วยการจัดประสบการณ์  
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ประเพณีการแห่เทียน เวลา  11.00 – 11.45 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กิจกรรม  กลางแจ้ง 

 
สาระส าคัญ 
 การเล่นเกมพูดถอยหลัง เป็นกิจกรรมส่วนร่วมการเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่าง
คล่องแคล่วและได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน ท าให้เด็กช่วยผ่อนคลายความตึงเครียด และได้
แสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมตามวัย 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน
สัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี  สภาพที่พึง
ประสงค์  วิ่งอย่างรวดเร็ว  และหยุดได้โดยไม่เสียการทรงตัว 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  มุ่งมั่นที่
จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  รู้จักขอโทษและให้อภัย 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

1.  เมื่อครูสาธิตการเล่นกระโดดเท้าคู่ให้นักเรียนดูนักเรียนสามารถเล่นกระโดดเท้าคู่ร่วมกับ
เพ่ือนได้   

2.  เมื่อนักเรียนเล่นกลางแจ้งเสร็จแล้วนักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่วได้   



3.  เมื่อครูก าหนดให้นักเรียนเล่นกลางแจ้งร่วมกับเพ่ือนนักเรียนสามารถเล่นร่วมกับเพ่ือนได้
อย่างสนุกสนาน   
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
   -  การเล่นเกมพูดถอยหลัง 

-  การเล่นร่วมกัน 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การเล่นเกมพูดถอยหลัง 
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว 
-  การปรับตัวในการเล่นกับเพ่ือน 
-  การเรียนรู้กฎกติกาในการเล่น 
-  การมีไหวพริบในการแก้ไขปัญหา 
-  การได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความมีเหตุผล 
 3.  ความสามัคคี 
 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนเล่นอิสระบริเวณสนามอย่างสนุกสนานเพลิดเพลินและมีความสุข  รู้จักการรอคอย  
อดทน  เสียสละ  ไม่เห็นแก่ตัวในขณะที่เล่นกับเพ่ือน 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนนับ 1 – 20 พร้อมกัน 
 ขั้นน า 

1.  ครูน าเด็กออกไปสนามเด็กเล่นภายในโรงเรียน  
2.  ให้นักเรียนร้องเพลงจับคู่ค าและท าท่าทางประกอบอย่างอิสระ 
 
 



ขั้นสอน 
  1.  ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมพูดถอยหลังให้นักเรียนรู้จัก 
  2.  ครูอธิบายการเล่นเกมพูดถอยหลังโดยการแบ่งทีมให้ฝุายหนึ่งเป็นต ารวจฝุายหนึ่ง
เป็นผู้ร้ายพลัดกันไล่ต ารวจผู้ร้าย  
  3.  นักเรียนเล่นเกมพูดถอยหลังให้ดูก่อน 1 รอบ 
  4.  นักเรียนร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเล่นเกมพูดถอยหลังอย่างอิสระ โดยครูคอย
สังเกตและดูแลความปลอดภัย 
  5.  ครูคอยเตือนก่อนหมดเวลาในการเล่นเกมพูดถอยหลัง 

ขั้นสรุป 
1.  นักเรียนและครูสรุปประโยชน์และคุณค่าในการเล่นเกมพูดถอยหลังอย่างอิสระ  
2.  หมดเวลานักเรียนท าความสะอาดร่างกายเข้าห้องเรียน 

 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1. เกมพูดถอยหลัง 
2.  สนามเด็กเล่น  
3.  นกหวีด 

 
การวัดผลและประเมินผล 

 
 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
7. สังเกตความสนใจและมี

ส่วนร่วมในการเล่น 
8. สังเกตการณ์ปฏิบัติกิจกรรม

ได้ถูกต้อง 

7. สังเกตพฤติกรรมการเล่นร่วมกับ
เพ่ือน 

8. สังเกตการปฏิบัติตามกฎกติกา
ได้ถูกต้อง 

เครื่องมือ 
1.  แบบบันทึกการเคลื่อนไหวร่างกายที่ถูก
วิธ ี  
2.  แบบบันทึกความเป็นระเบียบ  การมี
วินัยในการเล่น 
3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  2  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก      หน่วยการจัดประสบการณ์  
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  การปฏิบัติในวันเข้าพรรษา  เวลา  11.00 – 11.45 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กิจกรรม  กลางแจ้ง 

สาระส าคัญ 
 การเล่นเกมเดินสามขาเป็นกิจกรรมส่วนร่วมการเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่าง
คล่องแคล่วและได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน ท าให้เด็กช่วยผ่อนคลายความตึงเครียด และได้
แสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมตามวัย 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน
สัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี  สภาพที่พึง
ประสงค์  วิ่งอย่างรวดเร็ว  และหยุดได้โดยไม่เสียการทรงตัว 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  มุ่งมั่นที่
จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  รู้จักขอโทษและให้อภัย 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

1.  เมื่อครูสาธิตการเล่นเดินสามขา ให้นักเรียนดูนักเรียนสามารถเล่นเดินสามขา ร่วมกับ
เพ่ือนได้  

2.  เมื่อนักเรียนเล่นกลางแจ้งเสร็จแล้วนักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายได้อย่างคล่องแคล่วได้    
3.  เมื่อครูก าหนดให้นักเรียนเล่นกลางแจ้งร่วมกับเพ่ือนนักเรียนสามารถเล่นร่วมกับเพ่ือนได้

อย่างสนุกสนาน  



สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  การเล่นเกมเดินสามขา 
-  การเล่นร่วมกัน   

 ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การเล่นเกมเดินสามขา   
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว 
-  การปรับตัวในการเล่นกับเพ่ือน 
-  การเรียนรู้กฎกติกาในการเล่น 
-  การมีไหวพริบในการแก้ไขปัญหา 
-  การได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความมีเหตุผล 
 3.  ความสามัคคี 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนเล่นอิสระบริเวณสนามอย่างสนุกสนานเพลิดเพลินและมีความสุข  รู้จักการรอคอย  
อดทน  เสียสละ  ไม่เห็นแก่ตัวในขณะที่เล่นกับเพ่ือน 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นกัเรียนท าท่าสวัสดีพระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ์ 
 ขั้นน า 
  1.  ครูน านักเรียนออกไปกระโดด 30 ครั้ง บริเวณสนามเด็กเล่นภายในโรงเรียน 
  2.  ให้นักเรียนกระโดด 30 ครั้ง แนะน าการเล่นเดินสามขาให้นักเรียนรู้จัก 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูบอกชื่อกิจกรรมการเล่น อธิบายวิธีเล่น เดินสามขาโดยให้อาสาสมัคร 2 คน 
ออกมาเล่นให้เพ่ือนดูโดยครูเป็นผู้เอาผ้าผูกเท้านักเรียน 2 คน คนละ 1 ข้าง มัดรวบกันเมื่อดูแล้วได้ 3 
ขา พอดีและเดินไป 
  2.  นักเรียนเล่นเดินสามขาให้ดูก่อน 1 รอบ 
  3.  นักเรียนร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเล่นจัดทีมไว้ทีมละ 5 คู่ แล้วแข่งขันกันเดินสาม
ขา 
  4.  ครูคอยเตือนก่อนหมดเวลาในการเล่น จัดระเบียบให้นักเรียนได้ 



ขั้นสรุป 
1.  นักเรียนและครูสรุปประโยชน์และคุณค่าในการเล่นเดินสามขาอย่างอิสระ  
2.  นักเรียนเล่นเสร็จท าความสะอาดร่างกายเข้าห้องเรียน 

 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.  ผ้าผูกเท้า 
2.  นกหวีด 
3.  เชือกเส้นชัย 
 

การวัดผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
9. สังเกตความสนใจและมี

ส่วนร่วมในการเล่น 
10. สังเกตการณ์ปฏิบัติกิจกรรม

ได้ถูกต้อง 

9. สังเกตพฤติกรรมการเล่นร่วมกับ
เพ่ือน 

10. สังเกตการปฏิบัติตามกฎกติกา
ได้ถูกต้อง 

เครื่องมือ 
1.  แบบบันทึกการเคลื่อนไหวร่างกายที่ถูก
วิธ ี  
2.  แบบบันทึกความเป็นระเบียบ  การมี
วินัยในการเล่น 
3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์  วัน
อาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ความส าคัญของวันอาสาฬหบูชา  เวลา  14.30 – 14.50 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กิจกรรม  เกมการศึกษา 

 
สาระส าคัญ 
 การเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชาได้พัฒนากล้ามเนื้อมือแสดงประสานสัมพันธ์
จากการเล่นเกมและได้ฝึกคิดอย่างมีเหตุผล ส่งเสริมการเล่นและแก้ปัญหาขณะเล่นได้ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  มุ่งมั่นที่
จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  ไม่หยิบของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 มาตรฐานที่  9    ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ที่  1  สนทนาโต้ตอบเล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจสภาพที่พึงประสงค์  สนทนา
โต้ตอบเล่าเรื่องราวได้ / ฟังแล้วน ามาถ่ายทอดได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูสาธิตการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชาให้นักเรียนดูนักเรียนสามารถ
เล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชาได้ถูกต้องอย่างน้อย  4  คู่  

2.  เมื่อครูน าเกมการศึกษามาให้นักเรียนเล่นนักเรียนสามารถเล่นเกมการศึกษาร่วมกันเพ่ือน
ได้  



3.  เมื่อนกัเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาร่วมกับเพื่อนแล้วนักเรียนสามารถเก็บ
ของเข้าท่ีเดิมให้เป็นระเบียบเรียบร้อยได้  
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  เกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชา 
ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การสังเกตความเหมือนความแตกต่างของภาพ 
-  การสังเกตภาพท่ีเหมือนกับเงา 
-  การพัฒนากล้ามเนื้อมือและตาประสานสัมพันธ์ 
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การคิดแก้ปัญหาจากการเล่น 
-  การปฏิบัติตามข้อตกลง 
-  การเก็บของเล่นเข้าที่เดิมให้เป็นระเบียบ 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนสามารถเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชา  เสร็จตามเวลาที่ก าหนด  ร่วมกัน
ท างานด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท าใน
สิ่งที่ถูกต้อง 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนลุกนั่งตามสัญญาณมือ   10  ครั้ง 
 ขั้นน า 

1.  ครูสนทนากับเด็กเรื่องการเล่นเกมการศึกษา 
2.  ครูสนทนากับนักเรียนว่า   นักเรียนวันนี้ครูได้เตรียมเกมจับคู่ภาพเหมือนวัน

อาสาฬหบูชา           วันเข้าพรรษามาให้นักเรียนลองเล่น 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูน าเกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชา  วันเข้าพรรษาเกมเก่า 



  2.  ครูอธิบายพร้อมสาธิตการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชา  วัน
เข้าพรรษา 
  3.  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 6 คน เพ่ือเล่นเกม 
  4.  นักเรียนปฏิบัติภาพการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชา  วันเข้าพรรษา
เกมเก่า 
  5.  นักเรียนเสนอผลงานการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชา  วัน
เข้าพรรษาและเกมเก่า 
  6.  นักเรียนสลับกันเล่นเกมใหม่และเกมเก่าให้ครบทุกเกม 
  ขั้นสรุป 
  1.  นักเรียนและครูสรุปหลักการ  และประโยชน์จากการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวัน
อาสาฬหบูชา    วันเข้าพรรษา 
  2.  นักเรียนร่วมกันเก็บอุปกรณ์ 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1.  เกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชา  วันเข้าพรรษา 
 2.  เกมเก่า 
 
การวัดผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตการเล่นเกมได้

ร่วมกับเพื่อนได้ถูกต้อง 
2. การเล่นร่วมกับเพ่ือน 
3. สังเกตการรู้จักเก็บของเข้า

ที่เดิมมีระเบียบเรียบร้อย 

1. การร่วมกิจกรรมการเล่นเกม 
2. การปฏิบัติตามค าสั่ง 
3. รู้จักเก็บของเล่นเข้าที่เดิม 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรม  
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 

 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  การบวชนาค  เวลา  14.30 – 14.50 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กิจกรรม  เกมการศึกษา 

 
สาระส าคัญ 
 การเล่นเกมการศึกษาได้พัฒนากล้ามเนื้อมือแสดงประสานสัมพันธ์จากการเล่นเกมและได้ฝึก
คิดอย่างมีเหตุผล ส่งเสริมการเล่นและแก้ปัญหาขณะเล่นได้ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  มุ่งมั่นที่
จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  ไม่หยิบของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 มาตรฐานที่  9    ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ที่  1  สนทนาโต้ตอบเล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจสภาพที่พึงประสงค์  สนทนา
โต้ตอบเล่าเรื่องราวได้ / ฟังแล้วน ามาถ่ายทอดได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูสาธิตการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วันเข้าพรรษาให้นักเรียนดูนักเรียน
สามารถเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวันอาสาฬหบูชา  วันเข้าพรรษาได้ถูกต้องอย่างน้อย  4  คู่ 

2.  เมื่อครูน าเกมการศึกษามาให้นักเรียนเล่นนักเรียนสามารถเล่นเกมการศึกษาร่วมกันเพ่ือน
ได้ 



3.  เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาร่วมกับเพื่อนแล้วนักเรียนสามารถเก็บ
ของเข้าท่ีเดิมให้เป็นระเบียบเรียบร้อยได้ 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  เกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วันอาสาฬหบูชา 
ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การสังเกตความเหมือนความแตกต่างของภาพ 
-  การสังเกตภาพท่ีเหมือนกับเงา 
-  การพัฒนากล้ามเนื้อมือและตาประสานสัมพันธ์ 
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การคิดแก้ปัญหาจากการเล่น 
-  การปฏิบัติตามข้อตกลง 
-  การเก็บของเล่นเข้าที่เดิมให้เป็นระเบียบ 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนสามารถเล่น เกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วันอาสาฬหบูชาเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  
ร่วมกันท างานด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  
กล้าท าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนลุกนั่งตามสัญญาณมือ   10  ครั้ง 
 ขั้นน า 

1.  ครูสนทนากับเด็กเรื่องการเล่นเกมการศึกษา 
2.  ครูสนทนากับนักเรียนว่านักเรียนวันนี้ครูได้เตรียมเกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วัน

อาสาฬหบูชามาให้นักเรียนลองเล่น 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูน าเกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วันอาสาฬหบูชาเกมเก่า 



  2.  ครูอธิบายพร้อมสาธิตการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วันอาสาฬหบูชา 
  3.  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 6 คน เพ่ือเล่นเกม 
  4.  นักเรียนปฏิบัติภาพการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วันอาสาฬหบูชาเกมเก่า 
  5.  นักเรียนเสนอผลงานการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วันอาสาฬหบูชาและเกม
เก่า 
  6.  นักเรียนสลับกันเล่นเกมใหม่และเกมเก่าให้ครบทุกเกม 
  ขั้นสรุป 
  1.  นักเรียนและครูสรุปหลักการและประโยชน์จากการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนของ
ใช้วันอาสาฬหบูชา 
  2.  นักเรียนร่วมกันเก็บอุปกรณ์ 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1.  เกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วันอาสาฬหบูชา 
 2.  เกมเก่า 
 
การวัดผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตการเล่นเกมได้
ร่วมกับเพื่อนได้ถูกต้อง 
2. สังเกตการรู้จักเก็บของเข้า
ที่เดิมมีระเบียบเรียบร้อย 

1. สังเกตความสนใจในการ
เล่นเกม 
2. สังเกตการมีส่วนร่วมการ
เล่นเกมและเก็บของเข้าท่ีเดิม 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรม  
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ความส าคัญของวันเข้าพรรษา  เวลา  14.30 – 14.50 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กิจกรรม  เกมการศึกษา 

 
สาระส าคัญ 
 การเล่นเกมการศึกษาได้พัฒนากล้ามเนื้อมือแสดงประสานสัมพันธ์จากการเล่นเกมและได้ฝึก
คิดอย่างมีเหตุผล ส่งเสริมการเล่นและแก้ปัญหาขณะเล่นได้ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  มุ่งมั่นที่
จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  ไม่หยิบของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 มาตรฐานที่  9    ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ที่  1  สนทนาโต้ตอบเล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจสภาพที่พึงประสงค์  สนทนา
โต้ตอบเล่าเรื่องราวได้ / ฟังแล้วน ามาถ่ายทอดได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูสาธิตการเล่นเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชา ให้นักเรียน
ดูนักเรียนสามารถเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวันเข้าพรรษาได้ถูกต้องอย่างน้อย  4  คู่   

2.  เมื่อครูน าเกมการศึกษามาให้นักเรียนเล่นนักเรียนสามารถเล่นเกมการศึกษาร่วมกันเพ่ือน
ได้   



3.  เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาร่วมกับเพื่อนแล้วนักเรียนสามารถเก็บ
ของเข้าท่ีเดิมให้เป็นระเบียบเรียบร้อยได้   
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  เกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชา 
ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การสังเกตความเหมือนความแตกต่างของภาพ 
-  การสังเกตภาพท่ีเหมือนกับเงา 
-  การพัฒนากล้ามเนื้อมือและตาประสานสัมพันธ์ 
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การคิดแก้ปัญหาจากการเล่น 
-  การปฏิบัติตามข้อตกลง 
-  การเก็บของเล่นเข้าที่เดิมให้เป็นระเบียบ 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนสามารถเล่น เกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชาเสร็จตามเวลาที่
ก าหนด  ร่วมกันท างานด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  
กล้าพูด  กล้าท าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนลุกนั่งตามสัญญาณมือ   10  ครั้ง 
 ขั้นน า 

1.  ครูสนทนากับเด็กเรื่องการเล่นเกมการศึกษา 
2.  ครูสนทนากับนักเรียนว่านักเรียนวันนี้ครูได้เตรียมเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวัน

เข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชามาให้นักเรียนลองเล่น 
 ขั้นสอน 



  1.  ครูน าเกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วันเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วัน
อาสาฬหบูชาเกมเก่า 
  2.  ครูอธิบายพร้อมสาธิตการเล่นเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วัน
อาสาฬหบูชา 
  3.  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 6 คน เพ่ือเล่นเกม 
 
 
  4.  นักเรียนปฏิบัติภาพการเล่นเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วัน
อาสาฬหบูชาเกมเก่า 
  5.  นักเรียนเสนอผลงานการเล่นเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วัน
อาสาฬหบูชาและเกมเก่า 
  6.  นักเรียนสลับกันเล่นเกมใหม่และเกมเก่าให้ครบทุกเกม 
  ขั้นสรุป 
  1.  นักเรียนและครูสรุปหลักการและประโยชน์จากการเล่นเกมเรียงล าดับของใช้
ภาพวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชา 
  2.  นักเรียนร่วมกันเก็บอุปกรณ์ 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1.  เกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชา 
 2. เกมเก่า 
 
การวัดผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตการเล่นเกมได้
ร่วมกับเพื่อนได้ถูกต้อง 
2. สังเกตการรู้จักเก็บของเข้า
ที่เดิมมีระเบียบเรียบร้อย 

1. สังเกตการร่วมกิจกรรมการ
เล่นเกม  
2. สังเกตการปฏิบัติตามค าสั่ง  
3. สังเกตการรู้จักเก็บของเล่น
เข้าท่ีเดิม 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรม  
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ประเพณีการแห่เทียน เวลา  14.30 – 14.50 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กิจกรรม  เกมการศึกษา 

 
สาระส าคัญ 
 การเล่นเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา  วันอาสาฬหบูชา ได้พัฒนากล้ามเนื้อมือ
แสดงประสานสัมพันธ์จากการเล่นเกมและได้ฝึกคิดอย่างมีเหตุผล ส่งเสริมการเล่นและแก้ปัญหาขณะ
เล่นได้ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชีท้ี่  1  มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  มุ่งมั่นที่
จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  ไม่หยิบของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 มาตรฐานที ่ 9    ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ที่  1  สนทนาโต้ตอบเล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจสภาพที่พึงประสงค์  สนทนา
โต้ตอบเล่าเรื่องราวได้ / ฟังแล้วน ามาถ่ายทอดได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูสาธิตการเล่นเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชา ให้นักเรียน
ดูนักเรียนสามารถเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนวันเข้าพรรษาได้ถูกต้องอย่างน้อย  4  คู่   

2.  เมื่อครูน าเกมการศึกษามาให้นักเรียนเล่นนักเรียนสามารถเล่นเกมการศึกษาร่วมกันเพ่ือน
ได้   



3.  เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาร่วมกับเพื่อนแล้วนักเรียนสามารถเก็บ
ของเข้าท่ีเดิมให้เป็นระเบียบเรียบร้อยได้   
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  เกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชา 
ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การสังเกตความเหมือนความแตกต่างของภาพ 
- การสังเกตภาพที่เหมือนกับเงา 
-  การพัฒนากล้ามเนื้อมือและตาประสานสัมพันธ์ 
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การคิดแก้ปัญหาจากการเล่น 
-  การปฏิบัติตามข้อตกลง 
-  การเก็บของเล่นเข้าที่เดิมให้เป็นระเบียบ 
 

คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนสามารถเล่น เกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชาเสร็จตามเวลาที่
ก าหนด  ร่วมกันท างานด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  
กล้าพูด  กล้าท าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนลุกนั่งตามสัญญาณมือ   10  ครั้ง 
 ขั้นน า 

1.  ครูสนทนากับเด็กเรื่องการเล่นเกมการศึกษา 
2.  ครูสนทนากับนักเรียนว่านักเรียนวันนี้ครูได้เตรียมเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวัน

เข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชามาให้นักเรียนลองเล่น 
 
 



 ขั้นสอน 
  1.  ครูน าเกมจับคู่ภาพเหมือนของใช้วันเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วัน
อาสาฬหบูชาเกมเก่า 
  2.  ครูอธิบายพร้อมสาธิตการเล่นเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วัน
อาสาฬหบูชา 
  3.  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 6 คน เพ่ือเล่นเกม 
  4.  นักเรียนปฏิบัติภาพการเล่นเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วัน
อาสาฬหบูชาเกมเก่า 
  5.  นักเรียนเสนอผลงานการเล่นเกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วัน
อาสาฬหบูชาและเกมเก่า 
  6.  นักเรียนสลับกันเล่นเกมใหม่และเกมเก่าให้ครบทุกเกม 
  ขั้นสรุป 
  1.  นักเรียนและครูสรุปหลักการและประโยชน์จากการเล่นเกมเรียงล าดับของใช้
ภาพวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชา 
  2.  นักเรียนร่วมกันเก็บอุปกรณ์ 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1.  เกมเรียงล าดับของใช้ภาพวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชา 
 2.  เกมเก่า 
 
การวัดผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตการเล่นเกมได้ร่วมกับ
เพ่ือนได้ถูกต้อง 
2. สังเกตการรู้จักเก็บของเข้าที่
เดิมมีระเบียบเรียบร้อย 

1. สังเกตการร่วมกิจกรรมการ
เล่นเกม 
2. สังเกตการปฏิบัติตามค าสั่ง 
3. สังเกตรู้จักเก็บของเล่นเข้าที่
เดิม 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรม  
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  การปฏิบัติในวันเข้าพรรษา  เวลา  14.30 – 14.50 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กิจกรรม  เกมการศึกษา 

 
สาระส าคัญ 
 การเล่นเกมการศึกษาได้พัฒนากล้ามเนื้อมือแสดงประสานสัมพันธ์จากการเล่นเกมและได้ฝึก
คิดอย่างมีเหตุผล ส่งเสริมการเล่นและแก้ปัญหาขณะเล่นได้ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และมีจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีวินัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  มุ่งมั่นที่
จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซ่ือสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  ไม่หยิบของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 มาตรฐานที่  9    ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ที่  1  สนทนาโต้ตอบเล่าเรื่องให้ผู้อื่นเข้าใจสภาพที่พึงประสงค์  สนทนา
โต้ตอบเล่าเรื่องราวได้ / ฟังแล้วน ามาถ่ายทอดได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูสาธิตการเล่นภาพตัดต่อวัดให้นักเรียนดูนักเรียนดูนักเรียนสามารถเล่นภาพตัดต่อ
วัดได้ถูกต้องอย่างน้อย  3  คู่   

2.  เมื่อครูน าเกมการศึกษามาให้นักเรียนเล่น  นักเรียนสามารถเล่นเกมการศึกษาร่วมกัน
เพ่ือนได้   



3.  เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเล่นเกมการศึกษาร่วมกับเพื่อนแล้วนักเรียนสามารถเก็บ
ของเข้าท่ีเดิมให้เป็นระเบียบเรียบร้อยได้   

 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  เกมภาพตัดต่อวัด 
ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การสังเกตความเหมือนความแตกต่างของภาพ 
-  การสังเกตภาพท่ีเหมือนกับเงา 
-  การพัฒนากล้ามเนื้อมือและตาประสานสัมพันธ์ 
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การคิดแก้ปัญหาจากการเล่น 
-  การปฏิบัติตามข้อตกลง 
-  การเก็บของเล่นเข้าที่เดิมให้เป็นระเบียบ 
 

คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนสามารถเล่น เกมภาพตัดต่อวัดเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  ร่วมกันท างานด้วยความตั้งใจ  
ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนลุกนั่งตามสัญญาณมือ   10  ครั้ง 
 ขั้นน า 

1.  ครูสนทนากับเด็กเรื่องการเล่นเกมการศึกษา 
2.  ครูสนทนากับนักเรียนว่านักเรียนวันนี้ครูได้เตรียมเกมภาพตัดต่อวัดมาให้

นักเรียนลองเล่น 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูน าเกมภาพตัดต่อวัดกับเกมเก่า 



  2.  ครูอธิบายพร้อมสาธิตการเล่นเกมภาพตัดต่อวัด 
  3.  ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 6 คน เพ่ือเล่นเกม 
  4.  นักเรียนปฏิบัติภาพการเล่นเกมภาพตัดต่อวัดกับเกมเก่า 
  5.  นักเรียนเสนอผลงานการเล่นเกมภาพตัดต่อวัดและเกมเก่า 
  6.  นักเรียนสลับกันเล่นเกมใหม่และเกมเก่าให้ครบทุกเกม 
  ขั้นสรุป 
  1.  นักเรียนและครูสรุปหลักการและประโยชน์จากการเล่นเกมภาพตัดต่อวัด 
  2.  นักเรียนร่วมกันเก็บอุปกรณ์ 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1.  เกมภาพตัดต่อวัด 
 2.  เกมเก่า 

 
การวัดผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตการเล่นเกมได้ร่วมกับ
เพ่ือนได้ถูกต้อง 
2. สังเกตการรู้จักเก็บของเข้าที่
เดิมมีระเบียบเรียบร้อย 

1. สังเกตความสนใจในการเล่น
เกม 
2. สังเกตการมีส่วนร่วมการเล่น
เกมและเก็บของเข้าท่ีเดิม 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรม  
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการร่วมกิจกรรมของนักเรียน 
สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  

หน่วย  วันอาสาฬหบูชา - วันเข้าพรรษา     
กิจกรรม  เกมการศึกษา 

ล าดั
บ 

ที ่
ชื่อ – สกุล 

การร่วมกิจกรรม
การเล่นเกม 

การปฏิบัติตาม
ค าสั่ง 

รู้จักเก็บของเล่น
เข้าที่เดิม 

 
รวม 

 

 
หมายเหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1             

2             
3             
4             
5             
6             
7             
8             
9             
10             
11             
12             
13             
14             
15             
16             
17             
18             
19             
20             

 
 
 
 

 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์  วัน
อาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ความส าคัญของวันอาสาฬหบูชา          เวลา  09.00 – 09.20 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ 

 
สาระส าคัญ 
 การเคลื่อนไหวร่างกายแบบผู้น าผู้ตาม เพ่ือให้เด็กมีทักษะการกล้าแสดงออกและเคลื่อนไหว
ทุกส่วนของร่างกายได้อย่างอิสระและจินตนาการจากการเคลื่อนไหวแสดงทักษะส่งเสริมการเป็นผู้น า
และมีอิสระในการเลือกและตัดสินใจ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน
สัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี  สภาพที่พึง
ประสงค์  วิ่งอย่างรวดเร็ว  กระโดดขาเดียว  เดินขึ้น – ลงบันได  เดินต่อเท้าไปข้างหน้า 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  แสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมกับสภาพการณ์  สภาพที่พึง
ประสงค์  แสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมกับสถานการณ์   
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออก
ก าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  สนใจและมีความสุขกับศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว  สภาพที่พึง
ประสงค์  สนใจและมีความสุขกับเสียงเพลง  ดนตรีและการเคลื่อนไหว 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1. เมื่อครูและนักเรียนก าหนดให้ผู้น าผู้ตามในการเคลื่อนไหวร่างกายนักเรียนสามารถ
เคลื่อนไหวร่างกายแบบผู้น าผู้ตามได้  
  2. เมื่อครูก าหนดให้นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่งนักเรียนสามารถเคลื่อนไหวร่างกาย
ตามค าสั่งได้ถูกต้อง   



3. เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเครื่องไหวร่างกายแล้วนักเรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมด้วย
ความสนุกสนาน  
 
คุณธรรม  จริยธรรม  ท่ีเน้นหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ   ความร่วมมือ   ความพร้อมเพรียง  และความ
ปรองดองกัน  ปฏิบัติกิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่   ไม่หยอกล้อกัน   ปฏิบัติกิจกรรมอย่ างมี
ความสุข 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  การเคลื่อนไหวร่างกายแบบผู้น าผู้ตาม 
-  การฟังสัญญาณประกอบการเคลื่อนไหว 

 ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การเคลื่อนไหวร่างกายแบบผู้น าผู้ตาม 
-  การมีทักษะการฟังสัญญาณประกอบการเคลื่อนไหว 
-  การฟังและปฏิบัติตามสัญญา 
-  การท าท่าทางตามจินตนาการ 
-  การมีส่วนร่วมในการปฏิบัติกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
-  ได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนกระโดดสลับที่ 10 ครั้ง 
 ขั้นน า 
  1.  ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหวร่างกายและให้ปฏิบัติ โดยไม่ชนกัน 
เมื่อครูเคาะจังหวะเร็วให้นักเรียนเคลื่อนไหวเร็ว เมื่อครูเคาะจังหวะช้าให้นักเรียนเคลื่อนไหวช้าและถ้า
ครูให้สัญญาณหยุด ให้นักเรียนหยุดเคลื่อนไหวท่านั้นทันทีโดยไม่ชนกัน 
  2.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ 



 ขั้นสอน 
1.  ครูบอกกิจกรรมการเคลื่อนไหวร่างกายแบบผู้น าผู้ตามให้นักเรียนรู้จัก  
2.  นักเรียนเป็นแถวตอนแบ่งกกลุ่ม ๆ ละ  7 คน  
3.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายแบบผู้น าผู้ตามโดยมีผู้น าในการเคลื่อนไหวร่างกาย 1 

คน 
4.  นักเรียนออกมาแสดงท่าทางแบบผู้น าผู้ตามโดยมีผู้น าผู้ตามให้เพื่อนดู  
5.  ครูสังเกตพฤติกรรมการร่วมปฏิบัติกิจกรรมเคลื่อนไหวร่างกายตามแบบผู้น าผู้

ตาม  
ขั้นสรุป 

1.  นักเรียนร่วมกันเคลื่อนไหวร่างกายตามแบบผู้น าผู้ตาม   
2.  นักเรียนและครูสรุปความคิดเห็นและประโยชน์ในการปฏิบัติกิจกรรมการ

เคลื่อนไหวร่างกายแบบ 
ผู้น าผู้ตาม 
  
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.  ผู้น าในการเคลื่อนไหว 
2.  กลอง 
 

การวัดผลและประเมินผล 
พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 

1.  สังเกตความสนใจและมีส่วน
ร่วมในการเคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบจังหวะ 
2.  การสังเกตพฤติกรรม 
3.  ได้รับความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน 

1.  สังเกตพฤติกรรมการร่วม
กิจกรรมการเคลื่อนไหวร่างกาย 
2.  สังเกตพฤติกรรม 
 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  การบวชนาค          เวลา  09.00 – 09.20 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
 

กิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
สาระส าคัญ 
 การเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการ  เพ่ือให้เด็กมีทักษะการกล้าแสดงออกและเคลื่อนไหว
ทุกส่วนของร่างกายได้อย่างอิสระและจินตนาการจากการเคลื่อนไหวแสดงทักษะส่งเสริมการเป็นผู้น า
และมีอิสระในการเลือกและตัดสินใจ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน
สัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี  สภาพที่พึง
ประสงค์  วิ่งอย่างรวดเร็ว  กระโดดขาเดียว  เดินขึ้น – ลงบันได  เดินต่อเท้าไปข้างหน้า 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออก
ก าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  สนใจและมีความสุขกับศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว  สภาพที่พึง
ประสงค์  สนใจและมีความสุขกับเสียงเพลง  ดนตรีและการเคลื่อนไหว 
  ตัวบ่งชี้ที่  2  แสดงออกทางด้านศิลปะ  ดนตรี  และการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ  
สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวประกอบเพลง  จังหวะและดนตรี 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูน านักเรียนร่วมกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  นักเรียนสามารถเคลื่อนไหว
ร่างกายตามจินตนาการได้อย่างอิสระ   

2.  เมื่อครูเคาะจังหวะให้นักเรียน สามารถเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะได้   
3.  เมื่อครูก าหนดสัญญาณให้นักเรียนสามารถมีทักษะการฟังสัญญาณประกอบการ

เคลื่อนไหวได้   



สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  การเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการ 
-  การฟังสัญญาณประกอบการเคลื่อนไหว 

 ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการ 
-  การฟังสัญญาณประกอบการเคลื่อนไหว 
-  การเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างอิสระ 
-  การจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
-  การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  ท่ีเน้นหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ   ความร่วมมือ   ความพร้อมเพรียง  และความ
ปรองดองกัน  ปฏิบัติกิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่   ไม่หยอกล้อกัน   ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมี
ความสุข 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนกระโดดสลับที่  10  ครั้ง 
 ขั้นน า 
  1.  ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหวร่างกายและให้ปฏิบัติ โดยไม่ชนกัน 
เมื่อครูเคาะจังหวะเร็วให้นักเรียนเคลื่อนไหวเร็ว เมื่อครูเคาะจังหวะช้าให้นักเรียนเคลื่อนไหวช้าและถ้า
ครูให้สัญญาณหยุด ให้นักเรียนหยุดเคลื่อนไหวท่านั้นทันทีโดยไม่ชนกัน 

2.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ 
 ขั้นสอน 

1. ครูแนะน ากิจกรรมการเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการ  
2. ครูสร้างข้อตกลงกับนักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการ 
3. ครูเคาะจังหวะให้นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการ  



4.  ครูให้นักเรียนเคลื่อนไหวตามจินตนาการ โดยสมมติให้เด็กเป็นเด็กตัวเล็ก ๆ 
ก าลังเดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เมื่อเติบโตขึ้นแข็งแรง  แล้วเริ่มด้วยท่าทางสง่างาม  เดินไปข้างๆ 
ได ้เดินถอยหลังและกระโดดตามจังหวะ  เมื่อเหนื่อยก็นั่งพัก  แล้วใช้นิ้วแตะสัมผัสตามตัวจากศีรษะ
ลงมาถึงปลายเท้าตามจังหวะที่ครูเคาะ 

5.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการให้ดูก่อน 1 รอบ  
6.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการอย่างอิสระ  3 – 4 รอบ 
7.  ครูสังเกตพฤติกรรมการเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการร่วมกับอย่าง

เหมาะสม 
ขั้นสรุป 

1.  นักเรียนร่วมกันเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการ  1  รอบ 
2.  นักเรียนและครูสรุปหลักการ   ประโยชน์ที่ได้รับจากการเคลื่อนไหวร่างกายตาม

จินตนาการอย่างอิสระ 
 

 สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1.  เครื่องเคาะจังหวะ  
2.  ห้องเรียน 

 
การวัดผลและประเมินผล 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตความสนใจและมี
ส่วนร่วมในการเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบจังหวะ 

1.  การร่วมกิจกรรมเคลื่อนไหว
ร่างกาย 
2.  การฟังและปฏิบัติตามค าสั่งและ
สัญญาณ 
3.  ได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์  วัน
อาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

  เรื่อง   ความส าคัญของวันเข้าพรรษา          เวลา  09.00 – 09.20 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
 

กิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
สาระส าคัญ 
 การเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่ง เพ่ือให้เด็กมีทักษะการกล้าแสดงออกและเคลื่อนไหวทุก
ส่วนของร่างกายได้อย่างอิสระและจินตนาการจากการเคลื่อนไหวแสดงทักษะส่งเสริมการเป็นผู้น าและ
มีอิสระในการเลือกและตัดสินใจ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน
สัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี  สภาพที่พึง
ประสงค์  วิ่งอย่างรวดเร็ว  กระโดดขาเดียว  เดินขึ้น – ลงบันได  เดินต่อเท้าไปข้างหน้า 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออก
ก าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  สนใจและมีความสุขกับศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว  สภาพที่พึง
ประสงค์  สนใจและมีความสุขกับเสียงเพลง  ดนตรีและการเคลื่อนไหว 
  ตัวบ่งชี้ที่  2  แสดงออกทางด้านศิลปะ  ดนตรี  และการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ  
สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวประกอบเพลง  จังหวะและดนตรี 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูน านักเรียนร่วมกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  นักเรียนสามารถเคลื่อนไหว
ร่างกายตามค าสั่งได้อย่างถูกต้อง   

2.  เมื่อครูเคาะจังหวะให้นักเรียน สามารถเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะได้   
3.  เมื่อครูก าหนดสัญญาณให้นักเรียนสามารถมีทักษะการฟังสัญญาณประกอบการ

เคลื่อนไหวได้   



สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  การเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่ง  
-  การฟังสัญญาณประกอบการเคลื่อนไหว 

 ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่ง  
-  การฟังสัญญาณประกอบการเคลื่อนไหว 
-  การเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างอิสระ 
-  การจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
-  การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  ท่ีเน้นหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ   ความร่วมมือ   ความพร้อมเพรียง  และความ
ปรองดองกัน  ปฏิบัติกิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่   ไม่หยอกล้อกัน   ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมี
ความสุข 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนกระโดดสลับที่ 10 ครั้ง 
 ขั้นน า 
  1.  ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหวร่างกายและให้ปฏิบัติ โดยไม่ชนกัน 
เมื่อครูเคาะจังหวะเร็วให้นักเรียนเคลื่อนไหวเร็ว เมื่อครูเคาะจังหวะช้าให้นักเรียนเคลื่อนไหวช้าและถ้า
ครูให้สัญญาณหยุด ให้นักเรียนหยุดเคลื่อนไหวท่านั้นทันทีโดยไม่ชนกัน 
  2.  นักเรียนสามารถเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ 
 ขั้นสอน 

1.  ครูแนะน ากิจกรรมการเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่ง  
2.  ครูสร้างข้อตกลงกับนักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่ง 
3.  ครูเคาะจังหวะให้นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่ง  



4.  ครูให้นักเรียนเคลื่อนไหวตามค าสั่ง โดยสมมติให้เด็กเป็นเด็กตัวเล็ก ๆ ก าลังเดิน
ไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เมื่อเติบโตขึ้นแข็งแรง  แล้วเริ่มด้วยท่าทางสง่างาม  เดินไปข้าง ๆ ได้ เดิน
ถอยหลังและกระโดดตามจังหวะ  เมื่อเหนื่อยก็นั่งพัก  แล้วใช้นิ้วแตะสัมผัสตามตัวจากศีรษะลงมาถึง
ปลายเท้าตามจังหวะที่ครูเคาะ 

5.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่งให้ดูก่อน 1 รอบ  
6.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่งอย่างอิสระ  3 – 4 รอบ 
7.  ครูสังเกตพฤติกรรมการเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่งร่วมกับอย่างเหมาะสม 

ขั้นสรุป 
1.  นักเรียนร่วมกันเคลื่อนไหวร่างกายตามค าสั่ง  1  รอบ 
2.  นักเรียนและครูสรุปหลักการ  ประโยชน์ที่ได้รับจากการเคลื่อนไหวร่างกายตาม

ค าสั่งอย่างอิสระ 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.  เครื่องเคาะจังหวะกระพรวน 
2.  ห้องเรียน 

 
การวัดผลและประเมินผล 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1.  สังเกตความสนใจและมี
ส่วนร่วมในการเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบจังหวะ 

1.  สังเกตพฤติกรรมการร่วม
กิจกรรมเคลื่อนไหวร่างกาย 
2.  การฟังและปฏิบัติตามค าสั่งและ
สัญญาณ 
3.  ได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 
 

 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์  วัน
อาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง ประเพณีการแห่เทียน          เวลา  09.00 – 09.20 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
 

กิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
สาระส าคัญ 
 การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงวันเข้าพรรษา  เพื่อให้เด็กมีทักษะการกล้าแสดงออก
และเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างอิสระและจินตนาการจากการเคลื่อนไหวแสดงทักษะ
ส่งเสริมการเป็นผู้น าและมีอิสระในการเลือกและตัดสินใจ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน
สัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี  สภาพที่พึง
ประสงค์  วิ่งอย่างรวดเร็ว  กระโดดขาเดียว  เดินขึ้น – ลงบันได  เดินต่อเท้าไปข้างหน้า 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออก
ก าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  สนใจและมีความสุขกับศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว  สภาพที่พึง
ประสงค์  สนใจและมีความสุขกับเสียงเพลง  ดนตรีและการเคลื่อนไหว 
  ตัวบ่งชี้ที่  2  แสดงออกทางด้านศิลปะ  ดนตรี  และการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ  
สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวประกอบเพลง  จังหวะและดนตรี 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูน านักเรียนร้องเพลงวันเข้าพรรษา นักเรียนสามารถเคลื่อนไหวร่างกายประกอบ
เพลงวันเข้าพรรษาได้    

2.  เมื่อครูเคาะจังหวะให้นักเรียน สามารถเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะได้   
3.  เมื่อครูก าหนดสัญญาณให้นักเรียนสามารถมีทักษะการฟังสัญญาณประกอบการ  

เคลื่อนไหวได้  



สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงวันเข้าพรรษา 
-  การฟังสัญญาณประกอบการเคลื่อนไหว 

 ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงวันเข้าพรรษา 
-  การฟังสัญญาณประกอบการเคลื่อนไหว 
-  การเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างอิสระ 
-  การจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
-  การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  ท่ีเน้นหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ   ความร่วมมือ   ความพร้อมเพรียง  และความ
ปรองดองกัน  ปฏิบัติกิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่   ไม่หยอกล้อกัน   ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมี
ความสุข 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนกระโดดสลับที่ 10 ครั้ง 
 ขั้นน า 
  1. ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหวร่างกายและให้ปฏิบัติ โดยไม่ชนกัน 
เมื่อครูเคาะจังหวะเร็วให้นักเรียนเคลื่อนไหวเร็ว เมื่อครูเคาะจังหวะช้าให้นักเรียนเคลื่อนไหวช้าและถ้า
ครูให้สัญญาณหยุด ให้นักเรียนหยุดเคลื่อนไหวท่านั้นทันทีโดยไม่ชนกัน 
  2. การเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ 
 ขั้นสอน 

1.  ครูแนะน ากิจกรรมการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง วันเข้าพรรษา 
2.  ครูสร้างข้อตกลงกับนักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงวันเข้าพรรษา 
3.  ครูเคาะจังหวะให้นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงวันเข้าพรรษา  



4.  ครูให้นักเรียนเคลื่อนไหวประกอบเพลงวันเข้าพรรษา โดยสมมติให้เด็กเป็นเด็ก
ตัวเล็ก ๆ ก าลังเดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เมื่อเติบโตขึ้นแข็งแรง  แล้วเริ่มด้วยท่าทางสง่างาม  เดิน
ไปข้าง ๆ ได้ เดินถอยหลังและกระโดดตามจังหวะ  เมื่อเหนื่อยก็นั่งพัก  แล้วใช้นิ้วแตะสัมผัสตามตัว
จากศีรษะลงมาถึงปลายเท้าตามจังหวะที่ครูเคาะ 

5.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงวันเข้าพรรษาให้ดูก่อน 1 รอบ  
6.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงวันเข้าพรรษาอย่างอิสระ  3 – 4 รอบ 
7.  ครูสังเกตพฤติกรรมการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลงวันเข้าพรรษาร่วมกับ

อย่างเหมาะสม 
ขั้นสรุป 

1.  นักเรียนร่วมกันเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง  1  รอบ 
2.  นักเรียนและครูสรุปหลักการ  ประโยชน์ที่ได้รับจากการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบ

เพลงอย่างอิสระ 
  
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.  เครื่องเคาะจังหวะกอง 
2.  เพลงวันเข้าพรรษา 

 
การวัดผลและประเมินผล 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตความสนใจและมีส่วน
ร่วมในการเคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบจังหวะ 

1. สังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรม
เคลื่อนไหวร่างกาย 
2.  สังเกตพฤติกรรมการฟังและปฏิบัติ
ตามค าสั่งและสัญญาณ 
3. สังเกตพฤติกรรมได้รับความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน 
 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วน
ร่วมในกิจกรรม 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปาน
กลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้
เล็กน้อย 

 
 
 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์  วัน
อาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง การปฏิบัติในวันเข้าพรรษา          เวลา  09.00 – 09.20 น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
 

กิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
สาระส าคัญ 
 การเคลื่อนไหวร่างกายตามค าบรรยายวันเข้าพรรษา  เพ่ือให้เด็กมีทักษะการกล้าแสดงออก
และเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างอิสระและจินตนาการจากการเคลื่อนไหวแสดงทักษะ
ส่งเสริมการเป็นผู้น าและมีอิสระในการเลือกและตัดสินใจ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็กแข็งแรง  ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน
สัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เคลื่อนไหวร่างกายอย่างคล่องแคล่วและทรงตัวได้ดี  สภาพที่พึง
ประสงค์  วิ่งอย่างรวดเร็ว  กระโดดขาเดียว  เดินขึ้น – ลงบันได  เดินต่อเท้าไปข้างหน้า 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออก
ก าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  สนใจและมีความสุขกับศิลปะดนตรีและการเคลื่อนไหว  สภาพที่พึง
ประสงค์  สนใจและมีความสุขกับเสียงเพลง  ดนตรีและการเคลื่อนไหว 
  ตัวบ่งชี้ที่  2  แสดงออกทางด้านศิลปะ  ดนตรี  และการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ  
สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวประกอบเพลง  จังหวะและดนตรี 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูให้นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ นักเรียนสามารถเคลื่อนไหวร่างกายตาม
ค าบรรยายวันเข้าพรรษาได้อย่างเหมาะสม   

2.  เมื่อครูเคาะจังหวะให้นักเรียน สามารถเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะได้   
3.  เมื่อครูก าหนดสัญญาณให้นักเรียนสามารถมีทักษะการฟังสัญญาณประกอบการ

เคลื่อนไหวได้   



สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  การเคลื่อนไหวร่างกายตามค าบรรยายวันเข้าพรรษา 
-  การฟังสัญญาณประกอบการเคลื่อนไหว 

 ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การเคลื่อนไหวร่างกายตามค าบรรยายวันเข้าพรรษา 
-  การฟังสัญญาณประกอบการเคลื่อนไหว 
-  การเคลื่อนไหวทุกส่วนของร่างกายได้อย่างอิสระ 
-  การจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
-  การเคลื่อนไหวแบบอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  ท่ีเน้นหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ   ความร่วมมือ   ความพร้อมเพรียง  และความ
ปรองดองกัน  ปฏิบัติกิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่   ไม่หยอกล้อกัน   ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมี
ความสุข 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนกระโดดสลับที่ 10 ครั้ง 
 ขั้นน า 
  -  ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการเคลื่อนไหวร่างกายและให้ปฏิบัติ โดยไม่ชนกัน 
เมื่อครูเคาะจังหวะเร็วให้นักเรียนเคลื่อนไหวเร็ว เมื่อครูเคาะจังหวะช้าให้นักเรียนเคลื่อนไหวช้าและถ้า
ครูให้สัญญาณหยุด ให้นักเรียนหยุดเคลื่อนไหวท่านั้นทันทีโดยไม่ชนกัน 
 ขั้นสอน 

1. ครูแนะน ากิจกรรมการเคลื่อนไหวร่างกายตามค าบรรยาย วันเข้าพรรษา 
2. ครูสร้างข้อตกลงกับนักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามค าบรรยายวันเข้าพรรษา 
3. ครูเคาะจังหวะให้นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามค าบรรยายวันเข้าพรรษา  



4.  ครูให้นักเรียนเคลื่อนไหวตามค าบรรยายวันเข้าพรรษา โดยสมมติให้เด็กเป็นเด็ก
ตัวเล็ก ๆ ก าลังเดินไปข้างหน้า เดินถอยหลัง เมื่อเติบโตขึ้นแข็งแรง  แล้วเริ่มด้วยท่าทางสง่างาม  เดิน
ไปข้าง ๆ ได้ เดินถอยหลังและกระโดดตามจังหวะ  เมื่อเหนื่อยก็นั่งพัก  แล้วใช้นิ้วแตะสัมผัสตามตัว
จากศีรษะลงมาถึงปลายเท้าตามจังหวะที่ครูเคาะ 

5.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามค าบรรยายวันเข้าพรรษาให้ดูก่อน 1 รอบ  
6.  นักเรียนเคลื่อนไหวร่างกายตามค าบรรยายวันเข้าพรรษาอย่างอิสระ  3 – 4 รอบ 
7.  ครูสังเกตพฤติกรรมการเคลื่อนไหวร่างกายตามค าบรรยายวันเข้าพรรษาร่วมกับ

อย่างเหมาะสม 
ขั้นสรุป 

1.  นักเรียนร่วมกันเคลื่อนไหวร่างกายตามค าบรรยาย  1  รอบ 
2.  นักเรียนและครูสรุปหลักการ  ประโยชน์ที่ได้รับจากการเคลื่อนไหวร่างกายตามค า

บรรยายอย่างอิสระ 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

1.  เครื่องเคาะจังหวะกอง 
2.  เพลงวันเข้าพรรษา 

 
การวัดผลและประเมินผล 
พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 

1. สังเกตความสนใจและมีส่วน
ร่วมในการเคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบจังหวะ 

1. สังเกตการร่วมกิจกรรม
เคลื่อนไหวร่างกาย 
2. สังเกตการฟังและปฏิบัติตาม
ค าสั่งและสัญญาณ 
3.  สังเกตความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน 
 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมินผลการร่วมกิจกรรมของนักเรียน 
สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก   หน่วย  วันอาสาฬหบูชา - วันเข้าพรรษา   

กิจกรรม   เคลื่อนไหวและจังหวะ   

ล าดั
บ 

ที ่
ชื่อ – สกุล 

 การร่วม
กิจกรรม                                           

เคลื่อนไหว 
ร่างกาย 

การฟัง
และ

ปฏิบัติ
ตามค าสั่ง

และ
สัญญาณ 

ได้รับ
ความ 

สนุกสนา
น 

เพลิดเพลิ
น 

 
 

รวม 
 

 
 

หมายเหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1             

2             
3             
4             
5             
6             
7             
8             
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12             
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แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระที ่2  เร่ืองราวเกี่ยวกบับุคคลและสถานทีแ่วดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วนัอาสาฬหบูชา-วนัเขา้พรรษา           

เร่ือง  ความส าคญัของวนัอาสาฬหบูชา  เวลา  09.20 – 10.00  น. 
สัปดาห์ที.่............วันที.่.............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

 กจิกรรม  สร้างสรรค์ 
สาระส าคัญ 
 การปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรค ์ประกอบดว้ย การวาดภาพระบายสีดินสอ  การป้ันดินน ้ ามนั  
การพิมพภ์าพจากใบไม ้ การฉีกปะดอกไม ้ เพื่อส่งเสริมพฒันากลา้มเน้ือมือและตาประสาทสัมพนัธ์
อีกทั้งใหเ้ด็กมีความคิดสร้างสรรคส์ร้างจากการเล่นสี การทดลอง  เรียนรู้เร่ืองการประดิษฐแ์ละ
อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม  การแสดงความรู้สึกส่ือจากจากผลการปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์
 

มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 มาตรฐานที ่ 2 กลา้มเน้ือใหญ่  กลา้มเน้ือเล็กแขง็แรง ใชไ้ดอ้ยา่งคล่องแคล่วและประสาน
สัมพนัธ์กนั 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 2  ใชมื้อไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  สภาพท่ีพึงประสงค ์ ร้อยวสัดุท่ีมีรูขนาด
เล็กได ้
 มาตรฐานที ่ 3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  แสดงออกทางอารมณ์ไดเ้หมาะสมกบัสภาพการณ์  สภาพท่ีพึง
ประสงค ์ แสดงออกทางอารมณ์ไดเ้หมาะสมกบัสถานการณ์   
  ตัวบ่งช้ีที ่ 2  มีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเองและผูอ่ื้น  สภาพท่ีพึ่งประสงค ์ พึงพอใจใน
ตนเองช่ืนชมความสามารถและผลงานของตนเองและผูอ่ื้น 
 มาตรฐานที ่ 5   ช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคล่ือนไหว  และรักการออก
ก าลงักาย 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  สนใจและมีความสุขกบัศิลปะ  ดนตรี  และการเคล่ือนไหว  สภาพท่ี
พึงประสงค ์ สนใจและมีความสุขขณะท างานศิลปะ 
 มาตรฐานที ่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  ท างานศิลปะตามความคิดของตนเอง  สภาพท่ีพึงประสงค ์ สร้าง
ผลงานตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มข้ึนและแปลกใหม ่
 
 
 
 



ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
1.  เม่ือครูก าหนดให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรม   การเป่าสี    การป้ันดินน ้ามนั   การขย  า

กระดาษตกแต่งภาพ   การประดิษฐด์อกไม ้ การใชน้ิ้วมือวาดภาพ นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรม
ได ้

2.  เม่ือครูจดัเตรียม  สีน ้า  ดินน ้ามนั  กระดาษมนัปู  การดาษสี   หลอดกาแฟ  มาให้
นกัเรียน 
สามารถเลือกปฏิบติักิจกรรมไดอ้ยา่งนอ้ย  2 – 3  กิจกรรม 
 3.  เม่ือนกัเรียนท ากิจกรรมเสร็จนกัเรียนสามารถบอกช่ือผลงานและเล่าเร่ืองจากภาพของ
ตนได ้
สาระการเรียนรู้ 

สาระทีค่วรรู้ 
                -   การเป่าสี   การป้ันดินน ้ามนั   การขย  ากระดาษตกแต่งภาพ   การประดิษฐ์
ดอกไม ้  การใชน้ิ้วมือวาดภาพ เป็นกิจกรรมท่ีช่วยพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการเป็น
การน าเอาเศษวสัดุจากธรรมชาติมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ 
  ประสบการณ์ส าคัญ 

1. การเป่าสี   การใชน้ิ้วมือวาดภาพตามจิตนาการ 
                2. การป้ันดินน ้ามนั   การขย  ากระดาษตกแต่งภาพ  การประดิษฐด์อกไม ้

3. การมีโอกาสไดรั้บรู้ความรู้สึก ความสนใจ  และความตอ้งการของตนเองและ
ผูอ่ื้นการแสดง 

ความคิดเห็นในการเขา้ร่วมกิจกรรม 
4. การแสดงความรู้สึกดว้ยค าพดู  การอธิบายผลงาน 
5. การเรียนรู้ทางสังคม  การท างานเป็นกลุ่ม 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

1.  ความรับผดิชอบ 
 2.  ความสามคัคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมดว้ยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความ
ปรองดองกนั  ปฏิบติักิจกรรมดว้ยความระมดัระวงัถว้นถ่ี  ไม่หยอกลอ้กนั  ปฏิบติักิจกรรมอยา่งมี
ความสุข 



 
ขั้นด าเนินกจิกรรม 

ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  -  ครูน านกัเรียนร้องเพลง “ มดแดง ” ดงัน้ี 
   มดแดง   เกาะแขง้     เกาะขา   เกาะเส้ือ 
   เกาะผา้  ตุง้แฉ่    ตุง้แฉ่  

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
1.  ครูร้องเพลง  “ เล่นแลว้เก็บ ” ใหน้กัเรียนฟัง  1  รอบแลว้ใหน้กัเรียนร้องเพลง

ตามครู  
2.  ครูและนกัเรียนร้องเพลง  “ เล่นแลว้เก็บ ” พร้อม ๆ กนัและปรบมือเป็นจงัหวะ

ตามเพลง 
ขั้นด าเนินกจิกรรม 

               1.  ครูร่วมสนทนากบันกัเรียนวา่  วนัน้ีครูมีกิจกรรมการเป่าสี    การป้ันดินน ้ ามนั   
การขย  ากระดาษตกแต่งภาพ   การประดิษฐด์อกไม ้ การใชน้ิ้วมือวาดภาพ 

  2.  ครูแนะน าอุปกรณ์  เช่นกระดาษ  สีน ้ า    ใบงาน  กระดาษมนัปูสีต่างๆ   ให้
นกัเรียนรู้จกัก่อนปฏิบติั 

                3.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัจดัโต๊ะกิจกรรมไว ้ 5  โต๊ะ  คือการเป่าสี    การป้ันดิน
น ้ามนั   การขย  ากระดาษตกแต่งภาพ   การประดิษฐ์ดอกไม ้ การใชน้ิ้วมือวาดภาพ  โดยครูแบ่งกลุ่ม
นกัเรียนเขา้ท างานตามกลุ่มท่ีสนใจ    

  4.  นกัเรียนเลือกปฏิบติัตามความสนใจใหเ้ลือกปฏิบติักิจกรรม2-3 กิจกรรมพร้อม
ตั้งช่ือผลงาน 

       กลุ่มที ่1    การเป่าสี 
    1. ครูจดัเตรียม ใบงาน  สีน ้า  หลอดกาแฟ  พูก่นั  ไวใ้ห้ 

2. ครูแนะน าสาธิตกิจกรมการเป่าสี 
      -   ใหน้ าใบงานมาวางบนโต๊ะแลว้น าพูก่นัจุ่มสีน ้าใหห้ยดลงบน
ใบงานแลว้ใชห้ลอด 

     กาแฟเป่าสีใหแ้ตกออกจากกนั  โดยใชสี้หยดบนใบงานหลายๆ
สีเพื่อความสวยงาม 

       กลุ่มที ่2    การป้ันดินน ้ามนัเป็นภาพตามจิตนาการ 
1. ครูจดัเตรียม  ดินน ้ามนั  แผน่รองป้ัน  
2.  ครูอธิบายขั้นตอนการป้ันดินน ้ามนัดงัน้ี 



                                 -   ดินน ้ามนัท่ีจะป้ัน ตอ้งนวดดว้ยมือให้ดินน ้ามนัอ่อนตวัก่อน
แลว้จึงน ามา ป้ัน  

     โดยใหน้กัเรียนป้ันตามจิตนาการ 
5.  ระหวา่งนกัเรียนท ากิจกรรมครูคอยดูแลแนะน าช่วยเหลือนกัเรียนท่ีมีปัญหาและ

คอยสังเกตพฤติกรรมการท างานของนกัเรียนแต่ละคนและจดบนัทึก 
6.  เม่ือนกัเรียนท ากิจกรรมในแต่ละกลุ่มเสร็จ ใหน้กัเรียนน าเสนอผลงานต่อครูและ

ครูจดบนัทึกผลงานนกัเรียนน าผลงานไปเก็บเขา้แฟ้มงานของนกัเรียนและเลือกปฏิบติักิจกรรมท่ี  2   
และท่ี  3   ต่อ 

5.  เม่ือนกัเรียนปฏิบติักิจกรรมเสร็จใหช่้วยกนัเก็บอุปกรณ์เขา้ท่ีใหเ้รียบร้อย 
ข้ันการสรุป 

1.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัผลงานท่ีท าเสร็จแลว้ และใหน้กัเรียน
ออกมาน าเสนอผลงาน 4  -  5   คนต่อวนั 

2.  นกัเรียนและครูช่ืนชมผลงานของนกัเรียนท่ีปฏิบติัไดส้วยงาม 
 
ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 

 1.  ใบงาน สีน ้า จานสี 
 2.  สีเทียน  กระดาษโรเนียว 
 3.  กระดาษสี  กาว 
 4.  เปลือกไม ้ 
 5.  กา้นมะพร้าว ใบไมแ้หง้ 
 

การวดัผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมทีป่ระเมิน วธีิการประเมิน เคร่ืองมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตความสนใจและมี

ส่วนร่วมในการปฏิบติั
กิจกรรมสร้างสรรค ์

1. แบบสังเกตพฤติกรรมใน
การปฏิบติักิจกรรม
สร้างสรรค ์

 

เคร่ืองมือ 
1.  แบบบนัทึกความคิดสร้างสรรค์ 
2.  แบบบนัทึกผลงานและการน าเสนอผลงาน 
3.  แบบบนัทึกความสนใจและตั้งใจ 
เกณฑ์ 
3 = นกัเรียนปฏิบติัไดดี้ถูกตอ้ง 
2 = นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดป้านกลาง 
1 = นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดเ้ล็กนอ้ย 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระที ่2  เร่ืองราวเกี่ยวกบับุคคลและสถานทีแ่วดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์  
 วนัอาสาฬหบูชา-วนัเขา้พรรษา           

เร่ือง  การบวชนาค  เวลา  09.20 – 10.00  น. 
สัปดาห์ที.่............วันที.่.............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

 กจิกรรม  สร้างสรรค์ 
 
สาระส าคัญ 
 การปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรค ์เพื่อส่งเสริมพฒันากลา้มเน้ือมือและตาประสาทสัมพนัธ์อีก
ทั้งใหเ้ด็กมีความคิดสร้างสรรคส์ร้างจากการเล่นสี การทดลอง  เรียนรู้เร่ืองการประดิษฐแ์ละอนุรักษ์
ส่ิงแวดลอ้ม  การแสดงความรู้สึกส่ือจากจากผลการปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 มาตรฐานที ่ 2 กลา้มเน้ือใหญ่  กลา้มเน้ือเล็กแขง็แรง ใชไ้ดอ้ยา่งคล่องแคล่วและประสาน
สัมพนัธ์กนั 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 2  ใชมื้อไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  สภาพท่ีพึงประสงค ์ ร้อยวสัดุท่ีมีรูขนาด
เล็กได ้
 มาตรฐานที ่ 3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  แสดงออกทางอารมณ์ไดเ้หมาะสมกบัสภาพการณ์  สภาพท่ีพึง
ประสงค ์ แสดงออกทางอารมณ์ไดเ้หมาะสมกบัสถานการณ์   
  ตัวบ่งช้ีที ่ 2  มีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเองและผูอ่ื้น  สภาพท่ีพึ่งประสงค ์ พึงพอใจใน
ตนเองช่ืนชมความสามารถและผลงานของตนเองและผูอ่ื้น 
 มาตรฐานที ่ 5   ช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคล่ือนไหว  และรักการออก
ก าลงักาย 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  สนใจและมีความสุขกบัศิลปะ  ดนตรี  และการเคล่ือนไหว  สภาพท่ี
พึงประสงค ์ สนใจและมีความสุขขณะท างานศิลปะ 
 มาตรฐานที ่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  ท างานศิลปะตามความคิดของตนเอง  สภาพท่ีพึงประสงค ์ สร้าง
ผลงานตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มข้ึนและแปลกใหม ่
 
 



ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
 1.  เม่ือครูเตรียมอุปกรณ์ศิลปะไวใ้ห้นกัเรียนสามารถสร้างภาพจากน้ิวมือเป็นของใชว้นั
อาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษาได ้   

2.  เม่ือนกัเรียนเล่นเสร็จแลว้นกัเรียนสามารถเก็บของเล่นใหเ้ป็นระเบียบเรียบร้อยได ้         
3.  เม่ือนกัเรียนเล่นเสร็จแลว้นกัเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกท่ีไดจ้ากการเล่นของเล่นได ้  

สาระการเรียนรู้ 
 สาระทีค่วรรู้ 

-  การวาดภาพระบายสีเทียนภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา 
-  การป้ันจากกระดาษทิชชู่ภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา 
-  การฉีกปะกระดาษภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา 
-  การร้อยหลอดกาแฟภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา 
-  การพิมพภ์าพจากน้ิวมือภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา 

 ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การวาดภาพ  การป้ัน  การฉีกปะ  การทดลองสี  การพิมพภ์าพ  การเล่นสี 
-  การจินตนาการและมีความคิดสร้างสรรค์ 
-  การพฒันากลา้มเน้ือมือและตาประสานสัมพนัธ์ 
-  การท างานร่วมกนั 

 

คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 
1.  ความรับผดิชอบ 

 2.  ความสามคัคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 

พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมดว้ยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความ
ปรองดองกนั  ปฏิบติักิจกรรมดว้ยความระมดัระวงัถว้นถ่ี  ไม่หยอกลอ้กนั  ปฏิบติักิจกรรมอยา่งมี
ความสุข 
 

วธีิด าเนินกจิกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นกัเรียนนบั 1 – 20 พร้อมกนั 
 ขั้นน า 



1. ครูเตรียมอุปกรณ์ศิลปะท่ีจดัเป็นฐานไวใ้หน้กัเรียน 5 ฐานประกอบดว้ย  การ
วาดภาพระบายสีเทียนภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา การป้ันจากกระดาษทิชชู่ภาพของ
ใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา การฉีกปะกระดาษภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา 
การร้อยหลอดกาแฟภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา  การพิมพภ์าพจากน้ิวมือภาพของใช้
วนัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา 
  2.  ครูก าหนดขอ้ตกลงใหน้กัเรียนเลือกปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคอ์ยา่งนอ้ย
คนละ 3 กิจกรรม และใหน้กัเรียนปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคด์ว้ยความเป็นระเบียบเรียบร้อย
ไม่ใหส้กปรกเลอะเทอะและท างานท่ีไดรั้บมอบหมายส าเร็จ 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูแนะน ากิจกรรมแต่ละฐานพร้อมอุปกรณ์ในการปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรค ์
  2.  ครูสาธิตวธีิการปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคต์ามฐานท่ี 1 ถึงฐานท่ี  5 
  3.  ครูน างานศิลปะท่ีท าเสร็จแลว้ใหน้กัเรียนดูและสังเกตและเปิดโอกาสให้
นกัเรียนซกัถามหากมีขอ้สงสัย 
  4.  นกัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคแ์ต่ละฐานดว้ยตนเองโดยการเขา้
แถวรับอุปกรณ์และปฏิบติักิจกรรมเพื่อความเป็นระเบียบเรียบร้อย 
  5.  นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรคอ์ยา่งอิสระ 
  6. นกัเรียนผลดักนัเสนอผลงานความรู้สึกพร้อมตั้งช่ือผลงานร่วมกบัครูและเพื่อน 

ข้ันสรุป 
1.  นกัเรียนและครูสรุปประโยชน์และคุณค่าท่ีไดรั้บจากการปฏิบติัศิลปะ

สร้างสรรค ์ประกอบดว้ย  การวาดภาพระบายสีเทียนภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา 
การป้ันจากกระดาษทิชชู่ภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา การฉีกปะกระดาษภาพของใช้
วนัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา การร้อยหลอดกาแฟภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา  
การพิมพภ์าพจากน้ิวมือภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา  วนัเขา้พรรษา 

2.  นกัเรียนเก็บผลงานบรรจุแฟ้ม  
3.  นกัเรียนร่วมกนัท าความสะอาดบริเวณและเก็บของใชใ้นการปฏิบติักิจกรรม

ศิลปะสร้างสรรคร่์วมกนั  
 
ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1.  สีเทียน  2.  กาว  3.  กระดาษสี    4.  เชือกเส้น 
5.  กระดาษทิชชู่   6.  สีน ้า  7.  หลอดกาแฟ   

 
 



การวดัผลและประเมินผล 

พฤติกรรมทีป่ระเมิน วธีิการประเมิน เคร่ืองมือการประเมิน/เกณฑ์ 
2. สังเกตความสนใจและมี

ส่วนร่วมในการปฏิบติั
กิจกรรมสร้างสรรค ์

2. แบบสังเกตพฤติกรรมใน
การปฏิบติักิจกรรม
สร้างสรรค ์

 

เคร่ืองมือ 
1.  แบบบนัทึกความคิดสร้างสรรค์ 
2.  แบบบนัทึกผลงานและการน าเสนอผลงาน 
3.  แบบบนัทึกความสนใจและตั้งใจ 
เกณฑ์ 
3 = นกัเรียนปฏิบติัไดดี้ถูกตอ้ง 
2 = นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดป้านกลาง 
1 = นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดเ้ล็กนอ้ย 

 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระที ่2  เร่ืองราวเกี่ยวกบับุคคลและสถานทีแ่วดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วนัอาสาฬหบูชา-วนัเขา้พรรษา           

เร่ือง  ความส าคญัของวนัเขา้พรรษา  เวลา  09.20 – 10.00  น. 
สัปดาห์ที.่............วันที.่.............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

 กจิกรรม  สร้างสรรค์ 
สาระส าคัญ 
 การปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรค์  ประกอบดว้ย การวาดภาพระบายสีชอล์กภาพของใช้วนั
อาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษา  การป้ันดินน ้ามนัภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษา  การหยดสี
บนกระดาษแหง้ภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษา การพิมพภ์าพดว้ยฟองน ้ าภาพของใชว้นั
อาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษา  การสร้างภาพดว้ยใบไมภ้าพของใชว้นัอาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษา  
เพื่อส่งเสริมพฒันากลา้มเน้ือมือและตาประสาทสัมพนัธ์อีกทั้งให้เด็กมีความคิดสร้างสรรคส์ร้างจาก
การเล่นสี การทดลอง  เรียนรู้เร่ืองการประดิษฐแ์ละอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม  การแสดงความรู้สึกส่ือจาก
จากผลการปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์
 

มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 มาตรฐานที ่ 2 กลา้มเน้ือใหญ่  กลา้มเน้ือเล็กแขง็แรง ใชไ้ดอ้ยา่งคล่องแคล่วและประสาน
สัมพนัธ์กนั 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 2  ใชมื้อไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  สภาพท่ีพึงประสงค ์ ร้อยวสัดุท่ีมีรูขนาด
เล็กได ้
 มาตรฐานที ่ 3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  แสดงออกทางอารมณ์ไดเ้หมาะสมกบัสภาพการณ์  สภาพท่ีพึง
ประสงค ์ แสดงออกทางอารมณ์ไดเ้หมาะสมกบัสถานการณ์   
  ตัวบ่งช้ีที ่ 2  มีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเองและผูอ่ื้น  สภาพท่ีพึ่งประสงค ์ พึงพอใจใน
ตนเองช่ืนชมความสามารถและผลงานของตนเองและผูอ่ื้น 
 มาตรฐานที ่ 5   ช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคล่ือนไหว  และรักการออก
ก าลงักาย 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  สนใจและมีความสุขกบัศิลปะ  ดนตรี  และการเคล่ือนไหว  สภาพท่ี
พึงประสงค ์ สนใจและมีความสุขขณะท างานศิลปะ 
 มาตรฐานที ่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 



  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  ท างานศิลปะตามความคิดของตนเอง  สภาพท่ีพึงประสงค ์ สร้าง
ผลงานตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มข้ึนและแปลกใหม ่
 

ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
  1.  เม่ือครูเตรียมอุปกรณ์ศิลปะไวใ้หน้กัเรียนสามารถพิมพภ์าพเป็นของใชว้นัอาสาฬหบูชา 
วนัเขา้พรรษาได ้

2.  เม่ือนกัเรียนเล่นเสร็จแลว้นกัเรียนสามารถเก็บของเล่นใหเ้ป็นระเบียบเรียบร้อยได ้
3.  เม่ือนกัเรียนเล่นเสร็จแลว้นกัเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกท่ีไดจ้ากการเล่นของเล่นได ้

สาระการเรียนรู้ 
 สาระทีค่วรรู้ 

-  การวาดภาพระบายสีชอลก์ภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษา 
-  การป้ันดินน ้ามนัภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษา  
-  การหยดสีบนกระดาษแหง้ภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษา 
-  การพิมพภ์าพดว้ยฟองน ้าภาพของใชว้นัอาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษา 
-  การสร้างภาพดว้ยใบไมภ้าพของใชว้นัอาสาฬหบูชา วนัเขา้พรรษา 

ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การวาดภาพ  การป้ัน  การฉีกปะ  การทดลองสี  การพิมพภ์าพ  การเล่นสี 
-  การจินตนาการและมีความคิดสร้างสรรค์ 
-  การพฒันากลา้มเน้ือมือและตาประสานสัมพนัธ์ 
-  การท างานร่วมกนั 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

1.  ความรับผดิชอบ 
 2.  ความสามคัคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมดว้ยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความ
ปรองดองกนั  ปฏิบติักิจกรรมดว้ยความระมดัระวงัถว้นถ่ี  ไม่หยอกลอ้กนั  ปฏิบติักิจกรรมอยา่งมี
ความสุข 
 
วธีิด าเนินกจิกรรม 



 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นกัเรียนนบั 1 – 20 พร้อมกนั 
 ขั้นน า 

1. ครูเตรียมอุปกรณ์ศิลปะท่ีจดัเป็นฐานไวใ้หน้กัเรียน 5 ฐานประกอบดว้ยการวาด
ภาพระบายสีชอลก์  การป้ันดินน ้ามนั  การพิมพภ์าพจากฟองน ้า  การสร้างภาพจากใบไม ้การร้อย
หลอดกาแฟ   
  2.  ครูก าหนดขอ้ตกลงใหน้กัเรียนเลือกปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคอ์ยา่งนอ้ย
คนละ 3 กิจกรรม และใหน้กัเรียนปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคด์ว้ยความเป็นระเบียบเรียบร้อย
ไม่ใหส้กปรกเลอะเทอะและท างานท่ีไดรั้บมอบหมายส าเร็จ 
 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูแนะน ากิจกรรมแต่ละฐานพร้อมอุปกรณ์ในการปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรค ์
  2.  ครูสาธิตวธีิการปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคต์ามฐานท่ี 1 ถึงฐานท่ี  5 
  3.  ครูน างานศิลปะท่ีท าเสร็จแลว้ใหน้กัเรียนดูและสังเกตและเปิดโอกาสให้
นกัเรียนซกัถามหากมีขอ้สงสัย 
  4.  นกัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคแ์ต่ละฐานดว้ยตนเองโดยการเขา้
แถวรับอุปกรณ์และปฏิบติักิจกรรมเพื่อความเป็นระเบียบเรียบร้อย 
  5.  นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรคอ์ยา่งอิสระ 
  6. นกัเรียนผลดักนัเสนอผลงานความรู้สึกพร้อมตั้งช่ือผลงานร่วมกบัครูและเพื่อน 

ข้ันสรุป 
1.  นกัเรียนและครูสรุปประโยชน์และคุณค่าท่ีไดรั้บจากการปฏิบติัศิลปะ

สร้างสรรค ์ 
2.  นกัเรียนเก็บดินสอบรรจุแฟ้ม  
3.  นกัเรียนร่วมกนัท าความสะอาดบริเวณและเก็บของใชใ้นการปฏิบติักิจกรรมศิลปะ

สร้างสรรคร่์วมกนั  
 
ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1.  สีเทียน  2.  กาว   3.  กระดาษสี   4.  เชือกเส้น 
5.  กระดาษทิชชู่  6.  สีน ้า   7.  หลอดกาแฟ   8.  ใบไม ้
 
 
 



การวดัผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมทีป่ระเมิน วธีิการประเมิน เคร่ืองมือการประเมิน/เกณฑ์ 
3. สังเกตความสนใจและมี

ส่วนร่วมในการปฏิบติั
กิจกรรมสร้างสรรค ์

3. แบบสังเกตพฤติกรรมใน
การปฏิบติักิจกรรม
สร้างสรรค ์

 

เคร่ืองมือ 
1.  แบบบนัทึกความคิดสร้างสรรค ์
2.  แบบบนัทึกผลงานและการน าเสนอผลงาน 
3.  แบบบนัทึกความสนใจและตั้งใจ 
เกณฑ์ 
3 = นกัเรียนปฏิบติัไดดี้ถูกตอ้ง 
2 = นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดป้านกลาง 
1 = นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดเ้ล็กนอ้ย 

 
 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระที ่2  เร่ืองราวเกี่ยวกบับุคคลและสถานทีแ่วดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์  
 วนัอาสาฬหบูชา-วนัเขา้พรรษา           

เร่ือง  ประเพณีการแห่เทียน  เวลา  09.20 – 10.00  น. 
สัปดาห์ที.่............วันที.่.............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กจิกรรม  สร้างสรรค์ 

 
สาระส าคัญ 

การปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ ประกอบด้วย การวาดภาพระบายสีน ้ าภาพของใช้วนั
เขา้พรรษา การป้ันแป้งโดวภ์าพของใชว้นัเขา้พรรษา   การร้อยลูกปัดภาพของใชว้นัเขา้พรรษา   การ
พิมพ์ภาพจากเชือกภาพของใช้วนัเขา้พรรษา  การฉีกปะดอกไมภ้าพของใช้วนัเข้าพรรษา  เพื่อ
ส่งเสริมพฒันากลา้มเน้ือมือและตาประสาทสัมพนัธ์อีกทั้งใหเ้ด็กมีความคิดสร้างสรรคส์ร้างจากการ
เล่นสี การทดลอง  เรียนรู้เร่ืองการประดิษฐ์  และอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม  การแสดงความรู้สึกส่ือจาก
จากผลการปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 มาตรฐานที ่ 2 กลา้มเน้ือใหญ่  กลา้มเน้ือเล็กแขง็แรง ใชไ้ดอ้ยา่งคล่องแคล่วและประสาน
สัมพนัธ์กนั 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 2  ใชมื้อไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  สภาพท่ีพึงประสงค ์ ร้อยวสัดุท่ีมีรูขนาด
เล็กได ้
 มาตรฐานที ่ 3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  แสดงออกทางอารมณ์ไดเ้หมาะสมกบัสภาพการณ์  สภาพท่ีพึง
ประสงค ์ แสดงออกทางอารมณ์ไดเ้หมาะสมกบัสถานการณ์   
  ตัวบ่งช้ีที ่ 2  มีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเองและผูอ่ื้น  สภาพท่ีพึ่งประสงค ์ พึงพอใจใน
ตนเองช่ืนชมความสามารถและผลงานของตนเองและผูอ่ื้น 
 มาตรฐานที ่ 5   ช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคล่ือนไหว  และรักการออก
ก าลงักาย 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  สนใจและมีความสุขกบัศิลปะ  ดนตรี  และการเคล่ือนไหว  สภาพท่ี
พึงประสงค ์ สนใจและมีความสุขขณะท างานศิลปะ 



 มาตรฐานที ่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  ท างานศิลปะตามความคิดของตนเอง  สภาพท่ีพึงประสงค ์ สร้าง
ผลงานตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มข้ึนและแปลกใหม ่
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
  1.  เม่ือครูเตรียมอุปกรณ์ศิลปะไวใ้ห ้   นกัเรียนสามารถสร้างสรรคศิ์ลปะเป็นของใชว้นั
อาสาฬหบูชาและ      วนัเขา้พรรษาได ้ 

2.  เม่ือนกัเรียนเล่นเสร็จแลว้นกัเรียนสามารถเก็บของเล่นใหเ้ป็นระเบียบเรียบร้อยได ้            
3.  เม่ือนกัเรียนเล่นเสร็จแลว้นกัเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกท่ีไดจ้ากการเล่นของเล่นได ้  

 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระทีค่วรรู้ 

-  การวาดภาพระบายสีน ้าภาพของใชว้นัเขา้พรรษา 
-  การป้ันแป้งโดวภ์าพของใชว้นัเขา้พรรษา  
-  การร้อยลูกปัดภาพของใชว้นัเขา้พรรษา  
-  การพิมพภ์าพจากเชือกภาพของใชว้นัเขา้พรรษา 
-  การฉีกปะดอกไมภ้าพของใชว้นัเขา้พรรษา 

 ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การวาดภาพ  การป้ัน  การฉีกปะ  การทดลองสี  การพิมพภ์าพ  การเล่นสี 
-  การจินตนาการและมีความคิดสร้างสรรค์ 
-  การพฒันากลา้มเน้ือมือและตาประสานสัมพนัธ์ 
-  การท างานร่วมกนั 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

1.  ความรับผดิชอบ 
 2.  ความสามคัคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมดว้ยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความ
ปรองดองกนั  ปฏิบติักิจกรรมดว้ยความระมดัระวงัถว้นถ่ี  ไม่หยอกลอ้กนั  ปฏิบติักิจกรรมอยา่งมี
ความสุข 
 



วธีิด าเนินกจิกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นกัเรียนนบั 1 – 20 พร้อมกนั 
 ขั้นน า 

1. ครูเตรียมอุปกรณ์ศิลปะท่ีจดัเป็นฐานไวใ้หน้กัเรียน 5 ฐานประกอบดว้ยการวาด
ภาพระบายสีน ้าภาพของใชว้นัเขา้พรรษา การป้ันแป้งโดวภ์าพของใชว้นัเขา้พรรษา   การร้อยลูกปัด
ภาพของใชว้นัเขา้พรรษา       การพิมพภ์าพจากเชือกภาพของใชว้นัเขา้พรรษา  การฉีกปะดอกไม้
ภาพของใชว้นัเขา้พรรษา   
  2.  ครูก าหนดขอ้ตกลงใหน้กัเรียนเลือกปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคอ์ยา่งนอ้ย
คนละ 3 กิจกรรม และใหน้กัเรียนปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคด์ว้ยความเป็นระเบียบเรียบร้อย
ไม่ใหส้กปรกเลอะเทอะและท างานท่ีไดรั้บมอบหมายส าเร็จ 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูแนะน ากิจกรรมแต่ละฐานพร้อมอุปกรณ์ในการปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรค ์
  2.  ครูสาธิตวธีิการปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคต์ามฐานท่ี 1 ถึงฐานท่ี  5 
  3.  ครูน างานศิลปะท่ีท าเสร็จแลว้ใหน้กัเรียนดูและสังเกตและเปิดโอกาสให้
นกัเรียนซกัถามหากมีขอ้สงสัย 
  4.  นกัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคแ์ต่ละฐานดว้ยตนเองโดยการเขา้
แถวรับอุปกรณ์และปฏิบติักิจกรรมเพื่อความเป็นระเบียบเรียบร้อย 
  5.  นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรคอ์ยา่งอิสระ 
  6. นกัเรียนผลดักนัเสนอผลงานความรู้สึกพร้อมตั้งช่ือผลงานร่วมกบัครูและเพื่อน 

ข้ันสรุป 
1.  นกัเรียนและครูสรุปประโยชน์และคุณค่าท่ีไดรั้บจากการปฏิบติัศิลปะ

สร้างสรรค ์ทั้ง  5  กิจกรรมพร้อมการปฏิบติักิจกรรมท่ีส าเร็จและเสนอผลงานร่วมกนั เช่น การวาด
ภาพระบายสีน ้าภาพของใชว้นัเขา้พรรษา การป้ันแป้งโดวภ์าพของใชว้นัเขา้พรรษา   การร้อยลูกปัด
ภาพของใชว้นัเขา้พรรษา  การพิมพภ์าพจากเชือกภาพของใชว้นัเขา้พรรษา  การฉีกปะดอกไมภ้าพ
ของใชว้นัเขา้พรรษา   

2.  นกัเรียนเก็บดินสอบรรจุแฟ้ม  
3.  นกัเรียนร่วมกนัท าความสะอาดบริเวณและเก็บของใชใ้นการปฏิบติักิจกรรม

ศิลปะสร้างสรรคร่์วมกนั  
 
 
 



ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
1.  สีน ้า    
2.  กาว 
3.  กระดาษสี     
4.  เชือกเส้น 
5.  กระดาษทิชชู่    
6.  สีน ้า 
7.  หลอดกาแฟ    
8.  ใบไม ้
 

การวดัผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมทีป่ระเมิน วธีิการประเมิน เคร่ืองมือการประเมิน/เกณฑ์ 
4. สังเกตความสนใจและมี

ส่วนร่วมในการปฏิบติั
กิจกรรมสร้างสรรค ์

4. แบบสังเกตพฤติกรรมใน
การปฏิบติักิจกรรม
สร้างสรรค ์

 

เคร่ืองมือ 
1.  แบบบนัทึกความคิดสร้างสรรค์ 
2.  แบบบนัทึกผลงานและการน าเสนอผลงาน 
3.  แบบบนัทึกความสนใจและตั้งใจ 
เกณฑ์ 
3 = นกัเรียนปฏิบติัไดดี้ถูกตอ้ง 
2 = นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดป้านกลาง 
1 = นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดเ้ล็กนอ้ย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระที ่2  เร่ืองราวเกี่ยวกบับุคคลและสถานทีแ่วดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์  
 วนัอาสาฬหบูชา-วนัเขา้พรรษา           

เร่ือง  การปฏิบติัในวนัเขา้พรรษา  เวลา  09.20 – 10.00  น. 
สัปดาห์ที.่............วันที.่.............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

  
กจิกรรม  สร้างสรรค์ 

 
สาระส าคัญ 
 การปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรค ์ การวาดภาพระบายสีธรรมชาติภาพดอกไมกิ้จกรรมวนั
เขา้พรรษา  การป้ันดินน ้ามนัภาพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา   การพิมพภ์าพจากใบไมภ้าพ
ดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา  การฉีกปะกระดาษการดีดสีภาพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา   เพื่อ
ส่งเสริมพฒันากลา้มเน้ือมือและตาประสาทสัมพนัธ์อีกทั้งใหเ้ด็กมีความคิดสร้างสรรคส์ร้างจากการ
เล่นสี การทดลอง  เรียนรู้เร่ืองการประดิษฐ์และอนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม  การแสดงความรู้สึกส่ือจากจาก
ผลการปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค ์
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 มาตรฐานที ่ 2 กลา้มเน้ือใหญ่  กลา้มเน้ือเล็กแขง็แรง ใชไ้ดอ้ยา่งคล่องแคล่วและประสาน
สัมพนัธ์กนั 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 2  ใชมื้อไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  สภาพท่ีพึงประสงค ์ ร้อยวสัดุท่ีมีรูขนาด
เล็กได ้
 มาตรฐานที ่ 3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  แสดงออกทางอารมณ์ไดเ้หมาะสมกบัสภาพการณ์  สภาพท่ีพึง
ประสงค ์ แสดงออกทางอารมณ์ไดเ้หมาะสมกบัสถานการณ์   
  ตัวบ่งช้ีที ่ 2  มีความรู้สึกท่ีดีต่อตนเองและผูอ่ื้น  สภาพท่ีพึ่งประสงค ์ พึงพอใจใน
ตนเองช่ืนชมความสามารถและผลงานของตนเองและผูอ่ื้น 
 มาตรฐานที ่ 5   ช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคล่ือนไหว  และรักการออก
ก าลงักาย 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  สนใจและมีความสุขกบัศิลปะ  ดนตรี  และการเคล่ือนไหว  สภาพท่ี
พึงประสงค ์ สนใจและมีความสุขขณะท างานศิลปะ 



 มาตรฐานที ่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
  ตัวบ่งช้ีที ่ 1  ท างานศิลปะตามความคิดของตนเอง  สภาพท่ีพึงประสงค ์ สร้าง
ผลงานตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มข้ึนและแปลกใหม ่
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 
  1.  เม่ือครูเตรียมอุปกรณ์ศิลปะไวใ้หน้กัเรียนสามารถสร้างภาพจากดอกไมเ้ป็นกิจกรรมวนั
เขา้พรรษาได ้  

2.  เม่ือนกัเรียนเล่นเสร็จแลว้นกัเรียนสามารถเก็บของเล่นใหเ้ป็นระเบียบเรียบร้อยได ้ 
3.  เม่ือนกัเรียนเล่นเสร็จแลว้นกัเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกท่ีไดจ้ากการเล่นของเล่นได ้

 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระทีค่วรรู้ 

  -  การวาดภาพระบายสีธรรมชาติภาพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา 
-  การป้ันดินน ้ามนัภาพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา  
-  การพิมพภ์าพจากใบไมภ้าพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา 
-  การฉีกปะกระดาษการดีดสีภาพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา  

ประสบการณ์ส าคัญ 
-  การวาดภาพ  การป้ัน  การฉีกปะ  การทดลองสี  การพิมพภ์าพ  การเล่นสี 
-  การจินตนาการและมีความคิดสร้างสรรค ์
-  การพฒันากลา้มเน้ือมือและตาประสานสัมพนัธ์ 
-  การท างานร่วมกนั 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

1.  ความรับผดิชอบ 
 2.  ความสามคัคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมดว้ยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความ
ปรองดองกนั  ปฏิบติักิจกรรมดว้ยความระมดัระวงัถว้นถ่ี  ไม่หยอกลอ้กนั  ปฏิบติักิจกรรมอยา่งมี
ความสุข 
 
 



วธีิด าเนินกจิกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นกัเรียนนบั 1 – 20 พร้อมกนั 
 ขั้นน า 

1. ครูเตรียมอุปกรณ์ศิลปะท่ีจดัเป็นฐานไวใ้หน้กัเรียน 5 ฐานประกอบดว้ยการวาด
ภาพระบายสีธรรมชาติภาพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา  การป้ันดินน ้ามนัภาพดอกไมกิ้จกรรมวนั
เขา้พรรษา   การพิมพภ์าพจากใบไมภ้าพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา  การฉีกปะกระดาษการดีดสี
ภาพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา    

2.  ครูก าหนดขอ้ตกลงใหน้กัเรียนเลือกปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคอ์ยา่งนอ้ย
คนละ 3 กิจกรรม และใหน้กัเรียนปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคด์ว้ยความเป็นระเบียบเรียบร้อย
ไม่ใหส้กปรกเลอะเทอะและท างานท่ีไดรั้บมอบหมายส าเร็จ 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูแนะน ากิจกรรมแต่ละฐานพร้อมอุปกรณ์ในการปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรค ์
  2.  ครูสาธิตวธีิการปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคต์ามฐานท่ี 1 ถึงฐานท่ี  5 
  3.  ครูน างานศิลปะท่ีท าเสร็จแลว้ใหน้กัเรียนดูและสังเกตและเปิดโอกาสให้
นกัเรียนซกัถามหากมีขอ้สงสัย 
  4.  นกัเรียนลงมือปฏิบติักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคแ์ต่ละฐานดว้ยตนเองโดยการเขา้
แถวรับอุปกรณ์และปฏิบติักิจกรรมเพื่อความเป็นระเบียบเรียบร้อย 
  5.  นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมสร้างสรรคอ์ยา่งอิสระ 
  6. นกัเรียนผลดักนัเสนอผลงานความรู้สึกพร้อมตั้งช่ือผลงานร่วมกบัครูและเพื่อน 

ข้ันสรุป 
1.  นกัเรียนและครูสรุปประโยชน์และคุณค่าท่ีไดรั้บจากการปฏิบติัศิลปะ

สร้างสรรค ์ทั้ง  5  กิจกรรมพร้อมการปฏิบติักิจกรรมท่ีส าเร็จและเสนอผลงานร่วมกนั เช่น การวาด
ภาพระบายสีธรรมชาติภาพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา  การป้ันดินน ้ามนัภาพดอกไมกิ้จกรรมวนั
เขา้พรรษา   การพิมพภ์าพจากใบไมภ้าพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา  การฉีกปะกระดาษการดีดสี
ภาพดอกไมกิ้จกรรมวนัเขา้พรรษา    

2.  นกัเรียนเก็บดินสอบรรจุแฟ้ม  
3.  นกัเรียนร่วมกนัท าความสะอาดบริเวณและเก็บของใชใ้นการปฏิบติักิจกรรม

ศิลปะสร้างสรรค์ 
ร่วมกนั  

 
 



ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 
1.  สีน ้า    
2.  กาว 
3.  กระดาษสี     
4.  เชือกเส้น 
5.  กระดาษทิชชู่    
6.  สีน ้า 
7.  หลอดกาแฟ    
8.  ใบไม ้
 

การวดัผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมทีป่ระเมิน วธีิการประเมิน เคร่ืองมือการประเมิน/เกณฑ์ 
5. สังเกตความสนใจและมี

ส่วนร่วมในการปฏิบติั
กิจกรรมสร้างสรรค ์

5. แบบสังเกตพฤติกรรมใน
การปฏิบติักิจกรรม
สร้างสรรค ์

 

เคร่ืองมือ 
1.  แบบบนัทึกความคิดสร้างสรรค์ 
2.  แบบบนัทึกผลงานและการน าเสนอผลงาน 
3.  แบบบนัทึกความสนใจและตั้งใจ 
เกณฑ์ 
3 = นกัเรียนปฏิบติัไดดี้ถูกตอ้ง 
2 = นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดป้านกลาง 
1 = นกัเรียนสามารถปฏิบติัไดเ้ล็กนอ้ย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบประเมนิผลการร่วมกจิกรรมของนักเรียน 
เร่ืองราวเกีย่วกบับุคคลและสถานทีแ่วดล้อมเด็ก  หน่วย  วนัอาสาฬหบูชา - วนัเขา้พรรษา 

กจิกรรม  สร้างสรรค์ 

ล าดบั 
ที ่

ช่ือ – สกลุ 

การปฏบิัติ
กจิกรรม

ถูกต้องตาม
เป้าหมาย 

การ
น าเสนอ
ผลงาน 

การร่วม
กจิกรรม 

 
 

รวม 
 

 
 

หมายเหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1             

2             
3             
4             
5             
6             
7             
8             
9             
10             
11             
12             
13             
14             
15             
16             
17             
18             
19             
20             

 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ความส าคัญของวันอาสาฬหบูชา   เวลา   10.20 – 10.40  น. 
สัปดาห์ที่............ วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 

 
สาระส าคัญ 
 วันอาสาฬหบูชาเป็นวันที่มีความส าคัญเมื่อมีพระรัตนตรัยเกิดขึ้นเป็นครั้งแรก  คือ พระพุทธ   
พระธรรม  พระสงฆ์  หรือเรียกว่าครบองค์สาม  ตรงกับวันขึ้น 15  ค่ าเดือน  8  
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี  สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสด
ชื่นแจ่มใส  อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทาง
พอใจเมื่อสามารถท าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออก
ก าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  
ท่องค าคล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก าลังกาย  สภาพที่
พึงประสงค์    เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบที่ครูแสดง  ชอบเล่นและออกก าลังกาย 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

1.  เมื่อครูสนทนากับนักเรียนเรื่องความส าคัญของวันอาสาฬหบูชา  นักเรียนสามารถตอบ
ค าถามเรื่องความส าคัญของวันอาสาฬหบูชา ได้   

2.  เมื่อครูน านักเรียนร้องเพลงวันอาสาฬหบูชา นักเรียนสามารถร้องเพลงวันอาสาฬหบูชา
และท าท่าทางประกอบอย่างอิสระได้   

3.  เมื่อครูน าภาพพระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ์  มาให้นักเรียนดู นักเรียนสามารถบอก
ความส าคัญของวันอาสาฬหบูชาได้  



สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  นักเรียนเห็นความส าคัญของวันอาสาฬหบูชา 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การร้องเพลงวันอาสาฬหบูชา 
-  การสนทนาและแสดงความคิดเห็นเรื่องวันอาสาฬหบูชา 
-  การกล้าแสดงออก 
-  การมีมารยาทในการฟัง 
-  การอภิปรายร่วมกัน 
-  การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
-  การร้องเพลงวันเข้าพรรษาและท าท่าทางประกอบเพลงวันเข้าพรรษา 
-  การนับจ านวน 1-3 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  ร่วมกันท างานด้วยความตั้งใจ    
ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนท าท่าสวัสดีพระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ์ 
 ขั้นน า 
  1.  ครูน าเพลงวันอาสาฬหบูชามาให้นักเรียนร้อง 
  2.  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงวันเข้าพรรษาและท าท่าทางประกอบอย่างอิสระ 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูสนทนากับเด็กจากเพลงวันอาสาฬหบูชา 

2.  ครูกับนักเรียนสรุปเกี่ยวกับวันอาสาฬหบูชา เด็กดูเรื่องภาพพุทธ  ภาพพระธรรม  
ภาพพระสงฆ์  และสนทนาถึงความหมายของค าว่าเรื่องพระรัตนตรัยกับวันที่เรามีพระรัตนตรัย 
เรียกว่า วันอาสาฬหบูชาตรงกับวันเพ็ญเดือน  8  (วันเพ็ญ  15  ค่ าเดือน 8) 



  3.  ครูสาธิตการกราบพระพุทธรูป  พระสงฆ์  ให้เด็กดู  3  ครั้ง  และถ้าเด็กนักเรียน
ปฏิบัติตาม 
  4.  นักเรียนระบายสีภาพของพระพุทธรูปและร่วมกันเพ่ือปฏิบัติตามแนวทาง
เศรษฐกิจพอเพียง 
  5.  ครูซักถามเด็กนักเรียนดังนี้  
   - วันที่เรามีพระรัตนตรัยคือวันอะไร (วันอาสาฬหบูชา)  
   -  วันอาสาฬหบูชาตรงกับวันที่เท่าใด (วันขึ้น  15  ค่ าเดือน  8) 

ขั้นสรุป 
  1.  ครูและนักเรียนช่วยกันร้องเพลงวันอาสาฬหบูชาพร้อมท าท่าทางประกอบตาม
จินตนาการ 
  2.  นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเรื่องวันอาสาฬหบูชา   คือวันที่เรามีพระรัตนตรัย
ตรงกับวันขึ้น  15  ค่ าเดือน  8  ดังค าว่า รัตนตรัยที่เรานิยมกราบไหว้ได้แก่  พระพุทธ  พระธรรม  
พระสงฆ์    
  3.  นักเรียนร้องเพลงการระบายสีภาพและเก็บอุปกรณ์ 

  
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1.  เพลงวันอาสาฬหบูชา  
 2.  ภาพพระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ์  
  
การวัดผลและประเมินผล 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1.  สังเกตการมีส่วนร่วมใน
การตอบค าถามและแสดง
ความคิดเห็น 
2.  สังเกตการณ์ตอบค าถาม
ได้ถูกต้อง 

1.  สังเกตการตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็น 
2.  สังเกตการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 
 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง การบวชนาค  เวลา   10.20 – 10.40  น. 
สัปดาห์ที่............ วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 

 
สาระส าคัญ 
 การบวชนาค  เป็นการสืบทอดประเพณีวัฒนธรรมที่ปฏิบัติมาช้านาน  เป็นการบวชเพ่ือการ
ตอบแทนศาสนานอกจากนี้ยังช่วยเผยแผ่ค าสอนของพระพุทธเจ้า  นอกจากนี้ยังเป็นการ ตอบแทน
บุญคุณของบิดา  มารดา  การบวชนาค   ช่วยให้คนที่บวชรักษาศีลและปฏิบัติตนเป็นคนที่ปฏิบัติอยู่
ในศีลธรรมที่ดี                                                                                                      
  
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี  สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสด
ชื่นแจ่มใส  อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทาง
พอใจเมื่อสามารถท าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออก
ก าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  
ท่องค าคล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก าลังกาย  สภาพที่
พึงประสงค์    เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบที่ครูแสดง  ชอบเล่นและออกก าลังกาย 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูน านักเรียนร้องเพลงวันเข้าพรรษามาให้นักเรียน นักเรียนสามารถร้องเพลงวัน
เข้าพรรษาและท าท่าทางประกอบอย่างอิสระได้  

2.  เมื่อครูสนทนากับนักเรียนเรื่องวันเข้าพรรษานักเรียนสามารถบอกความส าคัญของวัน
เข้าพรรษาได้   



3.  เมื่อครูน านิทานเรื่องหนูชอบท าบุญมาเล่าให้นักเรียนฟังนักเรียนสามารถบอกความส าคัญ
ของการท าบุญวันเข้าพรรษาได้  
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

 -  การบวชนาค 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การร้องเพลงวันอาสาฬหบูชา 
-  การเรียนรู้เรื่องการบวชนาค 
-  การสนทนาและแสดงความคิดเห็นเรื่องวันอาสาฬหบูชา 
-  การกล้าแสดงออก 
-  การอภิปรายร่วมกัน 
-  การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
-  การนับจ านวน 1-3 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  ร่วมกันท างานด้วยความตั้งใจ    
ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนท าท่าสวัสดีพระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ์ 
 ขั้นน า 
  1.  ครูน าเพลงวันอาสาฬหบูชามาให้นักเรียนร้อง 
  2.  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงวันอาสาฬหบูชาและท าท่าทางประกอบอย่างอิสระ 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูสนทนากับเด็กจากเพลงวันอาสาฬหบูชา 



2.  ครูกับนักเรียนเกี่ยวกับวันอาสาฬหบูชา เด็กดูเรื่องภาพพุทธ  ภาพพระธรรม  
ภาพพระสงฆ์  และสนทนาถึงความหมายของค าว่าเรื่องความส าคัญของวันเข้าพรรษา 
  3.  ครูสาธิตการกราบพระพุทธรูป  พระสงฆ์  ให้เด็กดู  3  ครั้ง  และถ้าเด็กนักเรียน
ปฏิบัติตาม 
  4.  ครูซักถามเด็กนักเรียนดังนี้  
   -  วันที่เรามีพระรัตนตรัยคือวันอะไร (วันอาสาฬหบูชา)  
   -  วันอาสาฬหบูชาตรงกับวันที่เท่าใด (วันขึ้น  15  ค่ าเดือน  8) 

ขั้นสรุป 
  1.  ครูและนักเรียนช่วยกันร้องเพลงวันอาสาฬหบูชาพร้อมท าท่าทางประกอบตาม
จินตนาการ 
  2.  นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเรื่องความส าคัญของวันเข้าพรรษา  คือวันที่เรามี
พระรัตนตรัยตรงกับวันขึ้น  15  ค่ าเดือน  8  ดังค าว่า รัตนตรัยที่เรานิยมกราบไหว้ได้แก่  พระพุทธ  
พระธรรม  พระสงฆ์    

  
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1.  เพลงวันอาสาฬหบูชา  
 2.  ภาพพระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ์  
 
การวัดผลและประเมินผล 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในการ
ตอบค าถามและแสดงความ
คิดเห็น 
2. สังเกตการณ์ตอบค าถามได้
ถูกต้อง 

1. สังเกตการตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็น 
2. สังเกตการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 
 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์  วัน
อาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ความส าคัญวันเข้าพรรษา  เวลา   10.20 – 10.40  น. 
สัปดาห์ที่............ วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 

 
สาระส าคัญ 
 วันเข้าพรรษาเป็นวันส าคัญของศาสนาพุทธ  เป็นวันที่พระสงฆ์จ าวัดเป็นเวลา  3  เดือน ไม่
ออกไปธุดงค์ ที่อ่ืนตรงกับวันแรม  1  ค่ า เดือน  8  ของทุกปี 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี  สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสด
ชื่นแจ่มใส  อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทาง
พอใจเมื่อสามารถท าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออก
ก าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  
ท่องค าคล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก าลังกาย  สภาพที่
พึงประสงค์    เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบที่ครูแสดง  ชอบเล่นและออกก าลังกาย 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูสนทนากับนักเรียนเรื่องความส าคัญของวันเข้าพรรษานักเรียนสามารถตอบค าถาม
เรื่องความส าคัญของวันเข้าพรรษาได้   

2.  เมื่อครูน าเพลงวันเข้าพรรษาให้นักเรียนร้อง นักเรียนสามารถร้องเพลงวันเข้าพรรษาและ
ท าท่าทางประกอบอย่างอิสระได้   

3.  เมื่อครูถามค าถามน าเรื่องความส าคัญของวันเข้าพรรษา  นักเรียนสามารถตอบได้อย่าง
ถูกต้อง   



สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

  -  ความส าคัญของวันเข้าพรรษา 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การร้องเพลงวันเข้าพรรษา 
-  การเรียนรู้เรื่องความส าคัญของวันเข้าพรรษา 
-  การสนทนาและแสดงความคิดเห็นเรื่องวันเข้าพรรษา 
-  การกล้าแสดงออก 
-  การอภิปรายร่วมกัน 
-  การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
-  การร้องเพลงวันเข้าพรรษาและท าท่าทางประกอบเพลงวันเข้าพรรษา 
-  การนับจ านวน 1-3 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  ร่วมกันท างานด้วยความตั้งใจ    
ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนท าท่าสวัสดีพระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ์ 
 ขั้นน า 
  1.  ครูน าเพลงวันอาสาฬหบูชามาให้นักเรียนร้อง 
  2.  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงวันเข้าพรรษาและท าท่าทางประกอบอย่างอิสระ 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูสนทนากับเด็กจากเพลงวันเข้าพรรษา 

2.  ครูกับนักเรียนเกี่ยวกับวันเข้าพรรษาเด็กดูเรื่องภาพพุทธ  ภาพพระธรรม  ภาพ
พระสงฆ์  และสนทนาถึงความหมายของค าว่าเรื่องความส าคัญของวันเข้าพรรษา 



  3.  ครูสาธิตการกราบพระพุทธรูป  พระสงฆ์  ให้เด็กดู  3  ครั้ง  และถ้าเด็กนักเรียน
ปฏิบัติตาม 
  4.   ครูซักถามเด็กนักเรียนดังนี้  
   -  วันที่พระสงฆ์จ าวัดเป็นเวลา 3 เดือน คือวันอะไร (วันเข้าพรรษา) 
   -  วันเข้าพรรษาตรงกับวันที่เท่าใด (วันแรม  1  ค่ า ค่ าเดือน  8) 

ขั้นสรุป 
  1.  ครูและนักเรียนช่วยกันร้องเพลงวันเข้าพรรษาพร้อมท าท่าทางประกอบตาม
จินตนาการ 

2.  นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเรื่องความส าคัญของวันเข้าพรรษา  คือวันที่เรามี
พระรัตนตรัยตรงกับวันขึ้น  15  ค่ าเดือน 11    
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1.  เพลงวันเข้าพรรษา 
 
การวัดผลและประเมินผล 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในการ
ตอบค าถามและแสดงความ
คิดเห็น 
2. สังเกตการณ์ตอบค าถามได้
ถูกต้อง 

1. สังเกตการตอบค าถาม สนทนา
ซักถาม 
2. สังเกตความสนใจในการร่วม
กิจกรรม 
3.  สังเกตการกล้าแสดงออก 
 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ประเพณีการแห่เทียน  เวลา   10.20 – 10.40  น. 
สัปดาห์ที่............ วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 

 
สาระส าคัญ 
 ประเพณีการแห่เทียนตรงกับวันแรม  1  ค่ า เดือน  8  กิจกรรมของวันเข้าพรรษา  
พุทธศาสนิกชน เช่น การถวายผ้าอาบน้ าฝนแต่พระสงฆ์แด่พระสงฆ์ ถวายเทียนเข้าพรรษา  แด่วัดต่าง 
ๆ ตั้งใจท าความดีเป็นกรณีพิเศษ  จนครบ  3  เดือน การปฏิบัติธรรม  ฟังเทศน์  รักษาศีล  ท าสมาธิ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี  สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสด
ชื่นแจ่มใส  อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทาง
พอใจเมื่อสามารถท าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออก
ก าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  
ท่องค าคล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก าลังกาย  สภาพที่
พึงประสงค์    เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบที่ครูแสดง  ชอบเล่นและออกก าลังกาย 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูน านักเรียนร้องเพลงวันเข้าพรรษานักเรียนสามารถร้องเพลงวันเข้าพรรษาและท า
ท่าทางประกอบอย่างอิสระได้   

2.  เมื่อครูน าภาพประเพณีการแห่เทียนมาให้นักเรียนดูนักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็น
เรื่องการปฏิบัติตนวันเข้าพรรษาได้   



3.  เมื่อนักเรียนดูภาพประเพณีการแห่เทียนแล้วนักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นเรื่อง
ปฏิบัติตนในวันเข้าพรรษาได้   
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

 -  ประเพณีการแห่เทียน 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การร้องเพลงวันเข้าพรรษา 
-  การเรียนรู้เรื่องประเพณีการแห่เทียน 
-  การสนทนาและแสดงความคิดเห็นเรื่องวันเข้าพรรษา 
-  การกล้าแสดงออก 
-  การอภิปรายร่วมกัน 
-  การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
-  การร้องเพลงวันเข้าพรรษาและท าท่าทางประกอบเพลงวันเข้าพรรษา 
-  การนับจ านวน 1-3 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  ร่วมกันท างานด้วยความตั้งใจ    
ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนท าท่าสวัสดีพระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ์ 
 ขั้นน า 
  1.  ครูน าเพลงวันเข้าพรรษามาให้นักเรียนร้อง 
  2.  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงวันเข้าพรรษาและท าท่าทางประกอบอย่างอิสระ 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูสนทนากับเด็กจากเพลงวันเข้าพรรษา 



2.  ครูกับนักเรียนเกี่ยวกับการปฏิบัติตนวันเข้าพรรษาเด็กดูเรื่องประเพณีการแห่
เทียน 

  3.  ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น  2  กลุ่ม เพื่อแสดงบทบาทสมมุติกิจกรรมในวัน
เข้าพรรณาและวันอาสาฬหบูชา  
  4.  นักเรียนทั้ง  2  กลุ่มอกมาแสดงบทบาทสมมุติตามวันอาสาฬหบูชาและวัน
เข้าพรรษา ได้อภิปราย กิกจรรมที่นักเรียนปฏิบัติได้  
 ขั้นสรุป 
  1.  ครูและนักเรียนช่วยกันร้องเพลงวันเข้าพรรษาพร้อมท าท่าทางประกอบตาม
จินตนาการ 

2.  นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเรื่องการปฏิบัติตนวันเข้าพรรษา   
 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1.  เพลงวันเข้าพรรษา 
 
การวัดผลและประเมินผล 
 
พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 

1. สังเกตการมีส่วนร่วมในการ
ตอบค าถามและแสดงความ
คิดเห็น 
2. สังเกตการณ์ตอบค าถามได้
ถูกต้อง 

1. สังเกตการตอบค าถาม 
สนทนาซักถาม  
2. สังเกตความสนใจในการร่วม
กิจกรรม 
3. สังเกตการกล้าแสดงออก 
 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก  หน่วยการจัดประสบการณ์   
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  การปฏิบัติในวันเข้าพรรษา  เวลา   10.20 – 10.40  น. 
สัปดาห์ที่............  วันที่................ เดือน................................  พ.ศ..................... 

 
กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 

 
สาระส าคัญ 
 การปฏิบัติตนในวันเข้าพรรษาตรงกับวันแรม  1  ค่ า เดือน  8  กิจกรรมของวันเข้าพรรษา  
พุทธศาสนิกชน เช่น การถวายผ้าอาบน้ าฝนแต่พระสงฆ์แด่พระสงฆ์ ถวายเทียนเข้าพรรษา  แด่วัดต่าง 
ๆ ตั้งใจท าความดีเป็นกรณีพิเศษ  จนครบ  3  เดือน การปฏิบัติธรรม  ฟังเทศน์  รักษาศีล  ท าสมาธิ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี  สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสด
ชื่นแจ่มใส  อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทาง
พอใจเมื่อสามารถท าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออก
ก าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  
ท่องค าคล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก าลังกาย  สภาพที่
พึงประสงค์    เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบที่ครูแสดง  ชอบเล่นและออกก าลังกาย 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  1.  เมื่อครูน าภาพเครื่องสักการะวันเข้าพรรษานักเรียนสามารถบอกชื่อเครื่องสักการะวัน
เข้าพรรษาได้   

2.  เมื่อครูสนทนาเรื่องการปฏิบัติในวันเข้าพรรษา นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นเรื่อง
เครื่องสักการะวันเข้าพรรษาวันอาสาฬหบูชาได้ถูกต้อง   



3.  เมื่อนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเรื่องเรื่องสักการะวันเข้าพรรษา วันอาสาฬหบูชาแล้วนักเรียน
สามารถตอบค าถามเรื่องเครื่องสักการะวันเข้าพรรษาวันอาสาฬหบูชาได้   
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

 -  การปฏิบัติในวันเข้าพรรษา 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การร้องเพลงวันเข้าพรรษา 
-  การเรียนรู้เรื่องการปฏิบัติตนในวันเข้าพรรษา 
-  การสนทนาและแสดงความคิดเห็นเรื่องวันเข้าพรรษา 
-  การกล้าแสดงออก 
-  การอภิปรายร่วมกัน 
-  การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
-  การร้องเพลงวันเข้าพรรษาและท าท่าทางประกอบเพลงวันเข้าพรรษา 
-  การนับจ านวน 1-3 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  ร่วมกันท างานด้วยความตั้งใจ    
ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  นักเรียนท าท่าสวัสดีพระพุทธ  พระธรรม  พระสงฆ์ 
 ขั้นน า 
  1.  ครูน าเพลงวันเข้าพรรษามาให้นักเรียนร้อง 
  2.  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงวันเข้าพรรษาและท าท่าทางประกอบอย่างอิสระ 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูสนทนากับเด็กจากเพลงวันเข้าพรรษา 



2.  ครูกับนักเรียนเกี่ยวกับการปฏิบัติตนวันอาสาฬหบูชา  วันเข้าพรรษาเด็กดูเรื่อง 
การปฏิบัติในวันเข้าพรรษา 

3.  ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น  2  กลุ่ม เพื่อแสดงบทบาทสมมุติกิจกรรมในวัน
เข้าพรรษาและวันอาสาฬหบูชา  
  4.  นักเรียนทั้ง  2  กลุ่มอกมาแสดงบทบาทสมมุติตามวันอาสาฬหบูชาและวัน
เข้าพรรษา ได้อภิปราย กิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติได้  
 ขั้นสรุป 
  1.  ครูและนักเรียนช่วยกันร้องเพลงวันเข้าพรรษาพร้อมท าท่าทางประกอบตาม
จินตนาการ 

2.  นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเรื่อง การปฏิบัติในวันเข้าพรรษา 
 

สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1.  เพลงวันเข้าพรรษา 
 
การวัดผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตการมีส่วนร่วมในการ
ตอบค าถามและแสดงความ
คิดเห็น 
2. สังเกตการณ์ตอบค าถามได้
ถูกต้อง 

1. สังเกตการตอบค าถามและ
แสดงความคิดเห็น 
2. สังเกตการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม 
3.  สังเกตการกล้าแสดงออก 
 

เครื่องมือ 
-  แบบสังเกตการร่วมกิจกรรมเสริม
ประสบการณ์ 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



แบบประเมินผลการร่วมกิจกรรมของนักเรียน 
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก     หน่วย  วันอาสาฬหบูชา - วันเข้าพรรษา      

กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 

ล าดับ 
ที ่

ชื่อ – สกุล 

การตอบ
ค าถาม
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แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    หน่วยการจัดประสบการณ์ วัน
อาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ความส าคัญของวันอาสาฬหบูชา  เวลา  10.40 – 11.00  น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

 
กิจกรรม  เสรี 

 
สาระส าคัญ 
 การเล่นตามมุมต่าง ๆ ส่งเสริมให้เด็กมีอิสระในการเลือกเล่นตามมุมมีจินตนาการความคิด
สร้างสรรค์ได้อย่างมีสนุกสนานเพลิดเพลิน  กล้าแสดงออกส่งเสริมการมีเหตุผลจากการเลือกเล่นอิสระ   
และกล้าตัดสินใจจากการได้เล่นร่วมกัน 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีนัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  จัดเก็บของ
เล่นของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อย  และมุ่งมั่นที่จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  ไม่หยิบของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา  ได้อย่างเหมาะสมตามวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  การคิดรวบยอดในการเรียนรู้สิ่งต่างๆสภาพที่พึงประสงค์  จ าแนก
สิ่งของได้ตามสี  รูปทรง  ขนาด  น้ าหนัก 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  แก้ปัญหาในการเล่นหรือท ากิจกรรมต่างๆ  สภาพที่พึงประสงค์  
พยายามหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง  และตัดสินใจในเรื่องง่ายๆและยอมรับผลที่เกิดขึ้น 
  มาตรฐานที่  12   มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 
  ตัวบ่งชี้ที่  1  สนใจเรียนรู้สิ่งต่างๆรอบตัว  สภาพที่พึงประสงค์  ร่วมกิจกรรมด้วย
ความสนใจ  ตั้งแต่ต้นจนจบ 
 



ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
1.  เมื่อครูเตรียมของเล่นไว้ให้นักเรียนนักเรียนสามารถเล่นของเล่นตามมุมต่าง ๆ ใน

ห้องเรียนร่วมกับเพ่ือนได้อย่างอิสระ  
2.  เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นตามมุมเสร็จแล้วนักเรียนสามารถเก็บของเล่นให้เป็นระเบียบ

เรียบร้อยได้   
3.  เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นตามมุมเสร็จแล้วนักเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกท่ีได้จากการ

เล่นของเล่นได้   
 

สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  นักเรียนมีจินตนาการในการเลือกเล่นของเล่น และพัฒนาการคิดสร้างสรรค์การ
เล่นตามมุมต่าง ๆ การเล่นตามมุม  มุมหนังสือ   มุมดนตรี  มุมบล็อก  มุมวิทยาศาสตร์  มุมบทบาท
สมมุติ 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การเล่นตามมุมต่างๆ  อย่างอิสระ 
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การแบ่งปัน 
-  การรู้จักเก็บของเล่นเข้าที่เดิม 
-  การพัฒนาการพูด การฟังและการอ่าน 
-  การเรียนรู้จากการเล่นตามมุม 
-  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
-  ได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 
 4.  การแบ่งปัน 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท างาน
ด้วยความตั้งใจ  สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 



วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  พูดค าว่าอาสาฬหบูชา  5  รอบ 
 ขั้นน า 
  1.  นักเรียนร้องเพลงเล่นดีดีและท าท่าทางประกอบอย่างอิสระ 
  2.  ครูน าเด็กไปดูของเล่นในมุมต่าง ๆ ทั้ง  5  มุม  และสร้างข้อตกลงในการเล่นของ
เล่นทั้ง  5  มุม  โดยให้เด็กเล่นของเล่นด้วยความระเบียบ ไม่ท าลายของเล่นไม่โยนของเล่นไม่ท าของ
เล่นหกเลอะเทอะผนังห้อง 
 ขั้นสอน 
  1.  ครูแนะน าของเล่นตามมุมให้เด็กรู้จัก  
  2.  ครูบอกชื่อของเล่นแต่ละมุมต่าง ๆ ประกอบด้วยมุมหนังสือ มุมดนตรี มุม
บทบาทสมมุติ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมบล็อก 
  3.  นักเรียนเล่นของเล่นตามมุมต่าง ๆ  ดังนี้ 
   มุมที่  1  มุมหนังสือการอ่านหนังสือเรื่องวันอาสาฬหบูชา วันเข้าพรรษา  

1.  นักเรียนอ่านหนังสือเรื่องวันอาสาฬหบูชา วันเข้าพรรษา 
2.  ให้นักเรียนเลือกอ่านตามความสนใจ 

มุมที่  2  มุมดนตรี 
1.  นักเรียนเล่นดนตรี ประเภทกลอง  ฉิ่ง  ฉาบ  ลูกแซก  ก า

พรวน 
2.  นักเรียนเล่นดนตรีตามความสนใจ 

มุมที่  3  มุมวิทยาศาสตร์การทดลองสัมผัสผิวผลไม้ 
1.  ครูเตรียมผลไม้  
2.  ให้นักเรียนเลือกเล่นตามความสนใจ 

มุมที่  4  มุมบทบาทสมมุติ การเล่นตุ๊กตา 
1.  ครูเตรียมตุ๊กตาคนและสัตว์ไว้ให้ 
2.  นักเรียนเล่นตุ๊กตาคนและสัตว์  

มุมที่  5  มุมบล็อก 
1.  ครูเตรียมบล็อกรูปทรงสามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม  ขนาดต่าง ๆ ไว้

ให้ 
2.  นักเรียนเล่นบล็อกตามความสนใจ 
3.  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเลือกเล่นของเล่นตามมุมต่าง ๆ อย่าง

อิสระด้วยตนเอง 
 



ขั้นสรุป 
1.  นักเรียนและครูสรุปหลักการ วิธีการ ขั้นตอนประโยชน์ที่ได้รับจากการเล่นของ

เล่นตามมุมต่าง ๆ ทั้ง  5  มุม  
2.  นักเรียนร่วมกันเก็บอุปกรณ์ของเล่นตามมุมและท าความสะอาดบริเวณ 

 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

ของเล่นตามมุมทั้ง  5  มุมประกอบด้วย  
- มุมหนังสือ    
- มุมดนตรี   
- มุมบล็อก   
- มุมวิทยาศาสตร์   
- มุมบทบาทสมมุติ 

 
การวัดผลและประเมินผล 
 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตความสนใจและมีส่วน
ร่วมในการเล่นของเล่นตามมุม 

1. สังเกตการปรับตัวการ
แสดงออกการใช้ภาษาสื่อสาร
การเล่นกับเพ่ือน 
2. สังเกตความสนใจ 
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่
เมื่อเลิกเล่น 
 

เครื่องมือ 
1.  แบบบันทึกการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
2.  แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
3.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามข้อตกลง 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 
 
 
 
 

 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    หน่วยการจัดประสบการณ์ วัน
อาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  การบวชนาค  เวลา  10.40 – 11.00  น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

 
กิจกรรม  เสรี 

 
สาระส าคัญ 

การเล่นตามมุมหนังสือ   มุมดนตรี มุมบล็อก  มุมวิทยาศาสตร์  มุมบทบาทสมมุติ ส่งเสริมให้
เด็กมีอิสระในการเลือกเล่นตามมุมมีจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างมีสนุกสนานเพลิดเพลิน  
กล้าแสดงออกส่งเสริมการมีเหตุผลจากการเลือกเล่นอิสระและกล้าตัดสินใจจากการได้เล่นร่วมกัน 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีนัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  จัดเก็บของ
เล่นของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อย  และมุ่งมั่นที่จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  ไม่หยิบของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 มาตรฐานที ่ 10 มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา  ได้อย่างเหมาะสมตามวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  การคิดรวบยอดในการเรียนรู้สิ่งต่างๆสภาพที่พึงประสงค์  จ าแนก
สิ่งของได้ตามสี  รูปทรง  ขนาด  น้ าหนัก 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  แก้ปัญหาในการเล่นหรือท ากิจกรรมต่างๆ  สภาพที่พึงประสงค์  
พยายามหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง  และตัดสินใจในเรื่องง่ายๆและยอมรับผลที่เกิดขึ้น 
  มาตรฐานที่  12   มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 
  ตัวบ่งชี้ที่  1  สนใจเรียนรู้สิ่งต่างๆรอบตัว  สภาพที่พึงประสงค์  ร่วมกิจกรรมด้วย
ความสนใจ  ตั้งแต่ต้นจนจบ 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 



1.  เมื่อครูเตรียมของเล่นไว้ให้นักเรียนนักเรียนสามารถเล่นของเล่นตามมุมต่าง ๆ ใน
ห้องเรียนร่วมกับเพ่ือนได้อย่างอิสระ   

2.  เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นตามมุมเสร็จแล้วนักเรียนสามารถเก็บของเล่นให้เป็นระเบียบ
เรียบร้อยได้   

3.  เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นตามมุมเสร็จแล้วนักเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกท่ีได้จากการ
เล่นของเล่นได้   

 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

-  นักเรียนสามารถเล่นตามมุมต่าง ๆ  ประกอบด้วย    มุมหนังสือ     มุมดนตรี     
มุมบล็อก              มุมวิทยาศาสตร์   มุมบทบาทสมมุติ 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

-  การเล่นตามมุมต่างๆ  อย่างอิสระ 
-  การเล่นร่วมกัน 
-  การแบ่งปัน 
-  การรู้จักเก็บของเล่นเข้าที่เดิม 
-  การพัฒนาการพูด การฟังและการอ่าน 
-  การเรียนรู้จากการเล่นตามมุม 
-  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
-  ได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 
 4.  การแบ่งปัน 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท างาน
ด้วยความตั้งใจ  สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
วิธีด าเนินกิจกรรม 

ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
 -  เทคนิคการเตรียมเด็กให้พร้อมก่อนเข้าสู่กิจกรรมโดย ครูร้องเพลง  นั่งตัวตรง   

ตรง   ตรง   นั่งตัวตรง   ตรง  ตรงไหมค่ะ   ตรงไหมค่ะ  แล้วให้เด็กนักเพ่ือรอท ากิจกรรม 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 



1.  ครูให้นักเรียนร้องเพลง“ เล่นแล้วเก็บ ”ตามครูทีละวรรค แล้วให้นักเรียนร้องพร้อมๆ
กัน 2 รอบ  

2.  ครูและนักเรียนร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นตามมุมประสบการณ์ดังนี้ การ
แบ่งปัน การ 

รอคอยตามล าดับก่อนหลัง ไม่แย่งกันเล่น มีความรักความสามัคคี ความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่กันเล่น ไม่ส่ง
เสียงดังรบกวนผู้อ่ืน เมื่อนักเรียนเล่นเสร็จเก็บของเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
 ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1. ครูแนะน ามุมหนังสือ  มุมต่าง ๆ ที่จัดไว้ให้เด็กเลือกเล่นตามความสนใจและครู
แนะน าว่ามี 

มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมธรรมชาติ  มุมบทบาทสมมติ  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมดนตรี  มุม
บ้าน  มุมร้านค้า  ในขณะที่เด็กเล่นอยู่ครูคอยสังเกตและจดบันทึกพฤติกรรมการเล่นของเด็ก 

    มุมหนังสือ  
1. ครูแนะน าหนังสือและจัดเตรียมหนังสือนิทานและหนังสือภาพผลไม้

ต่าง ๆ ไว้ให้ 
2. ให้เด็กเลือกอ่าน หรือดูหนังสือตามความสนใจ 
3. เมื่ออ่านหรือดูเสร็จให้เก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย 
มุมดนตรี 
1. ครูแนะน าดนตรีพร้อมทั้งจัดเครื่องดนตรี เช่น กลอง  ฉาบ  แคน ขลุ่ย  

ฯลฯ  
2. เด็กเลือกเล่นเครื่องดนตรีตามความสนใจ 
3. เมื่อเด็กเลิกเล่นแล้วให้เก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย 
มุมวิทยาศาสตร์ 
1.  ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น   เม็ดมะม่วง   ขนุน     กระถางปลูก

ต้นไม้ บัวรดน้ า 
2.  เด็กศึกษาและสังเกตเรียนรู้การเจริญเติบโดของเม็ดมะม่วง   
3.  เมื่อท ากิจกรรมแล้วให้เด็กเก็บอุปกรณ์ต่างๆเข้าที่เดิมและท าความสะ

บริเวณท่ีท า 
     กิจกรรมให้เรียบร้อย 
มุมบทบาทสมมติ 
1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์  เช่น  มุมหมอ  ชุดพยาบาล ชุดครู ชุดต ารวจ  

ชุดทหาร และเสนอแนะวิธีการเล่น 
2. เด็กเล่นบทบาสมมติ การใส่ชุดอาชีพ ตามความสนใจ  
3. เมื่อเด็กเลิกเล่นแล้วให้เก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย 



มุมบล็อก 
1. ครูจัดเตรียมบล็อก รูปทรงต่าง ๆ เช่น  บล็อกสามเหลี่ยม บล็อกสี่เหลี่ยม  

รูปทรงกลม 
2. ให้เด็กเลือกเล่นบล็อกตามความสนใจ 
3. เมื่อเด็กเลิกเล่นบล็อกแล้วให้เก็บบล็อกเข้าที่ให้เรียบร้อย 
มุมบ้าน 
1. ครูจัดเตรียมเครื่องครัวจ าลอง  แปูงข้าวเหนียวที่นวดใส่กล่อง 
2. ให้เด็กเลือกเล่นตามความสนใจ 
3. เมื่อเด็กเลิกเล่นแล้วให้เก็บเข้าที่ให้เรียบร้อย 

ขั้นการสรุป 
นักเรียนและครูร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับผลงานที่นักเรียนปฏิบัติในแต่ละมุม

ประสบการณ์ และ 
ร่วมกันร้องเพลง เก็บของและส ารวจความเรียบร้อยของแต่ละมุม 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1.  มุมหนังสือ    2.  มุมร้านค้า   
3.  มุมบล็อก    4.  มุมเกมการศึกษา 
5.  มุมหนังสือ    6.  มุมครัว   
7.  มุมวิทยาศาสตร์   8.  มุมดนตรี 
9.  มุมบทบาทสมมุติ   10. มุมบ้าน 

 
การวัดผลและประเมินผล 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตความสนใจและมี
ส่วนร่วมในการเล่นของเล่น
ตามมุม 

1. สังเกตการปรับตัวการแสดงออก
การใช้ภาษาสื่อสารการเล่นกับเพื่อน 
2. สังเกตความสนใจ 
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่เมื่อ
เลิกเล่น 
 

เครื่องมือ 
1.  แบบบันทึกการเล่นตามมุมประสบการณ์
ต่างๆ 
2.  แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
3.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามข้อตกลง 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    หน่วยการจัดประสบการณ์  

วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 
เรื่อง  ความส าคัญของวันเข้าพรรษา  เวลา  10.40 – 11.00  น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

 
กิจกรรม  เสรี 

 
สาระส าคัญ 
 การเล่นตามมุมประกอบด้วย  มุมหนังสือ   มุมดนตรี   มุมบล็อก   มุมวิทยาศาสตร์   มุม
บทบาทสมมุติ  ส่งเสริมให้เด็กมีอิสระในการเลือกเล่นตามมุมมีจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ได้อย่าง
มีสนุกสนานเพลิดเพลิน  กล้าแสดงออกส่งเสริมการมีเหตุผลจากการเลือกเล่นอิสระและกล้าตัดสินใจ
จากการได้เล่นร่วมกัน 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีนัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  จัดเก็บของ
เล่นของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อย  และมุ่งมั่นที่จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  ไม่หยิบของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา  ได้อย่างเหมาะสมตามวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  การคิดรวบยอดในการเรียนรู้สิ่งต่างๆสภาพที่พึงประสงค์  จ าแนก
สิ่งของได้ตามสี  รูปทรง  ขนาด  น้ าหนัก 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  แก้ปัญหาในการเล่นหรือท ากิจกรรมต่างๆ  สภาพที่พึงประสงค์  
พยายามหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง  และตัดสินใจในเรื่องง่ายๆและยอมรับผลที่เกิดขึ้น 
  มาตรฐานที่  12   มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 
  ตัวบ่งชี้ที่  1  สนใจเรียนรู้สิ่งต่างๆรอบตัว  สภาพที่พึงประสงค์  ร่วมกิจกรรมด้วย
ความสนใจ  ตั้งแต่ต้นจนจบ 
 



ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
1.  เมื่อครูเตรียมของเล่นไว้ให้นักเรียนนักเรียนสามารถเล่นของเล่นตามมุมต่าง ๆ ใน

ห้องเรียนร่วมกับเพ่ือนได้อย่างอิสระ 
2.  เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นตามมุมเสร็จแล้วนักเรียนสามารถเก็บของเล่นให้เป็นระเบียบ

เรียบร้อยได้ 
3.  เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นตามมุมเสร็จแล้วนักเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกท่ีได้จากการ

เล่นของเล่นได้ 
 

สาระการเรียนรู้ 
สาระท่ีควรรู้ 

  -  การเลือกเล่นเกมตามมุมประสบการณ์ 
ประสบการณ์ส าคัญ 

1.  การวางแผน ตัดสินใจเลือกลงมือปฏิบัติกิจกรรม 
2.  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ ผ่านสื่อและอุปกรณ์ 
3.  การชื่นชม และสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
4.  การท างานเป็นกลุ่ม 

คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 
 4.  การแบ่งปัน 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท างาน
ด้วยความตั้งใจ  สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
วิธีด าเนินกิจกรรม 
 ขั้นเตรียมความพร้อม 
  -  แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆละ  4 – 5 คน  

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1.  ครูให้นักเรียนร้องเพลง “ เล่นแล้วเก็บ ”   ตามครูทีละวรรค    แล้วให้นักเรียน

ร้องพร้อมๆกัน 2 รอบ  
2.  ครูและนักเรียนร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นตามมุมประสบการณ์ดังนี้ การ

แบ่งปัน การ 



รอคอยตามล าดับก่อนหลัง ไม่แย่งกันเล่น มีความรักความสามัคคี ความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่กันเล่น ไม่ส่ง
เสียงดังรบกวนผู้อ่ืน เมื่อนักเรียนเล่นเสร็จเก็บของเข้าท่ีให้เรียบร้อย 

ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1. ครูแนะน ามุมต่างๆ ที่จัดไว้ให้เด็กเลือกเล่นตามความสนใจ และครูแนะน ามุม

ประจ าหน่วย 
การเรียนว่ามีมุมหนังสือ มุมวิทยาศาสตร์ มุมบ้าน ในขณะที่นักเรียนเล่นครูควยสังเกตและจดบันทึก 

มุมหนังสือ 
1.  ครูแนะน าหนังสือและจัดเตรียมหนังสือภาพนิทาน และหนังสือภาพต้นไม้

ชนิดต่างๆ ไว้ให้ 
2.  นักเรียนเลือกอ่าน หรือดูหนังตามความสนใจ 
3.  เมื่อเลิกอ่านหนังสือแล้วเก็บบล็อกใส่กลองเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
มุมบ้าน 
1.  ครูจัดเตรียมอุปกรณ์เครื่องครัวจ าลอง ใบตอง แปูงข้าวเหนียวที่นวดใส่

กลอง 
2.  ให้นักเรียนเลือกเล่นตามความสนใจ 

ขั้นการสรุป 
  -  นักเรียนและครูร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับผลงานที่นักเรียนปฏิบัติในแต่ละมุม
ประสบการณ์ และร่วมกันร้องเพลง เก็บของและส ารวจความเรียบร้อยของแต่ละมุม 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1.  มุมหนังสือ    2.  มุมบ้าน 
การวัดผลและประเมินผล 

พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 
1. สังเกตความสนใจและมี
ส่วนร่วมในการเล่นของเล่น
ตามมุม 

1. สังเกตการปรับตัวการแสดงออก
การใช้ภาษาสื่อสารการเล่นกับเพื่อน 
2. สังเกตความสนใจ 
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่เมื่อเลิก
เล่น 
 

เครื่องมือ 
1.  แบบบันทึกการเล่นตามมุมประสบการณ์
ต่างๆ 
2.  แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
3.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามข้อตกลง 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    หน่วยการจัดประสบการณ์ วัน
อาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  ประเพณีการแห่เทียน  เวลา  10.40 – 11.00  น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

 
กิจกรรม  เสรี 

 
สาระส าคัญ 
 การเล่นตามมุมหนังสือ  มุมดนตรี   มุมบล็อก   มุมวิทยาศาสตร์   มุมบทบาทสมมุติต่าง ๆ 
ส่งเสริมให้เด็กมีอิสระในการเลือกเล่นตามมุมมีจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างมีสนุกสนาน
เพลิดเพลิน  กล้าแสดงออกส่งเสริมการมีเหตุผลจากการเลือกเล่นอิสระและกล้าตัดสินใจจากการได้
เล่นร่วมกัน 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีนัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  จัดเก็บของ
เล่นของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อย  และมุ่งมั่นที่จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  ไม่หยิบของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา  ได้อย่างเหมาะสมตามวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  การคิดรวบยอดในการเรียนรู้สิ่งต่างๆสภาพที่พึงประสงค์  จ าแนก
สิ่งของได้ตามสี  รูปทรง  ขนาด  น้ าหนัก 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  แก้ปัญหาในการเล่นหรือท ากิจกรรมต่างๆ  สภาพที่พึงประสงค์  
พยายามหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง  และตัดสินใจในเรื่องง่ายๆและยอมรับผลที่เกิดขึ้น 
  มาตรฐานที่  12   มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 
  ตัวบ่งชี้ที่  1  สนใจเรียนรู้สิ่งต่างๆรอบตัว  สภาพที่พึงประสงค์  ร่วมกิจกรรมด้วย
ความสนใจ  ตั้งแต่ต้นจนจบ 



ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
1.  เมื่อครูเตรียมของเล่นไว้ให้นักเรียนนักเรียนสามารถเล่นของเล่นตามมุมต่าง ๆ ใน

ห้องเรียนร่วมกับเพ่ือนได้อย่างอิสระ   
2.  เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นตามมุมเสร็จแล้วนักเรียนสามารถเก็บของเล่นให้เป็นระเบียบ

เรียบร้อยได้   
3.  เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นตามมุมเสร็จแล้วนักเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกท่ีได้จากการ

เล่นของเล่นได้   
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรรู้ 
-  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการ จากการเล่นตามมุมหนังสือและมุม
ประสบการณ์ต่างๆ 
-  การฝึกความมีวินัย การรอคอย การแบ่งปัน 

ประสบการณ์ส าคัญ 
1.  การวางแผน ตัดสินใจเลือกลงมือปฏิบัติกิจกรรม 
2.  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ 
3.  การชื่นชม และสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
4.  การท างานเป็นกลุ่ม 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 
 4.  การแบ่งปัน 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท างาน
ด้วยความตั้งใจ  สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 

ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
 -  เทคนิคการเตรียมเด็กให้พร้อมก่อนเข้าสู่กิจกรรมโดย ครูร้องเพลง  นั่งตัวตรง   

ตรง   ตรง   นั่งตัวตรง   ตรง  ตรงไหมค่ะ   ตรงไหมค่ะ  แล้วให้เด็กนักเพ่ือรอท ากิจกรรม 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 



1.  ครูให้นักเรียนร้องเพลง“ เล่นแล้วเก็บ ”ตามครูทีละวรรค แล้วให้นักเรียนร้องพร้อมๆ
กัน 2 รอบ  

2.  ครูและนักเรียนร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นตามมุมประสบการณ์ดังนี้ การ
แบ่งปัน การ 

รอคอยตามล าดับก่อนหลัง ไม่แย่งกันเล่น มีความรักความสามัคคี ความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่กันเล่น ไม่ส่ง
เสียงดังรบกวนผู้อ่ืน เมื่อนักเรียนเล่นเสร็จเก็บของเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
 ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1.  ครูแนะน ามุมหนังสือ  มุมต่าง ๆ ที่จัดไว้ให้เด็กเลือกเล่นตามความสนใจและครู
แนะน าว่ามี 

มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมธรรมชาติ  มุมบทบาทสมมติ  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมดนตรี  มุม
บ้าน  มุมร้านค้า  ในขณะที่เด็กเล่นอยู่ครูคอยสังเกตและจดบันทึกพฤติกรรมการเล่นของเด็ก 

    มุมหนังสือ  
1.  ครูแนะน าหนังสือและจัดเตรียมหนังสือนิทานและหนังสือภาพผลไม้ต่าง 
ๆ ไว้ให้ 
2.  ให้เด็กเลือกอ่าน หรือดูหนังสือตามความสนใจ 
3.  เมื่ออ่านหรือดูเสร็จให้เก็บเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
มุมดนตรี 
1.  ครูแนะน าดนตรีพร้อมทั้งจัดเครื่องดนตรี เช่น กลอง  ฉาบ  แคน ขลุ่ย  
ฯลฯ  
2.  เด็กเลือกเล่นเครื่องดนตรีตามความสนใจ 
3.  เมื่อเด็กเลิกเล่นแล้วให้เก็บเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
มุมวิทยาศาสตร์ 
1.  ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น   เม็ดมะม่วง   ขนุน     กระถางปลูก

ต้นไม้ บัวรดน้ า 
2.  เด็กศึกษาและสังเกตเรียนรู้การเจริญเติบโดของเม็ดมะม่วง   
3.  เมื่อท ากิจกรรมแล้วให้เด็กเก็บอุปกรณ์ต่างๆเข้าที่เดิมและท าความสะ

บริเวณท่ีท า 
     กิจกรรมให้เรียบร้อย 
มุมบทบาทสมมติ 
1.  ครูจัดเตรียมอุปกรณ์  เช่น  มุมหมอ  ชุดพยาบาล ชุดครู ชุดต ารวจ  ชุด
ทหาร และ 
     เสนอแนะวิธีการเล่น 
2.  เด็กเล่นบทบาสมมติ การใส่ชุดอาชีพ ตามความสนใจ  



3.  เมื่อเด็กเลิกเล่นแล้วให้เก็บเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
มุมบล็อก 
1.  ครูจัดเตรียมบล็อก รูปทรงต่าง ๆ เช่น  บล็อกสามเหลี่ยม บล็อกสี่เหลี่ยม  
รูปทรงกลม 
2.  ให้เด็กเลือกเล่นบล็อกตามความสนใจ 
มุมบ้าน 
1.  ครูจัดเตรียมเครื่องครัวจ าลอง  แปูงข้าวเหนียวที่นวดใส่กล่อง 
2.  ให้เด็กเลือกเล่นตามความสนใจ 

ขั้นการสรุป 
นักเรียนและครูร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับผลงานที่นักเรียนปฏิบัติในแต่ละมุม

ประสบการณ์ และร่วมกันร้องเพลง เก็บของและส ารวจความเรียบร้อยของแต่ละมุม 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1.  มุมหนังสือ   
2.  มุมร้านค้า   
3.  มุมบล็อก   
4.  มุมเกมการศึกษา 
5.  มุมหนังสือ   
6.  มุมครัว   
7.  มุมวิทยาศาสตร์ 
8.  มุมดนตรี 
9.  มุมบทบาทสมมุติ  
10.  มุมบ้าน 

การวัดผลและประเมินผล 
พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 

1. สังเกตความสนใจและมีส่วน
ร่วมในการเล่นของเล่นตามมุม 

1. สังเกตการปรับตัวการแสดงออก
การใช้ภาษาสื่อสารการเล่นกับเพื่อน 
2. สังเกตความสนใจ 
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่เมื่อ
เลิกเล่น 
 

เครื่องมือ 
1.  แบบบันทึกการเล่นตามมุม
ประสบการณ์ต่างๆ 
2.  แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
3.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามข้อตกลง 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    หน่วยการจัดประสบการณ์  
วันอาสาฬหบูชา-วันเข้าพรรษา 

เรื่อง  การปฏิบัติในวันเข้าพรรษา  เวลา  10.40 – 11.00  น. 
สัปดาห์ที่.............วันที่..............  เดือน.......................................  พ.ศ........................... 

 
กิจกรรม  เสรี 

 
สาระส าคัญ 
 การเล่นตาม  มุมหนังสือ   มุมดนตรี  มุมบล็อก   มุมวิทยาศาสตร์   มุมบทบาทสมมุติ
ส่งเสริมให้เด็กมีอิสระในการเลือกเล่นตามมุมมีจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างมีสนุกสนาน
เพลิดเพลิน  กล้าแสดงออกส่งเสริมการมีเหตุผลจากการเลือกเล่นอิสระและกล้าตัดสินใจจากการได้
เล่นร่วมกัน 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  มีนัยในตนเองและมีความรับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  จัดเก็บของ
เล่นของใช้เข้าที่ให้เรียบร้อย  และมุ่งมั่นที่จะท างานให้ส าเร็จด้วยตนเอง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  ซื่อสัตย์สุจริตและยอมรับความผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น  สภาพที่
พึงประสงค์  ไม่หยิบของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเอง 
 มาตรฐานที่  8     อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคม
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  เล่นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึงประสงค์  รอคอย
ตามล าดับก่อน – หลังได้  และเล่นหรือท างานร่วมกันเป็นกลุ่มได้ 
 มาตรฐานที ่ 10 มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา  ได้อย่างเหมาะสมตามวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1  การคิดรวบยอดในการเรียนรู้สิ่งต่างๆสภาพที่พึงประสงค์  จ าแนก
สิ่งของได้ตามสี  รูปทรง  ขนาด  น้ าหนัก 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2  แก้ปัญหาในการเล่นหรือท ากิจกรรมต่างๆ  สภาพที่พึงประสงค์  
พยายามหาวิธีแก้ปัญหาด้วยตนเอง  และตัดสินใจในเรื่องง่ายๆและยอมรับผลที่เกิดขึ้น 
  มาตรฐานที่  12   มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้และมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 
  ตัวบ่งชี้ที่  1  สนใจเรียนรู้สิ่งต่างๆรอบตัว  สภาพที่พึงประสงค์  ร่วมกิจกรรมด้วย
ความสนใจ  ตั้งแต่ต้นจนจบ 



 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

1.  เมื่อครูเตรียมของเล่นไว้ให้นักเรียนนักเรียนสามารถเล่นของเล่นตามมุมต่าง ๆ ใน
ห้องเรียนร่วมกับเพ่ือนได้อย่างอิสระ   

2.  เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นตามมุมเสร็จแล้วนักเรียนสามารถเก็บของเล่นให้เป็นระเบียบ
เรียบร้อย 

3.  เมื่อนักเรียนเล่นของเล่นตามมุมเสร็จแล้วนักเรียนสามารถอธิบายความรู้สึกท่ีได้จากการ
เล่นของเล่นได้   

 
สาระการเรียนรู้ 

สาระท่ีควรรู้ 
  การเลือกเล่นเกมตามมุมประสบการณ์ 

ประสบการณ์ส าคัญ 
  1.  การวางแผน ตัดสินใจเลือกลงมือปฏิบัติกิจกรรม 
  2.  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ ผ่านสื่อและอุปกรณ์ 
  3.  การชื่นชม และสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
  4.  การท างานเป็นกลุ่ม 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 
 4.  การแบ่งปัน 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท างาน
ด้วยความตั้งใจ  สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 

ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
 นักเรียนนั่งหลังตรง  ตัวตรง  เก็บมือ  เก็บเท้า  อมมะนาว 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

                  1.  ครูน านักเรียนร้องเพลง   “เล่นแล้วเก็บ”  แล้วให้นักเรียนร้องตาม 
                  2.  ครูและนักเรียนร้องเพลงเล่นแล้วเก็บพร้อมกันพร้อม 
                  3.  นักเรียนร้องเพลงเล่นแล้วเก็บพร้อมกัน 2  รอบ      



ขั้นด าเนินกิจกรรม 
  1.  ครูและเด็กร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลงเล่นแล้วเก็บ 
                  2.  ครูเตรียมมุมต่าง ๆ  (เพ่ือให้นักเรียนเลือกเล่นได้อย่างอิสระ) 
                       2.1  มุมหนังสือ  ครูเตรียมหนังสือนิทาน  การ์ตูน  นักเรียน
สามารถหยิบจับได้สะดวก 
                       2.2  มุมดนตรี     ครูเตรียมเครื่องเคาะจังหวะ เช่น กลอง  ลูกเซ็ค 
กรับ ฉิ่ง ระนาด ฯลฯ 
                       2.3  มุมบทบาทสมมติ   ครูเตรียมชุดต่าง ๆ ชุดท างาน ชุดหมอ-
พยาบาล  ชุดทหาร  ชุดต ารวจ   ชุดท างานบ้าน    และเครื่องมือ  อุปกรณ์ ในการท างานบ้าน  ไม้กวาด  
ไม้ถูพ้ืน  ถังน้ า   ฯลฯ 
                       2.4  มุมบล็อก ครูเตรียม ชุดบล็อก รูปทรง สี ขนาดต่าง ๆ ไว้ให้นักเรียน
เลือกเล่นอย่างอิสระ 
                       2.5  มุมวิทยาศาสตร์  ครูเตรียมอุปกรณ์การทดลอง เช่น แว่น
ขยาย กระบอกเสียง   

                 2.6  มุมเสริมสวย  ครูเตรียม  
ขั้นการสรุป 

  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปกติกาในการเล่นกิจกรรมตามมุมต่าง  ๆ  อีกครั้ง 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1. มุมบล็อก   
2. มุมหนังสือ   
3. มุมบ้าน 
4. มุมตัวต่อ 

การวัดผลและประเมินผล 
พฤติกรรมที่ประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือการประเมิน/เกณฑ์ 

1. สังเกตความสนใจและมีส่วน
ร่วมในการเล่นของเล่นตามมุม 

1. สังเกตการปรับตัวการแสดงออก
การใช้ภาษาสื่อสารการเล่นกับเพื่อน 
2. สังเกตความสนใจ 
3. สังเกตการเก็บของเล่นเข้าที่เมื่อ
เลิกเล่น 
 

เครื่องมือ 
1.  แบบบันทึกการเล่นตามมุม
ประสบการณ์ต่างๆ 
2.  แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
3.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามข้อตกลง 
เกณฑ์ 
3 = นักเรียนปฏิบัติได้ดีถูกต้อง 
2 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ปานกลาง 
1 = นักเรียนสามารถปฏิบัติได้เล็กน้อย 



แบบประเมินผลการร่วมกิจกรรมของนักเรียน 
สาระท่ี 2 เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก หน่วย  วันอาสาฬหบูชา - วัน
เข้าพรรษา      

กิจกรรมเสรี 
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ภาคผนวก 
********************** 

 
 

เพลง “วันอาสาฬหบูชา ” 
(ส าสี  รักสุทธี) 

อาสาฬหบูชา  วันนี้หนามีความส าคัญ 
ศาสนามีความผูกพัน  ถึงวันนี้นั้นไปเวียนเทียนกันเอย 

********************************** 
 

เพลง“วันเข้าพรรษา ” 
(ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 

วันเข้าพรรษา  โปรดจงได้จดจ า 
เดือน  8  แรม 1  ค่ า  (ซ้ า) 

พระสงฆ์มาประจ าอยู่ที่วันทุกคืน 
พอสามเดือนครบท่านก็ไม่ฝุาฝืน 
ศาสนายั่งยืนเพราะท่านมีวินัย 

*********************** 
 

เพลง “ มดแดง ” 
มดแดง   เกาะแข้ง     เกาะขา   เกาะเสื้อ 

เกาะผ้า  ตุ้งแฉ่    ตุ้งแฉ่ 
 

*********************** 
 

เพลง “เล่นแล้วเก็บ ” 
(ศรีนวล  รัตนสุวรรณ) 

เล่นกัน เล่นกัน ดี ดี   ต้องสามัคคีเราเป็นเพ่ือนกัน 
ของเล่นเราเล่นด้วยกัน  เมื่อเลิกเล่นพลันช่วยกันเก็บเอยเพลง “ นั่งตัวตรง” 

นั่งตัวตรง    ตรง   ตรง   นั่งตัวตรง   ตรง  ตรงไหมค่ะ   ตรงไหมค่ะ 
***************************************** 

 
 



นิทานเรื่อง 
 

“หนูชอบท าบุญ ” 
 

 
เด็กหญิงวันดีอยู่ในครอบครัวที่ชอบท าบุญท าทาน  ย่าและแม่ท าบุญตักบาตรเสมอ  บ่อยครั้ง

ที่เด็กหญิงวันดีต้องไปท าบุญกับย่าและแม่  ดังนั้นเด็กจึงมีนิสัยชอบท าบุญท าทาน  เหมือนย่าและแม่ 
เธอตื่นแต่เช้าเพ่ือที่จะทันใส่บาตรพระก่อนใส่เธอจะก้มกราบลงกับพื้นแล้วยกภาชนะใส่ข้าว

ขึ้นจนเหนือศีรษะ  หลังภาวะเพ่ือให้จิตใจสบาย 
 ครั้นถึงวันศีลวันพระเธอก็จะไปท าบุญที่วัดกับย่าหรือไม่ก็แม่เสมอด้วยการท าบุญท าท่านเป็น
ประจ านี่เองท าให้เธอเป็นคนมีนิสัยอ่อนโยนไม่ดื้นรันไม่เอาแต่ใจตนเองเมื่อมาโรงเรียนก็ตั้งใจเรียน
หนังสือเธอจึงเรียนเก่งสอบได้ที่หนึ่งของห้องเสมอ  ครูทุกคนรักเธอเพ่ือรู้ก็รักเธอด้วยเธอจึงเป็นคนที่มี
แต่ความสุข 
 

(ส าลี   รักสุทธี) 

 
 
 
 


