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สาระที่  3  ธรรมชาติรอบตัว  หน่วยการจัดประสบการณ์  ดอกไม้งามตา 
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ประโยชน์ของดอกไม้ 

ลกัษณะ  รูปร่าง  สี 

การขยายพนัธ์ุ 

การบ ารุงรักษา 

โทษของดอกไม้ 

ไม่มีกล่ิน 
สีสวย 

กล่ินหอม 

เมลด็ ก่ิง 

ใบ เพาะปลูก 

พรวนดิน ไม่ท าลายดอกไม ้

รดน ้า ใส่ปุ๋ย 

สีผสมอาหาร ร้อยมาลยั 

ปักแจกนั 
บูชาพระ 

หนามแหลมคม 

กล่ิน 
ยาง 

คนั 



ตารางวิเคราะห์ผูเ้รียน 
 

สิ่งที่เด็กรู้แล้ว สิ่งที่เด็กควรรู ้ สิ่งที่เด็กควรรู้เพิม่ 
1.  ลักษณะของดอกไม้  เป็นดอก
เดี่ยว  และมีดอกเป็นช่อ  มักลิ่น
หอม  ไม่มีกลิ่น 
2.  การขยายพันธ์ดอกไม้ 
  -  เพาะเมล็ด  แยกหนอ  ตอนกิ่ง 
3.  วิธีการดูแลรักษาดอกไม้   
รดน้้า  พรวนดิน  ใส่ปุ๋ย 
4.  ประโยชน์ของดอกไม้ 

- ปลูกเพ่ือความสวยงาม 

- ใช้ส่วนประกอบของดอกไม้ท้า
เป็นสี 

5.  โทษของดอกไม้ 

- ยางเข้าตาท้าให้ตาบอด 
หนามแหลมเป็นอันตราย 
 

1.  ชื่อของดอกไม้แยกตามประเภท  
แยกสี และลักษณะของดอกไม้ 
2.  การขยายพันธ์ดอกไม้  เช่น  
โน้มกิ่ง  ปักช้า  ตอนก่ิง  แยกหน่อ  
เพาะเมล็ด   
3.  วิธีการดูแลรักษาดอกไม้  เช่น  
รดน้้า  พรวนดิน  ใส่ปุ๋ย ตัดตกแต่ง
กิ่ง 
4.  ประโยชน์ของดอกไม้  เช่น  ใช้
เป็นอาหาร  ประดับเพ่ือความ
สวยงาม  ใช้ท้าเป็นสีประกอบ
อาหารและย้อมผ้า 
5.  โทษของดอกไม้ เช่น  โทษของ
ดอกไม้ เช่น  ยางท้าให้คัน  เข้าตา
ท้าให้ตาบอด  เกสรมีพิษท้าให้หอบ  
และหนามแหลมเป็นอันตราย   
 

1.  ลักษณะของดอกไม้   
          -    ส ี
          -    กลิ่น 
          -   ล้าต้น 
         -   ใบ 
2.  การขยายพันธ์ดอกไม้  เช่น  
โน้มกิ่ง  ปักช้า  ตอนก่ิง  แยกหน่อ  
เพาะเมล็ด   
3.  วิธีการดูแลรักษาดอกไม้  เช่น  
รดน้้า  พรวนดิน  ใส่ปุ๋ย ตัดตกแต่ง
กิ่ง 
4.  ประโยชน์ของดอกไม้  เช่น  ใช้
เป็นอาหาร  ประดับเพ่ือความ
สวยงาม  ใช้ท้าเป็นสีประกอบ
อาหารและย้อมผ้า 
5.  โทษของดอกไม้ เช่น  โทษของ
ดอกไม้ เช่น  ยางท้าให้คัน  เข้าตา
ท้าให้ตาบอด  เกสรมีพิษท้าให้หอบ  
และหนามแหลมเป็นอันตราย   
 

 

 

 

 

 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง โทษของดอกไม้           เวลา   09.00 – 09.30  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ               
 
สาระส าคัญ 
 การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบอุปกรณ์เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย
อย่างอิสระ เพื่อส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาการในการใช้ส่วนต่าง ๆ ให้ประสาน
สัมพันธ์กันสมบูรณ์ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่  สภาพที่พึงประสงค์  ปีนเครื่องเล่น
สนามได้  เดินบนกระดานทรงตัวโดยใช้แขนช่วยทรงตัว  กระโดดพร้อมกันสองขาได้  รับลูกบอลด้วยมือได้ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก้าลังกาย  สภาพที่พึงประสงค์    
เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบท่ีครูแสดง  ชอบเล่นและออกก้าลังกาย 
 
 
 
 
 
 



ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  นักเรียนสามารถบอกการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายตามสัญญาณได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
 -  นักเรียนสามารถฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ 
ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
 -  นักเรียนมีความสนใจและสามารถร่วมกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่าง 
อิสระ เพื่อส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาการในการใช้ส่วนต่าง ๆ ให้ประสาน
สัมพันธ์กันสมบูรณ์ 
ประสบการณ์ส าคัญ 

- การทรงตัวและการประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อ                                                                
-   การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 

               -   การฟังค้าสั่ง 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความปรองดองกัน  ปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่  ไม่หยอกล้อกัน  ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
               ครูพานักเรียนพูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ  ดังนี้ 
   ปรบมือ    แปะ  แปะ  นักเรียนปรบมือโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง 
   ตบตัก   ปั้ง  ปั้ง   นักเรียนตักโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง   
   ลุกขึ้นยืนแล้วนั่ง   นักเรียนลุกข้ึนยืนแล้วนั่ง 
   ตบตัก   ปั้ง  ปั้ง   นักเรียนตบตักโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง  
   ปรบมือ    แปะ  แปะ  นักเรียนปรบมือโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง 
  
 



ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน 
  ครูน้านักเรียนบริหารร่างกายแล้วให้นักเรียนผลัดกันเป็นตัวแทนในการน้า 
เพ่ือน ๆ บริหารร่างกาย 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
  1.  ครูอธิบายถึงวิธีการปฏิบัติกิจกรรม 
2. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐานโดยเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระไปทั่ว ๆ บริเวณตาม 
จังหวะเพลงเมื่อได้ยินสัญญาณให้หยุด โดยหยุดท่านั้นทันที 
3.  นักเรียนสมมติตนเองก้าลังจะไปทัศนะศึกษาแปลงดอกไม้โดยให้นักเรียนเดินตามจังหวะที่ 
ครูเคาะ เมื่อนักเรียนเดิน ๆ ไป ครูจะท้าจังหวะหยุด ให้นักเรียนเดินกระโดดข้ามแปลงแปลงดอกไม้โดยนับ 1, 2, 3 
แล้วกระโดด 
4.  ให้นักเรียนปฏิบัติตามข้อ 2 ครูเปุานกหวีดหมดเวลา 
ขั้นการสรุป 
  ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปถึงประโยชน์ที่ได้จากการท้ากิจกรรม 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1. นกหวีด 
2. เครื่องเคาะจังหวะ เช่น กรับ  

การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย 
  2.  ปฏิบัติตามสัญญาณข้อตกลง 
  3.  ความสนใจและความตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย 
  2.  สังเกตการณ์ปฏิบัติตามสัญญาณข้อตกลง 
  3.  สังเกตความสนใจและความตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเคลื่อนไหว 
  2.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามสัญญาณ 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและความตั้งใจ 
เกณฑ์การวัดผล 
3   หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ถูกต้อง  
2 หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ถูกแต่ต้องชี้น้าบางครั้ง 
1 หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้โดยมีผู้ชี้น้าบ่อยครั้ 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง โทษของดอกไม้           เวลา   09.30 – 10.10  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  สร้างสรรค์  

 
สาระส าคัญ 
              การปั้นดินน้้ามันอย่างอิสระ  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การพิมพ์ภาพสีน้้าด้วยนิ้วมือ  การพับสีน้้าเป็น
ภาพ   การหยดสี   เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์ท่ีช่วยให้เด็กแสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สึก ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
และจินตนาการ โดยใช้ศิลปะหรือวิธีการอ่ืน ๆ ที่เด็กได้คิดสร้างสรรค์และเหมาะกับพัฒนาการ 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อเล็ก สภาพที่พึงประสงค์  ร้อยวัสดุที่มีรู
ขนาดใหญ่ 1 นิ้วต่อกันประมาณ 3 – 4 ลูก  ตัดกระดาษด้วยกรรไกรได้  วาดภาพ  ขีดเขียนภาพตามจินตนาการได้  
ปั้นและคลึงเป็นเส้นยาว  ก้อนกลม  หรือแบน  ต่อบล็อกซ้อนกันได้  5  ชิ้นเป็นแนวตั้ง 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
 มาตรฐานที่  11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ความสามารถในด้านศิลปะ  และดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรม
ศิลปะ  และเล่นเครื่องดนตรีอย่างง่ายๆได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้  สภาพที่พึงประสงค์  บอก / แสดง
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์  สภาพที่พึงประสงค์  สร้างงาน  เช่นเล่า
เรื่องราว / นิทานตามแบบของเดิม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนภาพน้าเสนอปัญหาได้ 



ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
  -  นักเรียนสามารถบอกการปั้นดินน้้ามันอย่างอิสระ  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การพิมพ์ภาพสี
น้้าด้วยนิ้วมือ  การพับสีน้้าเป็นภาพ   การหยดสี   ได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การปั้นดินน้้ามันให้นักเรียนสามารถปั้นดินน้้ามันเป็นรูปทรงอย่างอิสระได้ 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การวาดภาพด้วยสีเทียนให้นักเรียนสามารถวาดภาพด้วยสีเทียนอย่างอิสระ
เป็นภาพอย่างสร้างสรรค์ได้ 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การพิมพ์ภาพสีน้้าด้วยนิ้วมือ  ให้นักเรียนสามารถพิมพ์ภาพสีน้้าด้วยนิ้วมือ  
อย่างอิสระเป็นภาพอย่างสร้างสรรค์ได้ 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การพับสีน้้าเป็นภาพ ให้นักเรียนสามารถพับสีน้้าเป็นภาพ อย่างอิสระเป็น
ภาพอย่างสร้างสรรค์ได้ 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การหยดสี ให้นักเรียนสามารถหยดสี เป็นภาพอย่างสร้างสรรค์ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  เมื่อนักเรียนท้ากิจกรรมเสร็จนักเรียนสามารถบอกชื่อผลงานและเล่าเรื่องจากภาพของตนได้ 
-  นักเรียนสามารถท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีมารยาท 
  -  นักเรียนสามารถน้าเสนอผลงานของตนเองได้ 
  -  นักเรียนสามารถจัดเก็บของเข้าที่เรียบร้อยได้ 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

- การปั้นดินน้้ามันอย่างอิสระ 
- การวาดภาพด้วยสีเทียนอย่างอิสระ 
- การพิมพ์ภาพสีน้้าด้วยนิ้วมือ 
- การพับสีน้้าเป็นภาพอย่างอิสระ 
- การหยดสีเป็นภาพอย่างอิสระ 

 ประสบการณ์ส าคัญ 
1. การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก 

-  การปั้นดินน้้ามันอย่างอิสระ 
-  การวาดภาพด้วยสีเทียนอย่างอิสระ 
-  การพิมพ์ภาพสีน้้าด้วยนิ้วมือ 
-  การพับสีน้้าเป็นภาพอย่างอิสระ 
-  การหยดสีเป็นภาพอย่างอิสระ 
2.  การใช้ภาษา 



 -  การแสดงความรู้สึกด้วยค้าพูด 
3.  การเรียนรู้ทางสังคม 
 -  การเล่นและการท้างานร่วมกับผู้อ่ืน 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความปรองดองกัน  ปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่  ไม่หยอกล้อกัน  ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  ครูบอกให้นักเรียนนั่งตัวตรงและเงียบแล้วซ่อนมือไว้ข้างหลังสักพักพานักเรียนท่องค้าคล้องจอง
บริหารนิ้วมือแล้วกระดิกนิ้วมือ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
 นักเรียนและครูร่วมกันจัดเตรียมอุปกรณ์ เป็น  5  กลุ่มดังนี้ 

กลุ่มท่ี  1  ปั้นดินน้้ามัน  เตรียมดินน้้ามัน  ที่รองปั้น   
กลุ่มท่ี  2  วาดภาพด้วยสีเทียน  เตรียมกระดาษ (  แบบฟอร์มส้าเร็จที่ครูเตรียมไว้ให้  )  
   ถังใส่สีเทยีน 
กลุ่มท่ี  3  พิมพ์ภาพสีน้้าด้วยนิ้วมือ  เตรียมสีน้้า  จานสี  ขวดน้้า  พู่กัน  กระดาษ 
   แบบฟอร์มส้าเร็จ 
กลุ่มท่ี  4  พับสีน้้าเป็นภาพ   เตรียมสีน้้า  จานสี  ขวดน้้า  พู่กัน  กระดาษแบบฟอร์ม 
   ส้าเร็จ 
กลุ่มท่ี  5  หยดสีเป็นภาพ  เตรียมสีน้้า  จานสี  ขวดน้้า  พู่กัน  กระดาษแบบฟอร์ม 
   ส้าเร็จ 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 

    1.  ครูครูอธิบายอุปกรณ์  และวิธีใช้ พร้อมทั้งสาธิตวิธีท้าให้นักเรียนดูจนเข้าใจตรงกัน 

  2.  นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น  5  กลุ่มพร้อมก้าหนดชื่อกลุ่ม  เพื่อเข้ากลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตาม
ความต้องการ โดยหมุนเวียนผลัดกันท้า  กิจกรรมจนครบ  5  กลุ่ม หรืออย่างน้อยได้  3  กลุ่ม  3  ผลงาน 

  3.  เมือนักเรียนแต่ละกลุ่มท้ากิจกรรมและได้ผลงานส้าเร็จตามความต้องการแล้วให้นักเรียนแต่
ละกลุ่มช่วยกันเก็บสถานที่และอุปกรณ์เข้าท่ีให้เรียบร้อย เพ่ือที่กลุ่มต่อไปจะได้เข่ามาท้ากิจกรรมต่อ 



  4.  นักเรียนส่งผลงานและบอกชื่อผลงานพร้อมทั้งบรรยายผลงานของตนให้เพ่ือน ๆ และครูฟัง 

ขั้นการสรุป 

1. นักเรียนน้าผลงานของตนเองติดแผ่นปูายแสดงผลงาน 

2. นักเรียนผลัดกันชื่นชมผลงานของกันและกัน 

3. นักเรียนเก็บผลงานของตนเองเข้าแฟูมสะสมผลงานของตนเองและช่วยกันเก็บ ท้าความ 

สะอาดอุปกรณ์เข้าที่เรียบร้อย 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  ผ้าเช็ดมือ 
2.  ดินน้้ามัน  ที่รองปั้น 
3.  สีเทียน  กระดาษท้าผลงานส้าเร็จ 
4.  สีน้้า  จานสี  พู่กัน  แก้วน้้า 
การวัดผลประเมินผล 
สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  ความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  ผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  ความสนใจและตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  สังเกตผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  แบบบันทึกผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและตั้งใจ 
 เกณฑ์การวัดผล 
  3    หมายถึง ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานได้ ท้างานเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  
จัดเก็บอุปกรณ์ได้เรียบร้อย 
  2   หมายถึง ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานไม่ได้ นิ่งเฉยท้างานเสร็จตามเวลา 
จัดเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีได้ 
  1    หมายถึง ผลงานเลอะเทอะบอกชื่อผลงานได้อธิบายผลงานไม่ได้ท้างานเสร็จไม่ตรง 
ตามเวลาที่ก้าหนดไม่เก็บอุปกรณ์ 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง โทษของดอกไม้           เวลา   10.20 – 10.40  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 
สาระส าคัญ 
โทษของดอกไม้ เช่น  ยางท้าให้คัน  เข้าตาท้าให้ตาบอด  เกสรมีพิษท้าให้หอบ  และหนามแหลมเป็นอันตราย   
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
มาตรฐานที่  9 การใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การสื่อสาร  สภาพที่พึงประสงค์  สนทนาโต้ตอบเป็นค้าได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนหรือขีด เขี่ย  เป็นเส้น
หรือภาพเพ่ือถ่ายทอดความรู้สึกและความต้องการ 
มาตรฐานที่  12 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้และมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การคิด  ทักษะการใช้ประสาทสัมผัสทั้ง  5  ความสามารถด้านความคิด
สร้างสรรค์    สภาพที่พึงประสงค์  เก็บข้อมูลที่ได้โดยการใช้ประสาทสัมผัสทั้ง  5 อย่างได้  สร้างงานตามความคิด
สร้างสรรค์และจินตนาการของตนเอง 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การใช้ภาษา  การฟัง  การพูด  การอ่าน  การเขียน    สภาพที่พึงประสงค์  ฟัง
นิทานหรือเรื่องราวสั้นๆโดยมีภาพประกอบและบอกชื่อตัวละครได้  ฟังและปฏิบัติตามค้าสั่งได้  สนทนาโต้ตอบ
ซักถามเรื่องราวสั้นๆได้ 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
  -    เมื่อครูให้ท้ากิจกรรมนักเรียนสามารถสนทนากับครูและเพ่ือนเรื่อง  “โทษของดอกไม้” 
 ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เมื่อครูให้ท้ากิจกรรมนักเรียนสามารถบอกโทษของดอกไม้ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  นักเรียนสามารถเปรียบเทียบมาก  -  น้อย  ได้ 
  -  นักเรียนมีความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออก 
  -  นักเรียนมีความสนใจและสามารถร่วมกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
โทษของดอกไม้ เช่น  โทษของดอกไม้ เช่น  ยางท้าให้คัน  เข้าตาท้าให้ตาบอด  เกสรมีพิษท้า 
ให้หอบ  และหนามแหลมเป็นอันตราย   
ประสบการณ์ส าคัญ 
-  นักเรียนสามารถร้องเพลงดอกลั่นทม  พร้อมท้าท่าประกอบตามจิตนาการ 
-  นักเรียนยกตัวอย่างประโยชน์และโทษของดอกไม้ 
-  นักเรียนสามารถพัฒนากล้ามเนื้อกล้ามเนื้อมัดเล็กจากการท้ากิจกรรมการสลัดสี 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความซื่อสัตย์ 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
               ครูพานักเรียนพูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ  ดังนี้ 
   ปรบมือ    แปะ  แปะ  นักเรียนปรบมือโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง 
   ตบตัก   ปั้ง  ปั้ง   นักเรียนตักโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง   
   ลุกขึ้นยืนแล้วนั่ง   นักเรียนลุกข้ึนยืนแล้วนั่ง 



   ตบตัก   ปั้ง  ปั้ง   นักเรียนตบตักโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง  
   ปรบมือ    แปะ  แปะ  นักเรียนปรบมือโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง  
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1.   นักเรียนร้องเพลงดอกลั่นทม พร้อมท้าท่าประกอบ 
2.  นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสีและกลิ่นของดอกไม้แต่ละชนิดที่ได้เรียนมาแล้ว 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  นักเรียนท้ากิจกรรม สลัดสี แล้วตั้งชื่อผลงานของตนเอง (ซึ่งสีที่ได้เป็นสีที่ได้จากดอกไม้แต่ 
ละชนิด) 
2.  นักเรียนน้าผลงานของตนเองติดไว้ที่บอร์ดที่ครูได้เตรียมไว้ให้ 
3.  ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาถึงสีที่นักเรียนท้ากิจกรรมการสลัดสี 
  4.  นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น 2 กลุ่มเท่า ๆ กัน  และให้แต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ
ประโยชน์และโทษของดอกไม้ 
ขั้นการสรุป 

1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของดอกไม้  
2. นักเรียนร่วมกันร้องเพลงดอกลั่นทม พร้อมท้าท่าประกอบตามจิตนาการ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  ดอกไม้ที่นักเรียนเตรียมมา 
2.  ภาพโปสเตอร์รูปดอกไม้ 
3.  เพลง ดอกลั่นทม 
4.  สีที่ได้จากดอกไม้ 
การวัดผลประเมินผล 
สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  ความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  การร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  สังเกตความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  แบบบันทึกความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง โทษของดอกไม้           เวลา   10.40 – 11.30  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  เสรี 

 
สาระส าคัญ 
             การเล่นตามมุมเป็นการเปิดโอกาสให้เด็กเล่นอย่างอิสระตามมุม เป็นการส่งเสริมพัฒนาการทางด้าน
ภาษา  และรู้จักปรับตัวในการท้ากิจกรรมร่วมกับเพ่ือน ๆ รู้จักการรอคอย  เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่และการให้อภัย 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที ่ 8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
 
 
 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิด  และการแก้ปัญหาได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   การคิดเชื่อมโยง  ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ   สภาพที่พึงประสงค์  บอก / 
แสดงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆโดยใช้สิ่งที่อยู่ด้วยกันเป็นเกณฑ์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  แก้ปัญหาในการเล่น   
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูก้าหนดมุมประสบการณ์ให้นักเรียนค้นคว้า  นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองจาก 
การสังเกต   การส้ารวจ ได้ตามความสนใจ 
 ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เพ่ือให้นักเรียนสามารถเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ เช่น มุมบ้าน  มุมบล็อก  มุมหมอ มุม 
ดนตรี ได้ตามความสนใจ 
ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  เพ่ือให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหา รู้จักแบ่งปันของเล่น และรู้จักรอคอย ในการเล่นได้อย่าง 
เหมาะสม 
-  เพ่ือให้นักเรียนสามารถจัดเก็บอุปกรณ์เข้าที่ได้อย่างเป็นระเบียบเรียนร้อย 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
 *  มุมประสบการณ์มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ มุมบล็อก เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมจิตนาการ  ฝึกการคิดการ
สังเกต  การแก้ปัญหา และการเล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

 ส่งเสริมจิตนาการของเด็กจากการเล่นตามมุม 

 ฝึกการคิด  การแก้ปัญหา  และการสังเกตจากการเล่นตามมุม 

 ฝึกการเข้าสังคมการเล่นร่วมกับผู้อ่ืนจากการเล่นตามมุม 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 
 4.  การแบ่งปัน 



พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  ครูนักเรียนร้องเพลงสวัสดีพร้อมท้าท่าประกอบ 
   สวัสดีวันนี้มาพบกัน  สุขใจพลันยามฉันมาพบเธอ 
   โอ  ลัน  ลา  ลัน  ลา  ลัน  ลนั  ลา  โอ  ลัน  ลา  ลัน  ลา  ลัน  ลัน  ลา    
ขั้นน าเข้าสูบทเรียน 
 ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับมุมประสบการณ์ที่จะเปิดให้นักเรียนเล่นอุปกรณ์ภายในมุม 

ประสบการณ์ 

ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1. แนะน้าถึงมุมประสบการณ์ต่างๆ เช่น มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ มุมบล็อก  
2. สนทนากับนักเรียนถึงมุมประสบการณ์ต่างๆว่ามีอุปกรณ์ของใช้อะไรบ้างที่อยู่ในมุม 

ประสบการณ์แต่ละมุม 
3. สนทนาถึงวิธีเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ และเม่ือเล่นเสร็จต้องเก็บทุกอย่างเข้าที่อย่าง 

เรียบร้อย 
4. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆเข้าตามมุมประสบการณ์ต่างๆโดยมีการสลับเปลี่ยนการเข้าเล่นแต่ละ 

มุมทุกครั้งที่เปลี่ยนมุมประสบการณ์จะต้องจัดของให้เหมือนเดิม จึงเปลี่ยนมุมได้ 
ขั้นการสรุป 

  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงประโยชน์การท้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์แต่ละมุมในวันนี้ 

 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  บล็อกรูปทรงต่าง ๆ 
2.  มุมประสบการณ์มุมตุ๊กตา   
3.  มุมหนังสือ  
4.  มุมบล็อก 
 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  การปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 



  3.  การปฏิบัติตามข้อตกลง 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามข้อตกลง 
เกณฑ์การวัดผล 
  3 หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องด้วยความม่ันใจ เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
อย่างมีมารยาทเก็บของเรียบร้อยสวยงาม 
  2  หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องได้ แต่ต้องชี้แนะบ้างบางครั้ง เล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
ได้แต่ต้องชี้แนะบ้างบางครั้ง 
  1  หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องได้ แต่ต้องชี้แนะบ่อยครั้ง แยกตัวเล่นคนเดียว  
และไม่เก็บของเล่นเข้าท่ีเดิม 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง โทษของดอกไม้           เวลา   11.30 – 11.50  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  กลางแจ้ง 
 
สาระส าคัญ 
การเล่นเกมตะล็อกต็อกแต๊กเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้มีโอกาสออกไปนอกห้องเรียนเพื่อออกก้าลังกายและ
แสดงออกอย่างอิสระ โดยยึดความสนใจและความสามารถของเด็ก 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่  สภาพที่พึงประสงค์  ปีนเครื่องเล่น
สนามได้  เดินบนกระดานทรงตัวโดยใช้แขนช่วยทรงตัว  กระโดดพร้อมกันสองขาได้  รับลูกบอลด้วยมือได้ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-    นักเรียนสามารถเล่นเกมตะล็อกต็อกแต๊ก อย่างสนุกและปลอดภัยได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  นักเรียนสามารถบอกวิธีการเล่นเกมตะล็อกต็อกแต๊ก อย่างสนุกและปลอดภัยได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  นักเรียนสามารถร่วมกิจกรรมกับเพ่ือนได้อย่างสนุกสนานและมีความสุข 
-  นักเรียนสามารถระมัดระวังรักษาความปลอดภัยของตนเอง และผู้อ่ืนได้ 
-  นักเรียนรู้จักการรอคอยตามล้าดับก่อนหลังได้ 
-  นักเรียนแสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมกับสถานการณ์ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
การเล่นเกมตะล็อกต็อกแต๊กเป็นกิจกรรมเสริมสร้างการทรงตัวและการประสานสัมพันธ์ของ 
กล้ามเนื้อใหญ่ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
1. การทรงตัวและการประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อใหญ่จากการเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการ 
เคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
2. การเรียนรู้ทางสังคมจากการแก้ปัญหาในการเล่น 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความมีเหตุผล 
 3.  ความสามัคคี 
 



พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรยีนเล่นอิสระบริเวณสนามอย่างสนุกสนานเพลิดเพลินและมีความสุข  รู้จักการรอคอย  อดทน  เสียสละ  
ไม่เห็นแก่ตัวในขณะที่เล่นกับเพ่ือน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
นักเรียนอบอุ่นร่างกายตามครู  โดยการวิ่งอยู่กับที่  หมุนหัวไหล่   หมุนเข่า  กระโดดตบ  อย่าง 
ละ  10  ครั้ง 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.  ครูแนะน้าเกมที่จะเล่นในวันนี้  คือ  เกมตะล็อกต็อกแต๊ก  และสนทนาซักถามนักเรียนว่าเกม
ที่จะเล่นในวันนี้มีใครบ้างที่เคยเล่นมาแล้ว แล้วให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น  และมีวิธีการเล่นอย่างไร 
  2.  ครูและนักเรียนร่วมกันก้าหนดข้อตกลงและวิธีการท้ากิจกรรม 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่ม โดยจับกลุ่มดอกไม้ที่ตนเองชอบ 
2. นักเรียนเสนอข้อตกลงร่วมกันโดยให้กลุ่มที่  1  เป็นผู้ถาม  และ กลุ่มที่  2  เป็นผู้ตอบ   ดังนี้ 
กลุ่มท่ี  1  ถาม  ตะล็อกต็อกแต๊ก 
กลุ่มท่ี  2  ตอบ  เอ๊ะ  เธอมาท้าไม 
กลุ่มท่ี  1  ถาม  ตะล็อกต็อกแต๊ก 
กลุ่มท่ี  2  ตอบ   เอ๊ะ  เธอมาท้าไม  
กลุ่มท่ี  1  ถาม  มาซื้อดอกไม้ 
กลุ่มท่ี  2  ตอบ    จะเอาดอกอะไร 
กลุ่มท่ี  1  ถาม  ดอกจ้าปี 
กลุ่มท่ี  2  ตอบ  ไม่มี 
กลุ่มท่ี  1  ถาม  ดอกจ้าปา 
กลุ่มท่ี  2  ตอบ  ไม่มา 
กลุ่มที่  1  ถาม  ดอกกุหลาบ  ดอกซ่อนกลิ่น  ดอกมะลิ  ดอกราตรี 
กลุ่มท่ี  2  ตอบ  โธ่เอ่ย  โธ่เอ่ยฉันไม่มี  ดอกไม้เหล่านี้ฉันไม่มีขายเลย 
 
 
3.  นักเรียนแต่ละกลุ่มผลัดกันเปลี่ยนกันถาม  ตอบ   
ขั้นการสรุป 
  1.  นักเรียนร่วมกันสรุปถึงประโยชน์จากการท้ากิจกรรม 
2.   เดก็พักผ่อน  และท้าความสะอาดร่างกายเดินเข้าห้องเรียน 



สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  นกหวีด 
2.  ห้องเรียน 
3.  เกมตะล็อกต็อกแต๊ก   
 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัดผล 
1.  การเล่น เกมตะล็อกต็อกแต๊ก   
  2.  ความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  การร่วมกิจกรรม 
 วิธีการวัดผล 
1.  สังเกตการเล่น เกมตะล็อกต็อกแต๊ก   
  2.  สังเกตความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  สังเกตการณ์ร่วมกิจกรรม 
 เครื่องมือวัดผล 
1.  แบบบันทึกการเล่น เกมตะล็อกต็อกแต๊ก  ที่ถูกวิธี 
  2.  แบบบันทึกความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์การวัดผล 
  3  หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาได้ถูกต้อง เล่นด้วยความสนุกสนาน 
  2   หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาการเล่น ได้แต่ต้องชี้แนะบ้าง 
  1  หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาการเล่นได้แต่ต้องชี้แนะบ่อยๆ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระที่  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง โทษของดอกไม้           เวลา   14.30 – 1450  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 
 

กิจกรรม  เกมการศึกษา 
 
สาระส าคัญ 
            ตัดต่อภาพดอกไม้ เป็นการเล่นที่ช่วยพัฒนาสติปัญญา มีกฎเกณฑ์ กติกาง่าย ๆ สามารถเล่นคนเดียว 
หรือเล่นเป็นกลุ่มได้ ช่วยให้เด็กรู้จักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสี  รูปร่าง  จ้านวน  
ฯลฯ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
 
 



 
 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 มาตรฐานที่  9 การใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การสื่อสาร  สภาพที่พึงประสงค์  สนทนาโต้ตอบเป็นค้าได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนหรือขีด เขี่ย  เป็นเส้น
หรือภาพเพ่ือถ่ายทอดความรู้สึกและความต้องการ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูก้าหนดเกมตัดต่อภาพดอกไม้ ให้นักเรียนเล่น    นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการเล่น 
เกมตัดต่อภาพดอกไม้ได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เมื่อครูก้าหนดภาพเกมตัดต่อภาพดอกไม้ นักเรียนสามารถเล่นเกมตัดต่อภาพดอกไม้ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  นักเรียนสามารถร่วมกิจกรรมกับเพ่ือนได้อย่างมีความสุข 
-  นักเรียนจัดเก็บเกมได้เรียบร้อยและร่วมเล่นกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
-  นักเรียนมีน้้าใจรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
              เกมตัดต่อภาพดอกไม้  เป็นกิจกรรมฝึกทักษะให้เด็กเกิดการคิด  การสังเกต  การเปรียบเทียบ  
การนับจ้านวน 
ประสบการณ์ส าคัญ 
1.  การสังเกต  การจ้าแนก  และการเปรียบเทียบจากการเล่นเกมภาพตัดต่อรูปดอกไม้    
 2.  การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก จากการเล่นเกมภาพตัดต่อรูปดอกไม้  
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 



พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนสามารถเล่นเกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้     เสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท้าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนพูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   เปิดมือ  ปิดมือ   เปิดมือ   ปิดมือ  ชูมือให้นิ้วทั้งสองข้างเรียงกันแล้วเปิด  ปิด 
   ปรบมือเบา ๆ   ปรบมือเบา ๆ    ปรบมือเบา ๆ   2  ครั้ง 
   ไขว้มือทั้งสองวางบนตักเรา  ปล่อยมือทั้งสองข้าง ไขว้มือวางไว้บนตัก 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมและข้อตกลงขณะท้ากิจกรรม 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  นักเรียนฟังครูแนะน้าวิธีการเล่นเกมตัดต่อภาพดอกไม้  แล้วให้เด็กแบ่งกลุ่ม 
2.  นักเรียนเข้าเล่นเกมเป็นชุดใหม่และเกมชุดเก่าท่ีเคยเล่นโดยให้เด็กเล่น  ตามความสนใจแล้ว 
หมุนเวียนผลัดเปลี่ยนกันเล่นเกมจนครบทุกกลุ่ม 
3. นักเรียนเก็บของเข้าที่เม่ือได้ยินสัญญาณหมดเวลา  ร้องเพลงเก็บของ 
ขั้นการสรุป 
  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงวิธีการเล่นเกมตัดต่อภาพดอกไม้  
 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  เกมตัดต่อภาพดอกไม้   
2.  เกมท่ีเคยเล่นมาแล้ว 
3.  เพลงเก็บของ 
 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเล่น เกมตัดต่อภาพดอกไม้   
  2.  ความรวดเร็ว  ถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  ความสนใจและตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเล่น เกมตัดต่อภาพดอกไม้   
  2.  สังเกตความรวดเร็ว  ถูกต้องในการเล่นเกม 



  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการสังเกตการเล่น เกมตัดต่อภาพดอกไม้   
  2.  แบบบันทึกความรวดเร็วและถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและตั้งใจ 
เกณฑ์การวัดผล 
  3  หมายถึง  นักเรียนให้ความร่วมมือในการเล่นเกมและเล่นเกมได้ถูกต้องรวดเร็ว  
ไม่ลังเลเสร็จตามเวลาที่ก้าหนดให้และเก็บของเข้าที่ได้เรียบร้อย 
  2  หมายถึง  นักเรียนให้ความร่วมมือในการเล่นเกม เล่นได้ถูกต้องแต่ช้าครูต้อง 
แนะน้าบ้าง เล่นเกมเสร็จทัน 
  1  หมายถึง  นักเรียนเล่นเกมได้ถูกต้อง แต่ครูและเพ่ือนต้องแนะน้าบ่อยครั้ง จึง 
เล่นได้ถูกต้องเล่นเกมได้ไม่ทันเวลาเก็บของเข้าท่ีได้เรียบร้อย 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว     หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งาม
ตา 

เรื่อง ประโยชน์ของดอกไม้     เวลา  09.00 – 09.30  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

กิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ               
สาระการเรียนรู้ 
 การเคลื่อนไหวร่างกาย เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ 
เพ่ือส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายและการปฏิบัติตามข้อตกลง 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่  สภาพที่พึงประสงค์  ปีนเครื่องเล่น
สนามได้  เดินบนกระดานทรงตัวโดยใช้แขนช่วยทรงตัว  กระโดดพร้อมกันสองขาได้  รับลูกบอลด้วยมือได้ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก้าลังกาย  สภาพที่พึงประสงค์    
เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบท่ีครูแสดง  ชอบเล่นและออกก้าลังกาย 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เด็กสามารถบอกการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายตามสัญญาณได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
 -  เดก็สามารถฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ 
ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
 -  เด็กมีความสนใจและสามารถร่วมกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 



สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่างอิสระ 
ตามจังหวะเพ่ือส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ส่วนต่างๆของร่างกายและการปฏิบัติตามข้อตกลง 
ประสบการณ์ส าคัญ 
=  การทรงตัวและการประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อ 
-   การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์ 
-   การจินตนาการ 
-  ดนตรี 
-   การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความปรองดองกัน  ปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่  ไม่หยอกล้อกัน  ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  ครูนักเรียนร้องเพลงสวัสดีพร้อมท้าท่าประกอบ 
   สวัสดีวันนี้มาพบกัน  สุขใจพลันยามฉันมาพบเธอ 
   โอ  ลัน  ลา  ลัน  ลา  ลัน  ลนั  ลา  โอ  ลัน  ลา  ลัน  ลา  ลัน  ลัน  ลา    
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูน้าเด็กบริหารร่างกายแล้วให้นักเรียนผลัดกันเป็นตัวแทนในการน้าเพ่ือนๆบริหารร่างกาย 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 

2. กิจกรรมพ้ืนฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะเพลงไปทั่ว ๆ บริเวณเม่ือ 
ได้ยินสัญญาณนกหวีดเปุา 1 ครั้ง ให้เด็กหยุดอยู่ในท่านั้น ๆ  

3. ให้นักเรียนเคลื่อนไหวตามจินตนาการ เมื่อได้ยินนกหวีดให้เด็กหยุด แล้วสมมติตนเองเป็น 
ดอกไม้ที่ตนชอบตะโกนดัง ๆ ชื่อดอกไม้นั้นนั้น ๆ แล้ววิ่งหาดอกไม้ชนิดเดียวกันเมื่อได้พวกเดียวกันให้รีบนั่งลง 

4. ให้นักเรียนปฏิบัติตามข้อ 2 ซ้้า ๆ จนหมดเวลา 



ขั้นการสรุป 
  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงประโยชน์ที่ได้จากการท้ากิจกรรม 
 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1. เครื่องเคาะจังหวะ 
2. นกหวีด 
3. ชื่อดอกไม้ 
4.  

การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย 
  2.  ปฏิบัติตามสัญญาณข้อตกลง 
  3.  ความสนใจและความตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย 
  2.  สังเกตการณ์ปฏิบัติตามสัญญาณข้อตกลง 
  3.  สังเกตความสนใจและความตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเคลื่อนไหว 
  2.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามสัญญาณ 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและความตั้งใจ 
เกณฑ์การวัดผล 
  3  หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ และค้าสั่งได้ถูกต้องเหมาะสมด้วยความ 
สนุกสนาน 
  3  หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ถูกต้องเหมาะสมแต่ต้องชี้แนะบ้าง 
  1  หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามได้แต่ต้องชี้แนะบ่อยครั้ง 
 
 

 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว     หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งาม
ตา 

เรื่อง ประโยชน์ของดอกไม้     เวลา    09.30 – 10.10  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

กิจกรรม  สร้างสรรค์  
สาระส าคัญ 
                การปั้นดินน้้ามันอย่างอิสระ  กิจกรรมสร้างสรรค์เปน็กจิกรรมทีช่่วยให้เด็กแสดงออกทางอารมณ์ 
ความรู้สึก ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการ โดยใช้ศิลปะหรือวิธีการอ่ืน ๆ ที่เด็กได้คิดสร้างสรรค์และ
เหมาะกับพัฒนาการ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที ่ 2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อเล็ก สภาพที่พึงประสงค์  ร้อยวัสดุที่มีรู
ขนาดใหญ่ 1 นิ้วต่อกันประมาณ 3 – 4 ลูก  ตัดกระดาษด้วยกรรไกรได้  วาดภาพ  ขีดเขียนภาพตามจินตนาการได้  
ปั้นและคลึงเป็นเส้นยาว  ก้อนกลม  หรือแบน  ต่อบล็อกซ้อนกันได้  5  ชิ้นเป็นแนวตั้ง 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
 มาตรฐานที่  11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ความสามารถในด้านศิลปะ  และดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรม
ศิลปะ  และเล่นเครื่องดนตรีอย่างง่ายๆได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้  สภาพที่พึงประสงค์  บอก / แสดง
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์  สภาพที่พึงประสงค์  สร้างงาน  เช่นเล่า
เรื่องราว / นิทานตามแบบของเดิม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนภาพน้าเสนอปัญหาได้ 



ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การสร้างภาพจากรูปทรงให้นักเรียนสามารถสร้างภาพจากรูปทรงอย่างอิสระได้ 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การสร้างภาพจากรูปทรงให้นักเรียนสามารถสร้างภาพจากรูปทรงอย่างอิสระได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การปั้นดินน้้ามันให้นักเรียนสามารถปั้นดินน้้ามันเป็นรูปทรงอย่างอิสระได้ 
เป็นภาพอย่างสร้างสรรค์ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  นักเรียนสามารถท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีมารยาท 
  -  นักเรียนสามารถน้าเสนอผลงานของตนเองได้ 
  -  นักเรียนสามารถจัดเก็บของเข้าที่เรียบร้อยได้ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
-  การปั้นดินน้้ามันอย่างอิสระ   
 ประสบการณ์ส าคัญ 

1.  การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก 
-  การปั้นดินน้้ามันอย่างอิสระ 
2.  การใช้ภาษา 
 -  การแสดงความรู้สึกด้วยค้าพูด 
3.  การเรียนรู้ทางสังคม 
 -  การเล่นและการท้างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความซื่อสัตย์ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  สนใจ  
ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 



ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  ครูบอกให้นักเรียนนั่งตัวตรงและเงียบแล้วซ่อนมือไว้ข้างหลังสักพักพานักเรียนท่องค้าคล้องจอง
บริหารนิ้วมือแล้วกระดิกนิ้วมือ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1.  นักเรียนและครูร่วมกันจัดเตรียมอุปกรณ์ ดังนี้ 

ปั้นดินน้้ามัน    เตรียมดินน้้ามัน  ที่รองปั้น   
ขั้นด าเนินกิจกรรม 

    1.  ครูครูอธิบายอุปกรณ์  และวิธีใช้ พร้อมทั้งสาธิตวิธีท้าให้นักเรียนดูจนเข้าใจตรงกัน 
  2.  นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น  5  กลุ่มพร้อมก้าหนดชื่อกลุ่ม  เพื่อเข้ากลุ่มปฏิบัติกิจกรรม
  3.  เมือนักเรียนแต่ละกลุ่มท้ากิจกรรมและได้ผลงานส้าเร็จตามความต้องการแล้วให้นักเรียนแต่
ละกลุ่มช่วยกันเก็บสถานที่และอุปกรณ์เข้าท่ีให้เรียบร้อย เพ่ือที่กลุ่มต่อไปจะได้เข่ามาท้ากิจกรรมต่อ 
  4.  นักเรียนส่งผลงานและบอกชื่อผลงานพร้อมทั้งบรรยายผลงานของตนให้เพ่ือน ๆ และครูฟัง 
 
ขั้นการสรุป 

1.  เด็กน้าผลงานของตนเอง 
2.  เด็กผลัดกันชื่นชมผลงานของกันและกัน 
3.  เด็กๆช่วยกันเก็บ ท้าความสะอาดอุปกรณ์เข้าที่เรียบร้อย 
 
สื่อและ แหล่งเรียนรู้ 
  ดินน้้ามัน   ที่รองปั้น 
 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  ความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  ผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  ความสนใจและตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  สังเกตผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 



 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  แบบบันทึกผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและตั้งใจ 
 เกณฑ์การวัดผล 
3   หมายถึง  ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานได้ ท้างานเสร็จตามเวลา 
ที่ก้าหนด จัดเก็บอุปกรณ์ได้เรียบร้อย 
2  หมายถึง  ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานไม่ได้ นิ่งเฉยท้างานเสร็จ 
ตามเวลาจัดเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีได้ 
1   หมายถึง  ผลงานเลอะเทอะบอกชื่อผลงานได้อธิบายผลงานไม่ได้ท้างานเสร็จ 
ไม่ตรงตามเวลาที่ก้าหนดไม่เก็บอุปกรณ์ 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง ประโยชน์ของดอกไม้     เวลา    09.30 – 10.10  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 
สาระส าคัญ 
                การบอกเล่าประโยชน์ของดอกไม้ กิจกรรมเสริมประสบการณ์เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้เด็กแสดงออกทาง
อารมณ์ ความรู้สึก ที่เด็กได้คิดสร้างสรรค์และเหมาะกับพัฒนาการ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง  
 มาตรฐานที่  11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ความสามารถในด้านศิลปะ  และดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรม
ศิลปะ  และเล่นเครื่องดนตรีอย่างง่ายๆได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้  สภาพที่พึงประสงค์  บอก / แสดง
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์  สภาพที่พึงประสงค์  สร้างงาน  เช่นเล่า
เรื่องราว / นิทานตามแบบของเดิม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนภาพน้าเสนอปัญหาได้ 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูน้าอุปกรณ์รูปภาพดอกไม้ให้เด้กเด็กสามารถสร้างภาพจากรูปทรงอย่างอิสระได้ 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การสร้างภาพจากรูปทรงให้นักเรียนสามารถสร้างภาพจากรูปทรงอย่างอิสระได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การสร้างภาพให้นักเรียนสามารถสร้างภาพรูปทรงอย่างอิสระได้ 
เป็นภาพอย่างสร้างสรรค์ได้ 
 
  



ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
  -  นักเรียนสามารถท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีมารยาท 
  -  นักเรียนสามารถน้าเสนอผลงานของตนเองได้ 
  -  นักเรียนสามารถจัดเก็บของเข้าที่เรียบร้อยได้ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
-  การบอกเล่าประโยชน์จากดอกไม้  
 ประสบการณ์ส าคัญ 
1.  การใช้ภาษา 
 -  การแสดงความรู้สึกด้วยค้าพูด 
2.  การเรียนรู้ทางสังคม 
 -  การเล่นและการท้างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความซื่อสัตย์ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  สนใจ  
ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  ครูบอกให้นักเรียนนั่งตัวตรงและเงียบแล้วซ่อนมือไว้ข้างหลังสักพักพานักเรียนท่องค้าคล้องจอง
บริหารนิ้วมือแล้วกระดิกนิ้วมือ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
นักเรียนและครูร่วมกันจัดเตรียมอุปกรณ์ ดังนี้ 

หนังสือดอกไม้ต่างๆ 

ขั้นด าเนินกิจกรรม 

    1.  ครูครูอธิบายอุปกรณ์  และวิธีใช้ พร้อมทั้งสาธิตวิธีท้าให้นักเรียนดูจนเข้าใจตรงกัน 



  2.  นักเรียนแบ่งกลุ่ม    พร้อมก้าหนดชื่อกลุ่ม  เพ่ือเข้ากลุ่มปฏิบัติกิจกรรม   
3.  เมือนักเรียนแต่ละกลุ่มท้ากิจกรรมและได้ผลงานส้าเร็จตามความต้องการแล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันเก็บ
สถานที่และอุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย เพื่อที่กลุ่มต่อไปจะได้เข่ามาท้ากิจกรรมต่อ 
  4.  นักเรียนส่งผลงานและบอกชื่อผลงานพร้อมทั้งบรรยายผลงานของตนให้เพ่ือน ๆ และครูฟัง 
 
ขั้นการสรุป 

1.  เด็กน้าผลงานของตนเอง 
2.  เด็กผลัดกันชื่นชมผลงานของกันและกัน 
3.  เด็กๆช่วยกันเก็บ ท้าความสะอาดอุปกรณ์เข้าที่เรียบร้อย 
 
สื่อและ แหล่งเรียนรู้ 
  หนังสือภาพดอกไม้ 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  ความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  ผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  ความสนใจและตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  สังเกตผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  แบบบันทึกผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและตั้งใจ 
 เกณฑ์การวัดผล 
3   หมายถึง  ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานได้ ท้างานเสร็จตามเวลา 
ที่ก้าหนด จัดเก็บอุปกรณ์ได้เรียบร้อย 
2  หมายถึง  ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานไม่ได้ นิ่งเฉยท้างานเสร็จ 
ตามเวลาจัดเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีได้ 
1   หมายถึง  ผลงานเลอะเทอะบอกชื่อผลงานได้อธิบายผลงานไม่ได้ท้างานเสร็จ 
ไม่ตรงตามเวลาที่ก้าหนดไม่เก็บอุปกรณ์ 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง ประโยชน์ของดอกไม้     เวลา    09.30 – 10.10  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

กิจกรรม  เสรี  
สาระส าคัญ 
              มุมประสบการณ์ เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมจิตนาการ  ฝึกการคิดการสังเกต  การแก้ปัญหา และการเล่น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  
 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิด  และการแก้ปัญหาได้เหมาะสมกับวัย 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   การคิดเชื่อมโยง  ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ   สภาพที่พึงประสงค์  บอก / 
แสดงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆโดยใช้สิ่งที่อยู่ด้วยกันเป็นเกณฑ์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  แก้ปัญหาในการเล่น 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
  -  เมื่อครูก้าหนดมุมร้านค้ามาให้นักเรียนเล่น  นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองจากการเล่น 
การสังเกต   การส้ารวจ ได้ตามความสนใจ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เพ่ือให้นักเรียนสามารถเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ เช่น มุมบ้าน  มุมบล็อก  มุมหมอ มุม 
ดนตรี ได้ตามความสนใจ 
ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  เพ่ือให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหา รู้จักแบ่งปันของเล่น  ในการเล่นได้อย่างเหมาะสม 
  -  เพ่ือให้นักเรียนสามารถจัดเก็บอุปกรณ์เข้าที่ได้อย่างเป็นระเบียบเรียนร้อย 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
   *    มุมประสบการณ์มุมหมอ   มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมจิตนาการ  
ฝึกการคิดการสังเกต  การแก้ปัญหา และการเล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
 
ประสบการณ์ส าคัญ 

 ส่งเสริมจิตนาการของเด็ก 

 ฝึกการคิด  การแก้ปัญหา  และการสังเกต 

 ฝึกการเข้าสังคมการเล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 



ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนพูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   เปิดมือ  ปิดมือ   เปิดมือ   ปิดมือ  ชูมือให้นิ้วทั้งสองข้างเรียงกันแล้วเปิด  ปิด 
   ปรบมือเบา ๆ   ปรบมือเบา ๆ    ปรบมือเบา ๆ   2  ครั้ง 
   ไขว้มือทั้งสองวางบนตักเรา  ปล่อยมือทั้งสองข้าง ไขว้มือวางไว้บนตัก 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
 ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับมุมประสบการณ์ที่จะเปิดให้นักเรียนเล่นอุปกรณ์ภายในมุม 

ประสบการณ์ 

ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1.   แนะน้าถึงมุมประสบการณ์ต่างๆ เช่น   มุมหมอ   มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  
  2.  สนทนากับนักเรียนถึงมุมประสบการณ์ต่างๆว่ามีอุปกรณ์ของใช้อะไรบ้างที่อยู่ในมุม
ประสบการณ์แต่ละมุม 
3.  สนทนาถึงวิธีเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ และเมื่อเล่นเสร็จต้องเก็บทุกอย่างเข้าท่ีอย่าง 
เรียบร้อย 
  4.  แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆเข้าตามมุมประสบการณ์ต่างๆโดยมีการสลับเปลี่ยนการเข้าเล่นแต่ละ
มุมทุกครั้งที่เปลี่ยนมุมประสบการณ์จะต้องจัดของให้เหมือนเดิม จึงเปลี่ยนมุมได้ 
ขั้นการสรุป 

  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงประโยชน์การท้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์แต่ละมุมในวันนี้ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1. มุมประสบการณ์มุมหมอ    
2. มุมตุ๊กตา   
3. มุมหนังสือ 

 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  การปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  การปฏิบัติตามข้อตกลง 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 



  3.  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามข้อตกลง 
เกณฑ์การวัดผล 
  3 หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องด้วยความม่ันใจ เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
อย่างมีมารยาทเก็บของเรียบร้อยสวยงาม 
  2  หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องได้ แต่ต้องชี้แนะบ้างบางครั้ง เล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
ได้แต่ต้องชี้แนะบ้างบางครั้ง 
  1  หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องได้ แต่ต้องชี้แนะบ่อยครั้ง แยกตัวเล่นคนเดียว  
และไม่เก็บของเล่นเข้าท่ีเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง ประโยชน์ของดอกไม้     เวลา    11.30 – 11.50  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  กลางแจ้ง 
 
สาระส าคัญ 
การเล่นเกมดมกลิ่นดอกไม้  เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้มีโอกาสออกไปนอกห้องเรียนเพื่อออกก้าลังกายและ
แสดงออกอย่างอิสระ โดยยึดความสนใจและความสามารถของเด็ก 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่  สภาพที่พึงประสงค์  ปีนเครื่องเล่น
สนามได้  เดินบนกระดานทรงตัวโดยใช้แขนช่วยทรงตัว  กระโดดพร้อมกันสองขาได้  รับลูกบอลด้วยมือได้ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูอธิบายวิธีการเล่นเกมให้นักเรียนสามารถเล่นเกมการดมกลิ่นดอกไม้ได้อย่างสนุกและ 
ปลอดภัย 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เมื่อครูให้นักเรียนท้ากิจกรรมนักเรียนมีทักษะการสังเกต  เปรียบเทียบ ได้  จากการท้า 
ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  นักเรียนสามารถร่วมกิจกรรมกับเพ่ือนได้อย่างสนุกสนานและมีความสุข 
-  นักเรียนสามารถระมัดระวังรักษาความปลอดภัยของตนเอง และผู้อ่ืนได้ 
-  นักเรียนรู้จักการรอคอยตามล้าดับก่อนหลังได้ 
-  นักเรียนแสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมกับสถานการณ์ 
            
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
การดมกลิ่นดอกไม้เป็นกิจกรรมเสริมสร้างทักษะการสังเกต  การจ้าแนก และการเปรียบเทียบ 
ประสบการณ์ส าคัญ 

1. การสังเกต  การจ้าแนก และการเปรียบเทียบ 
- การสังเกตกลิ่นดอกไม้ที่ดม  

2. การเรียนรู้ทางสังคมจากการแก้ปัญหาในการเล่น 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 
 4.  การแบ่งปัน 



พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนนั่งตัวตรงแล้วเงียบลองฟังเสียงจากข้างนอก สักพักแล้วครูถามถึงเสียงที่นักเรียนได้ยิน
ของแต่ละคน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.  ครูแนะน้าเกมที่จะเล่นในวันนี้  คือ  เกมการดมกลิ่นดอกไม้  และสนทนาซักถามนักเรียนว่า
เกมที่จะเล่นในวันนี้มีใครบ้างที่เคยเล่นมาแล้ว แล้วให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น  และมีวิธีการเล่นอย่างไร 
  2.  ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมและให้นักเรียนร่วมกันก้าหนดข้อตกลงกันขณะท้ากิจกรรม 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  เด็กเป็นกลุ่ม ๆ ละ 6 คน    ครูก้าหนดให้แต่ละกลุ่มตั้งชื่อกลุ่มเป็นชื่อดอกไม้ 
2.  ครูน้าดอกไม้ที่นักเรียนเตรียมมาปักใส่แจกันโดยแยกชนิดของดอกไม้  เช่น  ดอกดาวเรือง   
ดอกกุหลาบ  ดอกมะลิ  ดอกกล้วยไม้ 
3.  นักเรียนแต่ละออกมาดมดอกไม้แต่ละแจกันที่ครูได้จัดไว้ให้ 
4.  นักเรียนกลับไปนั่งที่เดิมให้เรียบร้อย 
5.  นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาดมกลิ่นของดอกไม้ที่ครูเตรียมไว้  ซึ่งต้องปิดตา 
ออกมาดมกลิ่นดอกไม้แล้วทายว่าดอกไม้ที่ดมนั้นเป็นดอกอะไร 
6.  ถ้าทายถูกกลุ่มนั้นได้คะแนน  1  คะแนน 
7.  แต่ละกลุ่มผลัดกันออกมาดมกลิ่นเพ่ือทายชื่อของดอกไม้  จนครบทุกคนในกลุ่ม 
8.ครูให้สัญญาณหมดเวลา 
9.  ครูและนักเรียนมาร่วมกันรวมคะแนนของแต่ละกลุ่มท่ีทายถูก 
 
ขั้นการสรุป 
  1.  เด็กร่วมกันสรุปถึงประโยชน์จากการท้ากิจกรรม 
2.   เด็กพักผ่อน  และท้าความสะอาดร่างกายเดินเข้าห้องเรียน 
 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  ดอกไม้ เช่น  เช่น  ดอกดาวเรือง  ดอกกุหลาบ  ดอกมะลิ  ดอกกล้วยไม้ 
2.  ผ้าปิดตา 



การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัดผล 
  1.  การเล่นเดินทรงตัวทูนหัวด้วยถุงทราย 
  2.  ความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  การร่วมกิจกรรม 
 วิธีการวัด 
  1.  สังเกตการเล่นเดินทรงตัวทูนหัวด้วยถุงทราย 
  2.  สังเกตความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  สังเกตการณ์ร่วมกิจกรรม 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเล่นเดินทรงตัวทูนหัวด้วยถุงทรายที่ถูกวิธี 
  2.  แบบบันทึกความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์การวัดผล 
  3  หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาได้ถูกต้อง เล่นด้วยความสนุกสนาน 
  2   หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาการเล่น ได้แต่ต้องชี้แนะบ้าง 
  1  หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาการเล่นได้แต่ต้องชี้แนะบ่อยๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง ประโยชน์ของดอกไม้     เวลา    14.30 – 14.50  น.  อายุ  3 ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  เกมการศึกษา 
 
สาระส าคัญ 
             เกมเรียงล้าดับเหตุการณ์ดอกไม้บาน  เป็นการเล่นที่ช่วยพัฒนาสติปัญญา มีกฎเกณฑ์ กติกาง่าย ๆ 
สามารถเล่นคนเดียว หรือเล่นเป็นกลุ่มได้ ช่วยให้เด็กรู้จักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสี  
รูปร่าง  จ้านวน  ฯลฯ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 



 มาตรฐานที่  9 การใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การสื่อสาร  สภาพที่พึงประสงค์  สนทนาโต้ตอบเป็นค้าได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนหรือขีด เขี่ย  เป็นเส้น
หรือภาพเพ่ือถ่ายทอดความรู้สึกและความต้องการ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูก้าหนด เกมเรียงล้าดับเหตุการณ์ดอกไม้บานให้นักเรียนเล่น  นักเรียนสามารถอธิบาย 
วิธีการเล่น เกมเรียงล้าดับเหตุการณ์ดอกไม้บาน  ได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เมื่อครูก้าหนดภาพ เกมเรียงล้าดับเหตุการณ์ดอกไม้บาน    นักเรียนสามารถเล่นและบอก 
จ้านวนมากกว่า น้อยกว่าได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  นักเรียนสามารถร่วมกิจกรรมกับเพ่ือนได้อย่างมีความสุข 
-  นักเรียนจัดเก็บเกมได้เรียบร้อยและร่วมเล่นกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
-  นักเรียนมีน้้าใจรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
              เกมเรียงล้าดับเหตุการณ์ดอกไม้บาน  เป็นกิจกรรมเสริมสร้างให้เด็กกล้าแสดงออกและกล้า
ตัดสินใจสนุกสนานกับการเล่นเกมร่วมกับเพ่ือน 
 ประสบการณ์ส าคัญ 
1.    การสังเกต  การจ้าแนก  และการเปรียบเทียบ 
-    การเรียงล้าดับ 
2.  การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก 
-  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส 
3.  การเรียนรู้ทางสังคม 
-  การแก้ปัญหาในการเล่น 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 



พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนสามารถเล่น เกมเรียงล้าดับเหตุการณ์ดอกไม้บาน  เสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  ร่วมกันท้างานด้วยความ
ตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท้าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  ครูบอกให้นักเรียนนั่งตัวตรงและเงียบแล้วซ่อนมือไว้ข้างหลังสักพักพานักเรียนท่องค้าคล้องจอง
บริหารนิ้วมือแล้วกระดิกนิ้วมือ 
ขั้นน าเข้าสูบทเรียน 
นักเรียนฟังครูแนะน้าวิธีการเล่นเกมเรียงล้าดับเหตุการณ์ดอกไม้บานการเจริญเติบโตของดอกไม้ 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  ครูเตรียมเกมให้เด็ก  แล้วให้เด็กแบ่งกลุ่มเข้าเล่นเกมตามความสนใจ 
2.  เด็กเล่นเกมชุดใหม่และเกมชุดเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว  โดยหมุนเวียนผลัดเปลี่ยนกันเล่นจน 
ครบทุกเกม 
3.  เด็กเก็บของเข้าที่เม่ือได้ยินสัญญาณหมดเวลา  ครูเปุานกหวีด 
ขั้นการสรุป 
1.  นักเรียนร่วมกันสรุปถึงประโยชน์จากการท้ากิจกรรม 
2.  นักเรียนช่วยกันเก็บและท้าความสะอาดห้องเรียน 
  
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  เกมเรียงล้าดับเหตุการณ์ดอกไม้บาน 
2.  เกมท่ีเคยเล่นมาแล้ว 
 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเล่นเกมโดมิโนรูปดอกไม้ 
  2.  ความรวดเร็ว  ถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  ความสนใจและตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเล่นเกมโดมิโนรูปดอกไม้  
  2.  สังเกตความรวดเร็ว  ถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 



 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการสังเกตการเล่นเกมโดมิโนรูปดอกไม้ 
  2.  แบบบันทึกความรวดเร็วและถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและตั้งใจ 
เกณฑ์การวัดผล 
  3  หมายถึง  เด็กให้ความร่วมมือในการเล่นเกมและเล่นเกมได้ถูกต้องรวดเร็ว  
ไม่ลังเลเสร็จตามเวลาที่ก้าหนดให้และเก็บของเข้าที่ได้เรียบร้อย 
  2  หมายถึง  เด็กให้ความร่วมมือในการเล่นเกม เล่นได้ถูกต้องแต่ช้าครูต้อง 
แนะน้าบ้าง เล่นเกมเสร็จทัน 
  1  หมายถึง  เด็กเล่นเกมได้ถูกต้อง แต่ครูและเพ่ือนต้องแนะน้าบ่อยครั้ง จึง 
เล่นได้ถูกต้องเล่นเกมได้ไม่ทันเวลาเก็บของเข้าท่ีได้เรียบร้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การบ ารุงรักษา           เวลา   09.00 – 09.30  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
 

กิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ               
 

สาระส าคัญ 
 การเคลื่อนไหวร่างกายตามข้องตกลงเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย เพ่ือ
ส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาการในการใช้ส่วนต่าง ๆ ให้ประสานสัมพันธ์กัน
สมบูรณ์ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่  สภาพที่พึงประสงค์  ปีนเครื่องเล่น
สนามได้  เดินบนกระดานทรงตัวโดยใช้แขนช่วยทรงตัว  กระโดดพร้อมกันสองขาได้  รับลูกบอลด้วยมือได้ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก้าลังกาย  สภาพที่พึงประสงค์    
เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบท่ีครูแสดง  ชอบเล่นและออกก้าลังกาย 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เด็กสามารถบอกการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายตามสัญญาณได้ 
 



ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
 -  เด็กสามารถฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ 
ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
 -  เด็กมีความสนใจและสามารถร่วมกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณเป็นการเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามจิตนาการ  ร่างกายสามารถบังคับให้
เคลื่อนไหวในลักษณะต่าง ๆ ได้ 
ประสบการณ์ส าคัญ 
  - การทรงตัวและการประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อ 
                    -   การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
           -   การฟังค้าสั่ง 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความปรองดองกัน  ปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่  ไม่หยอกล้อกัน  ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  เด็กนั่งตัวตรงแล้วเงียบลองฟังเสียงจากข้างนอง สักพักแล้วครูถามถึงเสียงที่นักเรียนได้ยินของแต่
ละคน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.  เด็กบริหารร่างกายด้วยการกระโดดตบ และแตะสลับ  หมุนเข่า  หมุนไหล ท่าละ 10 ครั้ง   
2.  ครูแนะน้ากิจกรรม และกฎกติกาของการท้ากิจกรรมรวมถึงข้อตกลงขณะท้ากิจกรรมให้ 
เด็กฟัง  
 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1. ให้เด็กท้ากิจกรรมพ้ืนฐาน โดยเคลื่อนไหวร่างกายท้าท่าทางอย่างอิสระไปรอบ ๆ ห้อง  
เมื่อได้ยินสัญญาณ “หยุด” ให้เด็กทุกคน หยุด อยู่ในท่านั้น ครูสังเกตการทรงตัวและความคล่องตัว 
2.    ครูให้ค้าสั่ง  ข้อตกลงกับเด็กเม่ือครูพูดว่า อะไรท้าท่าทางอย่างไร เช่น ดอกกุหลาบ  ให้เด็ก 
ยกมือขึ้น  



3.    เมื่อเด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปเม่ือได้ยินสัญญาณหยุดให้เด็กนั่งลง 
4.    ให้ท้ากิจกรรมซ้้า ๆ กันโดยเปลี่ยนแปลงชื่อดอกไม้ไปเรื่อย ๆ จนได้ยินสัญญาณหมดเวลา 
จากเสียงนกหวีด 
ขั้นการสรุป 
  ครูและเด็กร่วมกันสรุปถึงประโยชน์จากการท้ากิจกรรมโดยให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  นกหวีด 
2.  เครื่องเคาะจังหวะ 
3.  ชื่อดอกไม้ 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย 
  2.  ปฏิบัติตามสัญญาณข้อตกลง 
  3.  ความสนใจและความตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย 
  2.  สังเกตการณ์ปฏิบัติตามสัญญาณข้อตกลง 
  3.  สังเกตความสนใจและความตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเคลื่อนไหว 
  2.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามสัญญาณ 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและความตั้งใจ 
เกณฑ์การวัดผล 
3   หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ถูกต้อง  
2 หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ถูกแต่ต้องชี้น้าบางครั้ง 
1 หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้โดยมีผู้ชี้น้าบ่อยครั้ง 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การบ ารุงรักษา           เวลา    09.30 – 10.10  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  สร้างสรรค์  

สาระส าคัญ 
              การวาดภาพด้วยสีน้้า  การสร้างภาพจากจุด  การกลิ้งสีมีรูป  มาลัยจากนิตยสาร   ขวดแสนสวย 
กิจกรรมสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้เด็กแสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สึก ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และ
จินตนาการ โดยใช้ศิลปะหรือวิธีการอ่ืน ๆ ที่เด็กได้คิดสร้างสรรค์และเหมาะกับพัฒนาการ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อเล็ก สภาพที่พึงประสงค์  ร้อยวัสดุที่มีรู
ขนาดใหญ่ 1 นิ้วต่อกันประมาณ 3 – 4 ลูก  ตัดกระดาษด้วยกรรไกรได้  วาดภาพ  ขีดเขียนภาพตามจินตนาการได้  
ปั้นและคลึงเป็นเส้นยาว  ก้อนกลม  หรือแบน  ต่อบล็อกซ้อนกันได้  5  ชิ้นเป็นแนวตั้ง 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชีท้ี่  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
 มาตรฐานที่  11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ความสามารถในด้านศิลปะ  และดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรม
ศิลปะ  และเล่นเครื่องดนตรีอย่างง่ายๆได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้  สภาพที่พึงประสงค์  บอก / แสดง
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้   
ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์  สภาพที่พึงประสงค์  สร้างงาน  เช่นเล่าเรื่องราว / นิทาน
ตามแบบของเดิม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนภาพน้าเสนอปัญหาได้ 



ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
  -  เมื่อครูก้าหนดให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมการวาดภาพด้วยสีน้้า  การสร้างภาพจากจุด  แล้วเด็ก
สามารถปฏิบัติกิจกรรมได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เด็กสามารถวาดภาพด้วยสีน้้า  การสร้างภาพจากจุด  ได้อย่างสร้างสรรค์ 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การวาดภาพด้วยสีน้้าให้เด็กสามารถวาดภาพด้วยสีน้้าอย่างอิสระได้ 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การสร้างภาพจากจุด ให้นักเรียนสามารถสร้างภาพจากจุด  อย่างอิสระเป็น
ภาพอย่างสร้างสรรค์ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  เมื่อเด็กท้ากิจกรรมเสร็จนักเรียนสามารถบอกชื่อผลงานและเล่าเรื่องจากภาพของตนได้ 
-  เด็กสามารถท้างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีมารยาท 
  -  เด็กสามารถน้าเสนอผลงานของตนเองได้ 
  -  เด็กสามารถจัดเก็บของเข้าที่เรียบร้อยได้ 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 

- การวาดภาพด้วยสีน้้า   
- การสร้างภาพจากจุด   

ประสบการณ์ส าคัญ 
1.  การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก 

-  การวาดภาพด้วยสีน้้า   
-  การสร้างภาพจากจุด   
2.  การใช้ภาษา 
 -  การแสดงความรู้สึกด้วยค้าพูด 
3.  การเรียนรู้ทางสังคม 
 -  การเล่นและการท้างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
 



พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความปรองดองกัน  ปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่  ไม่หยอกล้อกัน  ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  ครูบอกให้เด็กนั่งตัวตรงและเงียบแล้วซ่อนมือไว้ข้างหลังสักพักพานักเรียนท่องค้าคล้องจอง
บริหารนิ้วมือแล้วกระดิกนิ้วมือ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1.   นักเรียนและครูร่วมกันจัดเตรียมอุปกรณ์ เป็น  2  กลุ่มดังนี้ 

กลุ่มท่ี  1  วาดภาพด้วยสีน้้า  เตรียมสีน้้า  จานสี  ขวดน้้า  พู่กัน  กระดาษแบบฟอร์มส้าเร็จ 
กลุ่มท่ี  2  สร้างภาพจากจุด เตรียมกระดาษ  ดินสอ(แบบฟอร์มส้าเร็จที่ครูเตรียมไว้ให้)  
   ถังใส่สีเทียน 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 

    1.  ครูครูอธิบายอุปกรณ์  และวิธีใช้ พร้อมทั้งสาธิตวิธีท้าให้เด็กดูจนเข้าใจตรงกัน 

  2.  เด็กแบ่งกลุ่มออกเป็น  2  กลุ่มพร้อมก้าหนดชื่อกลุ่ม  เพื่อเข้ากลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามความ
ต้องการ โดยหมุนเวียนผลัดกันท้า  กิจกรรมจนครบ   

  3.  เมือเด็กแต่ละกลุ่มท้ากิจกรรมและได้ผลงานส้าเร็จตามความต้องการแล้วให้นักเรียนแต่ละ
กลุ่มช่วยกันเก็บสถานที่และอุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย เพื่อที่กลุ่มต่อไปจะได้เข่ามาท้ากิจกรรมต่อ 

  4.  เด็กส่งผลงานและบอกชื่อผลงานพร้อมทั้งบรรยายผลงานของตนให้เพ่ือน ๆ และครูฟัง 

ขั้นการสรุป 

1. เด็กน้าผลงานของตนเองติดแผ่นปูายแสดงผลงาน 

2.  เด็กผลัดกันชื่นชมผลงานของกันและกัน 

3.  เด็กช่วยกันเก็บ ท้าความสะอาดอุปกรณ์เข้าที่เรียบร้อย 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
  สีน้้า  จานสี  ขวดน้้า  พู่กัน  กระดาษแบบฟอร์มส้าเร็จ 
การวัดผลประเมินผล 
สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  ความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  ผลงานและการน้าเสนอผลงาน 



  3.  ความสนใจและตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  สังเกตผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  แบบบันทึกผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและตั้งใจ 
 เกณฑ์การวัดผล 
  3    หมายถึง ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานได้ ท้างานเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  
จัดเก็บอุปกรณ์ได้เรียบร้อย 
  2   หมายถึง ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานไม่ได้ นิ่งเฉยท้างานเสร็จตามเวลา 
จัดเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีได้ 
  1    หมายถึง ผลงานเลอะเทอะบอกชื่อผลงานได้อธิบายผลงานไม่ได้ท้างานเสร็จไม่ตรง 
ตามเวลาที่ก้าหนดไม่เก็บอุปกรณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การบ ารุงรักษา           เวลา    10.20 – 10.40  น.  อายุ 3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 

 
สาระส าคัญ 
 การบ้ารุงดแูลรักษา  มีดังนี้   การรดน้้า  พรวนดิน  ใส่ปุ๋ยเพ่ือให้เจริญงอกงามอยู่เสมอ นอกจากนี้ต้องไม้
ท้าลาย เช่น ไม่เด็ดดอกไม้  ใบไม้   
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามท่ีดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
มาตรฐานที่  9 การใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การสื่อสาร  สภาพที่พึงประสงค์  สนทนาโต้ตอบเป็นค้าได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนหรือขีด เขี่ย  เป็นเส้น
หรือภาพเพ่ือถ่ายทอดความรู้สึกและความต้องการ 
มาตรฐานที่  12 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้และมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การคิด  ทักษะการใช้ประสาทสัมผัสทั้ง  5  ความสามารถด้านความคิด
สร้างสรรค์    สภาพที่พึงประสงค์  เก็บข้อมูลที่ได้โดยการใช้ประสาทสัมผัสทั้ง  5 อย่างได้  สร้างงานตามความคิด
สร้างสรรค์และจินตนาการของตนเอง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การใช้ภาษา  การฟัง  การพูด  การอ่าน  การเขียน    สภาพที่พึงประสงค์  ฟัง
นิทานหรือเรื่องราวสั้นๆโดยมีภาพประกอบและบอกชื่อตัวละครได้  ฟังและปฏิบัติตามค้าสั่งได้  สนทนาโต้ตอบ
ซักถามเรื่องราวสั้นๆได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
  -  เมื่อก้าหนดกิจกรรมให้เด็กสามารถร่วมสนทนากับครูและเพ่ือนเรื่อง  “วิธีการบ้ารุงรักษา
ดอกไม้” 
 ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เด็กสามารถบอกถึงวิธีการขยายพันธ์และวิธีการดูแลรักษาดอกไม้ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  เด็กสามารถเปรียบเทียบมาก  -  น้อย  ได้ 
  -  เด็กมีความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออก 
  -  เด็กมีความสนใจและสามารถร่วมกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 

 การขยายพันธ์ดอกไม้  เช่น  โน้มกิ่ง  ปักช้า  ตอนกิ่ง  แยกหน่อ  เพาะเมล็ด   
 วิธีการดูแลรักษาดอกไม้  เช่น  รดน้้า  พรวนดิน  ใส่ปุ๋ย ตัดตกแต่งกิ่ง 

ประสบการณ์ส าคัญ 
-  เด็กบอกวิธีการขยายพันธ์และวิธีการดูแลรักษาดอกไม้ 
-  เด็กสามารถพัฒนากล้ามเนื้อกล้ามเนื้อมัดใหญ่จากการเล่นเกมดอกไม้หุบและดอกไม้ บาน 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความซื่อสัตย์ 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 



ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  เด็กจับคู  2  คน  พูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   นางเงือกน้อย  เด็กสลัดมือ   
   ตบบนตบล่าง  เด็กเอามือตบกันข้างบน  ข้างล่าง   
   ตบหน้าตบหลัง  เด็กเอาฝุามือตบกัน  และ หลังมือตบกัน 
   ตบพร้อม ๆ กัน  เด็กตบมือพร้อมกัน 
   แล้วก็ตบ ตบ ตบ  เด็กตบมือกันกับเพ่ือน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1. เด็กสังเกตดอกไม้ที่ครูน้ามาให้ดูว่ามีลักษณะอย่างไร  
2.  ครูอธิบายกติกาของการเล่นเกมดอกไม้หุบและดอกไม้บาน 
3.  ครูน้าเด็กเล่นเกมดอกไม้หุบและดอกไม้บาน 
  ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  เด็กร่วมกันทบทวนเกี่ยวกับลักษณะของดอกไม้แต่ละชนิด 
2.  เด็กร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการขยายพันธ์และวิธีการดูแลรักษาดอกไม้ 
3.  ครูสาธิตวิธีการขยายพันธ์ดอกไม้โดยการปักช้าให้นักเรียนดูแล้วแจกอุปกรณ์ในการท้ากิจกรรม 
4.  เด็กท้ากิจกรรมการขยายพันธ์ดอกไม้โดยการปักช้า 
5.  เด็กช่วยกันบอกถึงวิธีการดูแลรักษาดอกไม้ 
ขั้นการสรุป 
1.  ครูและเด็กร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการขยายพันธ์และวิธีการดูแลรักษาดอกไม้ 
2.  เด็กร่วมกันร้องเพลง กิ่ง  ก้าน  ใบ  พร้อมท้าท่าประกอบตามจิตนาการ 
 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  ดอกไม้ที่นักเรียนเตรียมมา 
2.  ภาพโปสเตอร์รูปดอกไม้ 
3.  เพลง กิ่ง  ก้าน  ใบ 
4.  อุปกรณ์การขยายพันธ์พืช เช่น  มีด  กรรไกรตัดก่ิง   
 
การวัดผลประเมินผล 
สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  ความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  การร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 



 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  สังเกตความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  แบบบันทึกความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์การวัดผล 
3 หมายถึง  ตอบค้าถามได้ถูกต้อง  
2 หมายถึง  ตอบค้าถามได้แต่ต้องชี้แนะบางครั้ง 
1  หมายถึง  ตอบค้าถามได้แต่ต้องชี้แนะบ่อยครั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การบ ารุงรักษา           เวลา    10.40 – 11.30  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  เสรี 
 

สาระส าคัญ 
              มุมประสบการณ์เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมจิตนาการ  ฝึกการคิดการสังเกต  การแก้ปัญหา และการเล่น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามท่ีดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิด  และการแก้ปัญหาได้เหมาะสมกับวัย 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   การคิดเชื่อมโยง  ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ   สภาพที่พึงประสงค์  บอก / 
แสดงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆโดยใช้สิ่งที่อยู่ด้วยกันเป็นเกณฑ์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  แก้ปัญหาในการเล่น 
    
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูก้าหนดมุมประสบการณ์ให้เด็กค้นคว้า  เด็กสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองจาก 
การสังเกต   การส้ารวจ ได้ตามความสนใจ 
 ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เพ่ือให้เด็กสามารถเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ เช่น มุมบ้าน  มุมบล็อก  มุมหมอ มุม 
ดนตรี ได้ตามความสนใจ 
ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  เพ่ือให้เด็กสามารถแก้ปัญหา รู้จักแบ่งปันในการเล่นได้อย่างเหมาะสม 
-  เพ่ือให้เด็กสามารถจัดเก็บอุปกรณ์เข้าที่ได้อย่างเป็นระเบียบเรียนร้อย 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
  มุมประสบการณ์มุมบ้าน  มุมหนังสือ มุมบล็อก เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมจิตนาการ  ฝึกการคิดการ
สังเกต  การแก้ปัญหา และการเล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

 ส่งเสริมจิตนาการของเด็ก 

 ฝึกการคิด  การแก้ปัญหา  และการสังเกต 

 ฝึกการเข้าสังคมการเล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 



ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนจับคู  2  คน  พูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   นางเงือกน้อย  นักเรียนสลัดมือ   
   ตบบนตบล่าง  นักเรียนเอามือตบกันข้างบน  ข้างล่าง   
   ตบหน้าตบหลัง  นักเรียนเอาฝุามือตบกัน  และ หลังมือตบกัน 
   ตบพร้อม ๆ กัน  นักเรียนตบมือพร้อมกัน 
   แล้วก็ตบ ตบ ตบ  นักเรียนตบมือกันกับเพ่ือน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
 ครูสนทนากับเด็กเก่ียวกับมุมประสบการณ์ที่จะเปิดให้นักเรียนเล่นอุปกรณ์ภายในมุม 

ประสบการณ์ 

ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1.  แนะน้าถึงมุมประสบการณ์ต่างๆ เช่น มุมบ้าน  มุมหนังสือ มุมบล็อก  
2.  สนทนากับเด็กถึงมุมประสบการณ์ต่างๆว่ามีอุปกรณ์ของใช้อะไรบ้างที่อยู่ในมุม 
ประสบการณ์แต่ละมุม 
3.  สนทนาถึงวิธีเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ และเมื่อเล่นเสร็จต้องเก็บทุกอย่างเข้าท่ีอย่าง 
เรียบร้อย 
      4.  แบ่งเด็กเป็นกลุ่มๆเข้าตามมุมประสบการณ์ต่างๆโดยมีการสลับเปลี่ยนการเข้าเล่นแต่ละมุม
ทุกครั้งที่เปลี่ยนมุมประสบการณ์จะต้องจัดของให้เหมือนเดิม จึงเปลี่ยนมุมได้ 
 
ขั้นการสรุป 

  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงประโยชน์การท้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์แต่ละมุมในวันนี้ 

 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1. มุมบ้าน  มุมหนังสือ มุมบล็อก 

 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  การปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  การปฏิบัติตามข้อตกลง 
 วิธีการวัดผล 



  1.  สังเกตการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามข้อตกลง 
เกณฑ์การวัดผล 
  3 หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องด้วยความม่ันใจ เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
อย่างมีมารยาทเก็บของเรียบร้อยสวยงาม 
  2  หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องได้ แต่ต้องชี้แนะบ้างบางครั้ง เล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
ได้แต่ต้องชี้แนะบ้างบางครั้ง 
  1  หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องได้ แต่ต้องชี้แนะบ่อยครั้ง แยกตัวเล่นคนเดียว  
และไม่เก็บของเล่นเข้าท่ีเดิม 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การบ ารุงรักษา           เวลา    11.30 – 11.50  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  กลางแจ้ง 
 
สาระส าคัญ 
การเล่นเกมดอกไม้หาคู่(แฝด)เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้มีโอกาสออกไปนอกห้องเรียนเพ่ือออกก้าลังกายและ
แสดงออกอย่างอิสระ โดยยึดความสนใจและความสามารถของเด็ก 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่  สภาพที่พึงประสงค์  ปีนเครื่องเล่น
สนามได้  เดินบนกระดานทรงตัวโดยใช้แขนช่วยทรงตัว  กระโดดพร้อมกันสองขาได้  รับลูกบอลด้วยมือได้ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-    เด็กสามารถเล่นเกมดอกไม้หาคู่(แฝด)อย่างสนุกและปลอดภัยได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เด็กสามารถบอกวิธีการเล่นเกมดอกไม้หาคู่(แฝด)อย่างสนุกและปลอดภัยได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  เด็กสามารถร่วมกิจกรรมกับเพื่อนได้อย่างสนุกสนานและมีความสุข 
-  เด็กสามารถระมัดระวังรักษาความปลอดภัยของตนเอง และผู้อื่นได้ 
-  เด็กรู้จักการรอคอยตามล้าดับก่อนหลังได้ 
-  เด็กแสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมกับสถานการณ์ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
การเล่นเกมดอกไม้หาคู่(แฝด) 
ประสบการณ์ส าคัญ 

1.  การทรงตัวและการประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อใหญ่ 
-     การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหว  เคลื่อนที่ 

2.  การเรียนรู้ทางสังคม 
- การแก้ปัญหาในการเล่น 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความมีเหตุผล 
 3.  ความสามัคคี 
 



พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กเล่นอิสระบริเวณสนามอย่างสนุกสนานเพลิดเพลินและมีความสุข  รู้จักการรอคอย  อดทน  เสียสละ  ไม่
เห็นแก่ตัวในขณะที่เล่นกับเพ่ือน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขัน้การเตรียมเด็กให้พร้อม 
               ครูพาเด็กพูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ  ดังนี้ 
   ปรบมือ    แปะ  แปะ  เด็กปรบมือโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง 
   ตบตัก   ปั้ง  ปั้ง   เด็กตักโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง   
   ลุกขึ้นยืนแล้วนั่ง   เด็กลุกข้ึนยืนแล้วนั่ง 
   ตบตัก   ปั้ง  ปั้ง   เด็กตบตักโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง  
   ปรบมือ    แปะ  แปะ  เด็กปรบมือโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.  ครูแนะน้าเกมที่จะเล่นในวันนี้  คือ  เกมดอกไม้หาคู่ ( แฝด )  และสนทนาซักถามเด็กว่าเกมที่
จะเล่นในวันนี้มีใครบ้างที่เคยเล่นมาแล้ว แล้วให้เด็กแสดงความคิดเห็น  และมีวิธีการเล่นอย่างไร 
2.  ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมและให้เด็กร่วมกันก้าหนดข้อตกลงกันขณะท้ากิจกรรม 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1. ครูชูแผ่นภาพรูปดอกไม้ให้นักเรียนดู  แล้วถามเด็กว่าเป็นดอกอะไร  มีสีอย่างไร  กลิ่น 
อย่างไร  จากท่ีเด็กได้เรียนเรื่องสีและกลิ่นของดอกไม้ 
2.  ครูแจกแผ่นภาพรูปดอกไม้ให้นักเรียนทุกคน 
3.  เด็กอบอุ่นร่างกายเคลื่อนไหวไปรอบ  ๆ  สนาม  อย่างอิสระ  
4.   ครูให้สัญญาณนกหวีดหยุดเพ่ือให้นักเรียนวิ่งหาคู่แฝดของดอกไม่ที่ตนเองได้ 
5.  ครูให้สัญญาณนกหวีดอีกครั้งเพ่ือหยุดการหาคู่แฝดดอกไม้ 
6.     ใครหาคู่แฝดไม่ได้หรือไม่ทันต้องให้ออกมาท้ากิจกรรมตามค้าสั่งเพ่ือน 
ขั้นการสรุป 
1.  เด็กร่วมกันสรุปถึงประโยชน์จากการท้ากิจกรรม 
2.   เด็กพักผ่อน  และท้าความสะอาดร่างกายเดินเข้าห้องเรียน 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  แผ่นภาพรูปดอกไม้ 
2.  นกหวีด 
3.  สนามฟุตบอล 
4.  เกมดอกไม้หาคู่(แฝด) 
 



การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัดผล 
1.  การเล่นเกมดอกไม้หาคู่(แฝด) 
  2.  ความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  การร่วมกิจกรรม 
 วิธีการวัดผล 
1.  สังเกตการเล่นเกมดอกไม้หาคู่(แฝด) 
  2.  สังเกตความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  สังเกตการณ์ร่วมกิจกรรม 
 เครื่องมือวัดผล 
1.  แบบบันทึกการเล่นเกมดอกไม้หาคู่(แฝด)ท่ีถูกวิธี 
  2.  แบบบันทึกความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์การวัดผล 
  3  หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาได้ถูกต้อง เล่นด้วยความสนุกสนาน 
  2   หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาการเล่น ได้แต่ต้องชี้แนะบ้าง 
  1  หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาการเล่นได้แต่ต้องชี้แนะบ่อยๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การบ ารุงรักษา           เวลา    14.30 – 11.50  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  เกมการศึกษา 
 
สาระส าคัญ 
 เกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้ เป็นการเล่นที่ช่วยพัฒนาสติปัญญา มีกฎเกณฑ์ กติกาง่าย ๆ สามารถเล่นคนเดียว หรือ
เล่นเป็นกลุ่มได้ ช่วยให้เด็กรู้จักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสี  รูปร่าง  จ้านวน  ฯลฯ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 มาตรฐานที่  9 การใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การสื่อสาร  สภาพที่พึงประสงค์  สนทนาโต้ตอบเป็นค้าได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนหรือขีด เขี่ย  เป็นเส้น
หรือภาพเพ่ือถ่ายทอดความรู้สึกและความต้องการ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูก้าหนดเกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้  ให้นักเรียนเล่น    เด็กสามารถอธิบายวิธีการเล่น 
เกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้ได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เมื่อครูก้าหนดภาพเกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้ เด็กสามารถเล่นเกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  เด็กสามารถร่วมกิจกรรมกับเพื่อนได้อย่างมีความสุข 
-  เด็กจัดเก็บเกมได้เรียบร้อยและร่วมเล่นกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
-  เด็กมีน้้าใจรู้จักช่วยเหลือผู้อ่ืน 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
เกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้ เป็นกิจกรรมเสริมสร้างให้เด็กมีทักษะการคิด  การสังเกต การจ้าแนก   
การเปรียบเทียบ 
 ประสบการณ์ส าคัญ 
1.  การสังเกต  การจ้าแนก  และการเปรียบเทียบ 
-    การจับคู่  การจ้าแนก  และการจัดกลุ่ม 
2.   การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก 

- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส 
3.   การเรียนรู้ทางสังคม 

- การแก้ปัญหาในการเล่น 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กสามารถเล่นเกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้     เสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  ความ
ร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท้าในสิ่งที่ถูกต้อง 



 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนจับคู  2  คน  พูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   นางเงือกน้อย  เด็กสลัดมือ   
   ตบบนตบล่าง  เด็กเอามือตบกันข้างบน  ข้างล่าง   
   ตบหน้าตบหลัง  เด็กเอาฝุามือตบกัน  และ หลังมือตบกัน 
   ตบพร้อม ๆ กัน  เด็กตบมือพร้อมกัน 
   แล้วก็ตบ ตบ ตบ  เด็กตบมือกันกับเพ่ือน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  ครูแนะน้ากติกาในการท้ากิจกรรมและข้อตกลงระหว่างท้ากิจกรรม 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  แนะน้าวิธีเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพดอกไม้ 
2.  ครูเตรียมเกมให้เด็ก  แล้วให้เด็กแบ่งกลุ่มเข้าเล่นเกมตามความสนใจ 
3.  เด็กเล่นเกมชุดใหม่และเกมชุดเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว  โดยหมุนเวียนผลัดเปลี่ยนกันจนครบทุกเกม 
4.  เด็กเก็บของเข้าที่เม่ือได้ยินสัญญาณหมดเวลา  ครูเปุานกหวีด 
ขั้นการสรุป 
  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปประโยชน์ที่ได้จากการท้ากิจกรรมแล้วช่วยกันเก็บท้าความสะอาด 
วัสดุอุปกรณ์ 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  เกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้   
2.  เกมเก่าที่เคยเรียนมาแล้ว 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเล่นเกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้   
  2.  ความรวดเร็ว  ถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  ความสนใจและตั้งใจ 
 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้   
  2.  สังเกตความรวดเร็ว  ถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 



 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการสังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ดอกไม้   
  2.  แบบบันทึกความรวดเร็วและถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและตั้งใจ 
เกณฑ์การวัดผล 
  3  หมายถึง  เด็กให้ความร่วมมือในการเล่นเกมและเล่นเกมได้ถูกต้องรวดเร็ว  
ไม่ลังเลเสร็จตามเวลาที่ก้าหนดให้และเก็บของเข้าที่ได้เรียบร้อย 
  2  หมายถึง  เด็กให้ความร่วมมือในการเล่นเกม เล่นได้ถูกต้องแต่ช้าครูต้อง 
แนะน้าบ้าง เล่นเกมเสร็จทัน 
  1  หมายถึง  เดก็ 
เล่นเกมได้ถูกต้อง แต่ครูและเพ่ือนต้องแนะน้าบ่อยครั้ง จึง 
เล่นได้ถูกต้องเล่นเกมได้ไม่ทันเวลาเก็บของเข้าท่ีได้เรียบร้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์ ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การขยายพันธุ์           เวลา  09.00 – 09.30  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  การเคลื่อนไหวและจังหวะ 
 
สาระส าคัญ 
 การเคลื่อนไหวร่างกายตามค้าบรรยายเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย เพ่ือ
ส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาการในการใช้ส่วนต่าง ๆ ให้ประสานสัมพันธ์กัน
สมบูรณ์ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่  สภาพที่พึงประสงค์  ปีนเครื่องเล่น
สนามได้  เดินบนกระดานทรงตัวโดยใช้แขนช่วยทรงตัว  กระโดดพร้อมกันสองขาได้  รับลูกบอลด้วยมือได้ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก้าลังกาย  สภาพที่พึงประสงค์    
เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบท่ีครูแสดง  ชอบเล่นและออกก้าลังกาย 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เด็กสามารถบอกการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายตามสัญญาณได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
 -  เด็กสามารถฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ 



ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
              -  เด็กมีความสนใจและสามารถร่วมกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
การฟังและปฏิบัติตามค้าบรรยายเป็นการเคลื่อนไหวร่างกายตามค้าบรรยาย 
ประสบการณ์ส าคัญ 
  - การทรงตัวและการประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อ 

-         การปฏิบัติตามสัญญาณ 
-         การท้าท่าทางตามจินตนาการ 

คุณธรรม  จริยธรรม  ท่ีเน้นหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความปรองดองกัน  ปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่  ไม่หยอกล้อกัน  ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนจับคู  2  คน  พูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   นางเงือกน้อย  เด็กสลัดมือ   
   ตบบนตบล่าง  เด็กเอามือตบกันข้างบน  ข้างล่าง   
   ตบหน้าตบหลัง  เด็กเอาฝุามือตบกัน  และ หลังมือตบกัน 
   ตบพร้อม ๆ กัน  เด็กตบมือพร้อมกัน 
   แล้วก็ตบ ตบ ตบ  เด็กตบมือกันกับเพ่ือน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.  ครูให้เด็กเดินช้า ๆ บริเวณรอบ ๆห้องเรียนแล้วเปุานกหวีดส่งสัญญาณให้หยุด  
2.   เด็กเดินต่อโดยเดินเร็วกว่าเดิมแล้วเปุานกหวีด  
ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1. ครูอธิบายวิธีการท้ากิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะตามค้าบรรยาย 
2. เด็กท้าท่าทางตามจินตนาการ โดยฟังค้าบรรยายของครู ดังนี้ 

“เด็ก ๆ ไปซื้อดอกไม้ในสวน ดอกบาน ตามที่ตนต้องการ  เสร็จแล้วนั่งพักเหนื่อย” 
3. นักเรียนปฏิบัติตามข้อ 2 ซ้้าจนหมดเวลา 

ขั้นการสรุป 



  ครูและเด็กร่วมกันสรุปจากการท้ากิจกรรมเคลื่อนไหวร่างการประกอบค้าบรรยายว่าเด็กได้
อะไรบ้างจาการท้ากิจกรรม  เช่น  การได้ท้ากิจกรรมร่วมกันอย่างสามัคคี  นักเรียนได้รับความสนุกสนาน 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1. เครื่องเคาะจังหวะ 
2. ค้าบรรยาย 
3. นกหวีด 

การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย 
  2.  ปฏิบัติตามสัญญาณข้อตกลง 
  3.  ความสนใจและความตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย 
  2.  สังเกตการณ์ปฏิบัติตามสัญญาณข้อตกลง 
  3.  สังเกตความสนใจและความตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเคลื่อนไหว 
  2.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามสัญญาณ 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและความตั้งใจ 
เกณฑ์การวัดผล 
3   หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ถูกต้อง  
2 หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ถูกแต่ต้องชี้น้าบางครั้ง 
1 หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้โดยมีผู้ชี้น้าบ่อยครั้ง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์ ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การขยายพันธุ์            เวลา  09.30 – 10.10  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
 

กิจกรรม  สร้างสรรค์  
 

สาระส าคัญ 
              การแต่งภาพสวยด้วยทราย  การม้วนกระดาษสร้างรูป  การสร้างภาพจากไหมพรม  การสลัดสี   การ
สร้างภาพจากผ่ามือ กิจกรรมสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้เด็กแสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สึก ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์และจินตนาการ โดยใช้ศิลปะหรือวิธีการอ่ืน ๆ ที่เด็กได้คิดสร้างสรรค์และเหมาะกับพัฒนาการ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อเล็ก สภาพที่พึงประสงค์  ร้อยวัสดุที่มีรู
ขนาดใหญ่ 1 นิ้วต่อกันประมาณ 3 – 4 ลูก  ตัดกระดาษด้วยกรรไกรได้  วาดภาพ  ขีดเขียนภาพตามจินตนาการได้  
ปั้นและคลึงเป็นเส้นยาว  ก้อนกลม  หรือแบน  ต่อบล็อกซ้อนกันได้  5  ชิ้นเป็นแนวตั้ง 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
             มาตรฐานที่  11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ความสามารถในด้านศิลปะ  และดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรม
ศิลปะ  และเล่นเครื่องดนตรีอย่างง่ายๆได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้  สภาพที่พึงประสงค์  บอก / แสดง
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์  สภาพที่พึงประสงค์  สร้างงาน  เช่นเล่า
เรื่องราว / นิทานตามแบบของเดิม 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนภาพน้าเสนอปัญหาได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
  -  นักเรียนสามารถบอก การระบายภาพสวยด้วยสี  การสลัดสี   ได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์ภาพ ให้นักเรียนสามารถระบานสี เป็นภาพอย่างอิสระได้ 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การสลัดสีให้นักเรียนสามารถสลัดสีเป็นภาพ อย่างอิสระเป็นภาพอย่าง
สร้างสรรค์ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  นักเรียนสามารถท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีมารยาท 
  -  นักเรียนสามารถน้าเสนอผลงานของตนเองได้ 
  -  นักเรียนสามารถจัดเก็บของเข้าที่เรียบร้อยได้ 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
-  ภาพ  
-  การสลัดสี    
 ประสบการณ์ส าคัญ 

1. การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก 
-  การระบายสี  
-  การสลัดสี    
2.  การใช้ภาษา 
 -  การแสดงความรู้สึกด้วยค้าพูด 
3.  การเรียนรู้ทางสังคม 
 -  การเล่นและการท้างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความซื่อสัตย์ 
 
 
 



พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  ครูบอกให้เด็กนั่งตัวตรงและเงียบแล้วซ่อนมือไว้ข้างหลังสักพักพานักเรียนท่องค้าคล้องจอง
บริหารนิ้วมือแล้วกระดิกนิ้วมือ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
 1.  นักเรียนและครูร่วมกันจัดเตรียมอุปกรณ์ ดังนี้ 

กลุ่มท่ี  1   ภาพสวยด้วยสี เตรียมทรายสีต่าง  
กลุ่มท่ี  2   การสลัดสี  เตรียมสีน้้า  จานสี  ขวดน้้า  พู่กัน  กระดาษแบบฟอร์มส้าเร็จ 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 

    1.  ครูครูอธิบายอุปกรณ์  และวิธีใช้ พร้อมทั้งสาธิตวิธีท้าให้นักเรียนดูจนเข้าใจตรงกัน 

  2.  เด็กแบ่งกลุ่ม   เพื่อเข้ากลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามความต้องการ โดยหมุนเวียนท้ากิจกรรม
  3.  เมือเด็กแต่ละกลุ่มท้ากิจกรรมและได้ผลงานส้าเร็จตามความต้องการแล้วให้เด็กแต่ละกลุ่ม
ช่วยกันเก็บสถานที่และอุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย เพ่ือที่กลุ่มต่อไปจะได้เข่ามาท้ากิจกรรมต่อ 

  4.  เด็กส่งผลงานและบอกชื่อผลงานพร้อมทั้งบรรยายผลงานของตนให้เพ่ือน ๆ และครูฟัง 

ขั้นการสรุป 

1. เด็กน้าผลงานของตนเองติดแผ่นปูายแสดงผลงาน 

2. นักเรียนผลัดกันชื่นชมผลงานของกันและกัน 

3. เด็กช่วยกันเก็บ ท้าความสะอาดอุปกรณ์เข้าที่เรียบร้อย 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  สีเทียน  กระดาษท้าผลงานส้าเร็จ 
2.  สีน้้า  จานสี  ขวดน้้า  พู่กัน  กระดาษแบบฟอร์มส้าเร็จ 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  ความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  ผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  ความสนใจและตั้งใจ 



 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  สังเกตผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  แบบบันทึกผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและตั้งใจ 
 เกณฑ์การวัดผล 
3   หมายถึง  ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานได้ ท้างานเสร็จตามเวลา 
ที่ก้าหนด จัดเก็บอุปกรณ์ได้เรียบร้อย 
2  หมายถึง  ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานไม่ได้ นิ่งเฉยท้างานเสร็จ 
ตามเวลาจัดเก็บอุปกรณ์เข้าท่ีได้ 
1   หมายถึง  ผลงานเลอะเทอะบอกชื่อผลงานได้อธิบายผลงานไม่ได้ท้างานเสร็จ 
ไม่ตรงตามเวลาที่ก้าหนดไม่เก็บอุปกรณ์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์ ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การขยายพันธุ์           เวลา  10.20 – 10.40  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 
 

สาระส าคัญ 
การขยายพันธ์ดอกไม้  เช่น  โน้มกิ่ง  ปักช้า  ตอนกิ่ง  แยกหน่อ  เพาะเมล็ด  วิธีการดูแลรักษาการรดน้้า  พรวน
ดิน  ใส่ปุ๋ยเพื่อให้เจริญงอกงามอยู่เสมอ นอกจากนี้ต้องไม้ท้าลาย เช่น ไม่เด็ดดอกไม้  ใบไม้   
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที ่ 3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
มาตรฐานที่  9 การใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การสื่อสาร  สภาพที่พึงประสงค์  สนทนาโต้ตอบเป็นค้าได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนหรือขีด เขี่ย  เป็นเส้น
หรือภาพเพ่ือถ่ายทอดความรู้สึกและความต้องการ 
 
 



มาตรฐานที่  12 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้และมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การคิด  ทักษะการใช้ประสาทสัมผัสทั้ง  5  ความสามารถด้านความคิด
สร้างสรรค์    สภาพที่พึงประสงค์  เก็บข้อมูลที่ได้โดยการใช้ประสาทสัมผัสทั้ง  5 อย่างได้  สร้างงานตามความคิด
สร้างสรรค์และจินตนาการของตนเอง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การใช้ภาษา  การฟัง  การพูด  การอ่าน  การเขียน    สภาพที่พึงประสงค์  ฟัง
นิทานหรือเรื่องราวสั้นๆโดยมีภาพประกอบและบอกชื่อตัวละครได้  ฟังและปฏิบัติตามค้าสั่งได้  สนทนาโต้ตอบ
ซักถามเรื่องราวสั้นๆได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
  -  เมื่อก้าหนดกิจกรรมให้เด็กสามารถร่วมสนทนากับครูและเพ่ือนเรื่อง  “การขยายพันธ์และ
วิธีการดูแลรักษาดอกไม้” 
 ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เด็กสามารถบอกถึงวิธีการขยายพันธ์และวิธีการดูแลรักษาดอกไม้ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  เด็กสามารถเปรียบเทียบมาก  -  น้อย  ได้ 
  -  นักเรียนมีความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออก  
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 

 การขยายพันธ์ดอกไม้  เช่น  โน้มกิ่ง  ปักช้า  ตอนกิ่ง  แยกหน่อ  เพาะเมล็ด   
 วิธีการดูแลรักษาดอกไม้  เช่น  รดน้้า  พรวนดิน  ใส่ปุ๋ย ตัดตกแต่งกิ่ง 

ประสบการณ์ส าคัญ 
-  นักเรียนบอกวิธีการขยายพันธ์และวิธีการดูแลรักษาดอกไม้ 
-  นักเรียนสามารถพัฒนากล้ามเนื้อกล้ามเนื้อมัดใหญ่จากการเล่นเกมดอกไม้หุบและดอกไม้บาน 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความซื่อสัตย์ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์ ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 



ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนจับคู่  2  คน  พูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   นางเงือกน้อย  นักเรียนสลัดมือ   
   ตบบนตบล่าง  นักเรียนเอามือตบกันข้างบน  ข้างล่าง   
   ตบหน้าตบหลัง  นักเรียนเอาฝุามือตบกัน  และ หลังมือตบกัน 
   ตบพร้อม ๆ กัน  นักเรียนตบมือพร้อมกัน 
   แล้วก็ตบ ตบ ตบ  นักเรียนตบมือกันกับเพ่ือน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1. เด็กสังเกตดอกไม้ที่ครูน้ามาให้ดูว่ามีลักษณะอย่างไร  
2.  ครูอธิบายกติกาของการเล่นเกมดอกไม้หุบและดอกไม้บาน 
3.  ครูน้านักเรียนเล่นเกมดอกไม้หุบและดอกไม้บาน 
  ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  เด็กร่วมกันทบทวนเกี่ยวกับลักษณะของดอกไม้แต่ละชนิด 
2.  นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการขยายพันธ์และวิธีการดูแลรักษาดอกไม้ 
3.  ครูสาธิตวิธีการขยายพันธ์ดอกไม้โดยการปักช้าให้นักเรียนดูแล้วแจกอุปกรณ์ในการท้ากิจกรรม 
4.  นักเรียนท้ากิจกรรมการขยายพันธ์ดอกไม้โดยการปักช้า 
5.  นักเรียนช่วยกันบอกถึงวิธีการดูแลรักษาดอกไม้ 
ขั้นการสรุป 
1.  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการขยายพันธ์และวิธีการดูแลรักษาดอกไม้ 
2.  นักเรียนร่วมกันร้องเพลง กิ่ง  ก้าน  ใบ  พร้อมท้าท่าประกอบตามจิตนาการ 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  ดอกไม้ที่นักเรียนเตรียมมา 
2.  เพลง กิ่ง  ก้าน  ใบ 
3.  อุปกรณ์การขยายพันธ์พืช เช่น  มีด  กรรไกรตัดก่ิง   
 
การวัดผลประเมินผล 
สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  ความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  การร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการสนทนาตอบค้าถาม 



  2.  สังเกตความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  แบบบันทึกความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์การวัดผล 
3 หมายถึง  ตอบค้าถามได้ถูกต้อง  
2 หมายถึง  ตอบค้าถามได้แต่ต้องชี้แนะบางครั้ง 
1  หมายถึง  ตอบค้าถามได้แต่ต้องชี้แนะบ่อยครั้ง 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์  ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การขยายพันธุ์            เวลา  10.40 – 11.30  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  เสรี 
 

สาระส าคัญ 
              มุมประสบการณ์ เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมจิตนาการ  ฝึกการคิดการสังเกต  การแก้ปัญหา และการเล่น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  
 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 มาตรฐานที่  10 มีความสามารถในการคิด  และการแก้ปัญหาได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   การคิดเชื่อมโยง  ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ   สภาพที่พึงประสงค์  บอก / 
แสดงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆโดยใช้สิ่งที่อยู่ด้วยกันเป็นเกณฑ์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  แก้ปัญหาในการเล่น 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
  -  เมื่อครูก้าหนดมุมร้านค้ามาให้นักเรียนเล่น  นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองจากการเล่น 
การสังเกต   การส้ารวจ ได้ตามความสนใจ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เพ่ือให้นักเรียนสามารถเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ เช่น มุมบ้าน  มุมบล็อก  มุมหมอ มุม 
ดนตรี ได้ตามความสนใจ 
ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  เพ่ือให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหา รู้จักแบ่งปันของเล่น  ในการเล่นได้อย่างเหมาะสม 
  -  เพ่ือให้นักเรียนสามารถจัดเก็บอุปกรณ์เข้าที่ได้อย่างเป็นระเบียบเรียนร้อย 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
   *    มุมประสบการณ์มุมหมอ   มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมจิตนาการ  
ฝึกการคิดการสังเกต  การแก้ปัญหา และการเล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
 
ประสบการณ์ส าคัญ 

 ส่งเสริมจิตนาการของเด็ก 

 ฝึกการคิด  การแก้ปัญหา  และการสังเกต 

 ฝึกการเข้าสังคมการเล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 



พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนพูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   เปิดมือ  ปิดมือ   เปิดมือ   ปิดมือ  ชูมือให้นิ้วทั้งสองข้างเรียงกันแล้วเปิด  ปิด 
   ปรบมือเบา ๆ   ปรบมือเบา ๆ    ปรบมือเบา ๆ   2  ครั้ง 
   ไขว้มือทั้งสองวางบนตักเรา  ปล่อยมือทั้งสองข้าง ไขว้มือวางไว้บนตัก 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
 ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับมุมประสบการณ์ที่จะเปิดให้นักเรียนเล่นอุปกรณ์ภายในมุม 

ประสบการณ์ 

ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1.   แนะน้าถึงมุมประสบการณ์ต่างๆ เช่น   มุมหมอ   มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  
  2.  สนทนากับนักเรียนถึงมุมประสบการณ์ต่างๆว่ามีอุปกรณ์ของใช้อะไรบ้างที่อยู่ในมุม
ประสบการณ์แต่ละมุม 
3.  สนทนาถึงวิธีเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ และเมื่อเล่นเสร็จต้องเก็บทุกอย่างเข้าท่ีอย่าง 
เรียบร้อย 
  4.  แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆเข้าตามมุมประสบการณ์ต่างๆโดยมีการสลับเปลี่ยนการเข้าเล่นแต่ละ
มุมทุกครั้งที่เปลี่ยนมุมประสบการณ์จะต้องจัดของให้เหมือนเดิม จึงเปลี่ยนมุมได้ 
ขั้นการสรุป 

  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงประโยชน์การท้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์แต่ละมุมในวันนี้ 

สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
4. มุมประสบการณ์มุมหมอ    
5. มุมตุ๊กตา   
6. มุมหนังสือ 

 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  การปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 



  3.  การปฏิบัติตามข้อตกลง 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามข้อตกลง 
เกณฑ์การวัดผล 
  3 หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องด้วยความม่ันใจ เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
อย่างมีมารยาทเก็บของเรียบร้อยสวยงาม 
  2  หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องได้ แต่ต้องชี้แนะบ้างบางครั้ง เล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
ได้แต่ต้องชี้แนะบ้างบางครั้ง 
  1  หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องได้ แต่ต้องชี้แนะบ่อยครั้ง แยกตัวเล่นคนเดียว  
และไม่เก็บของเล่นเข้าท่ีเดิม 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การขยายพันธุ์           เวลา  10.30 – 10.50  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  กลางแจ้ง 

 
สาระส าคัญ 
การเล่นเกมดอกไม้หุบดอกไม้บานเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้มีโอกาสออกไปนอกห้องเรียนเพื่อออกก้าลังกายและ
แสดงออกอย่างอิสระ โดยยึดความสนใจและความสามารถของเด็ก 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่  สภาพที่พึงประสงค์  ปีนเครื่องเล่น
สนามได้  เดินบนกระดานทรงตัวโดยใช้แขนช่วยทรงตัว  กระโดดพร้อมกันสองขาได้  รับลูกบอลด้วยมือได้ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-    เด็กสามารถเล่นเกมดอกไม้หุบดอกไม้บานได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เมื่อครูก้าหนดให้นักเรียนใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง  ๆ  ในการปฏิบัติกิจกรรมการเล่นเกมดอกไม้หุบดอกไม้บาน
นักเรียนสามารถใช้กล้ามเนื้อส่วนต่าง  ๆ  ได้ตามข้อตกลง 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  เด็กสามารถร่วมกิจกรรมกับเพื่อนได้อย่างสนุกสนานและมีความสุข 
-  เด็กสามารถระมัดระวังรักษาความปลอดภัยของตนเอง และผู้อื่นได้ 
-  เด็กรู้จักการรอคอยตามล้าดับก่อนหลังได้ 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 
*  การเล่นเกมดอกไม้หุบดอกไม้บาน  เป็นการจัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมพัฒนาการของเด็กในแต่ 
ละด้านให้มีพัฒนาการที่เหมาะสมตามวัยของเด็ก 
ประสบการณ์ส าคัญ 
 *  การส่งเสริมพัฒนาการด้านอารมณ์และจิตใจ 

- การแสดงออกอย่างสนุกสนานขณะท้ากิจกรรม 
- การมีส่วนร่วมในการท้ากิจกรรม 

*  การส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคม 
- การเล่นและการท้างานร่วมกับผู้อ่ืน 

 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความมีเหตุผล 
 3.  ความสามัคคี 



 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กเล่นอิสระบริเวณสนามอย่างสนุกสนานเพลิดเพลินและมีความสุข  รู้จักการรอคอย  อดทน  เสียสละ  ไม่
เห็นแก่ตัวในขณะที่เล่นกับเพ่ือน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนจับคู  2  คน  พูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   นางเงือกน้อย  นักเรียนสลัดมือ   
   ตบบนตบล่าง  นักเรียนเอามือตบกันข้างบน  ข้างล่าง   
   ตบหน้าตบหลัง  นักเรียนเอาฝุามือตบกัน  และ หลังมือตบกัน 
   ตบพร้อม ๆ กัน  นักเรียนตบมือพร้อมกัน 
   แล้วก็ตบ ตบ ตบ  นักเรียนตบมือกันกับเพ่ือน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.  ครูแนะน้าเกมที่จะเล่นในวันนี้  คือ  เกมดอกไม้หุบดอกไม้บาน  และสนทนาซักถามนักเรียน
ว่าเกมที่จะเล่นในวันนี้มีใครบ้างที่เคยเล่นมาแล้ว แล้วให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น  และมีวิธีการเล่นอย่างไร 
2.  ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมและให้นักเรียนร่วมกันก้าหนดข้อตกลงกันขณะท้ากิจกรรม 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1. เด็กจับมือกันเป็นวงกลม  แล้วนั่งลงเหยียดขาไปข้างหน้า 
2. เด็กฟังสัญญาณจากครู  โดย  ถ้าครูบอกว่าดอกไม้หุบ ให้นักเรียนก้มหน้าลง  และถ้าครู 

บอกว่าดอกไม้บาน  ให้นักเรียนนอนลง 
3. ครูเริ่มพูดช้า  ๆ  แล้วเริ่มพูดเร็วขึ้น 
4. นักเรียนคนไหนท้าผิดให้ออกมายืนตรงกลางวงเพ่ือช่วยครูสังเกตเพ่ือน ๆ ที่ท้าผิด 
5. ครูผลัดเลือกตัวแทนนักเรียนออกมาคอยให้สัญญาณเพ่ือน ๆ ท้าตาม 
6. ครูให้สัญญาณหมดเวลา 

ขั้นการสรุป 
  1.  เด็กร่วมกันสรุปถึงประโยชน์จากการท้ากิจกรรม 

2.   เด็กพักผ่อน  และท้าความสะอาดร่างกายเดินเข้าห้องเรียน 
 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1.  นกหวีด 
2.  สนาม       
3.  เกมดอกไม้หุบดอกไม้บาน 



 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัดผล 
  1.  การเล่นเกมดอกไม้หุบดอกไม้บาน 
  2.  ความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  การร่วมกิจกรรม 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเล่นเกมดอกไม้หุบดอกไม้บาน 
  2.  สังเกตความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  สังเกตการณ์ร่วมกิจกรรม 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเล่นเกมดอกไม้หุบดอกไม้บานที่ถูกวิธี 
  2.  แบบบันทึกความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์การวัดผล 
  3  หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาได้ถูกต้อง เล่นด้วยความสนุกสนาน 
  2   หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาการเล่น ได้แต่ต้องชี้แนะบ้าง 
  1  หมายถึง  ปฏิบัติตามกฎกติกาการเล่นได้แต่ต้องชี้แนะบ่อยๆ 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วยการจัดประสบการณ์   ดอกไม้งามตา 
เรื่อง การขยายพันธุ์          เวลา  14.30 – 14.50  น.  อายุ   3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  เกมการศึกษา 
สาระส าคัญ 
                 การเล่นเกมจับคู่ภาพดอกไม้  เป็นการเล่นที่ช่วยพัฒนาสติปัญญา มีกฎเกณฑ์ กติกาง่าย ๆ สามารถ
เล่นคนเดียว หรือเล่นเป็นกลุ่มได้ ช่วยให้เด็กรู้จักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเก่ียวกับสี  รูปร่าง  
จ้านวน  ฯลฯ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
มาตรฐานที่  9 การใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การสื่อสาร  สภาพที่พึงประสงค์  สนทนาโต้ตอบเป็นค้าได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนหรือขีด เขี่ย  เป็นเส้น
หรือภาพเพ่ือถ่ายทอดความรู้สึกและความต้องการ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
  -  เด็กสามารถเล่น การเล่นเกมตัดต่อภาพดอกไม้ได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เด็กสามารถสนทนาและแสดงความคิดเห็นและสื่อความหมายได้ 
ด้านคุณลักษณะที่พึงประสงค์  (A) 
  -  เด็กสามารถร่วมกิจกรรมกับเพื่อนได้อย่างมีความสุข 
  -  นักเรียนจัดเก็บเกมได้เรียบร้อยและร่วมเล่นกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
  -  นักเรียนมีน้้าใจรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
                  การเล่นเกมตัดต่อภาพดอกไม้  เป็นกิจกรรมเสริมสร้างให้เด็กมีทักษะการคิด  การสังเกต  การ
จ้าแนก  การเปรียบเทียบ  และการนับจ้านวน 
 ประสบการณ์ส าคัญ 
1.  การสังเกต  การจ้าแนก  และการเปรียบเทียบ 
-    การจับคู่  การจ้าแนก  และการจัดกลุ่ม 
2.  การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก 

- การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส 
3.  การเรียนรู้ทางสังคม 

- การแก้ปัญหาในการเล่น 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
 
 
 



พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนสามารถเล่น ภาพตัดต่อภาพดอกไม้   เสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  ความ
ร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท้าในสิ่งที่ถูกต้อง 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
               ครูพานักเรียนพูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ  ดังนี้ 
   ปรบมือ    แปะ  แปะ  นักเรียนปรบมอืโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง 
   ตบตัก   ปั้ง  ปั้ง   นักเรียนตักโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง   
   ลุกขึ้นยืนแล้วนั่ง   นักเรียนลุกข้ึนยืนแล้วนั่ง 
   ตบตัก   ปั้ง  ปั้ง   นักเรียนตบตักโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง  
   ปรบมือ    แปะ  แปะ  นักเรียนปรบมือโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  ครูแนะน้ากติกาในการท้ากิจกรรมและข้อตกลงระหว่างท้ากิจกรรม 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  เด็กฟังครูแนะน้าวิธีเล่นเกมจับคู่ภาพที่สมบูรณ์กับภาพชิ้นส่วน 
2.  ครูเตรียมเกมให้เด็ก  แล้วให้เด็กแบ่งกลุ่มเข้าเล่นเกมตามความสนใจ 
3.  เด็กเล่นเกมชุมใหม่และเกมชุดเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว  โดยหมุนเวียนผลัดเปลี่ยนกันเล่น จน 
ครบทุกเกม 
4.  เด็กเก็บของเข้าที่เม่ือได้ยินสัญญาณหมดเวลา  ครูเปุานกหวีดและช่วยกันร้องเพลง  เก็บของ 
ขั้นการสรุป 
  ครูและเด็กร่วมกันสรุปประโยชน์ที่ได้จากการท้ากิจกรรมแล้วช่วยกันเก็บท้าความสะอาด 
วัสดุอุปกรณ์ 
 
สื่อหรือแหล่งเรียนรู้ 
1.  เกมจับคู่ภาพดอกไม้ 
2.  เกมท่ีเคยเล่นมาแล้ว 
3.  เพลงเก็บของ 
 
 
 
 
 



การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
1.  การเล่นเกมภาพตัดต่อการแต่งกายของแต่ละอาชีพ  
  2.  ความรวดเร็ว  ถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  ความสนใจและตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
 1.  สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อการแต่งกายของแต่ละอาชีพ  
  2.  สังเกตความรวดเร็ว  ถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการสังเกตการเล่นเกม 
  2.  แบบบันทึกความรวดเร็วและถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและตั้งใจ 
เกณฑ์การวัดผล 
  3  หมายถึง  นักเรียนให้ความร่วมมือในการเล่นเกมและเล่นเกมได้ถูกต้องรวดเร็ว  
ไม่ลังเลเสร็จตามเวลาที่ก้าหนดให้และเก็บของเข้าที่ได้เรียบร้อย 
  2  หมายถึง  นักเรียนให้ความร่วมมือในการเล่นเกม เล่นได้ถูกต้องแต่ช้าครูต้อง 
แนะน้าบ้าง เล่นเกมเสร็จทัน 
  1  หมายถึง  นักเรียนเล่นเกมได้ถูกต้อง แต่ครูและเพ่ือนต้องแนะน้าบ่อยครั้ง จึง 
เล่นได้ถูกต้องเล่นเกมได้ไม่ทันเวลาเก็บของเข้าท่ีได้เรียบร้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว   หน่วยการจัดประสบการณ์ ดอกไม้งามตา 
เรื่อง ลักษณะ  รูปร่าง  สี     เวลา  09.00 – 09.30  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ               

 
สาระส าคัญ 
 การเคลื่อนไหวร่างกายประกอบอุปกรณ์เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่าง
อิสระตามจังหวะ เพื่อส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายและการปฏิบัติ
ตามข้อตกลง 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่  สภาพที่พึงประสงค์  ปีนเครื่องเล่น
สนามได้  เดินบนกระดานทรงตัวโดยใช้แขนช่วยทรงตัว  กระโดดพร้อมกันสองขาได้  รับลูกบอลด้วยมือได้ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก้าลังกาย  สภาพที่พึงประสงค์    
เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบท่ีครูแสดง  ชอบเล่นและออกก้าลังกาย 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เด็กสามารถบอกการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายตามสัญญาณได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
 -  เด็กสามารถฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ 



ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
 -  เด็กมีความสนใจและสามารถร่วมกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่าง 
อิสระตามจังหวะ เพื่อส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายและการปฏิบัติ
ตามข้อตกลง 
ประสบการณ์ส าคัญ 

    การทรงตัวและการประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อ 
-    การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
-     การสมมุต ิ
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความรอบคอบ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียงและความปรองดองกัน  ปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยความระมัดระวังถ้วนถี่  ไม่หยอกล้อกัน  ปฏิบัติกิจกรรมอย่างมีความสุข 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  เด็กพูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   เปิดมือ  ปิดมือ   เปิดมือ   ปิดมือ  ชูมือให้นิ้วทั้งสองข้างเรียงกันแล้วเปิด  ปิด 
   ปรบมือเบา ๆ   ปรบมือเบา ๆ    ปรบมือเบา ๆ   2  ครั้ง 
   ไขว้มือทั้งสองวางบนตักเรา  ปล่อยมือทั้งสองข้าง ไขว้มือวางไว้บนตัก 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1.  เด็กปฏิบัติกิจกรรมพ้ืนฐาน โดยท้าท่าทางอย่างอิสระ ไปรอบ ๆ ห้อง เมื่อได้ยินสัญญาณ  
นกหวีด  ให้หยุด  อยู่ในท่านั้น 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  แบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม  



2.  ครูอธิบายกติกาในการท้ากิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะโดยการปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ 
ตาม 
3.  สมมติให้เด็กไปเที่ยวสวนดอกไม้ ซึ่งเป็นร่องดอกไม้โดยเข้าแถวเรียงตามล้าดับข้ามไปทีละคน 
4.  ให้เด็กปฏิบัติ จนหมดเวลา 
ขั้นการสรุป 
ครูและเด็กร่วมกันสรุปจากการท้ากิจกรรมเคลื่อนไหวร่างการประกอบค้าบรรยายว่า 
นักเรียนได้อะไรบ้างจาการท้ากิจกรรม  เช่น  การได้ท้ากิจกรรมร่วมกันอย่างสามัคคี  เด็กได้รับความสนุกสนาน 
 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1. เครื่องเคาะจังหวะ 
2. นกหวีด 
3.  

การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย 
  2.  ปฏิบัติตามสัญญาณข้อตกลง 
  3.  ความสนใจและความตั้งใจ 
 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย 
  2.  สังเกตการณ์ปฏิบัติตามสัญญาณข้อตกลง 
  3.  สังเกตความสนใจและความตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเคลื่อนไหว 
  2.  แบบบันทึกการปฏิบัติตามสัญญาณ 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและความตั้งใจ 
เกณฑ์การวัดผล 
  3  หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ และค้าสั่งได้ถูกต้องเหมาะสมด้วยความ 
สนุกสนาน 
  3  หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามสัญญาณได้ถูกต้องเหมาะสมแต่ต้องชี้แนะบ้าง 
  1  หมายถึง  ฟังและปฏิบัติตามได้แต่ต้องชี้แนะบ่อยครั้ง 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว   หน่วยการจัดประสบการณ์ ดอกไม้งามตา 
เรื่อง ลักษณะ  รูปร่าง  สี     เวลา  09.30 – 10.10  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 
 

กิจกรรม  สร้างสรรค์  
 

สาระส าคัญ 
              การสร้างภาพจากรูปทรง    การสร้างภาพจากรูปวงกลม  การแต่งภาพจากข้าวเปลือก  การประดิษฐ์
ตัวหนอนจากแผงไข่   การสร้างภาพด้วยเส้นด้าย กิจกรรมสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้เด็กแสดงออกทาง
อารมณ์ ความรู้สึก ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการ โดยใช้ศิลปะหรือวิธีการอ่ืน ๆ ที่เด็กได้คิดสร้างสรรค์
และเหมาะกับพัฒนาการ 
 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อเล็ก สภาพที่พึงประสงค์  ร้อยวัสดุที่มีรู
ขนาดใหญ่ 1 นิ้วต่อกันประมาณ 3 – 4 ลูก  ตัดกระดาษด้วยกรรไกรได้  วาดภาพ  ขีดเขียนภาพตามจินตนาการได้  
ปั้นและคลึงเป็นเส้นยาว  ก้อนกลม  หรือแบน  ต่อบล็อกซ้อนกันได้  5  ชิ้นเป็นแนวตั้ง 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5   ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
 
 
 
 



 
 มาตรฐานที่  11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ความสามารถในด้านศิลปะ  และดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรม
ศิลปะ  และเล่นเครื่องดนตรีอย่างง่ายๆได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้  สภาพที่พึงประสงค์  บอก / แสดง
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์  สภาพที่พึงประสงค์  สร้างงาน  เช่นเล่า
เรื่องราว / นิทานตามแบบของเดิม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนภาพน้าเสนอปัญหาได้ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การสร้างภาพจากรูปทรงให้นักเรียนสามารถสร้างภาพจากรูปทรงอย่าง 
อิสระได้ 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การสร้างภาพจากรูปทรงให้นักเรียนสามารถสร้างภาพจากรูปทรงอย่างอิสระ
ได้ 
 ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
  -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การสร้างภาพจากรูปวงกลม  ให้เด็กสามารถสร้างภาพจากรูปวงกลมเป็น
ภาพอย่างสร้างสรรค์ได้ 
              -  เมื่อครูน้าอุปกรณ์การสร้างภาพด้วยเส้นด้าย ให้เด็กสามารถสร้างภาพด้วยเส้นด้ายเป็นภาพ
อย่างสร้างสรรค์ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  เด็กสามารถท้างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
  -  เด็กสามารถน้าเสนอผลงานของตนเองได้ 
  -  เด็กสามารถจัดเก็บของเข้าที่เรียบร้อยได้ 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรรู้ 

- การสร้างภาพจากรูปทรง     
- การสร้างภาพจากรูปวงกลม   

 ประสบการณ์ส าคัญ 
1. การประสานสัมพันธ์ของกล้ามเนื้อเล็ก 

-  การสร้างภาพจากรูปทรง  
-    การสร้างภาพจากรูปวงกลม 



2.  การใช้ภาษา 
 -  การแสดงความรู้สึกด้วยค้าพูด 
3.  การเรียนรู้ทางสังคม 
 -  การเล่นและการท้างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความซื่อสัตย์ 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  ครูบอกให้เด็กนั่งตัวตรงและเงียบแล้วซ่อนมือไว้ข้างหลังสักพักพานักเรียนท่องค้าคล้องจอง
บริหารนิ้วมือแล้วกระดิกนิ้วมือ 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
   เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมอุปกรณ์ ดังนี้ 
กลุ่มท่ี  1  สร้างภาพจากรูปทรง เตรียมรูปทรงต่าง ๆ  กระดาษแบบฟอร์มส้าเร็จ   
ดินสอ  เทียน   
กลุ่มท่ี  2  สร้างภาพจากรูปวงกลม  เตรียมวงกลมขนาดต่าง ๆ กระดาษแบบฟอร์ม 
ส้าเร็จ  ดินสอ  สีเทียน   
ขั้นด าเนินกิจกรรม 

    1.  ครูครูอธิบายอุปกรณ์  และวิธีใช้ พร้อมทั้งสาธิตวิธีท้าให้นักเรียนดูจนเข้าใจตรงกัน 
  2.  เด็กแบ่งกลุ่ม   พร้อมก้าหนดชื่อกลุ่ม  เพื่อเข้ากลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามความต้องการ โดย
หมุนเวียนผลัดกันท้า   
  3.  เมือเด็กแต่ละกลุ่มท้ากิจกรรมและได้ผลงานส้าเร็จตามความต้องการแล้วให้เด็กแต่ละกลุ่ม
ช่วยกันเก็บสถานที่และอุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย เพ่ือที่กลุ่มต่อไปจะได้เข่ามาท้ากิจกรรมต่อ 
  4.  เด็กส่งผลงานและบอกชื่อผลงานพร้อมทั้งบรรยายผลงานของตนให้เพ่ือน ๆ และครูฟัง 
 



ขั้นการสรุป 

1. เด็กน้าผลงานของตนเองติดแผ่นปูายแสดงผลงาน 
2.  เด็กผลัดกันชื่นชมผลงานของกันและกัน 
3.  เด็กเก็บผลงานของตนเองเข้าแฟูมสะสมผลงานของตนเองและช่วยกันเก็บ ท้าความ 
สะอาดอุปกรณ์เข้าที่เรียบร้อย 
 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  ผ้าเช็ดมือ 
2.  สีน้้า  จานสี  ขวดน้้า  พู่กัน  กระดาษแบบฟอร์มส้าเร็จ 
 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  ความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  ผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  ความสนใจและตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  สังเกตผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกความคิดสร้างสรรค์ 
  2.  แบบบันทึกผลงานและการน้าเสนอผลงาน 
  3.  แบบบันทึกความสนใจและตั้งใจ 
 เกณฑ์การวัดผล 
3   หมายถึง  ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานได้ ท้างานเสร็จตามเวลา 
ที่ก้าหนด จัดเก็บอุปกรณ์ได้เรียบร้อย 
2  หมายถึง  ผลงานมีความคิดสร้างสรรค์บอกชื่อผลงานไม่ได้ นิ่งเฉยท้างานเสร็จ 
ตามเวลาจัดเก็บอุปกรณ์เข้าที่ได้ 
1   หมายถึง  ผลงานเลอะเทอะบอกชื่อผลงานได้อธิบายผลงานไม่ได้ท้างานเสร็จ 
ไม่ตรงตามเวลาที่ก้าหนดไม่เก็บอุปกรณ์ 
 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว   หน่วยการจัดประสบการณ์ ดอกไม้งามตา 
เรื่อง ลักษณะ  รูปร่าง  สี     เวลา    10.20 – 10.40  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

กิจกรรม  เสริมประสบการณ์ 
สาระส าคัญ 
ดอกไม้มีหลายชนิดมีชื่อเรียกและลักษณะที่แตกต่างกันไป  เช่น ดอกกุหลาบมีสี  แดง  ชมพู  ขาวและมีกลิ่นหอม   
ดอกมะลิ  มีสีขาวและมีกลิ่นหอมใช้ร้อยมาลัย  เป็นต้น 
ดอกไม้ มีส่วนประกอบหลายอย่าง เช่น  ใบ   ล้าต้น  กิ่งก้าน  กลีบดอก  กลีบเลี้ยง  ก้านดอก  เกสร 
นอกจากนี้ดอกไม้แต่ละชนิดยังมีลักษณะ  รูปร่าง  และสีที่แตกต่างกันออกไป 
  
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  5  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การเคลื่อนไหวและรักการออกก้าลังกาย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ชื่นชมในศิลปะดนตรี  สภาพที่พึงประสงค์  เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ  ท่องค้า
คล้องจองและร้องเพลงได้   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  รักการออกก้าลังกาย  สภาพที่พึงประสงค์    
เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงตามแบบท่ีครูแสดง  ชอบเล่นและออกก้าลังกาย 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูให้ท้ากิจกรรมเด็กสามารถสนทนากับครูและเพ่ือนเรื่อง  “ประโยชน์ของ 
ดอกไม้” 
 ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
  -  เมื่อครูให้ท้ากิจกรรมเด็กสามารถบอกประโยชน์และโทษของดอกไม้ได้ 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
  -  เด็กมีความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออก 
  -  เด็กมีความสนใจและสามารถร่วมกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 



สาระการเรียนรู้ 
 สาระที่ควรรู้ 
ประโยชน์ของดอกไม้  เช่น  ใช้เป็นอาหาร  ประดับเพ่ือความสวยงาม  ใช้ท้าเป็นสีประกอบ 
อาหารและย้อมผ้า 
ประสบการณ์ส าคัญ 
-  เด็กสามารถร้องเพลงดอกลั่นทม  พร้อมท้าท่าประกอบตามจิตนาการ 
-  เด็กยกตัวอย่างประโยชน์และโทษของดอกไม้ 
-  เด็กสามารถพัฒนากล้ามเนื้อกล้ามเนื้อมัดเล็กจากการท้ากิจกรรมการสลัดสี 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  ความร่วมมือ  ความ
พร้อมเพียงและปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท้าในสิ่งถูกต้อง 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
               ครูพาเด็กพูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ  ดังนี้ 
   ปรบมือ    แปะ  แปะ  นักเรียนปรบมือโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง 
   ตบตัก   ปั้ง  ปั้ง   นักเรียนตักโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง   
   ลุกขึ้นยืนแล้วนั่ง   นักเรียนลุกข้ึนยืนแล้วนั่ง 
   ตบตัก   ปั้ง  ปั้ง   นักเรียนตบตักโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง  
   ปรบมือ    แปะ  แปะ  นักเรียนปรบมือโดยพร้อมกัน  2  ครั้ง  
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
1.   เด็กร้องเพลงดอกลั่นทม พร้อมท้าท่าประกอบ 
2.  เด็กร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับสีและกลิ่นของดอกไม้แต่ละชนิดที่ได้เรียนมาแล้ว 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  เด็กท้ากิจกรรม สลัดสี แล้วตั้งชื่อผลงานของตนเอง (ซึ่งสีที่ได้เป็นสีที่ได้จากดอกไม้แต่ 
ละชนิด) 
2.  นักเรียนน้าผลงานของตนเองติดไว้ที่บอร์ดที่ครูได้เตรียมไว้ให้ 



3.  ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาถึงสีที่นักเรียนท้ากิจกรรมการสลัดสี 
ขั้นการสรุป 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของดอกไม้  
4. นักเรียนร่วมกันร้องเพลงดอกลั่นทม พร้อมท้าท่าประกอบตามจิตนาการ 

 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  ดอกไม้ที่นักเรียนเตรียมมา 
2.  ภาพโปสเตอร์รูปดอกไม้ 
3.  เพลง ดอกลั่นทม 
 
การวัดผลประเมินผล 
สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  ความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  การร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  สังเกตความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรมกับผู้อ่ืน 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการสนทนาตอบค้าถาม 
  2.  แบบบันทึกความสนใจและการกล้าแสดงออก 
  3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์การวัดผล 
3 หมายถึง  ตอบค้าถามได้ถูกต้อง  
2 หมายถึง  ตอบค้าถามได้แต่ต้องชี้แนะบางครั้ง 
1  หมายถึง  ตอบค้าถามได้แต่ต้องชี้แนะบ่อยครั้ง 
 
 
 
 

 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว   หน่วยการจัดประสบการณ์ ดอกไม้งามตา 
เรื่อง ลักษณะ  รูปร่าง  สี     เวลา    10.40 – 11.00  น. อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  เสรี 

 
สาระส าคัญ 
              มุมประสบการณ์ เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมจิตนาการ  ฝึกการคิดการสังเกต  การแก้ปัญหา และการเล่น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที ่ 4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
 
 
 



ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้อง
ยึดถือปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพื่อนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 

 มาตรฐานที ่ 10 มีความสามารถในการคิด  และการแก้ปัญหาได้เหมาะสมกับวัย 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   การคิดเชื่อมโยง  ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ   สภาพที่พึงประสงค์  บอก / 
แสดงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆโดยใช้สิ่งที่อยู่ด้วยกันเป็นเกณฑ์ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 การคิดแก้ปัญหา  สภาพที่พึงประสงค์  แก้ปัญหาในการเล่น 
    
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูก้าหนดมุมร้านค้ามาให้นักเรียนเล่น  เด็กสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองจากการเล่น 
การสังเกต   การส้ารวจ ได้ตามความสนใจ 
 ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เพ่ือให้เด็กสามารถเล่นตามมุมประสบการณ์ต่าง ๆ เช่น มุมบ้าน  มุมบล็อก  มุมหมอ มุม 
ดนตรี ได้ตามความสนใจ 
ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  เพ่ือให้เด็กสามารถแก้ปัญหา รู้จักแบ่งปันของเล่น และรู้จักรอคอย ในการเล่นได้อย่าง 
เหมาะสม 
-  เพ่ือให้เด็กสามารถจัดเก็บอุปกรณ์เข้าที่ได้อย่างเป็นระเบียบเรียนร้อย 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
* มุมประสบการณ์มุมวิทยาศาสตร์  มุมตุ๊กตา  มุมบ้าน 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

 ส่งเสริมจิตนาการของเด็ก 

 ฝึกการคิด  การแก้ปัญหา  และการสังเกต 

 ฝึกการเข้าสังคมการเล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความสามัคคี 
 2.  ความซื่อสัตย์ 
 3.  การรอคอย 



 4.  การแบ่งปัน 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 นักเรียนท้างานที่ได้รับมอบหมายเสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  มีความซื่อสัตย์  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  
สนใจ  ความร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และความปรองดองกัน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนนั่งตัวตรงแล้วเงียบลองฟังเสียงจากข้างนอง สักพักแล้วครูถามถึงเสียงที่นักเรียนได้ยิน
ของแต่ละคน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับมุมประสบการณ์ที่จะเปิดให้นักเรียนเล่นอุปกรณ์ภายในมุมประสบการณ์ 

ขั้นด าเนินกิจกรรม 

1.  แนะน้าถึงมุมประสบการณ์ต่างๆ เช่น   มุมวิทยาศาสตร์  มุมตุ๊กตา  มุมบ้าน  
2. สนทนากับนักเรียนถึงมุมประสบการณ์ต่างๆว่ามีอุปกรณ์ของใช้อะไรบ้างที่อยู่ในมุม 
ประสบการณ์แต่ละมุม 
3. สนทนาถึงวิธีเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ และเมื่อเล่นเสร็จต้องเก็บทุกอย่างเข้าท่ีอย่าง 
เรียบร้อย 
   4. แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆเข้าตามมุมประสบการณ์ต่างๆโดยมีการสลับเปลี่ยนการเข้าเล่นแต่ละ
มุมทุกครั้งที่เปลี่ยนมุมประสบการณ์จะต้องจัดของให้เหมือนเดิม จึงเปลี่ยนมุมได้ 
ขั้นการสรุป 

  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงประโยชน์การท้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์แต่ละมุมในวันนี้ 

 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

1. มุมประสบการณ์มุมวิทยาศาสตร์  มุมตุ๊กตา  มุมบ้าน  
 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  การปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  การปฏิบัติตามข้อตกลง 
 



 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆ 
  2.  แบบบันทึกการปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน 
  3.  แบบบันทึก  
เกณฑ์การวัดผล 
  3 หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องด้วยความม่ันใจ เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
อย่างมีมารยาทเก็บของเรียบร้อยสวยงาม 
  2  หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องได้ แต่ต้องชี้แนะบ้างบางครั้ง เล่นร่วมกับผู้อ่ืน 
ได้แต่ต้องชี้แนะบ้างบางครั้ง 
  1  หมายถึง  สนทนาบอกเล่าเรื่องได้ แต่ต้องชี้แนะบ่อยครั้ง แยกตัวเล่นคนเดียว  
และไม่เก็บของเล่นเข้าท่ีเดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว   หน่วยการจัดประสบการณ์ ดอกไม้งามตา 
เรื่อง ลักษณะ  รูปร่าง  สี     เวลา    11.30 – 11.50  น.  อายุ  3  ปี 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 

 
กิจกรรม  กลางแจ้ง 

 
สาระส าคัญ 
การเล่นเกมวิ่งหยิบดอกไม้ เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้มีโอกาสออกไปนอกห้องเรียนเพ่ือออกก้าลังกายและ
แสดงออกอย่างอิสระ โดยยึดความสนใจและความสามารถของเด็ก 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 มาตรฐานที่  2 กล้ามเนื้อใหญ่  กล้ามเนื้อเล็ก ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์กัน 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 มีความรู้และทักษะในการใช้กล้ามเนื้อใหญ่  สภาพที่พึงประสงค์  ปีนเครื่องเล่น
สนามได้  เดินบนกระดานทรงตัวโดยใช้แขนช่วยทรงตัว  กระโดดพร้อมกันสองขาได้  รับลูกบอลด้วยมือได้ 
 มาตรฐานที่  3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 ร่าเริง  สดชื่น  แจ่มใส  อารมณ์ดี   สภาพที่พึงประสงค์  ร่าเริงสดชื่นแจ่มใส  
อารมณ์ดี  เมื่อได้รับค้าชมและรางวัล   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 พึงพอใจในตนเองและผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  แสดงท่าทางพอใจเมื่อ
สามารถท้าอะไรได้ด้วยตนเอง 
 มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
-  เมื่อครูอธิบายวิธีการเล่นเกมให้เด็กสามารถเล่นเกมวิ่งหยิบดอกไม้ ได้อย่างสนุกและ 
ปลอดภัยได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เด็กมีทักษะการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า จากการท้ากิจกรรมได้             
ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  เด็กสามารถร่วมกิจกรรมกับเพื่อนได้อย่างสนุกสนานและมีความสุข 
-  เด็กสามารถระมัดระวังรักษาความปลอดภัยของตนเอง และผู้อื่นได้ 
-  เด็กรู้จักการรอคอยตามล้าดับก่อนหลัง และแสดงออกทางอารมณ์ได้เหมาะสมกับ 
สถานการณ์ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
การเล่นเกมวิ่งหยิบดอกไม้ เป็นกิจกรรมเสริมสร้างให้เด็กกล้าแสดงออกและกล้าตัดสินใจ 
สนุกสนานกับการเล่นเกมร่วมกับเพ่ือน 
ประสบการณ์ส าคัญ 
1.  การเล่น 
-   การเล่นรายบุคคล   การเล่นเป็นกลุ่ม 
2.  สุนทรียภาพ 
-  การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเรื่องและเหตุการณ์ตื่นเต้น 
3.  ดนตร ี
-  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี 
คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 



 2.  ความมีเหตุผล 
 3.  ความสามัคคี 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กเล่นอิสระบริเวณสนามอย่างสนุกสนานเพลิดเพลินและมีความสุข  รู้จักการรอคอย  อดทน  เสียสละ  ไม่
เห็นแก่ตัวในขณะที่เล่นกับเพ่ือน 
 
ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  นักเรียนพูดค้าคล้องจองพร้อมท้าท่าประกอบ 
   เปิดมือ  ปิดมือ   เปิดมือ   ปิดมือ  ชูมือให้นิ้วทั้งสองข้างเรียงกันแล้วเปิด  ปิด 
   ปรบมือเบา ๆ   ปรบมือเบา ๆ    ปรบมือเบา ๆ   2  ครั้ง 
   ไขว้มือทั้งสองวางบนตักเรา  ปล่อยมือทั้งสองข้าง ไขว้มือวางไว้บนตัก 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.  ครูแนะน้าเกมที่จะเล่นในวันนี้  คือ  เกมวิ่งหยิบดอกไม้ และสนทนาซักถามนักเรียนว่าเกมที่
จะเล่นในวันนี้มีใครบ้างที่เคยเล่นมาแล้ว แล้วให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น  และมีวิธีการเล่นอย่างไร 
2.  ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมและให้นักเรียนร่วมกันก้าหนดข้อตกลงกันขณะท้ากิจกรรม 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  นักเรียนนับ  1  -  4  ผลดัเปลี่ยนกันไปเรื่อย ๆ จนครบทุกคน 
2.  นักเรียนที่นับ  1  ตั้งเป็นชื่อดอกไม้                   
3.  นักเรียนที่นับ  2 ตั้งเป็นชื่อดอกไม้                   
4.  นักเรียนที่นับ  3  ตั้งเป็นชื่อดอกไม้                   
5.  นักเรียนที่นับ  ตั้งเป็นชื่อดอกไม้                   
6.  นักเรียนแต่ละคนเดินไปยิบดอกไม้ท่ีครูได้เรียมไว้ในกะละมังมาใส่ 
ในกะละมังที่จุดเริ่มต้นที่ละคน 
7.  เมื่อวิ่งมาไปหยิบดอกไม้แล้วน้ามาใส่ในกะละมังที่จุดเริ่มต้นแล้วให้ไปยืนรอที่ท้ายแถว 
8.  จนครบทุกคน 
 
ขั้นการสรุป 
  1.  เด็กร่วมกันสรุปถึงประโยชน์จากการท้ากิจกรรม 

2.   เด็กพักผ่อน  และท้าความสะอาดร่างกายเดินเข้าห้องเรียน 
 



สื่อหรือแหล่งเรียนรู้ 
1.  ดอกไม้ 
2. กะละมังใส่ดอกไม้           
 
การวัดผลประเมินผล 
สิ่งท่ีต้องการวัดผล 
1.  การเล่นเกมวิ่งหยิบดอกไม้ได้สนุกและปลอดภัย 
2.  ความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น          
3.  การร่วมกิจกรรม 
วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเล่นเกมวิ่งหยิบดอกไม้ได้สนุกและปลอดภัย  
  2.  สังเกตความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
  3.  สังเกตการร่วมกิจกรรม 
เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการเล่นเกมวิ่งหยิบดอกไม้ได้สนุกและปลอดภัย 
2.  แบบบันทึกความเป็นระเบียบ  การมีวินัยในการเล่น 
3.  แบบบันทึกการร่วมกิจกรรม 
เกณฑ์การวัดผล 
  ระดับ   3   หมายถึง  ดี  มีพฤติกรรมตามรายการประเมินบ่อยครั้งด้วยตนเอง 
  ระดับ  2     หมายถึง  ปานกลาง  มีพฤติกรรมตามรายการประเมินเป็นบางครั้ง   
หรือมีผู้ชี้น้า 
  ระดับ  1    หมายถึง  ปรับปรุง  ต้องกระตุ้นชี้น้าจะเกิดพฤติกรรมตามรายการ 
ประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ 
 

สาระท่ี  3  ธรรมชาติรอบตัว   หน่วยการจัดประสบการณ์  ดอกไม้งามตา 
เรื่อง ลักษณะ  รูปร่าง  สี     เวลา    14.30 – 14.50  น. 
สัปดาห์ที่............   วันที่................ เดือน................................  พ.ศ.............................. 
 

กิจกรรม  เกมการศึกษา 
 
สาระส าคัญ 
               เกมโดมิโนรูปดอกไม้เป็นการเล่นที่ช่วยพัฒนาสติปัญญา มีกฎเกณฑ์ กติกาง่าย ๆ สามารถเล่นคนเดียว 
หรือเล่นเป็นกลุ่มได้ ช่วยให้เด็กรู้จักสังเกต คิดหาเหตุผล และเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสี รูปร่าง จ้านวนฯลฯ 
 
มาตรฐานตัวบ่งช้ี / คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มาตรฐานที่  4 มีคุณธรรม  จริยธรรม  และจิตใจที่ดีงาม 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1   ช่วยเหลือและแบ่งปัน  สภาพที่พึงประสงค์  ช่วยเหลือและแบ่งปันได้บ้างเมื่อมี
ผู้ขอร้อง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 แสดงความรัก  ความเมตตา   สภาพที่พึงประสงค์  แสดความรักเพ่ือนและมี
เมตตาต่อสัตว์  ต้นไม้ตามค้าแนะน้าของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 มีวินัย  ซื่อสัตย์  ประหยัด  สภาพที่พึงประสงค์  เก็บของเล่นเข้าที่เม่ือเล่นเสร็จ  
รักษาของใช้ส่วนตัวได้  โดยต้องเตือนบ้าง 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  4 อดทน  สภาพที่พึงประสงค์  มีความอดทนและรอคอยได้ตามค้าเตือนของครู 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  5 รับผิดชอบ  สภาพที่พึงประสงค์  ท้างานที่ได้รับมอบหมายโดยมีการดูแล
ช่วยเหลือบ้าง 
 มาตรฐานที่  8   อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การอยู่ร่วมกันในสังคม  การเคารพสิทธิของผู้อ่ืน  สภาพที่พึงประสงค์  เล่นและ
ท้ากิจกรรมในกลุ่มเพ่ือนได้    เคารพสิทธิของผู้อื่น   
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าผู้ตามที่ดี  เล่นและท้างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  สภาพที่พึง
ประสงค์  ปฏิบัติตนเป็นผู้น้าและผู้ตามได้  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  3 ปฏิบัติตามข้อตกลงเบื้องต้นในการเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตย  อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  สภาพที่พึงประสงค์  รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือ
ปฏิบัติร่วมกัน  เล่นในกลุ่มเพ่ือนได้บ้างแต่เป็นการเลียนแบบคนอ่ืน 
 มาตรฐานที่  9 การใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 



  ตัวบ่งชี้ท่ี  1 การสื่อสาร  สภาพที่พึงประสงค์  สนทนาโต้ตอบเป็นค้าได้ 
  ตัวบ่งชี้ท่ี  2 เขียนภาพและสัญลักษณ์ได้  สภาพที่พึงประสงค์  เขียนหรือขีด เขี่ย  เป็นเส้น
หรือภาพเพ่ือถ่ายทอดความรู้สึกและความต้องการ 
 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 ด้านความรู้ความเข้าใจ  (K) 
- เมื่อครูอธิบายวิธีการเล่นเกมตัดต่อรูปดอกไม้ให้เด็กสามารถน้าชิ้นส่วนของภาพตัดต่อมา 
ต่อกันโดยปลายติดกันเป็นภาพที่มีความสัมพันธ์กันได้ 
ด้านทักษะกระบวนการ  (P) 
-  เมื่อครูก้าหนด ภาพตัดต่อรูปดอกไม้ให้เด็กท้าให้เด็กสามารถมีทักษะในการคิด  การ 
สังเกต  การเปรียบเทียบ  การนับจ้านวน 
 ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  (A) 
-  เด็กสามารถร่วมกิจกรรมกับเพื่อนได้อย่างมีความสุข 
-  เด็กจัดเก็บเกมได้เรียบร้อยและร่วมเล่นกิจกรรมได้อย่างมีความสุข 
-  เด็กมีน้้าใจรู้จักช่วยเหลือผู้อ่ืน 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระท่ีควรเรียนรู้ 
                เกมภาพตัดต่อรูปดอกไม้เป็นกิจกรรมเสริมสร้างให้เด็กฝึกทักษะการคิด  สังเกต  จ้าแนก  
เปรียบเทียบ  และนับจ้านวนและเด็กร่วมเล่นกับเพ่ือนได้สนุกสนาน 
 ประสบการณ์ส าคัญ 

 การประสานสัมพันธ์ของกล้าเนื้อเล็ก 
- การเล่นเกมภาพตัดต่อ 

 การเรียนรู้ทางสังคม 
- การแก้ปัญหาในการเล่น 

คุณธรรม  จริยธรรม  เน้นปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.  ความรับผิดชอบ 
 2.  ความสามัคคี 
 3.  ความกล้าแสดงออก 
 
พฤติกรรมบ่งช้ี 
 เด็กสามารถเล่นเกมภาพตัดต่อรูปดอกไม้  เสร็จตามเวลาที่ก้าหนด  ร่วมกันท้างานด้วยความตั้งใจ  ความ
ร่วมมือ  ความพร้อมเพรียง  และปรองดองกัน  กล้าคิด  กล้าพูด  กล้าท้าในสิ่งที่ถูกต้อง 



ขั้นการด าเนินกิจกรรม 
ขั้นการเตรียมเด็กให้พร้อม 
  ครูน้าเด็กร้องเพลงสวัสดีพร้อมท้าท่าประกอบ 
   สวัสดีวันนี้มาพบกัน  สุขใจพลันยามฉันมาพบเธอ 
   โอ  ลัน  ลา  ลัน  ลา  ลัน  ลนั  ลา  โอ  ลัน  ลา  ลัน  ลา  ลัน  ลัน  ลา    
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  ครูแนะน้ากติกาในการท้ากิจกรรมและข้อตกลงระหว่างท้ากิจกรรม 
ขั้นด าเนินกิจกรรม 
1.  ครูอธิบายวิธีเล่นเกมและสาธิต 
2.  เด็กเล่นเกมแต่ละกลุ่มที่ครูเตรียมไว้ตามความสมัครใจ 
3.  ครูคอยดูแลชี้แนะนักเรียนรายบุคคลแต่ละกลุ่ม 
4.  ครูส่งสัญญาณหมุนเวียนกันเล่นเกม 
5.  ครูส่งสัญญาณหมดเวลา   
ขั้นการสรุป 
  ครูและเด็กร่วมกันสรุปประโยชน์ที่ได้จากการท้ากิจกรรมแล้วช่วยกันเก็บท้าความสะอาด 
วัสดุอุปกรณ์ 
 
สื่อและแหล่งเรียนรู้ 
1.  เกมภาพตัดต่อรูปดอกไม้ 
2. เกมที่เคยเล่นมาแล้ว 
 
การวัดผลประเมินผล 
 สิ่งท่ีต้องการวัด 
  1.  การเล่นเกมโดมิโนรูปดอกไม้ 
  2.  ความรวดเร็ว  ถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  ความสนใจและตั้งใจ 
 วิธีการวัดผล 
  1.  สังเกตการเล่นเกมโดมิโนรูปดอกไม้  
  2.  สังเกตความรวดเร็ว  ถูกต้องในการเล่นเกม 
  3.  สังเกตความสนใจและตั้งใจ 
 เครื่องมือวัดผล 
  1.  แบบบันทึกการสังเกตการเล่นเกมโดมิโนรูปดอกไม้ 
  2.  แบบบันทึกความรวดเร็วและถูกต้องในการเล่นเก 



แบบประเมินผลการร่วมกิจกรรมของเด็ก   
สาระการเรียนรู้  ธรรมชาติรอบตัว    หน่วย  ดอกไม้งามตา 

กิจกรรม  เคลื่อนไหวและจังหวะ          
 
 
ที ่

 
 

ชื่อ - สกุล 

การร่วม
กิจกรรม

เคลื่อนไหว
ร่างกาย 

การฟังและ
ปฏิบัติตาม
ค าสั่งและ
สัญญาณ 

มีความ
สนุกสนาน
เพลิดเพลิน 

 
 

รวม 

 
 

สรุป 

 
 

หมายเหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 ด.ช ธีรพงค์  ตุ่นทอง             

 
 
 
 
 
 

 

ปฏิบัติได้ 
คะแนน  2 คะแนนขึ้นไป  

ถือว่าผา่น 

2 ด.ช.รัชชานนท์  สุขแสวง            

3 ด.ช พีรพงษ์  โสนาพูน            

4 ด.ช วีรพัฒ  จริงประโคน            

5 ด.ช ภูพาน  เพียรกล้า            

6 ด.ช ภูมิภัทร  สัตปานนท ์            

7 ด.ช ธรรมรัตน์  เซกระโทก            

8 ด.ช พงศกร  พอกสนิท            

9 ด.ช วีรภัทร  กล้าวิเศษ            

10 ด.ช.ณัฐวัฒน์  เติมประโคน            

11 ด.ช พิชญะ  ห้าวเหียม            

12 ด.ช ปกรณ์   ประพานศรี            

13 ด.ช วรพงษ์  เปาปุา            

14 ด.ญ อริสา  เม็งประโคน            

15 ด.ญ ปริญญาพัชร์  คิมหันรัมย์            

16 ด.ญ ปิติญาพร  แสงหิรัญ            

17 ด.ญ ปิยะมาศ  ล้อมนาค            

18 ด.ญ.กัญญาณัฐ  ขุนจงกลาง            

19 ด.ญ.ขวัญจิรา  ดูให้ดี            

20 ด.ญ เมนิสา  ภูลายใบ            

21 ด.ญ ณัฎฐณิชา  ตินานพ             

หมายเหตุ    เกณฑ์การประเมิน 
  3    =   ดี                              ลงช่ือ............................................................ผู้ประเมิน 
  2    =    พอใช้                                                ( นางสาวนภคประภา  เทศบุตร)                                                     
  1    =    ปรับปรุง                         นักศึกษาฝึกประสบการณ ์



แบบประเมินผลการร่วมกิจกรรมของเด็ก 
สาระการเรียนรู้  ธรรมชาติรอบตัว หน่วย  ดอกไม้งามตา  กิจกรรม  สร้างสรรค์          

 
ที ่

 
ชื่อ - สกุล 

ท า
กิจกรรม
ถูกต้อง
ตาม

เป้าหมาย 

การ
น าเสนอ
ผลงาน 

การร่วม
กิจกรรม 

 
รวม 

 
สรุป 

 
หมายเหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 ด.ช ธีรพงค์  ตุ่นทอง            
2 ด.ช.รัชชานนท์  สุขแสวง            
3 ด.ช พีรพงษ์  โสนาพูน            
4 ด.ช วีรพัฒ  จริงประโคน            
5 ด.ช ภูพาน  เพียรกล้า            
6 ด.ช ภูมิภัทร  สัตปานนท ์            
7 ด.ช ธรรมรัตน์  เซกระโทก            
8 ด.ช พงศกร  พอกสนิท            
9 ด.ช วีรภัทร  กล้าวิเศษ            
10 ด.ช.ณัฐวัฒน์  เติมประโคน            
11 ด.ช พิชญะ  ห้าวเหียม            
12 ด.ช ปกรณ์   ประพานศรี            
13 ด.ช วรพงษ์  เปาปุา            
14 ด.ญ อริสา  เม็งประโคน            
15 ด.ญ ปริญญาพัชร์  คิมหันรัมย์            
16 ด.ญ ปิติญาพร  แสงหิรัญ            
17 ด.ญ ปิยะมาศ  ล้อมนาค            
18 ด.ญ.กัญญาณัฐ  ขุนจงกลาง            
19 ด.ญ.ขวัญจิรา  ดูให้ดี            
20 ด.ญ เมนิสา  ภูลายใบ            

                 หมายเหตุ    เกณฑ์การประเมิน 
  3    =   ดี  ลงชื่อ............................................................ผู้ประเมิน 
  2    =    พอใช้                            ( นางสาวนภคประภา  เทศบุตร)                                                     
  1    =    ปรับปรุง                          นักศึกษาฝึกประสบการณ์ 



แบบประเมินผลการร่วมกิจกรรมของเด็ก 
สาระการเรียนรู้  ธรรมชาติรอบตัว หน่วย  ดอกไม้งามตา กิจกรรม  เสริมประสบการณ์          

 
 
ที ่

 
 

ชือ่ - สกุล 

การตอบ
ค าถาม
สนทนา
ชักถาม 

ความ
สนใจใน
การร่วม
กิจกรรม 

ความกล้า
แสดงออก 

 
 

รวม 

 
 

สรุป 

 
 

หมายเหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 ด.ช ธีรพงค์  ตุ่นทอง             

 
 
 
 
 
 
 

ปฏิบัติได้ 
คะแนน  2 คะแนน
ขึ้นไป  ถือว่าผ่าน 

2 ด.ช.รัชชานนท์  สุขแสวง            
3 ด.ช พีรพงษ์  โสนาพูน            
4 ด.ช วีรพัฒ  จริงประโคน            
5 ด.ช ภูพาน  เพียรกล้า            
6 ด.ช ภูมิภัทร  สัตปานนท ์            
7 ด.ช ธรรมรัตน์  เซกระโทก            
8 ด.ช พงศกร  พอกสนิท            
9 ด.ช วีรภัทร  กล้าวิเศษ            
10 ด.ช.ณัฐวัฒน์  เติมประโคน            
11 ด.ช พิชญะ  ห้าวเหียม            
12 ด.ช ปกรณ์   ประพานศรี            
13 ด.ช วรพงษ์  เปาปุา            
14 ด.ญ อริสา  เม็งประโคน            
15 ด.ญ ปริญญาพัชร์  คิมหันรัมย์            
16 ด.ญ ปิติญาพร  แสงหิรัญ            
17 ด.ญ ปิยะมาศ  ล้อมนาค            
18 ด.ญ.กัญญาณัฐ  ขุนจงกลาง            
19 ด.ญ.ขวัญจิรา  ดูให้ดี            
20 ด.ญ เมนิสา  ภูลายใบ            
21 ด.ญ ณัฎฐณิชา  ตินานพ             

                 หมายเหตุ    เกณฑ์การประเมิน 
                 3    =   ดี  ลงช่ือ............................................................ผู้ประเมิน          
.                2    =    พอใช้                                   ( นางสาวนภคประภา  เทศบุตร)                                                    
.               1    =    ปรับปรุง                                    นักศึกษาฝึกประสบการณ์ 



แบบประเมินผลการร่วมกิจกรรมของเด็ก 
    สาระการเรียนรู้  ธรรมชาติรอบตัว                หน่วย  ดอกไม้งามตา   กิจกรรม  เสรี          

 
 

 
ที ่

 
 

 
ชื่อ - สกุล 

การปรับตัว 
การแสดงออก  
การใช้ภาษา
สื่อสาร  การ
เล่นกับเพื่อน 

ระยะเวล
าความ
สนใจ 

การเก็บ
ของเข้าที่
เมื่อเลิก

เล่น 

 
 

 
รวม 

 
 

 
สรุป 

 
 

 
หมายเหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 ด.ช ธีรพงค์  ตุ่นทอง             

 
 
 
 
 
 
 

ปฏิบัติได้ 
คะแนน  2 คะแนน
ขึ้นไป  ถือว่าผ่าน 

2 ด.ช.รัชชานนท์  สุขแสวง            
3 ด.ช พีรพงษ์  โสนาพูน            
4 ด.ช วีรพัฒ  จริงประโคน            
5 ด.ช ภูพาน  เพียรกล้า            
6 ด.ช ภูมิภัทร  สัตปานนท ์            
7 ด.ช ธรรมรัตน์  เซกระโทก            
8 ด.ช พงศกร  พอกสนิท            
9 ด.ช วีรภัทร  กล้าวิเศษ            
10 ด.ช.ณัฐวัฒน์  เติมประโคน            
11 ด.ช พิชญะ  ห้าวเหียม            
12 ด.ช ปกรณ์   ประพานศรี            
13 ด.ช วรพงษ์  เปาปุา            
14 ด.ญ อริสา  เม็งประโคน            
15 ด.ญ ปริญญาพัชร์  คิมหันรัมย์            
16 ด.ญ ปิติญาพร  แสงหิรัญ            
17 ด.ญ ปิยะมาศ  ล้อมนาค            
18 ด.ญ.กัญญาณัฐ  ขุนจงกลาง            
19 ด.ญ.ขวัญจิรา  ดูให้ดี            
20 ด.ญ เมนิสา  ภูลายใบ            

หมายเหตุ    เกณฑ์การประเมิน 
  3    =   ดี  ลงช่ือ............................................................ผูป้ระเมนิ          .                                                
.                   2    =    พอใช้                       ( นางสาวนภคประภา  เทศบุตร)                                                        
. 1    =    ปรับปรุง                                       นักศึกษาฝึกประสบการณ                                                             



แบบประเมินผลการร่วมกิจกรรมของเด็ก 
    สาระการเรียนรู้  ธรรมชาติรอบตัว        หน่วย  ดอกไม้งามตา  กิจกรรม  กลางแจ้ง          

 
 
ที ่

 
 

ชื่อ - สกุล 

การเล่น
ร่วมกับ
ผู้อ่ืน 

พฤติกรร
มการเล่น
ตามกติกา 

ความ
คล่องแคล่ว 

สนใจในการ  ท า
กิจกรรม 

 
 

รวม 

 
 

สรุป 

 
 

หมายเหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 ด.ช ธีรพงค์  ตุ่นทอง            
2 ด.ช.รัชชานนท์  สุขแสวง            
3 ด.ช พีรพงษ์  โสนาพูน            
4 ด.ช วีรพัฒ  จริงประโคน            
5 ด.ช ภูพาน  เพียรกล้า            
6 ด.ช ภูมิภัทร  สัตปานนท ์            
7 ด.ช ธรรมรัตน์  เซกระโทก            
8 ด.ช พงศกร  พอกสนิท            
9 ด.ช วีรภัทร  กล้าวิเศษ            
10 ด.ช.ณัฐวัฒน์  เติมประโคน            
11 ด.ช พิชญะ  ห้าวเหียม            
12 ด.ช ปกรณ์   ประพานศรี            
13 ด.ช วรพงษ์  เปาปุา            
14 ด.ญ อริสา  เม็งประโคน            
15 ด.ญ ปริญญาพัชร์  คิมหันรัมย์            
16 ด.ญ ปิติญาพร  แสงหิรัญ            
17 ด.ญ ปิยะมาศ  ล้อมนาค            
18 ด.ญ.กัญญาณัฐ  ขุนจงกลาง            
19 ด.ญ.ขวัญจิรา  ดูให้ดี            
20 ด.ญ เมนิสา  ภูลายใบ             

                 หมายเหตุ    เกณฑ์การประเมิน 
              3    =   ดี   ลงช่ือ............................................................ผูป้ระเมนิ          .                                                 
              2    =    พอใช้                              ( นางสาวนภคประภา  เทศบุตร)                                                     
.            1    =    ปรับปรุง                  นักศึกษาฝึกประสบการณ์ 
                                



แบบประเมินผลการร่วมกิจกรรมของเด็ก 
    สาระการเรียนรู้  ธรรมชาติรอบตัว                หน่วย  ดอกไม้งามตา  กิจกรรม  เกมการศึกษา         

 
ที ่

 
ชื่อ - สกุล 

การร่วม
กิจกรรม
จาก การ
เล่นเกม 

การ
ปฏิบัติ

ตามค าสั่ง 

เก็บของ
เล่นเมื่อ
เสร็จ

กิจกรรม 

 
รวม 

 
สรุป 

 
หมายเหตุ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 ด.ช ธีรพงค์  ตุ่นทอง            
2 ด.ช.รัชชานนท์  สุขแสวง            
3 ด.ช พีรพงษ์  โสนาพูน            
4 ด.ช วีรพัฒ  จริงประโคน            
5 ด.ช ภูพาน  เพียรกล้า            
6 ด.ช ภูมิภัทร  สัตปานนท ์            
7 ด.ช ธรรมรัตน์  เซกระโทก            
8 ด.ช พงศกร  พอกสนิท            
9 ด.ช วีรภัทร  กล้าวิเศษ            
10 ด.ช.ณัฐวัฒน์  เติมประโคน            
11 ด.ช พิชญะ  ห้าวเหียม            
12 ด.ช ปกรณ์   ประพานศรี            
13 ด.ช วรพงษ์  เปาปุา            
14 ด.ญ อริสา  เม็งประโคน            
15 ด.ญ ปริญญาพัชร์  คิมหันรัมย์            
16 ด.ญ ปิติญาพร  แสงหิรัญ            
17 ด.ญ ปิยะมาศ  ล้อมนาค            
18 ด.ญ.กัญญาณัฐ  ขุนจงกลาง            
19 ด.ญ.ขวัญจิรา  ดูให้ดี            
20 ด.ญ เมนิสา  ภูลายใบ             
21 ด.ญ ณัฎฐณิชา  ตินานพ             

หมายเหตุ    เกณฑ์การประเมิน 
  3    =   ดี   ลงช่ือ............................................................ผู้ประเมิน 
  2    =    พอใช้                                ( นางสาวนภคประภา  เทศบุตร)                                                      
  1    =    ปรับปรุง                   นักศึกษาฝึกประสบการณ์ 



        
บันทึกหลังการสอน 

๑. กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ 
     ผลการจัดประสบการณ์............................................................................................................................. ......... 
     ................................................................................................................... ........................................................ 
     ปัญหาที่เกิดข้ึน............................................................................................................. ...................................... 
     ...................................................................................................................................................... ..................... 
     วธิีแก้ไขปัญหา.......................................................................................... ......................................................... 
     ............................................................................................................................. .............................................. 

๒. กิจกรรมสร้างสรรค์ 
     ผลการจัดประสบการณ์........................................................................................................... ........................... 
     ............................................................................................. .............................................................................. 
     ปัญหาที่เกิดข้ึน............................................................................................................. ...................................... 
     ................................................................................................................................ ........................................... 
     วธิีแก้ไขปัญหา.................................................................... ............................................................................... 
     ............................................................................................................................. .............................................. 

๓. กิจกรรมเสรี 
     ผลการจัดประสบการณ์........................................................................................................... ........................... 
     ............................................................................. ..............................................................................................  
     ปัญหาที่เกิดข้ึน............................................................................................................. ...................................... 
     ............................................................................................................................. .............................................. 
     วธิีแก้ไขปัญหา.................................................... ...............................................................................................  
     ............................................................................................................................. .............................................. 

๔. กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
     ผลการจัดประสบการณ์........................................................................................................... ........................... 
     ...........................................................................................................................................................................  
     ปัญหาที่เกิดข้ึน............................................................................................................. ...................................... 
     ............................................................................................................................. .............................................. 
     วธิีแก้ไขปัญหา...................................................................................................................................................  
     ............................................................................................................................. .............................................. 
 



๕. กิจกรรมกลางแจ้ง 
     ผลการจัดประสบการณ์........................................................................................................... ........................... 
     .......................................................................................................................................................... ................. 
     ปัญหาที่เกิดข้ึน............................................................................................ ....................................................... 
     ............................................................................................................................. .............................................. 
     วธิีแก้ไขปัญหา................................................................................................................................. .................. 
     ........................................................................................................... ................................................................ 

๖. กิจกรรมเกมการศึกษา 
     ผลการจัดประสบการณ์........................................................................................................... ........................... 
     ................................................................................................................................... ........................................ 
     ปัญหาที่เกิดข้ึน..................................................................... .............................................................................. 
     ............................................................................................................................. .............................................. 
     วธิีแก้ไขปัญหา............................................................................................................... .................................... 
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