
แนวการจัดการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21





ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม หรือ 3R  และ 4C 
มีองค์ประกอบ ดังนี้

• 3 R ได้แก่ Reading (การอ่าน), การเขียน(Writing) และ 
คณิตศาสตร์ (Arithmetic)

• 4 C (Critical Thinking - การคิดวิเคราะห์, Communication- การ
สื่อสาร Collaboration-การร่วมมือ และ Creativity-ความคิด
สร้างสรรค์ รวมถึงทักษะชีวิตและอาชีพ และทักษะด้านสารสนเทศสื่อ
และเทคโนโลยี และการบริหารจัดการด้านการศึกษาแบบใหม่ 



3 R ได้แก่

2. การเขียน(Writing) 

3. คณิตศาสตร์ 
(Arithmetic)1. การอ่าน(Reading) 



8 C คือ
• Critical Thinking and Problem Solving : มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

และแก้ไขปัญหาได้
•  Creativity and Innovation : คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดเชิงนวัตกรรม
•  Collaboration Teamwork and Leadership : ความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ
•  Communication Information and Media Literacy : ทักษะในการสื่อสาร และการรู้เท่าทันสื่อ
•  Cross-cultural Understanding : ความเข้าใจความแตกต่างทางวัฒนธรรม กระบวนการคิดข้าม

วัฒนธรรม
•  Computing and ICT Literacy : ทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ และการรู้เท่าทันเทคโนโลยี ซึ่ง

เยาวชนในยุคปัจจุบันมีความสามารถด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีอย่างมากหรือเป็น Native Digital ส่วน
คนรุ่นเก่าหรือผู้สูงอายุเปรียบเสมือนเป็น Immigrant Digital แต่เราต้องไม่อายที่จะเรียนรู้แม้ว่าจะสูงอายุแล้ว
ก็ตาม

•  Career and Learning Skills : ทักษะทางอาชีพ และการเรียนรู้
•  Compassion : มีคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย ซึ่งเป็นคุณลักษณะพื้นฐานสำคัญของ

ทักษะขั้นต้นทั้งหมด และเป็นคุณลักษณะที่เด็กไทยจำเป็นต้องมี



ทักษะ 8 C คือ
Critical Thinking and 

Problem Solving : มีทักษะ
ในการคิดวิเคราะห์ การคิด

อย่างมีวิจารณญาณ และแก้ไข
ปัญหาได้

Communication 
Information and Media 

Literacy : ทักษะในการ
สื่อสาร และการรู้เท่าทันสื่อ

 Creativity and Innovation 
: คิดอย่างสร้างสรรค์ คิดเชิง

นวัตกรรม

Cross-cultural 
Understanding : ความเข้าใจ
ความแตกต่างทางวัฒนธรรม 

กระบวนการคิดข้ามวัฒนธรรม

Collaboration 
Teamwork and 

Leadership : ความร่วมมือ 
การทำงานเป็นทีม และภาวะ

ผู้นำ

 Computing and ICT Literacy : ทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ และการ
รู้เท่าทันเทคโนโลยี ซึ่งเยาวชนในยุคปัจจุบันมีความสามารถด้าน

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีอย่างมากหรือเป็น Native Digital ส่วนคนรุ่น
เก่าหรือผู้สูงอายุเปรียบเสมือนเป็น Immigrant Digital แต่เราต้องไม่

อายที่จะเรียนรู้แม้ว่าจะสูงอายุแล้วก็ตาม

 Career and Learning 
Skills : ทักษะทางอาชีพ 

และการเรียนรู้

Compassion : มีคุณธรรม มี
เมตตา กรุณา มีระเบียบวินัย ซึ่ง
เป็นคุณลักษณะพื้นฐานสำคัญของ
ทักษะขั้นต้นทั้งหมด และเป็น

คุณลักษณะที่เด็กไทยจำเป็นต้องมี



ปัจจัยความสำเร็จที่เกี่ยวข้อง

ทักษะเพื่อการ
ดำรงชีวิต

เนื้อหาวิชาทักษะชีวิต

ทักษะและ
ความความรักใน

การเรียนรู้

ทักษะด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ



สรุป การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 คือ

การจัดการเรียนรู้แนวใหม่สไตล์ศตวรรษที่ 21 มิได้ละทิ้งทฤษฎีการเรียนรู้ที่มีอยู่
เดิม เป็นการเพิ่มการเรียนรู้ที่สามารถศึกษา ค้นคว้าหาความรู้ผ่านเทคโนโลยี
เพื่อให้ทันยุคทันสมัยเพียงเท่านั้น เพียงแต่ครูผู้สอนเลือกที่จะจัดกระบวนการ
เรียนรู้อย่างไรที่จะทำให้ผู้เรียนเกิดทักษะที่เพิ่มขึ้นมาในศตวรรษที่ 21 ได้ อย่าง
น้อยต้องมีการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเลือกตามความถนัด ตามความ
สนใจ สุดท้ายแล้วผู้เรียนต้องนำความรู้ที่ได้รับมาใช้ให้เกิดประโยชน์ในการ
ดำรงอยู่ของชีวิตได้อย่างถูกต้อง ปลอดภัยและมีประสิทธิภาพต่อไป



ห้องเรียนกลับด้าน (The Flipped Classroom) คือ

เป็นรูปแบบหนึ่งของการสอนโดยที่ผู้เรียนจะ 
ได้เรียนรู้จากการบ้านที่ได้รับผ่านการเรียนด้วยตนเอง

จากสื่อวิดีทัศน์( Video )นอกชั้นเรียนหรือที่บ้าน ส่วนการเรียน
ในชั้นเรียนปกตินั้นจะเป็นการเรียนแบบสืบค้นหาความรู้ที่ได้
รับร่วมกันกับเพื่อนร่วมชั้น โดยมี ครูเป็นผู้คอยให้ความ

ช่วยเหลือชี้แนะ



การจัดประสบการณ์ทางการเรียนแบบห้องเรียน
กลับด้าน ( Flipped Classroom )นั้นจะก่อให้
เกิด กระบวนการสร้างองค์ความรู้ที่ เรียก

ว่า“การเรียนแบบรอบรู้หรือการเรียนให้รู้จริง 
( Mastery Learning )”



นอกชั้นเรียน
นำเอาการบรรยายหรือการนำ
เสนอเนื้อหาของครูผู้สอนออกไป
ไว้นอกชั้นเรียนหรือนอกเวลาเรียน
โดยให้สื่อหรือวัสดุการเรียนแบบ
ต่าง ๆ แก่ผู้เรียนนำไปศึกษานอก
เวลาก่อนที่จะเข้าเรียนเนื้อหานั้น ๆ 
ในชั้นเรียน เทคโนโลยีบทบาทใน
การนำเสนอเนื้อหาและปฏิบัติ

สัมพันธ์นอกชั้นเรียน

ในชั้นเรียน
ใช้เวลาในชั้นเรียนสร้างปฏิบัติงานที่
เคยให้ผู้เรียนทำเป็นการบ้านมาทำ
ในชั้นเรียนหรือจัดกิจกรรมอื่นๆที่ให้
ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจและ

พัฒนาทักษะต่างๆโดยใช้ความรู้จาก
ที่ครูมอบหมายให้ไปศึกษามาล่วง
หน้าก่อนการเรียนในชั้นเรียนและ
เทคโนโลยีมีส่วนเสริมในกิจกรรม

ของชั้นเรียน

บทบาทผู้เรียน

บทบาทผู้สอน

ปฏิสัมพันธ์และการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้ในชั้นเรียน

ช่วยเหลือผู้เรียนที่มีปัญหาในการเรียนรู้เป็น
รายบุคคล

สรุป


