
 

แผนการจดัประสบการณก์ารเรียนรู ้การศึกษาปฐมวยั ระดบัอายุ 3 ปี 

 

ภาคเรียนทีÉ 1/2560  สปัดาหที์É 24 

 

 

สาระการจดัประสบการณ ์ ทีÉ 3 ธรรมชาติรอบตวั 
 

หน่วยการจดัประสบการณ ์ ขยนัเหลือเจา้มดนอ้ย 
 

สาระการเรียนรู ้           รูปร่างลกัษณะของมด 
 

กิจกรรมการเรียนรู ้   กิจกรรมเคลืÉอนไหวและจงัหวะ 
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



หนวยการเรียนหนวย ขยันเหลือเจามดนอย 

ตารางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ช้ันเตรียมอนุบาล 3 ขวบ ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2560 

 

เวลา 09.00-09.30 น. 09.30-09.50 น. 09.50-10.20 น. 10.20-10.40 น. 10.40-11.00 น. 11.00-

12.00 

น. 

12.00-

14.20 

น. 

15.00-15.30 น. 

กิจกรรม/วัน เคลื่อนไหว เสริมประสบการณ สรางสรรค เกมการศึกษา เสรี 

ลางมือ/รับประทานอาหาร/แปรงฟน 

นอนหลบัพักผอนกลางวัน 

กลางแจง 

วันที่ 1 เคลื่อนไหวรางกาย

ประกอบเพลง 

 

บอกรูปรางลักษณะ

ของมดได 

การปนดินน้ํามันตาม

จินตนาการ 

เกมตัดตอภาพมด ศูนยการเรียน เกมมดวิ่ง 

วันที่ 2 เคลื่อนไหวรางกาย

ตามคําสั่ง 

 

ที่อยูอาศัยของมด การฉีกปะ เกมนับจํานวนภาพ

มด 

ศูนยการเรียน เครื่องเลนสนาม 

วันที่ 3 เคลื่อนไหวรางกาย

ตามคําสั่ง 

 

อาหารของมด การหยดส ี เกมจัดหมวดหมู

อาหารของมด 

ศูนยการเรียน การโยนลูกบอลใส

ตะกรา 

วันที่ 4 เคลื่อนไหวตาม

เสียงเพลง 

 

วงจรของมด การวาดภาพตาม

จินตนาการ 

เกมจับคูภาพกับเงา ศูนยการเรียน เกมมดวิ่ง 

วันที่ 5 เคลื่อนไหวตาม

จินตนาการ 

 

ประโยชนและโทษ

ของมด 

การระบายสี เกมจับคู

ภาพเหมือนมด 

ศูนยการเรียน เครื่องเลนสนาม 

 

 



แผนการจัดประสบการณการเรียนรู 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย (เตรียมอนุบาล 3 ขวบ) 

สัปดาห 24 สาระการเรียนรูที่ 3 เรื่อง  เรื่องราว เกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัวเด็กก 

หนวยการเรียนรู  ขยันเหลือเจามดนอย 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

 

                     เปนแมลง     มีหกขา      มีหลายสี      มีหนวดสองเสน  ขนาดเล็ก-ใหญ          

  

 กัดเจ็บ/ปวด      เปนผื่น/คัน                                                       ใตดิน          บนตนไม          รัง 

  

 

 

                                                                                                                                                         

อาหาร (ไขมด)   ชวยพรวนดิน                    ขยันเหลือเจามดนอย              

         

    ผสมพันธ                 ไข                                                            ขนม       เศษอาหาร    

 

 

 

 

      มดตัวออน         มดเต็มวัย                                                               น้าํตาล 

 

 

สิ่งท่ีเด็กรูแลว สิ่งท่ีเด็กตองการรู สิ่งท่ีเด็กควรรู 

1. มดเดินเปนแถว 

2. มดขึ้นตนไม 

3………..………………………………. 

4………………………………………… 

5……………………………………….. 

1. ชนิดของมด 

2. การอยูของมด 

3………..………………………………. 

4………………………………………… 

5……………………………………….. 

1. รูปราง/ลักษณะของมด 

2. ที่อยูอาศัยของมด 

3. อาหารของมด 

4. วงจรชีวิตของมด 

5. ประโยชนและโทษของมด 

 

 

 

 

 

 

รูปราง / ลักษณะ 

ประโยชน/โทษของมด ที่อยูอาศัยของมด  

วงจรชีวิตของมด อาหารของมด 



แผนการจัดประสบการณการศึกษาปฐมวัย 

สัปดาหที่ 24 วันท่ี 1 สาระการจัดประสบการณที่ 3 ธรรมชาติรอบตวั 

หนวยการจัดประสบการณ ขยันเหลือเจามดนอย หนวยการจัดประสบการณยอย รูปรางลักษณะของมด 

วันที…่………เดอืน……………………พ.ศ………..….. 

มาตรฐาน/ตัวบงชี้สภาพที่พึงประสงค 

มาตรฐาน ตัวบงชี้ที่ สภาพที่พงึประสงค 

ม.ฐ.ที่ 5 ชื่นชมแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี   

การเคลื่อนไหว และรักการออกกําลังกาย 

ตัวบงชีท้ี่ 5.2 การแสดงออกทางดานเคลือ่นไหว เคลื่อนไหวรางกายประกอบเพลง 

ม.ฐ.ที ่9 ใชภาษาไดเหมาะสมกับวยั ตัวบงชีท้ี่ 9.1 การสื่อสาร ฟงและปฏิบัตติามคําสั่งงายๆได 

 

1. ชื่อกิจกรรม  เคลื่อนไหวและจงัหวะ  

2. การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม    

1) เครื่องเคาะจังหวะ    

2) เพลง “มดแดง” 

3. สาระการเรียนรู 

 1) สาระที่ควรรู 

1.1 การแสดงออกโดยการเคลื่อนไหวรางกายตามอิสระและการเคลือ่นไหวรางกายประกอบเพลง 

2) ประสบการณสําคัญ 

1.1 การเคลื่อนไหวรางกายอยูกับที่ และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที ่

1.2 การรองเพลง   

1.3 การแสดงปฏิกิรยิา โตตอบตอเสียงดนตรีงาย ๆ   

4. จุดประสงค 

 1)  เคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกายและทําทาทางประกอบเพลงได 

      2)  ฟงและปฏิบัติตามขอตกลงได 

      3)  ปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอื่นได 

5. วิธีการดําเนินกิจกรรม 

ขั้นนํา 

 1) เด็กๆ เขาแถวอยางพรอมเพรยีงกัน เมื่อไดยินเสียงสญัญาณเพลง “เขาแถว” อยางเปนระเบียบ  

ขั้นสอน 

 2) ครูรองเพลง “มดแดง” พรอมทําทาทางประกอบเพลงใหเด็กด ู

 3) เด็กและครูรวมกันรองเพลง “มดแดง” และทําทาทางประกอบเพลงรวมกัน 

 4) เด็กปฏิบัติซ้ําตามขอ 3) อีก 2 รอบ 

ขัน้สรุป  

 5) เด็กและครูรวมกันสนทนาเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวรางกายประกอบเพลง “มดแดง” 

 6) เด็กพักผอนรางกายตามอิสระ 

6. การประเมินผล 

วิธีการ 1) แบบสังเกต 

เคร่ืองมือ 

 1)  สังเกตการเคลื่อนไหวสวนตางๆของรางกายได 

      2  สังเกตการรวมกิจกรรมกับผูอ่ืนได 

 

 



เกณฑการประเมิน 

รายการประเมิน 
ระดบัการประเมิน 

3 2 1 

เคลื่อนไหวรางกายประกอบเพลง เคลื่อนไหวรางกายประกอบเพลง

ได 

เคลื่อนไหวรางกายประกอบเพลง

ไดบาง 

เคลื่อนไหวรางกายประกอบเพลง

ไมไดเลย 

ฟงและปฏิบัตติามคําสั่งงายๆได ฟงและปฏิบัตติามคําสั่งงายๆได ฟงและปฏิบัตติามคําสั่งงายๆ ได

บาง 

ฟงและปฏิบัตติามคําสั่งงายๆ 

ไมไดเลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดประสบการณการศึกษาปฐมวัย 

สัปดาหที่ 24 วันท่ี 1 สาระการจัดประสบการณที่ 3 ธรรมชาติรอบตวั 

หนวยการจัดประสบการณ ขยันเหลือเจามดนอย หนวยการจัดประสบการณยอย รูปรางลักษณะของมด 

วันที…่………เดอืน……………………พ.ศ………..….. 

มาตรฐาน/ตัวบงชี้สภาพที่พึงประสงค 

มาตรฐาน ตัวบงชี้ที่ สภาพที่พงึประสงค 

ม.ฐ.ที่ 7 รักธรรมชาติ  สิ่งแวดลอม  วัฒนธรรม

และความเปนไทย 

ตัวบงชีท้ี่ 7.1 การดูแลรักษา

ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

บอกรูปรางลักษณะและสวนตาง ๆ ของ

มดได 

ม.ฐ.ที่ 12 มีเจตคติที่ดตีอการเรียนรูและมีทักษะ

ในการแสวงหาความรู 

ตัวบงชีท้ี่ 12.1 ความสนใจเรยีนรู

สิ่งตางๆรอบตัว 

การแสดงความคิดเห็นงายๆเก่ียวกับเรื่องท่ี

นาสนใจได 

1. ชื่อกจิกรรม  เสรมิประสบการณ (ในวงกลม)  

2. การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม    

1) นิทานเรื่อง “ฉันคือมดตัวนอย”    

2) ภาพรูปรางลักษณะของมด    

3) ภาพมดตัวขนาดเล็ก  ขนาดกลาง  ขนาดใหญ 

3. สาระการเรียนรู 

 1) สาระที่ควรรู 

1.1 มด เปนแมลง มีขา 6 ขา มีหนวด 2 เสน มีรางกาย 3 สวน คือ  หัว,อก,และทอง  มีสี  กลิ่น  ขนาด  ชื่อ แตกตางกัน 

เชน  มดดํา,มดแดง 

2) ประสบการณสําคัญ 

1.1 การรูจกัสิ่งตาง ๆ ดวยการฟง การพูดกับผูอ่ืนเกีย่วกับประสบการณของตนเอง 

 4. จุดประสงค 

 1) สนทนารวมกับผูอ่ืนได 

2) บอกรูปรางลักษณะและสวนตาง ๆ ของมดได 

5. วิธีการดําเนินกิจกรรม 

ขั้นนํา  

 1) ครูรองเพลง “จับมือเปนวงกลม” และใหเด็กนั่งลง 

ขั้นสอน   

 2) ครูสนทนาพูดคุยกับเด็กจากการที่เราจับมือกัน เพ่ือแสดงใหเห็นถึงความพรอมเพรียงและความความสามคัค ี

3) ครูนํานิทานมาใหเด็กดู และชักชวนใหเด็กสนใจนิทาน  

4) ครูเลานิทานเรื่อง  “ฉันคือมดตวันอย”  ใหเด็กฟง 

5) เด็กและครูรวมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเรื่องของนิทาน 

6) ใหอาสาสมัครยกมือและออกมาเลาประสบการณเก่ียวกับรูปรางลกัษณะของมด 

7) เด็กและครูรวมกันสนทนาประกอบหุนจําลองมด  เก่ียวกับรูปรางลักษณะของมด 

8) ครูซกัถามเก่ียวกับรูปรางลักษณะของมด 

- เด็ก ๆ คิดวาลาํตัวของมดแบงออกเปนก่ีสวน มีสวนใดบาง  

- เด็ก ๆ คิดวาขนาดของตวัมดเปนอยางไร (ขนาดเล็กหรือใหญ)  

ขั้นสรุป 

 9) เด็กและครูรวมกันสรุปถึงรูปรางลักษณะ ของมด วามี 3 สวน คือ สวนหัว สวนอก สวนทองและมีขนาดเล็กใหญแตกตางกัน 

6. การประเมินผล 

วิธีการ 1) แบบสังเกต   

2) แบบทดสอบ 



เคร่ืองมือ 

1) สังเกตการบอกรูปรางลักษณะและสวนตาง ๆ ของมด  

2) สังเกตการสนทนารวมกับผูอื่น 

3) การบอกรูปรางลักษณะของมดจากภาพ  

เกณฑการประเมิน 

รายการประเมิน 
ระดบัการประเมิน 

3 2 1 

บอกรูปรางลักษณะ  

และสวนตาง ๆ ของมดได 

บอกรูปรางลักษณะและสวนตาง 

ๆ ของมดไดครบ 3 สวน 

บอกรูปรางลักษณะ 

และสวนตาง ๆ ของมดได 2 สวน 

บอกรูปรางลักษณะและสวนตาง ๆ 

ของมดได 1 สวน หรือไมไดเลย 

แสดงความคดิเห็นงายๆเก่ียวกับ

เรื่องที่นาสนใจได 

แสดงความคดิเห็นงายๆเก่ียวกับ

เรื่องที่นาสนใจได 

แสดงความคดิเห็นงายๆเก่ียวกับ

เรื่องที่นาสนใจไดบาง 

แสดงความคดิเห็นงายๆเก่ียวกับ

เรื่องที่นาสนใจไมไดเลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดประสบการณการศึกษาปฐมวัย 

สัปดาหที่ 24 วันท่ี 1 สาระการจัดประสบการณที่ 3 ธรรมชาติรอบตวั 

หนวยการจัดประสบการณ ขยันเหลือเจามดนอย หนวยการจัดประสบการณยอย รูปรางลักษณะของมด 

วันที…่………เดอืน……………………พ.ศ………..….. 

มาตรฐาน/ตัวบงชี้สภาพที่พึงประสงค 

มาตรฐาน ตัวบงชี้ที่ สภาพที่พงึประสงค 

ม.ฐ.ที่ 5 ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ  ดนตรี  การ

เคลื่อนไหว และรักการออกกําลังกาย 

ตัวบงช้ีที่ 5.1 สนใจมีความสุขกับศิลปะ

ดนตร ี

สนใจและมีความสุขกับการทํากิจกรรม

ศิลปะ 

ม.ฐ.ที่ 11 มีจินตนาการความคิดสรางสรรค ตัวบงชีท้ี่ 11.1 การทํางานศิลปะตาม

ความคิดของตน 

สรางสรรคผลงานตามความคิดของตนเอง 

1. ชื่อกจิกรรม  สรางสรรค การปนดินน้ํามัน 

2. การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม    

1) ดินน้ํามัน      2) กระดาษ A4    

3) แผนรองปน     4) ปริศนาคําทาย 

3. สาระการเรียนรู 

 1) สาระที่ควรรู  

การแสดงออกตามความคดิของตนเองอยางแปลกใหม  การใชภาษาสื่อสารการใชมือทํางานอยางคลองแคลว  การปนดิน

น้ํามัน   

2) ประสบการณสําคัญ 

การเรยีนรูทางสังคม  การแสดงความคิดสรางสรรคผานสื่อตาง ๆ การชื่นชมและสรางสรรคสิ่งสวยงาม   

4. จุดประสงค 

 1) ปนดินน้ํามันเปนรูปมดตามจินตนาการได 

 2) บอกชื่อผลงานของตนเองได 

5. วิธีการดําเนินกิจกรรม 

ขั้นนํา 

 1) ครูรองเพลง “นั่งลง” 

 2) เด็กๆ นั่งลงเปนแถว 

 3) ครูทายปริศนาคําทายเก่ียวกับ  “มด” 

- อะไรเอย  เดินแถวเปนระเบียบ เรียบรอยงามตา เดินไปเดินมา หากินน้ําตาลเอย 

- อะไรเอย  ตัวเล็กมีแรงแข็งขัน ชวยกันสรางรัง เปนที่อยูอาศยั 

- อะไรเอย  ขนไขข้ึนบาน รูกาลเวลา ฟาฝนจะมา รีบหนีกันเอย 

4) ครูใหเด็กแบงกลุมออก 4 กลุม กลุมละ 4 คน นั่งประจําโตะกิจกรรมศิลปะ 

ขั้นสอน 

 5) ครูเตรียมกิจกรรมไว  คือ การปนอยางอิสระ เด็กและครสูรางขอตกลงในการปฏิบติักิจกรรมศลิปะสรางสรรค 

 6) ครูแนะนํากิจกรรมการปนดินน้าํมัน และอุปกรณในการปฏิบัติกิจกรรมสรางสรรค 

 7) เด็กปฏิบัติกิจกรรมสรางสรรคการปนดินนํ้ามัน 

ขั้นสรุป 

 8) ขออาสาสมัครตั้งช่ือผลงาน แลวนําเสนอใหครูและเพ่ือนฟง 

 9) เด็กเก็บอุปกรณเขาที่ใหเรียบรอย 

6. การประเมินผล 

วิธีการ 1) แบบสังเกต  

2) แบบทดสอบ 



เคร่ืองมือ 

 1) สังเกตการปนดินน้ํามัน  

2) สังเกตการบอกชื่อผลงาน  

3) การปนดินน้ํามัน 

เกณฑการประเมิน 

รายการประเมิน 
ระดบัการประเมิน 

3 2 1 

ความสนใจและมีความสุขกับการ

ทํากิจกรรมศลิปะ 

ความสนใจและมีความสุขกับการ

ทํากิจกรรมศลิปะ 

ความสนใจและมีความสุขกับการ

ทํากิจกรรมศลิปะไดบาง 

ความสนใจและมีความสุขกับการ

ทํากิจกรรมศลิปะไมไดเลย 

สรางสรรคผลงานตามความคิด

ของตนเอง 

สรางสรรคผลงานตามความคิด

ของตนเองได 

สรางสรรคผลงานตามความคิด

ของตนเองไดบาง 

สรางสรรคผลงานตามความคิด

ของตนเองไมไดเลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดประสบการณการศึกษาปฐมวัย 

สัปดาหที่ 24 วันท่ี 1 สาระการจัดประสบการณที่ 3 ธรรมชาติรอบตวั 

หนวยการจัดประสบการณ ขยันเหลือเจามดนอย หนวยการจัดประสบการณยอย รูปรางลักษณะของมด 

วันที…่………เดอืน……………………พ.ศ………..….. 

มาตรฐาน/ตัวบงชี้สภาพที่พึงประสงค 

มาตรฐาน ตัวบงชี้ที่ สภาพที่พงึประสงค 

ม.ฐ.ที่ 6 ชวยเหลือตนเองไดเหมาะสมกับวัย ตัวบงชีท้ี่ 6.2 การปฏิบัตติามขอตกลง การปฏิบัตติามขอตกลง 

ม.ฐ.ที่ 4 มีคุณธรรมจริยธรรม และจิตใจที่ดีงาม ตัวบงชีท้ี่ 4.3 มีความเมตตา  กรณุา 

ชวยเหลือแบงปน 

รูจักแบงปน ใหผูอื่น เมื่อถูกขอรอง 

1. ชื่อกจิกรรม  เสรี  

2. การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม    

1) อุปกรณตางๆ ที่จัดไวตามศูนยกิจกรรมเสร ี

3. สาระการเรียนรู 

 1) สาระที่ควรรู  

การเลนตามศูนย เปนการเลนในศนูยประสบการณตาง ๆ อยางอิสระ   

2) ประสบการณสําคัญ 

การเลนเปนรายบุคคล / เปนกลุม   การเลนและการทํางานรวมกับผูอ่ืน  การคดิและแกไขปญหาเฉพาะหนา  

4. จุดประสงค 

 1) เปดโอกาสใหเด็กไดสังเกต  สํารวจ  ทดลอง  คนควา  คิดแกปญหาในการทํางานและการเลนเปนกลุม 

      2) เกิดจินตนาการ  มีความคิดสรางสรรค  และมีความรับผิดชอบตองานและสิ่งท่ีตนเลน 

      3) ไดประสบการณตรง  ทําใหใชภาษาสภุาพ  ชวยเหลือ  แบงปนผูอ่ืนและรูจักอดทนรอคอย  

5. วิธีการดําเนินกิจกรรม 

ขั้นนํา 

 1) ใหเด็กเขาแถวและรองเพลงตามจังหวะที่ครูกําหนด 

2) เด็กและครูรวมกันบริหารและกระตุนสมองและความสดชื่น 

ขั้นสอน 

 3) ครูแนะนําศูนยประสบการณตาง ๆ ใหเด็กรูจักและแนะนําวิธีการเลน 

 4) เด็กและครูรวมกันสรางขอตกลงในการเลนแตละศูนย 

 5) เด็กเลือกเลนตามศูนยประสบการณตามความสนใจ 

ขั้นสรุป 

 6) เมื่อเลิกเลนเก็บอุปกรณการเลนใหเรียบรอย 

 7) เด็กและครูรวมกันสรุปและสนทนาเก่ียวกับมุมประสบการณที่เดก็ๆ ไดเลนมา 

6. การประเมินผล 

วิธีการ 1) แบบสังเกต   

เคร่ืองมือ 

 1) สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกกอนและหลังการเขาศูนยกจิกรรมเสร ี

       2) ตรวจผลงานในการทํางานและการสรางสรรคผลงานในการเลน 

 

 

 

 

 



เกณฑการประเมิน 

รายการประเมิน 
ระดบัการประเมิน 

3 2 1 

การปฏิบัตติามขอตกลง การปฏิบัตติามขอตกลง การปฏิบัตติามขอตกลงไดบาง การปฏิบัตติามขอตกลงไมไดเลย 

รูจักแบงปน ใหผูอ่ืน เมื่อถูก

ขอรอง 

รูจักแบงปน ใหผูอื่น เมื่อถูก

ขอรอง 

รูจักแบงปน ใหผูอื่น เมื่อถูก

ขอรองไดบาง 

รูจักแบงปน ใหผูอื่น เมื่อถูก

ขอรองไมไดเลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดประสบการณการศึกษาปฐมวัย 

สัปดาหที่ 24 วันท่ี 1 สาระการจัดประสบการณที่ 3 ธรรมชาติรอบตวั 

หนวยการจัดประสบการณ ขยันเหลือเจามดนอย หนวยการจัดประสบการณยอย รูปรางลักษณะของมด 

วันที…่………เดอืน……………………พ.ศ………..….. 

มาตรฐาน/ตัวบงชี้สภาพที่พึงประสงค 

มาตรฐาน ตัวบงชี้ที่ สภาพที่พงึประสงค 

ม.ฐ.ที่ 8 อยูรวมกันอยางมีความสขุ ตัวบงชีท้ี่ 8.1 การเลนและทํากิจกรรม

รวมกับผูอ่ืน 

เลนและทํากิจกรรมรวมกับผูอื่น 

ม.ฐ.ที ่ 12 มีเจตคติตอการเรียนรูและมี

ทักษะในการแสวงหาความรู 

ตัวบงชีท้ี่ 12.1 ความสนใจเรยีนรูส่ิงตางๆ

รอบตัว 

ความกระตือรือรนและสนใจเขารวม

กิจกรรมตางๆ 

 

1. ชื่อกจิกรรม  กลางแจง การเลนเกมมดวิ่ง 

2. การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม    

1) เพลง “เขาแถว”       

2) นกหวีด    

3) เกมมดวิ่ง          

4) เครื่องหมายกําหนดจุด 

3. สาระการเรียนรู 

 1) สาระที่ควรรู 

การแสดงออกอยางสนุกสนาน   การเลนเกมมดวิ่ง 

2) ประสบการณสําคัญ 

การเลนนอกหองเรียน  การเลนรวมกับผูอื่น  การแกปญหาในการเลน  

4. จุดประสงค 

 1) ระมัดระวังความปลอดภัยท้ังตนเองและผูอ่ืน 

2) เลนและทํากิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 

5. วิธีการดําเนินกิจกรรม 

ขั้นนํา 

 1) เด็กและครูรวมกันรองเพลง “เขาแถว” แลวเดินไปทีส่นาม เดก็สาํรวจและอบอุนรางกายอยางอิสระ 

ขั้นสอน 

 2) ครูแบงเด็กออกเปนกลุม ๆ ละ 4-5 คน ครูสาธติและสาธติวิธกีารเลนเกมมดวิ่ง 

 3) ครูและเด็กรองเพลง “มด” เดก็แตละกลุมเขาแถวตอนลึก ครูใหสัญญาณนกหวดี ใหเด็กวิ่งไปยังจุดท่ีกําหนดแลววิ่งกลบัมาแตะมือ

เพ่ือนทําจนครบทกุคน คนสดุทายของกลุมใดวิ่งมาถึงกอนเปนกลุมวิง่เร็ว (ผูชนะ) จากนั้นใหแตละกลุมเลนเกม “มดวิ่ง” ประกอบเพลง จนครบ

ทุกกลุม 

ขั้นสรุป 

 4) เด็กและครูรวมกันสรุป และทําความสะอาดรางกาย กลับเขาชั้นเรียน 

6. การประเมินผล 

วิธีการ 1) แบบสังเกต  

เคร่ืองมือ 

 1) สังเกตการรูจักปองกันตนเองและผูอ่ืนใหปลอดภยั 

 2) สังเกตการตดัสินใจเรื่องงาย ๆ และเริ่มเรียนรูผลที่เกิดข้ึน 

 

 



เกณฑการประเมิน 

รายการประเมิน 
ระดบัการประเมิน 

3 2 1 

เลนและทํากิจกรรมรวมกับ เลนและทํากิจกรรมรวมกับผูอื่น เลนและทํากิจกรรมรวมกับผูอื่น

ไดบาง 

เลนและทํากิจกรรมรวมกับผูอื่น

ไมไดเลย 

ความกระตือรือรนและสนใจเขา

รวมกิจกรรมตางๆ 

ความกระตือรือรนและสนใจเขา

รวมกิจกรรมตางๆ 

ความกระตือรือรนและสนใจเขา

รวมกิจกรรมตางๆไดบาง 

ความกระตือรือรนและสนใจเขา

รวมกิจกรรมตางๆไมไดเลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดประสบการณการศึกษาปฐมวัย 

สัปดาหที่ 24 วันท่ี 1 สาระการจัดประสบการณที่ 3 ธรรมชาติรอบตวั 

หนวยการจัดประสบการณ ขยันเหลือเจามดนอย หนวยการจัดประสบการณยอย รูปรางลักษณะของมด 

วันที…่………เดอืน……………………พ.ศ………..….. 

มาตรฐาน/ตัวบงชี้สภาพที่พึงประสงค 

มาตรฐาน ตัวบงชี้ที่ สภาพที่พงึประสงค 

ม.ฐ.ที่ 8 อยูรวมกันอยางมีความสขุ ตัวบงชีท้ี่ 8.1 การเลนและทําเลนและ

ทํากิจกรรมรวมกับผูอื่น 

เลนและทํากิจกรรมรวมกับผูอื่น 

ม.ฐ.ที่ 10 มีความสามารถในการคดิและ

แกปญหา 

ตัวบงชีท้ี่ 10.2 การแกปญหาในการเลน

หรือทํากิจกรรม 

ตัดสินใจในเรื่องงายๆ 

 

1. ชื่อกจิกรรม  เกมการศึกษา  ภาพตัดตอภาพมด 

2. การเตรียมสื่อเพื่อจัดกิจกรรม    

1) ภาพตัดตอ “มด”       

3. สาระการเรียนรู 

 1) สาระที่ควรรู  

การเลนเกม “ภาพตัดตอมด” 

2) ประสบการณสําคัญ 

  การเลนเปนรายบุคคล การเลนเปนกลุม การสํารวจและอธิบายความเหมือน ความตางของสิ่งตางๆ การจับคู การจาํแนก 

และการจัดกลุม 

4. จุดประสงค 

 1) เลนเกม “ภาพตดัตอมด” ได 

 2) การคิดหาเหตุผลและตัดสินใจแกปญหาได 

5. วิธีการดําเนินกิจกรรม 

ขั้นนํา 

 1) ครูนําเด็กปรบมือตามจังหวะ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 , 10  

 2) เด็กปรบมือตามจังหวะ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 , 10 ตามคร ู

ขั้นสอน 

 3) ครูแนะนําและสาธิตวิธีการเลนเกม “ภาพตัดตอมด”  จํานวน 6 ชิ้น 

 4) แบงเด็กออกเปนกลุม ๆ ละ 4-5 คน โดยนําเกมใหม และเกมเกาวางไวตามกลุม 

 5) เด็กเลนเกมใหมสลับกับเกมเกาหมุนเวยีนกันจนครบทุกกลุม 

 6) ครูสังเกตการเลนเกมอยางใกลชิด  พรอมกับแนะนําใหการชวยเหลือในการเลนเกม 

ขั้นสรุป 

 7) เมื่อเด็กเลนเสร็จแลวเก็บเกมเขาท่ีใหเรียบรอย 

6. การประเมินผล 

วิธีการ 1) แบบสังเกต 2) แบบทดสอบ 

เคร่ืองมือ 

 1) สังเกตความถูกตองในการเลนเกม 

 2) สังเกตการคิดและแกปญหาในการเลนเกม 

 3) แบบภาพตัดตอมด 

 

 



เกณฑการประเมิน 

รายการประเมิน 
ระดบัการประเมิน 

3 2 1 

การตัดสินใจในเรื่องงายๆ การตัดสินใจในเรื่องงายๆ การตัดสินใจในเรื่องงายๆไดบาง การตัดสินใจในเรื่องงายๆไมได

เลย 

การเลนและทํากิจกรรมกับผูอ่ืน การเลนและทํากิจกรรมกับผูอ่ืน การเลนและทํากิจกรรมกับผูอ่ืน

ไดบาง 

การเลนและทํากิจกรรมกับผูอ่ืน

ไมไดเลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาคผนวก 

 

เพลงมดตวันิด  (ไมทราบนามผูแตง) 

มันตัวนิดเดียว   มันมีเรีย่วแรง 

มันไมเดนิแซง   มีระเบยีบวินัย 

เดินเปนแถวยาว   ขนขาวของกันไป 

ขนมช้ินใหญ   เอาไปไวในลัง 

ANT  แอน   แอน นั้นแปลวา มด 

 

เพลงเขาแถว  (ไมทราบนามผูแตง) 

เขาแถว  เขาแถว   อยาล้ําแนวยืนเรียงกัน 

อยาทําแชเชือน   เดินตามเพ่ือใหทัน 

ระวังเดินชนกัน   เขาแถวพลันวองไว 

 

เพลงตบมือ ตบตกั   ( ไมทราบนามผูแตง) 

ตบมือ แปะ แปะ แปะ    ตบตัก ปง ปง ปง 

ลุกขึ้นยืน แลวน่ัง   ตบตัก ปง ปง  ตบมือ แปะ แปะ แปะ 

 

เพลงมด  ( ไมทราบนามผูแตง ) 

มด มด มด   หนูเคยเห็นมดหรือเปลา 

มดมันตัวเล็กและเบา  มีขายาว ๆ เดินหากัน 

มีบานใตดินเรียกวารัง  หนู ๆ จงฟงไวเอย 

 

 

คําคลองจองมด  (ไมทราบนามผูแตง) 

มดแดง เกาะแขง เกาะขา  เกาะเสื้อ เกาะผา ตุงแฉง ตุงแฉง 

 

 

ปริศนาคําทาย “มด” 

1.  อะไรเอย  เดินแถวเปนระเบียบ เรียบรอยงามตา เดินไปเดินมา หากินน้ําตาลเอย 

2.  อะไรเอย  ตัวเล็กมีแรงแข็งขัน ชวยกันสรางรัง เปนท่ีอยูอาศัย 

3.  อะไรเอย  ขนไขขึ้นบาน รูกาลเวลา ฟาฝนจะมา รบีหนีกันเอย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บันทึกหลังการสอน 

สาระการจัดประสบการณ …………………………………….…………….………………………………………………………………….......... 

หนวย…………………..………………..…………… หนวยจัดประสบการณยอย…………………..……………..…………สปัดาหที่…….. 

วันที่………………………………………………………………………….. 

 

1. กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. กิจกรรมเสริมประสบการณ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3, กิจกรรมสรางสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. กิจกรรมเสรี 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. กิจกรรมกลางแจง 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6. กิจกรรมเกมการศึกษา 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

7. ปญหาและอุปสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..… 

8. ขอแสนอแนะ/แนวทางการแกไข 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงชื่อ ……………………………………………………… ผูสอน 

(…………………………………………………..) 

 



สมาชิกกลุม 

 

  1. นางสาวนิภาพร ผมทอง   รหัส 571151321101 

  2. นางจันทนา ปนโท    รหัส 571151321102 

3. นางสาวจีรนันดาณี แจมปญญา  รหัส 571151321076 

  4. นางสาวถิรพล พูลสวสัดิ์   รหัส 571151321108 

  5. นางสาวปราณี ขันติวงค   รหัส 571151321118 

  6. นางสาวอารยา นอยเพชรมณี  รหัส 571151321119 

  7. นางสาวนิยม สุทธิรกัษ   รหัส 571151321120 

  8. นางสาวสมปอง จองกา   รหัส 571151321121 

  9. นางสาวศุภากร ปนกุมภีร    รหัส 571151321122 

  10. นางสาวอาภาพร บุญเรือง   รหัส 571151321123 
 

 
 

 


