
ความหมายของสะเต็มศึกษา
   การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาเป็นการเรียนรู้ผ่านกิจกรรม
หรือโครงงานที่บูรณาการการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
เทคโนโลยี ผนวกกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม โดยผู้
เรียนจะได้ทำกิจกรรม เพื่อพัฒนาความรู้ความเข้าใจและฝึก
ทักษะด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี และนำ
ความรู้มาออกแบบ ชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อตอบสนองความต้องการ
หรือแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน เพื่อให้ได้เทคโนโลยี 
ซึ่งเป็นผลผลิตจากกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม



ขั้นตอนการจัดประสบการณ์แบบสะเต็มศึกษา
 1. ระบุปัญหา (Problem Identi cation) ขั้นตอนเริ่มต้นจากการที่ผู้แก้
ปัญหาตระหนักถึงสิ่งที่เป็นปัญหาในชีวิตประจำวันและจาเป็นต้องหาวิธีการ
หรือสร้างสิ่งประดิษฐ์ (Innovation) เพื่อแก้ไขปัญหาดังกล่าว ในการแก้ 
ปัญหาในชีวิตจริงบางครั้งคาถามหรือปัญหาท่ีเราระบุอาจประกอบด้วย
ปัญหาย่อย 
 2. รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา (Related Information 
Search) หลังจากผู้แก้ปัญหา ทาความเข้าใจปัญหาและสามารถระบุปัญหา
ย่อย ขั้นตอนต่อไปคือการรวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการ แก้
ปัญหาดังกล่าว ในการค้นหาแนวคิดที่เกี่ยวข้องผู้แก้ปัญหาอาจมีการดาเนิน
การ 
 3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (Solution Design) หลังจากเลือกแนวคิดที่
เหมาะสมในการแก้ปัญหาแล้ว ขั้นตอนต่อไป คือ การนาความรู้ที่ได้
รวบรวมมาประยุกต์เพื่อออกแบบวิธีการ กาหนดองค์ประกอบของวิธีการหรือ 
ผลผลิตทั้งนี้ ผู้แก้ปัญหาต้องอ้างอิงถึงความรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
เทคโนโลยที่รวบรวมได้ประเมินตัดสินใจเลือกและใช้ความรู้ที่ได้มาใน
การสร้างภาพร่างหรือกาหนดเค้าโครงของวิธีการแก้ปัญหา 
 



 4. วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา (Planning and Development) 
หลังจากที่ได้ออกแบบวิธีการและ กำหนดเค้าโครงของวิธีการแก้ปัญหา
แล้ว ขั้นตอนต่อไปคือการพัฒนาต้นแบบ (Prototype) ของสิ่งที่ได้
ออกแบบไว้ ในขั้นตอนนี้ ผู้แก้ปัญหาต้องกำหนดขั้นตอนย่อยในการ
ทำงานรวมทั้งกำหนดเป้าหมายและระยะเวลาในการดำเนิน การแต่ละขั้น
ตอนย่อยให้ชัดเจน 
5. ทดสอบประเมินผล และปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน 
 (Testing, Evaluation and Design Improvement) เป็นขั้นตอนทดสอบ
และประเมินการใช้งานต้นแบบเพื่อแก้ปัญหา ผลที่ได้จากการทดสอบและ
ประเมินอาจถูกนำมาใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาผลลัพธ์ให้มี
ประสิทธิภาพในการแก้ปัญหามากขึ้น  การทดสอบและ ประเมินผล
สามารถเกิดขึ้นได้หลายครั้งในกระบวนการแก้ปัญหา 
6. นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา ผลการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน (Presentation) 
หลังจากการพัฒนา ปรับปรุง ทดสอบและประเมินวิธีการแก้ปัญหาหรือ
ผลลัพธ์ตามที่ต้องการแล้ว ผู้แก้ปัญหาต้องนำเสนอผลลัพธ์ ต่อสาธารณชน 
โดยต้องออกแบบวิธีการนำเสนอข้อมูลที่เข้าใจง่ายและน่าสนใจ

ขั้นตอนการจัดประสบการณ์แบบสะเต็มศึกษา



บทบาทของครูในการจัดประสบการณ์แบบสะเต็มศึกษา

  1. จัดการเรีนนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญโดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน
กระบวนการเรียนรู้ให้มากที่สุด 
2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ร่วมทางานกลุ่มด้วยตนเอง โดยจัดกิจกรรมต่างๆ ให้
หลากหลายเพื่อให้ผู้เรียน ได้มีส่วนร่วมในการทพงานด้วยกัน 
3. จัดประสบการณ์ตรงให้แก่ผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสิ่งที่เป็นจริงที่
เกิดขึ้นจริงในชีวิต และสามารถ นำความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาวันได้ 
4. จัดบรรยากาศในชั้นเรียนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความกล้าในการแสดงออก 
โดยผู้สอนต้องเปิดโอกาส ให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อื่นในกลุ่ม 
และในชั้นเรียนสม่ำเสมอ เพื่อสร้างความมั่นใจให้กับผู้เรียน ในการกล้าที่จะ
แสดงความคิดเห็นของตนเองออกมา 
5. ปลูกฝังจิตสำนึก ค่านิยม และจริยธรรม ที่ถูกต้องและดีงาม โดยสอดแทรกใน
กระบวนการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถแยกแยะความถูกต้องและดีงาม
ในการดำรงชีวิตในสังคมได้



ยกตัวอย่างกิจกรรมที่ทำในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กของตนที่มี
กระบวนการแบบสะเต็มศึกษา
กิจกรรมเน้นบูรณาการ


