
 

 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  ตามแนวทางPLC 

สาระการเรียนรู้ ธรรมชาตริอบตวัเด็ก   หน่วย สรรหาผเีส้ือ   

เร่ือง  รูปร่าง ลักษณะ ของผเีส้ือ 

 

1.กจิกรรม    เคล่ือนไหวและจงัหวะ 

2.จุดประสงค์ 

 1. การฟังและปฏิบติัตามสญัญาณไดถ้กูตอ้ง 

 2. ปฏิบติัตนเป็นผูน้  า และผูต้ามท่ีดีได ้

 3. ร่วมกิจกรรมกบัเพื่อนดว้ยความสนุกสนาน 

3.การด าเนินกจิกรรม 

 ขั้นน า 

 1. ครูพานกัเรียนท ากิจกรรมพ้ืนฐานใหเ้ด็กเคล่ือนไหวร่างกายไปทัว่ๆอยา่งอิสระ 

ขั้นสอน 

2. เด็กๆ เคล่ือนไหวรางกายโดยสมมติตนเองเป็นผเีส้ือ บินไปตามจงัหวะท่ีครูเคาะจงัหวะ 

ชา้ – เร็ว ผเีส้ือบินสูง – ต ่า หมุนเวียน สลบักนั 

3. ขออาสาสมคัร 1 คน มายนืหนา้ชั้นเป็นผูน้  าออกค าสัง่ใหเ้พ่ือน  ๆท าท่าทางตาม เช่น ผเีส้ือบินสูง

(เด็กเขยง่เทา้ขยบัแขน) ผเีส้ือบินต ่า (เด็กยอ่เข่า ขยบัแขนขาข้ึนลง) ฯลฯ 

 4. ใหเ้ด็กสลบัเปล่ียนหมุนเวียนกนัเป็นผูน้  า 

 5. เด็กพกัผอ่นร่างกาย 2-3 นาที 



 

 

ขั้นสรุป 

            6.เด็กเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะสญัญาณ ชา้ - เร็ว - หยดุพร้อมๆกนั 

6.ส่ือการเรียนการสอน 

 1. นกหวีด 

 2. เคร่ืองเคาะจงัหวะ 

7.การประเมนิผล 

วิธีการวดัและประเมินผล 

1. สงัเกตการฟังและปฏิบติัตามเสียงสญัญาณ 

2. สงัเกตการกลา้แสดงออก เป็นผูน้  า - ผูต้าม 

3. สงัเกตการเล่นร่วมกนัอยา่งสนุกสนาน 

เคร่ืองมือวดัผล 

1. แบบสงัเกตพฤติกรรม 

เกณฑก์ารวดัผลและประเมินผล 

3 = ปฏิบติัไดด้ว้ยตนเอง  

2 = ปฏิบติัไดเ้ป็นบางคร้ัง โดยตอ้งมีผูอ่ื้นคอยกระตุน้ 

1 = ปฏิบติัไม่ได ้

 

 

 



 

 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  ตามแนวทางPLC 

สาระการเรียนรู้ ธรรมชาตริอบตวัเด็ก   หน่วย สรรหาผเีส้ือ   

เร่ือง  รูปร่าง ลักษณะ ของผเีส้ือ 

 

1.กจิกรรม    เสริมประสบการณ์ 

2.จุดประสงค์ 

 1. บอกรูปร่างลกัษณะของผเีส้ือได ้

 2. กลา้แสดงออกและร่วมสนทนากบัครูได ้

 3. หยบิบตัรภาพ เลข 1 ไดถ้กูตอ้ง 

3.การด าเนินกจิกรรม 

 ขั้นน า 

 1. เด็กพดูค  าคลอ้งจอง “ผเีส้ือแสนงาม” ตามครู 

2. ครูท าท่าทาง ฝ่ามือหงายน้ิวโป้งเก่ียวกนัแลว้ขยบัน้ิวเหมือนปีก ใหเ้ด็กท าตาม แลว้ถามเด็กว่า     

เหมือนตวัอะไร 

ขั้นสอน 

1. เด็กและครูร่วมกนัสนทนา ประกอบภาพและของจริง เก่ียวกบัรูปร่างลกัษณะของผเีส้ือ 

2. ครูน าบตัรภาพตวัเลข  1  มาใหน้กัเรียนดูและใหน้กัเรียนอ่านตวัเลข  1  ตามครูพร้อมกนั 

3. อาสาสมคัรเด็ก ๆ ออกมาหยบิบตัรภาพเลข  1  ชูใหเ้พื่อนๆ ดู 

 



 

 

ขั้นสรุป 

1.เด็กและครูร่วมกนัทบทวนกิจกรรม 

6.ส่ือการเรียนการสอน 

1. รูปภาพผเีส้ือ 

2. ผเีส้ือ (ของจริง) 

3. บตัรภาพเลข 1 

7.การประเมนิผล 

วิธีการวดัและประเมินผล 

1. สงัเกตการพดูและตอบค าถาม 

2. สงัเกตการบอกรูปร่างลกัษณะของผเีส้ือ 

3.สงัเกตการหยบิภาพบตัร เลข 1 

เคร่ืองมือวดัผล 

1.แบบสงัเกตพฤติกรรม 

เกณฑก์ารวดัผลและประเมินผล 

3 = ปฏิบติัไดด้ว้ยตนเอง  

2 = ปฏิบติัไดเ้ป็นบางคร้ัง โดยตอ้งมีผูอ่ื้นคอยกระตุน้ 

1 = ปฏิบติัไม่ได ้

 

 



 

 

 

 

ค าคล้องจอง "ผเีส้ือแสนงาม" 

ผเีส้ือแสนงาม  บินตามดอกไม ้

ขยบัปีกว่องไว  บินไปบินมา 

ดูดเกสรดอกไม ้ขยายพนัธุน์านา 

ดอกไมง้ามตา  อุราเปรมปรี 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  ตามแนวทางPLC 

สาระการเรียนรู้ ธรรมชาตริอบตวัเด็ก   หน่วย สรรหาผเีส้ือ   

เร่ือง  รูปร่าง ลักษณะ ของผเีส้ือ 

 

1.กจิกรรม  สร้างสรรค ์

2.จุดประสงค์ 

 1. การใชก้ลา้มเน้ือมือประสานสมัพนัธก์บัตาได ้

 2. มีความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการ 

3.การด าเนินกจิกรรม 

 ขั้นน า 

 1. ครูจดัเตรียมอุปกรณ์ท่ีใชท้ ากิจกรรมโดยแบ่งเป็นกลุ่ม  ๆ

            2. เด็กบอกสีท่ีตนเองชอบ มา 1สี 

           ขั้นสอน 

            1. ครูแนะน าและสาธิตการระบายสีภาพผเีส้ือ 

 2. เด็กลงมือปฏิบติัจริงโดยครูคอยดูแลอยา่งใกลชิ้ด 

 3. เด็กและครูช่วยกนัเก็บอุปกรณ์ 

            ขั้นสรุป 

            1. เด็กๆ ช่ืนชมผลงานของตนเองและเพื่อนๆ ตามความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการ 

 



 

 

6.ส่ือการเรียนการสอน 

 1. สีเทียน 

 2.ใบงานภาพผเีส้ือ 

7.การประเมนิผล 

วิธีการวดัและประเมินผล 

1.สงัเกตการใชก้ลา้มเน้ือมือประสานสมัพนัธก์บัตา 

2. การตรวจผลงาน 

เคร่ืองมือวดัผล 

1. แบบสงัเกตพฤติกรรม 

เกณฑก์ารวดัผลและประเมินผล 

3 = ปฏิบติัไดด้ว้ยตนเอง  

2 = ปฏิบติัไดเ้ป็นบางคร้ัง โดยตอ้งมีผูอ่ื้นคอยกระตุน้ 

1 = ปฏิบติัไม่ได ้

 

 

 

 

 

 



 

 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  ตามแนวทางPLC 

สาระการเรียนรู้ ธรรมชาตริอบตวัเด็ก   หน่วย สรรหาผเีส้ือ   

เร่ือง  รูปร่าง ลักษณะ ของผเีส้ือ 

 

1. กจิกรรม  เสรี 

2.จุดประสงค์ 

 1.เปิดโอกาสใหเ้ด็กไดส้งัเกต  ส ารวจ  ทดลอง คน้ควา้ คิดแกปั้ญหาในการท างานและการเล่นเป็นกลุ่ม 

 2. เกิดจินตนาการ มีความคิดสร้างสรรค ์และมีความรับผดิชอบต่องานและส่ิงท่ีตนเล่น 

 3. ไดรั้บประสบการณ์ต่างๆ  ท าใหใ้ชภ้าษาสุภาพ ช่วยเหลือ แบ่งปันผูอ่ื้นและรู้จกัอดทนรอคอย 

 4 ส่งเสริมพฒันาการทั้ง  4   ดา้น 

3.การด าเนินกจิกรรม 

 ขั้นน า 

            1. จดัระเบียบการนัง่ของเด็กตามมุมบลอ็ก  

2. ครูแนะน าการปฏิบติัตนในการเล่นตามขอ้ตกลง 

ขั้นสอน 

            1.เด็กเลือกกลุ่มเล่นตามความสนใจ 

 2.ครูเพ่ิมเติม ปรับเปล่ียน จดัเตรียมงานใหต้รงกบัหน่วยการเรียน 

 3.หลงัเลิกเล่นใหท้ าความสะอาดอุปกรณ์  พร้อมกบัเก็บของเขา้ท่ีใหเ้รียบร้อยดูสวยงาม 

  



 

 

ขั้นสรุป 

            1. เด็กและครูร่วมกนัสร้างสรรคผ์ลงานในการเล่นมุมบลอ็กตามจินตนาการ 

6.ส่ือการเรียนการสอน 

 1. มุมบลอ็ก 

7.การประเมนิผล 

วิธีการวดัและประเมินผล 

1.สงัเกตพฤติกรรมการแสดงออกการเล่นตามมุมบลอ็ก 

2.ตรวจผลงานและการสร้างสรรคผ์ลงานในการเล่น 

เคร่ืองมือวดัผล 

1.แบบสงัเกตพฤติกรรม 

เกณฑก์ารวดัผลและประเมินผล 

3 = ปฏิบติัไดด้ว้ยตนเอง  

2 = ปฏิบติัไดเ้ป็นบางคร้ัง โดยตอ้งมีผูอ่ื้นคอยกระตุน้ 

1 = ปฏิบติัไม่ได ้

 

 

 

 

 



 

 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  ตามแนวทางPLC 

สาระการเรียนรู้ ธรรมชาตริอบตวัเด็ก   หน่วย สรรหาผเีส้ือ   

เร่ือง  รูปร่าง ลักษณะ ของผเีส้ือ 

 

1.กจิกรรม  กลางแจง้ 

2.จุดประสงค์ 

 1. เล่นเกมเกา้อ้ีดนตรีได ้

 2. เล่นร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

 3. เป็นผูน้  า ผูต้ามได ้

3.การด าเนินกจิกรรม 

 ขั้นน า  

            1. ใหเ้ด็กสลบักนัออกมาเป็นผูน้  าในการอบอุ่นร่างกายตามจินตนาการ  

ขั้นสอน 

            1.เด็กและครูน าเกา้อ้ีจดัเป็นรูปวงกลม ครูแนะน าและสาธิตการเล่นเกม “เกา้อ้ีดนตรี” 

 2.เด็กลงปฏิบติัจริง โดยการร่วมเล่นเกา้อ้ีดนตรีกบัเพ่ือน  ๆ  โดยมีครูคอยดูแลอยา่งใกลชิ้ด 

3.เมื่อเลิกเล่นใหเ้ด็กช่วยกนัเก็บอุปกรณ์ 

ขั้นสรุป 

 1. เด็กและครูร่วมกนัทบทวนกิจกรรม 

 



 

 

6.ส่ือการเรียนการสอน 

 1.CD เพลง 

 2.นกหวีด 

 3.เกา้อ้ี 

7.การประเมนิผล 

วิธีการวดัและประเมินผล 

1.สงัเกตการเล่นเกมเกา้อ้ีดนตรี 

2.สงัเกตการเล่นร่วมกบัผูอ่ื้น 

3.สงัเกตการเป็นผูน้  า ผูต้าม 

เคร่ืองมือวดัผล 

1.แบบสงัเกตพฤติกรรม 

เกณฑก์ารวดัผลและประเมินผล 

3 = ปฏิบติัไดด้ว้ยตนเอง  

2 = ปฏิบติัไดเ้ป็นบางคร้ัง โดยตอ้งมีผูอ่ื้นคอยกระตุน้ 

1 = ปฏิบติัไม่ได ้

 

 

 

 



 

 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  ตามแนวทางPLC 

สาระการเรียนรู้ ธรรมชาตริอบตวัเด็ก   หน่วย สรรหาผเีส้ือ   

เร่ือง  รูปร่าง ลักษณะ ของผเีส้ือ 

 

1.กจิกรรม  เกมการศึกษา 

2.จุดประสงค์ 

 1.เล่นเกมภาพตดัต่อ “ผเีส้ือ” ไดส้นุกเพลินเพลินและปลอดภยั 

 2. การเล่นร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

 3. มีความรับผดิชอบ เล่นแลว้เก็บของเขา้ท่ีได ้

3.การด าเนินกจิกรรม 

 ขั้นน า  

1. เด็กปรบมือตามจงัหวะ 1 , 2 , 3 , 1 , 2 , 3 

ขั้นสอน 

1. ครูแนะน าและสาธิตวิธีการเล่นเกม “ภาพตดัต่อผเีส้ือ”  จ  านวน 3 - 5 ช้ิน 

2. แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม โดยน าเกมใหม่และเกมวางไวต้ามกลุ่ม 

3. เด็กเล่นเกม“ภาพตดัต่อผเีส้ือ” โดยมีครูคอยสงัเกตการเล่นเกมอยา่งใกลชิ้ด 

4.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแลว้เก็บเกมเขา้ท่ีใหเ้รียบร้อย 

ขั้นสรุป 

                1. เด็กและครูร่วมกนัทบทวนกิจกรรม 



 

 

6.ส่ือการเรียนการสอน 

 1.ภาพตดัต่อผเีส้ือ 

7.การประเมนิผล 

วิธีการวดัและประเมินผล 

1.สงัเกตการเล่นเกมตดัต่อภาพ 

2.สงัเกตการเล่นร่วมกบัผูอ่ื้น 

3.สงัเกตการเก็บของเขา้ท่ี 

เคร่ืองมือวดัผล 

1.แบบสงัเกตพฤติกรรม 

เกณฑก์ารวดัผลและประเมินผล 

3 = ปฏิบติัไดด้ว้ยตนเอง  

2 = ปฏิบติัไดเ้ป็นบางคร้ัง โดยตอ้งมีผูอ่ื้นคอยกระตุน้ 

1 = ปฏิบติัไม่ได ้

 


