
แผนการจดัประสบการณก์ารศกึษาปฐมวัย  ศนูย์พฒันาเดก็เลก็ 
สปัดาหท์ี.่......... สาระการจดัประสบการณท์ี ่3  เรื่อง ธรรมชาตริอบตวั 

หนว่ยการจดัประสบการณ ์  นานาสตัวโ์ลก   หนว่ยการจดัประสบการณย์อ่ย   สตัวบ์ก 
วันจันทร์ที่...............เดือน.................................................พ.ศ.... ............................... 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1.  ชื่อกิจกรรม        เคลื่อนไหวและจังหวะ          
2.  การเตรยีมสื่อเพื่อจดักจิกรรม 
 1)    เครื่องเคาะจังหวะ                         2)    เพลง “ช้าง ” 
3.  สาระการเรยีนรู ้
 1)  สาระทีค่วรเรยีนรู้ 
  1.1    การเคลื่อนไหวส่วนต่าง  ๆ ของร่างกายประกอบเพลง 
  1.2    การเคลื่อนไหวเลียนแบบท่าทางสัตว์ 
        2)  ประสบการณส์ าคญั 
  2.1    การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
  2.2    การร้องเพลง 
4.  จดุประสงคใ์นการจัดกจิกรรม 
  1)    ร้องเพลงสั้นๆเลียนแบบครูได้ (มฐ.12.2.6) 
  2)    เคลื่อนไหวร่างกายตามเพลง ตามแบบที่ครูแสดง ชอบเล่นและออกก าลังกาย (มฐ.
5.2.2) 
5.  วธิกีารจดักจิกรรม 
         ขั้นน า 
        1)   ครูร้องเพลงจับมือกันเป็นวงกลม จับมือกันเป็นวงกลม  
 ขั้นสอน 

1) เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่างอิสระตามจังหวะที่ครูเคาะ  จังหวะช้า – เร็ว 
 เมื่อได้ยินสัญญาณเคาะ  2  ครั้ง ติดกัน  เด็กหยุดการเคลื่อนไหวทันที 

       2)    เด็กยืนเป็นวงกลม  ครูสาธิตการร้องเพลง “ช้าง” และท าท่าทางประกอบเพลง    
       3)    เด็กร้องเพลง “ช้าง” และท าท่าทางประกอบเพลง  ตามครู   
       4)    เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามเพลง  เมื่อปิดเพลง ทุกคนหยุดนิ่ง ท าซ้ า 2 ครั้ง 
 ขั้นสรปุ 
       1)    เด็กนั่งพักผ่อน 
6.  การประเมนิผล 
 1)    สังเกตการร้องเพลง                    2)    สังเกตการเคลื่อนไหวร่างกายตามเพลง 
7.  เครื่องมือที่ใชใ้นการประเมินผล 
 1)    แบบสังเกตพฤติกรรม 
           2)   บันทึกหลังการสอน 
 
 
 



แผนการจดัประสบการณก์ารศกึษาปฐมวัย  ศนูย์พฒันาเดก็เลก็ 
สปัดาหท์ี.่......... สาระการจดัประสบการณท์ี ่3  เรื่อง ธรรมชาตริอบตวั 

หนว่ยการจดัประสบการณ ์  นานาสตัวโ์ลก  หนว่ยการจดัประสบการณย์อ่ย   สตัวบ์ก 
วันจันทร์ที่...............เดือน.................................................พ.ศ.... ............................... 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1.  ชื่อกิจกรรม        เสริมประสบการณ์ (ในวงกลม) 
2.  การเตรยีมสื่อเพื่อจดักจิกรรม 
 1)    ภาพสัตว์บก                         2)    ปริศนาค าทาย                   3)    บัตรภาพจ านวน 5 
และ ๕           
3.  สาระการเรยีนรู ้
 1)  สาระทีค่วรเรยีนรู้ 
  1.1    รูปร่างลักษณะของสัตว์ 
        2)  ประสบการณส์ าคญั 
  2.1    การแสดงความรู้สึกด้วยค าพูด                              
  2.2    การพูดกับผู้อ่ืนเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
  2.3    การอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ  เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ  
4.  จดุประสงคใ์นการจัดกจิกรรม 
 1)    สนทนาโต้ตอบสั้นๆได้ (มฐ.11.3.2)  
5.  วธิกีารจดักจิกรรม 
 ขั้นน า 

1) ครูถามปริศนาค าทายกับเด็กว่า   
“สัตว์อะไรเอ่ย  หูยาวตั้งเรียว ชอบกินแครอท”  ให้เด็กตอบ 
“สัตว์อะไรเอ่ย  มีงวง มีงา ช่วยลากท่อนซุง”  ให้เด็กตอบ 
“สัตว์อะไรเอ่ย  ว่องไวซุกซน ห้อยโหนอยู่บนต้นไม้ กินกล้วย”  ให้เด็กตอบ 
“สัตว์อะไรเอ่ย  เลี้ยงไว้เฝ้าบ้าน ชอบกินกระดูกเป็นอาหาร”  ให้เด็กตอบ 

             ขั้นสอน 
2) ครูน าภาพสัตว์บกมาให้เด็กดู เช่น ภาพกระต่าย ภาพช้าง ภาพลิง ภาพสุนัข ให้เด็กดูภาพ 

 และร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะของสัตว์ต่างๆ   
3) ครูน าบัตรภาพจ านวน 5 และ ๕ มาให้เด็กดู แล้วให้เด็กนับจ านวนภาพสัตว์ตามครู 

              ขัน้สรปุ  
                     1)    ครูสรปุและทบทวนสัตว์บกอีกครั้ง 
6.  การประเมนิผล 

1)    สังเกตการสนทนาโต้ตอบ  
7.  เครื่องมือที่ใชใ้นการประเมินผล 
 1)    แบบสังเกตพฤติกรรม                          2)   บันทึกหลังการสอน 

 
 

 



 
แผนการจดัประสบการณก์ารศกึษาปฐมวัย  ศนูย์พฒันาเดก็เลก็ 
สปัดาหท์ี.่......... สาระการจดัประสบการณท์ี ่3  เรื่อง ธรรมชาตริอบตวั 

หนว่ยการจดัประสบการณ ์  นานาสตัวโ์ลก   หนว่ยการจดัประสบการณย์อ่ย   สตัวบ์ก 
วันจันทร์ที่...............เดือน.................................................พ.ศ.... ............................... 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1.  ชื่อกิจกรรม        สร้างสรรค์        
2.  การเตรยีมสื่อเพื่อจดักจิกรรม 
 1)    สีเทียน                           2)    ใบงานภาพสัตว์บก         
3.  สาระการเรยีนรู ้
 1)  สาระทีค่วรเรยีนรู้ 
  1.1    การระบายสีเทียน                  
 2)  ประสบการณส์ าคญั 
  2.1    การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อ  วัสดุ  ของเล่นและผลงาน                    
  2.2    การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
4.  จดุประสงคใ์นการจัดกจิกรรม 
 1)    แสดงสีหน้าท่าทางพอใจในผลงาน (มฐ.3.2.2) 
 2)    ท างานที่ได้รับมอบหมายอย่างง่ายได้ (มฐ.4.1.3) 
5.  วธิีการจัดกิจกรรม 
 ขั้นน า 

1) ครูร้องเพลงเก็บเด็กและให้เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม 
 ขั้นสอน 

1) ครูน าใบงานสัตว์บกและแนะน าอุปกรณ์ท่ีใช้ในการระบายสีให้เด็กดู 
2) ครูแจกใบงานเด็ก ให้เด็กลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามจินตนาการ 
3) เด็กท าผลงานเสร็จ  ช่วยกันเก็บอุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย 
4) เด็กปฏิบัติกิจกรรมเสร็จ น าผลงานมาส่งครูโดยครูสนทนาพูดคุยถึงผลงานของเด็ก 

 ขั้นสรปุ  
       1)    เด็กน าผลงานไปติดที่ป้ายแสดงผลงานเด็ก 
6.  การประเมนิผล 
       1)   สังเกตการแสดงสีหน้าท่าทาง 

      2)   ตรวจผลงานเด็ก                                
7.  เครื่องมือที่ใชใ้นการประเมินผล 
 1)    แบบสังเกตพฤติกรรม                          2)   บันทึกหลังการสอน 
  
 
 
 
 



 
แผนการจดัประสบการณก์ารศกึษาปฐมวัย  ศนูย์พฒันาเดก็เลก็ 
สปัดาหท์ี.่......... สาระการจดัประสบการณท์ี ่3  เรื่อง ธรรมชาตริอบตวั 

หนว่ยการจดัประสบการณ ์  นานาสตัวโ์ลก  หนว่ยการจดัประสบการณย์อ่ย   สตัวบ์ก 
วันจันทร์ที่...............เดือน.................................................พ.ศ.... ............................... 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1.  ชือ่กจิกรรม        เสร ี                     
2.  การเตรยีมสือ่เพื่อจดักจิกรรม 
 1)  อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จัดไว้ตามมุมประสบการณ์ 
3.  สาระการเรยีนรู ้
 1)  สาระทีค่วรเรยีนรู้ 
  1.1  การเล่นตามมุมเสรีเป็นการเล่นในมุมประสบการณ์ต่าง ๆ อย่างอิสระ  ซึ่งจะช่วยพัฒนา   
                       ความคิดและจินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การ   
                                   แบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพ่ือพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
 2)  ประสบการณส์ าคญั 
  2.1  ชว่ยพัฒนาความคิด  และจินตนาการของเด็กควบคู่ไปกับการรับผิดชอบ  การเล่น 
                                   ร่วมกันและการคิดแก้ไขปัญหา                  
4.  จดุประสงคใ์นการจัดกจิกรรม 
 1)  การจัดเก็บของเล่นของใช้เข้าที่ (มฐ.4.1.1)  
 2)  รู้จักเป็นผู้ให้และผู้รับตามค าแนะน าได้ (มฐ.8.2.3)  
 3)  ใช้วาจาสุภาพไพเราะเหมาะสมกับวัย  
5.  วธิกีารจดักจิกรรม 
         ขั้นน า 
     1)   ครูจัดเตรียมศูนย์กิจกรรมเสรีต่างๆ 
         ขั้นสอน  

1) ครอูธิบายแนะน าการเล่นและการปฏิบัติตนในการเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีต่างๆ 
2) ครูและเด็กสร้างข้อตกลงในการเล่นศูนย์กิจกรรมเสรี เมื่อเล่นเสร็จเก็บของเข้าท่ีให้เรียบร้อย 
3) เด็กเลือกเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามความสนใจ   

              ขัน้สรปุ 
       1)    พร้อมกันเก็บของเข้าท่ีให้เรียบร้อยดูสวยงาม 
6.  การประเมนิผล 
 1)  สังเกตการมีวินัยในตนเอง         2)  สังเกตการช่วยเหลือและแบ่งปัน          3)  สงัเกตการใช้
ภาษา 
7.  เครื่องมือที่ใชใ้นการประเมินผล 
 1)    แบบสังเกตพฤติกรรม                          2)   บันทึกหลังการสอน 
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สปัดาหท์ี.่......... สาระการจดัประสบการณท์ี ่3  เรื่อง ธรรมชาตริอบตวั 

หนว่ยการจดัประสบการณ ์  นานาสตัวโ์ลก  หนว่ยการจดัประสบการณย์อ่ย   สตัวบ์ก 
วันจันทร์ที่...............เดือน.................................................พ.ศ.... ............................... 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1.  ชือ่กจิกรรม        กลางแจ้ง                 
2.  การเตรยีมสือ่เพื่อจดักจิกรรม 
 1)    นกหวีด                  2)    การเล่นไล่จับ 
3.  สาระการเรยีนรู ้
 1)  สาระทีค่วรเรยีนรู้ 
  1.1    การเล่นเกม “เล่นไล่จับ”                      
 2)  ประสบการณส์ าคญั 
  2.1    การเล่นและการท างานร่วมกับผู้อ่ืน           
  2.2    การแก้ไขปัญหาขณะเล่น        
4.  จดุประสงคใ์นการจัดกจิกรรม 
 1)    รับรู้ว่าข้อตกลงเป็นสิ่งที่ต้องยึดถือปฏิบัติร่วมกัน  
 2)    สนใจและสนุกกับการออกก าลังกาย  
5.  วธิกีารจดักจิกรรม 
             ขัน้น า 

1) ครูร้องเพลง เข้าแถวและพาเด็กเดินไปที่สนาม 
ขั้นสอน 

         1)   เด็กและครูจับมือกันเป็นวงกลม เด็กอบอุ่นร่างกายท่าพ้ืนฐาน 
                  2)   ครูอธิบายวิธีการเล่นไล่จับ ครูขออาสมัคร 2 คนเป็นหมาป่าและให้เด็กๆที่เหลือคอยวิ่ง 
                        หนีหมาป่าไม่ให้หมาป่าไล่จับได้ เมื่อหมาป่าไล่จับได้ครูจะเป่านกหวีดหยุด และจะเปลี่ยน 
                        ให้คนที่โดยจับมาเป็นหมาป่าต่อจากเพ่ือน 

  3)    เมื่อหมดเวลาครูให้เด็กๆนั่งพักผ่อน 
  ขัน้สรุป    
         1)   เด็กท าความสะอาดร่างกายและเข้าห้องเรียน 
6.  การประเมนิผล 
 1)   สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง 
 2)   สังเกตการเข้าร่วมกิจกรรม 
7.  เครื่องมือที่ใชใ้นการประเมินผล 
 1)    แบบสังเกตพฤติกรรม                           

2)   บันทึกหลังการสอน 
  
 
 



 
แผนการจดัประสบการณก์ารศกึษาปฐมวัย  ศนูย์พฒันาเดก็เลก็ 
สปัดาหท์ี.่......... สาระการจดัประสบการณท์ี ่3  เรื่อง ธรรมชาตริอบตวั 

หนว่ยการจดัประสบการณ์   นานาสตัวโ์ลก  หนว่ยการจดัประสบการณย์อ่ย   สตัวบ์ก 
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---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1.  ชือ่กจิกรรม        เกมการศึกษา             
2.  การเตรยีมสือ่เพื่อจดักจิกรรม 
 1)    เกมเรียงล าดับภาพสัตว์                 2)    เกมที่เคยเล่นมาแล้ว 
3.  สาระการเรยีนรู ้
 1)  สาระทีค่วรเรยีนรู้ 
  1.1    การสังเกต  การจ าแนก  และการเปรียบเทียบ  การเรียงล าดับขนาดใหญ่ - เล็ก                     
 2)  ประสบการณส์ าคญั 
  2.1    การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นรายกลุ่ม 
  2.2    การสังเกต  การจ าแนก  และการเปรียบเทียบ  
4.  จดุประสงคใ์นการจัดกจิกรรม 
 1)    เรียงล าดับสิ่งต่างๆได้  
 2)    มีความอดทนและรอคอยได้ตามค าเตือนของครู  
5.  วธิกีารจดักจิกรรม 
 ขั้นน า 

1) ครูแนะน าและสาธิตวิธีการเล่นเกมเรียงล าดับขนาดใหญ่ – เล็ก ภาพสัตว์ 
             ขั้นสอน        
        1)    ครูจัดเด็กออกเป็นกลุ่ม ๆ ตามความเหมาะสม 
        2)    เด็กเล่นเกมเรียงล าดับขนาดใหญ่ – เล็ก ภาพสัตว์  และสลับเกมที่เคยเล่นมาแล้ว 
        3)    ครูดูแลเด็กอย่างใกล้ชิดคอยแนะน าและตรวจสอบความถูกต้องในการเล่นเกม 
              ขัน้สรปุ 
        1)    เมื่อเล่นเสร็จ  เดก็เก็บเกมการศึกษาเข้าที่ 
6.  การประเมนิผล 
 1)    ความถูกต้องในการเล่นเกม 
 2)    สังเกตการรอคอยและแบ่งปัน 
7.  เครื่องมือที่ใชใ้นการประเมินผล 
 1)    แบบสังเกตพฤติกรรม                           

2)   บันทึกหลังการสอน 
 
 
 
 


