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  ผังมโนทัศน ์หน่วยการเรยีนรู ้ สาระแห่งสีสัน 

    ความคิดรวบยอด 
        สีเป็นลักษณะของแสงที่ปรากฏแก่สายตาเรา มีชื่อเรียกแตกต่างกัน แบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ สีที่เกิดจากธรรมชาติ และ 
    สีที่มนุษย์สร้างขึ้นโดยมีแม่สี 3 สี คือ สีแดง สีน้ําเงิน สีเหลือง ที่เป็นรากฐานของสีทั้งหมด สีมีทั้งประโยชน์และโทษเราต้องรู้จักเลือกใช้สีอย่างปลอดภัย 
 
 

 
 
 
                      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สิ่งที่เด็กรู้แล้ว สิ่งที่เด็กต้องการรู ้ สิ่งที่เด็กควรรู ้
1. สีที่รู้จัก 1. สีที่ได้จากธรรมชาติ 

 
1. ชื่อสี 
2. ประเภทของสี 
3. สีที่ได้จากธรรมชาติ 
4. แม่สี 
5. การเลือกใช้สีอย่างปลอดภัย 

 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้       

สาระการเรียนรู้ สิ่งต่างๆรอบตวัเดก็ 

หน่วยการเรียนรู้ สาระแห่งสีสนั 

 

จนัทร์...ชื่อสี 

 

องัคาร...ประเภทของสี 
 

พธุ.....สีที่ไดจ้ากธรรมชาติ 

 

พฤหสับดี...แม่สี 

ศุกร์ ...การเลือกใชส้ีอยา่ง

ปลอดภยั 

สีแดง/สีสม้/สีชมพ/ูสีเหลือง/สีม่วง 
/สีเขียว/สีฟ้า

ใชผ้สมอาหาร ใชต้กแต่งบา้น

สีที่ไดจ้ากธรรมชาติ 

สีที่มนุษยส์ร้างขึ้น

สีเหลือง 
สีแดง 

สีเขียว /ใบเตย 

สีสม้/แครอท 

สีเหลือง/ขมิ้น 

สีนํ้ าเงิน 

สีม่วง/ดอกอัญชัน 

ใชท้าบา้น 



 
แนวการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  (อนบุาล)  ปีที่  1 ( 3 ปี) 

สัปดาห์ที่ 38     สาระการเรียนรู ้      สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก  หน่วยการเรียนรู ้ สาระแห่งสีสัน 

กิจกรรม 
 

วันที่ 

กิจกรรม 
เคลื่อนไหว 
และจังหวะ 

กิจกรรม 
เสริมประสบการณ ์

วงกลม 

กิจกรรม 
สร้างสรรค์ 

กิจกรรม 
เสร ี

กิจกรรม 
กลางแจ้ง 

กิจกรรม 
เกมการศึกษา 

 
 
1 
 

-การเคลื่อนไหวตาม
จินตนาการ 

-ชื่อส ี
-คําศัพท์สีแดง /เหลือง/น้ํา
เงิน 
-คําศัพท์ color 
 

-คําศัพท์สีแดง/เหลือง/น้ําเงิน 
-การพิมพ์ภาพ 
-การร้อยดอกไม้ 

-เปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกหรือเล่น
อย่าง  มีความหมายตามความ
สนใจและกําหนดกระบวนการเลน่
ได้ 

-การเล่นเกมวิ่งเปี้ยว -เกมจับคู่รูปร่างสีที่
เหมือนกัน 

 
2 
 

-การเคลื่อนไหวประกอบคํา
บรรยาย 
 

-ประเภทของสี 
 

-การเป่าส ี
-การปั้น 

-เปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกหรือเล่น
อย่าง  มีความหมายตามความ
สนใจและกําหนดกระบวนการเลน่
ได้ 

-การเล่นตบแผละ -เกมจับคู่สีกับสิ่งของ
ที่สีเดียวกันได้ 

 
3 

-การเคลื่อนไหวประกอบ
เชือก 
 

-สีที่ได้มาจากธรรมชาติ 
-คําศัพท์ 
color/red/pink/green 
 

-การพับส ี
-การร้อยลูกปัด 

-เปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกหรือเล่น
อย่าง  มีความหมายตามความ
สนใจและกําหนดกระบวนการเลน่
ได้ 

-เกมเก็บของเลน่แยกส ี -เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธก์ัน 

 
 
4 
 

-การเคลื่อนไหวประกอบคํา
บรรยาย 
 

-ชื่อแม่ส ี
 

-การละเลงส ี
-การวาดภาพระบายสี ๐ ดว้ย
เส้นด้าย 

-เปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกหรือเล่น
อย่าง  มีความหมายตามความ
สนใจและกําหนดกระบวนการเลน่
ได้ 

-การเล่นเกมเสือข้าม
ห้วย 

-เกมจับคู่จํานวนกับ
รูปทรง 

 
 
5 
 
 

-การเคลื่อนไหวตามคําสั่ง 
 

-การเลือกใช้สอีย่าง
ปลอดภัย 
 

-การร้อยเชือกอกัษะตัว v 
-การละเลงสีด้วยนิ้วมือ 

-เปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกหรือเล่น
อย่าง  มีความหมายตามความ
สนใจและกําหนดกระบวนการเลน่
ได้ 

-การเล่นน้ําเล่นทราย -เกมภาพตัดต่อรูปทรง
ส ี



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                         หน่วยการเรียนรู ้ สาระแห่งสีสัน 
           ชื่อเรื่อง  ชื่อสี          จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 21   เดือน มกราคม    พ.ศ. 2562              เวลา 8.30 – 9.00 น. 
 สาระสําคัญ เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกาย ทําท่าทางประกอบ เพลงสีอะไร 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กแสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหว
ประกอบเพลงได้ 
2.เด็ก สนใจในการ
ร่วมกิจกรรม 
3.เด็กร้อง
เพลงสีอะไร
ได้ 

1. การเคลื่อนไหว
พื้นฐาน 
2.การเคลื่อนไหว
ตามจินตนาการ 

1.การเคลื่อนไหวอยู่
กับที่ เช่น ตบมือ 
กระโดด ฯลฯ 
2.การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ เช่น วิ่ง เดิน 
ฯลฯ 
3.การแสดงปฏิกิริยา
โต้ตอบกับดนตรี 
4.การร้องเพลง 
 

1.เด็กและครูรว่มกันร้องเพลง “สีอะไร” และ ปรบมือประกอบ 
2.เด็กและครูรว่มกันร้องเพลง “สีอะไร” และ ปรบมือประกอบจังหวะเพลง 
3.เด็กจัดกลุ่มๆ ละ 4-5 คนออกแบบท่าทางเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง  
“สีอะไร” ตามจินตนาการ 
โดยครูใช้คําถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
- เด็กๆ ใช้ท่าทางการเคลื่อนไหวแบบใดแทนสีในเนื้อเพลง 
- เด็กๆ จะออกแบบท่าทางอย่างไรที่สามารถใช้การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการ
เคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
ประกอบเพลง 
- เด็กๆใช้อุปกรณ์อะไรได้บ้างประกอบการเคลื่อนไหวร่างกายตามเพลงสีอะไร 
4.เด็กแต่ละกลุม่นําเสนอผลงานของแต่ละกลุ่ม 
5.พักผ่อนคลายกล้ามเนื้อในท่าที่สบาย 

1.เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2.เพลงสีอะไร 
3.อุปกรณ์ต่างๆใน
ห้องเรียน 
 

1.สงัเกตการที่เด็ก
แสดงท่าทาง/
เคลื่อนไหว
ประกอบเพลงได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก 
สนใจในการร่วม
กิจกรรม 
3.สังเกตการ
ที่เด็กร้อง
เพลงสีอะไร
ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80  
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 
 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กแสดง
ท่าทาง/เคลื่อนไหว
ประกอบเพลงได้ 

2.เด็ก สนใจในการ
ร่วมกิจกรรม 

3.เด็กร้อง
เพลงสี
อะไรได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ  ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                        หน่วยการเรียนรู ้ สาระแห่งสีสัน 
          ชื่อเรือ่ง  ชื่อสี          จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 21   เดือน มกราคม    พ.ศ. 2562                                 เวลา 9.00 – 9.15 น. 
 สาระสําคัญ สีมีชื่อเรียกต่าง ๆ กันมากมาย เช่น สีเหลือง สีแดง สีดํา สขีาว เป็นต้น สีแต่ละสีก็มีความหมายที่แตกต่างกันอกไป และสามารถใช้เป็นสัญญาณบอกให้รู้ความหมายได้ 

 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กบอกชื่อสี
ต่างๆ 3-5 สีได้ 
2.เด็กร่วมกิจกรรม
ด้วยความสนใจ 
3.เด็กสังเกต 
เปรียบเทียบสีกับ
สิ่งของได ้

1.สีแต่ละสีมีชื่อ
เรียกที่แตกต่างกัน 
เช่นสีแดง สีเหลือง 
2.คําศัพท์ Color 

1.การพูดอธิบาน
เกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์และ
ความสัมพันธ์ของสิ่ง
ต่างๆ 
2..การสงัเกตสิง่ต่างๆ 
โดยใช้ประสาทสัมผัส
ด้วยการมอง 
ฟัง สัมผัส ชิมรสและ
ดมกลิ่น อย่าง
เหมาะสม 
 

1. ครูให้นักเรียนเล่นเกมหลับตา-ลืมตา แล้วถามนักเรียนว่าหลับตาเห็นสีอะไร ลืม
ตาเห็นสีอะไร 
2.ครูนําสีต่างๆ มาให้เด็กดู และสนทนาเกี่ยวกับชื่อสีต่างๆ ประกอบบัตรคํา บัตร
ภาพ 
3. ครูเตรียมบัตรภาพสีต่างๆมาให้เด็กดู เด็กๆ จับกลุ่มๆละ 4-5 คน บอกชื่อสีและ
สังเกต เปรียบเทียบสีกบั 
สิ่งของเครื่องใช้โดยใช้คําถาม ดังนี ้
- เด็กๆ ชอบสีอะไรให้หยิบบัตรภาพสีนั้น และบอกเหตุผลที่ชอบ 
- เด็กๆ ว่าสิ่งของในห้องเราชิ้นใดมีสีเหมือนกับบัตรภาพสีที่ครูนํามาบ้าง 
4. เด็กนําบัตรภาพสีที่ตนชอบไปเปรียบเทียบกับสีของสิ่งของต่างๆ ในห้องเรียน 
5.เด็กและครูรว่มกันสรุปชื่อสี และให้เด็กวาดภาพสิ่งของในห้องเรียนตามสีที่ตน
ชอบ 

1. สีต่างๆ  
2. อุปกรณ์ของจรงิ
ในห้องเรียน 
3. บัตรคําบัตรภาพ 

1.สงัเกตการที่เด็ก
บอกชื่อสีต่างๆ 3-5 
สีได้ 
2.สงัเกตการที่เด็ก
ร่วมกิจกรรมด้วย
ความสนใจ 
3.สังเกตการที่เด็ก
สังเกต เปรียบเทียบ
สีกับสิ่งของได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 
 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กบอกชื่อสี
ต่างๆ 3-5 สีได้ 
 

2.เด็กร่วมกิจกรรม
ด้วยความสนใจ 
 

3.เด็กสังเกต 
เปรียบเทียบสีกับ
สิ่งของได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          8 88.89 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 38 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 97.43 100 99.14 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ  ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                         หน่วยการเรียนรู ้ สาระแห่งสีสัน 
            ชื่อเรื่อง  ชื่อสี          จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 21   เดือน มกราคม    พ.ศ. 2562                          เวลา 9.15 – 9.25 น. 
         สาระสําคัญ การต่อเติมภาพต้นข้าวจามจินตนาการ จากภาพรวงข้าวที่อยู่ในใบงาน เด็กได้ต่อเติมภาพ และระบายส ี

 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กสนใจและลง
มือปฏิบัติได้  
2.เด็กแสดงอกตาม
ความคิดสร้างสรรค์
ได้ 
3. เด็กอธิบาย
ผลงานของตนเอง
ได้ 
 

1) การพิมพ์ภาพ  
2) การร้อยดอกไม้ 

1) การทํางานศิลปะ 
2) การแสดงความคิด
สร้างสรรค์ผ่านสื่อ 
วัสดุต่างๆ 
 

1.ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การพิมพ์ภาพ และการร้อยดอกไม้ 
2.ครูแนะนําวิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการพิมพ์ภาพ 
และการร้อยกระดาษสีรูปทรงและขนาดต่างๆ ดังนี้ 
2.1 การพิมพ์ภาพ 
- ครูจัดเตรียมสีและอุปกรณ์ในการพิมพ์ภาพ 
- เด็กเลือกใช้สีและอุปกรณ์ในการพิมพ์ภาพมาสร้างผลงานตามจินตนาการ 
- เด็กบอกชื่อผลงานและเล่าอธิบายผลงาน 
2.2 การร้อยดอกไม้ 
- ครูจัดเตรียมเชือก, ดอกไม้ขนาดและสีต่างๆ 
- เด็กออกแบบและเลือกอุปกรณ์มาร้อยตามจินตนาการ 
- เด็กนําเสนอผลงานของตนเอง 
3.เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 
4.ให้เด็กอาสาสมัครเลือกผลงานของตนเองมานําเสนอให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน 
5.เด็กทุกคนช่วยกันจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 

 

1) สีน้ํา พู่กัน จานสี 
2) แบบพิมพ์ เช่น 
ก้านกล้วย กระดุม 
เหรียญต่างๆ 
3) ดอกไม้  
4) เชือก/เข็ม/ด้าย 
 

1.สงัเกตการที่เด็ก
สนใจและลงมือ
ปฏิบัติได้  
2.สงัเกตการที่เด็ก
แสดงอกตาม
ความคิดสร้างสรรค์
ได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
อธิบายผลงานของ
ตนเองได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กสนใจและลง
มือปฏิบัติได้  
 

2.เด็กแสดงอกตาม
ความคิดสร้างสรรค์
ได้ 

3. เด็กอธิบาย
ผลงานของตนเอง
ได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          8 88.89 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 38 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 97.43 100 100 99.14 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสร ี

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                หน่วยการเรียนรู้  สาระแห่งสีสัน 
      ชื่อเรื่อง  ชื่อสี          จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 21   เดือน มกราคม    พ.ศ. 2562                             เวลา 09.25-10.05 น. 

 สาระสําคัญ การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่กําหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพื่อน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณต์่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครือ่งเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะนําการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนย์พลาสติกสร้างสรรค์            เล่นกับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เกบ็อุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อยเมื่อได้ยินเสียงเพลง
เล่นแล้วเก็บ 
 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สงัเกตการเลน่
ตามศูนย์ของเด็ก     
2.สงัเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่กําหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพื่อน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม  % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                         หน่วยการเรียนรู ้ สาระแห่งสีสัน 
  ชื่อเรื่อง  ชื่อสี          จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 21   เดือน มกราคม    พ.ศ. 2562                                 เวลา 10.05-10.45 น. 

 สาระสําคัญ การแบ่งเด็กออกเป็นสองฝ่าย มีผ้าเช็ดหน้าเป็นอุปกรณ์ วิ่งโดยถือผ้าเช็ดหน้าไปด้วย และไล่อีกฝ่ายให้ทัน ถ้าทันแลว้ให้ใช้ผ้าเช็ดหน้าตีอีกฝ่าย ถ้าทําได้ก้จะเป็นผู้ชนะ 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์
สําคัญ 

1.เด็กฝึกกล้ามเนื้อใหญ่จากการเล่น
เกมวิ่งเปี้ยวได้ 
2.เด็กปรับตัวในการเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นและมีความสนุกสนาน ปฏิบัติ
ตามกฎกติกาในการเล่นได้ 
 
 

1.การเล่นเกม
วิ่งเปี้ยว 
 

1 การเคลื่อนไหวอยู่
กับที่ 
2 การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 
3 การทําความ
สะอาดร่างกายหลัง
การเล่น/ทํากิจกรรม
 

1 ครูนําเด็กเดินแถวลงสนามให้เด็กยืนเป็นวงกลมแล้วอบอุ่นร่างกายโดย
การวิ่งอยู่กับที่ 2 – 5 นาที 
2 เด็กนั่งเป็นวงกลมครูอธิบายวิธีการเลน่เกมวิ่งเปี้ยว พร้อมทั้งสาธิต
วิธีการเล่น 
3 แบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่มแล้วให้เด็กทดลองเล่นเกมวิ่งเปี้ยว 
4 ครูให้สัญญาณเด็กเริ่มเล่นเกมวิ่งเปี้ยว 
5 และครูร่วมสรุปการเล่นเกมวิ่งเปี้ยว 
6 เด็กทําความสะอาดร่างกายก่อนกลับห้องเรียน 

 

1 นกหวีด 
2 กรวยยาง 
3 ผ้าเช็ดหน้า 2 
ผืน 
4 เกมวิ่งเปี้ยว 
 

1.สงัเกตการที่เด็ก
ฝึกกล้ามเนื้อใหญ่
จากการเล่นเกม
วิ่งเปี้ยวได้ 
2.สงัเกตการที่เด็ก
ปรับตัวในการเล่น
ร่วมกับผู้อื่นและมี
ความสนุกสนาน 
ปฏิบัติตามกฎ
กติกาในการเล่น
ได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
ใหญ่จากการเล่นเกม
วิ่งเปี้ยวได้ 
 

2.เด็กปรับตัวในการ
เล่นร่วมกับผู้อื่นและ
มีความสนุกสนาน 
ปฏิบัติตามกฎกติกา
ในการเล่นได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                              หน่วยการเรียนรู้  สาระแห่งสีสัน 
     ชื่อเรื่อง  ชื่อสี          จดักิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 21  เดือน มกราคม    พ.ศ. 2562                              เวลา 13.45-14.00 น. 

 สาระสําคัญ  การเล่นจับคู่รูปทรงสีที่สัมพันธ์กัน เป็นการนําบัตรภาพสีมาวางให้เป็นคู่ๆ  
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1 เด็กเล่นเกมจับคู่
รูปร่างสีที่
เหมือนกันได้ 
2 เด็กปฏิบัติตาม
กฎกติกาในการเล่น
ได้ 
3 เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ด้วยความ
สนุกสนาน 
 

1.เกมเกมจับคู่สีที่
เหมือนกัน 
 

1.การเล่นรายบุคคล 
กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ 
2.การจับคู่หนึ่งต่อ
หนึ่ง 
3.การจําแนก
ประเภท การจัด
หมวดหมู่สิ่งของต่าง 
ๆอย่างมีกฎเกณฑ์ 

1.เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกม ครูแนะนําวิธีการเล่นเกมจับคู่สีที่
เหมือนกัน 
2.จัดโต๊ะเกมการศึกษาทั้งเกมที่เคยเล่นมาแล้วและเกมจับคู่สีที่เหมือนกัน โดยให้
เด็กบอกชื่อสีในเกมการศึกษา 
และสังเกตเปรยีบเทียบสีที่เหมือนกัน จับคู่กัน 
3.เด็กจับกลุ่มๆละ 4-5 คน เลือกเล่นเกมตามความสนใจ และครูใช้คําถามกระตุ้น
การคิด ดังนี ้
- เด็กๆ วางแผนการเล่นในกลุ่มอย่างไร 
- ภาพที่เห็นในเกมมีรูปทรง/สีอะไร 
- สีที่เหน็ในภาพเหมือนสิ่งของใดในห้องเรียน 
- เด็กๆ รู้ได้อย่างไรว่าเราเล่นเกมได้ถูกต้อง 
- ถ้าเราเล่นเกมไม่ถูกต้องเราจะทําอย่างไร 
- ถ้าเราเล่นเกมเสร็จแล้วเราควรทําอย่างไร 
4.เด็กเล่นเกมการศึกษาและเก็บของเล่นเขา้ที่เมื่อเลิกเล่น 
5.เด็กและครูสรุปการเล่นเกมและถามความรู้สึกเด็กที่ได้จากการเล่นเกม 

1.เกมเกมจับคู่สีที่
เหมือนกัน 
2. เกมที่เคยเล่น
มาแล้ว 

 

1 สังเกตการทีเ่ด็ก
เล่นเกมจับคู่รูปร่าง
สทีี่เหมือนกันได้ 
2 สังเกตการทีเ่ด็ก
ปฏิบัติตามกฎกติกา
ในการเล่นได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
เล่นร่วมกับผู้อื่นได้
ด้วยความ
สนุกสนาน 
             
 

 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1 เด็กเล่นเกมจับคู่
รูปร่างสีที่
เหมือนกันได้ 

2 เด็กปฏิบัติตาม
กฎกติกาในการ
เล่นได้ 

3 เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ด้วยความ
สนุกสนาน รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                           หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
     ชื่อเรื่อง  ประเภทของส ี  จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 22   เดือน มกราคม   พ.ศ. 2561                               เวลา 08.14-09.00 น. 

 สาระสําคัญ เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกายประกอบคําบรรยาย คือ เด็ก ๆ นั่งเข้าไปเมือง รถไฟมี 3 โบกี้ รถไฟวิ่งผ่านถนรถยนต์หยุดให้รถผ่านไปก่อนตามสัญญาณไฟสีแดผ่านไปแล้ว รถยนต์ได้
  สัญญาณไฟเขียวจึงแล่ผ่านไป ข้างทางมีต้นไม้สีเขียวเต็มไปหมด มองขึ้นไปบนท้องฟ้าสีมีสีฟ้าสดใส 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กสนใจและมี
ความสุขกับ
เสียงเพลง ดนตรี
และการเคลื่อนไหว 
2.เด็กปฏิบัติตาม
ข้อตกลงและมีส่วน
ร่วมสร้างข้อตกลง 
แสดงท่าทาง
ประกอบการ
บรรยายได้ 
3.เด็กปฏิบัติ
ตนเป็นผู้นํา
และผู้ตามที่
ดีได้ 

1. การเคลื่อนไหว
พื้นฐาน 
2.การเคลื่อนไหว
ประกอบคํา
บรรยาย 

1 การเคลื่อนไหว
เคลื่อน 
2 เคลื่อนไหวอยู่กับที่ 
3 การเล่นบทบาท
สมมติ 
4 การเคลื่อนไหว
ความสัมพันธ์ของ
ร่างกาย 

1.เคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด 
ให้หยุดท่านั้นทันที 
2.เด็กและครูตกลงร่วมกันเกี่ยวกับคําบรรยายที่ได้ปฏิบัติกิจกรรม ดังนี้ “เด็ก ๆ นั่ง
เข้าไปเมือง รถไฟมี 3 โบกี้ รถไฟวิ่งผ่านถนรถยนต์หยุดใหร้ถผ่านไปก่อนตาม
สัญญาณไฟสีแดผ่านไปแล้ว รถยนต์ได้สัญญาณไฟเขียวจึงแล่ผ่านไป ข้างทางมี
ต้นไม้สีเขียวเต็มไปหมด มองขึ้นไปบนท้องฟ้าสีมีสีฟ้าสดใส 
3) เด็กๆ ปฏิบัติกิจกรรม โดยครูใช้คําถามกระตุ้นความคิด ดังนี ้
ใช้ท่าทางการเคลื่อนไหวแบบใดแทนการนั่งรถไฟ การขับรถยนต์ 
จะออกแบบทา่ทางอย่างไรที่สามารถใช้การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 
4.เด็กๆผลัดกันเป็นผู้นํา ผู้ตามในการบรรยายตามจินตนาการ 
5.พักผ่อนคลายกล้ามเนื้อในท่าทีสบาย 
 

1.เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2.อุปกรณ์ขอจริงใน
ห้องเรียน 
3.บัตรคําสีต่างๆ 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
สนใจและมี
ความสุขกับ
เสียงเพลง ดนตรี
และการเคลื่อนไหว 
2.สงัเกตการที่เด็ก
ปฏิบัติตามข้อตกลง
และมีส่วนร่วมสร้าง
ข้อตกลง แสดง
ท่าทาง
ประกอบการ
บรรยายได้ 
3.สงัเกตการ
ที่เด็กปฏิบัติ
ตนเป็นผู้นํา
และผู้ตามที่
ดีได้ 

 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80  
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กสนใจและมี
ความสุขกับ
เสียงเพลง ดนตรี
และการเคลื่อนไหว 
 

2.เด็กปฏิบัติตาม
ข้อตกลงและมีส่วน
ร่วมสร้างข้อตกลง 
แสดงท่าทาง
ประกอบการ
บรรยายได้ 

3.เด็กปฏิบัติตน
เป็นผู้นําและผู้
ตามที่ดีได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี          8 88.89 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 42 41 42 126 
  คิดเป็นร้อยละ 100 97.62 100 99.20 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 
 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                           หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
  ชื่อเรื่อง  ประเภทของสี   จดักิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 22 เดือน มกราคม   พ.ศ. 2561                               เวลา 09.00-09.15 น. 
 สาระสําคัญ สีสามารถแยกออกเป็น 2 ประเภทคือ สีธรรมชาติ และสีที่มนุษย์สร้างขึ้น สีธรรมชาติ เป็นสีที่เกิดขึ้นเอง ตามธรรมชาติ เช่น สีของแสงอาทิตย์ สีของรุ้งกินน้ํา  
      และสทีี่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น สีเทียน สีไม้ 

 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1 เด็กจําแนกสีที่ได้
จากธรรมชาติ 
2 เด็กบอกได้ว่าสี
อะไรที่มนุษย์สร้าง
ขึ้น 

1.สีธรรมชาติ 
2.สีที่มนุษย์สรา้งขึ้น 
 

1.การร้องเพลง 
2.การพูดถงึ
ความสัมพันธ์ของ
สิ่งของ 

1.เด็กและครูรว่มกันร้องเพลง รุ้งกินน้ํา และแสดงท่าทางประกอบเพลง 
2.เด็กและครูสนทนา ร่วมกันเกี่ยวกับคุณลักษณะของสีชนิดต่างๆ โดยครูอธิบายให้
เด็กฟังว่า สีแต่ละชนิด 
ก็มีคุณลักษณะที่แตกต่างกันออกไป เช่น สีธรรมชาติ ได้แก่ สีของรุ้งกินน้ํา สีของ
ต้นไม้ ดอกไม้ และสีที่ 
มนุษย์สร้างขึ้น ได้แก ่สีเทียน สีน้ํา สีน้ํามัน สีฝุ่น สีสะท้อนแสง สีโปสเตอร์ เป็นต้น 
3.เด็ก ๆ จับกลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน ครูนําภาพสิ่งต่างๆที่เกิดจากสีธรรมชาติและสีที่
มนุษย์สร้างขึ้นมาให้เด็ก ๆ ดู 
และช่วยกันแยกประเภท โดยครูใช้คําถามกระตุ้นการคิด ดังนี้ 
- สีที่มนุษย์สร้างขึ้นเอามาใช้ทําอะไรได้บ้าง 
- เด็ก ๆ เคยเห็นของกินชนิดใดที่ใช้สีจากสีธรรมชาติ 
4.เด็ก ๆ แต่ละกลุ่มนําเสนอผลงานของตนเอง ในการแยกประเภทสิ่งต่าง ๆ 
5.เด็กและครูรว่มกันสรุปสีที่ได้จากธรรมชาติและสทีี่มนุษย์สร้างขึ้น 
 

1.เพลงรุ้งกินน้ํา 
2.บัตรภาพสิ่งต่าง 
ๆ ที่เกิดจากสี
ธรรมชาติและสีที่
มนุษย์สร้างขึ้น 
3.บัตรคําสีต่าง ๆ 
4.เครื่องเคาะ
จังหวะ 

1.สังเกตการณท์ี่ 
เด็กจําแนกสีที่ได้
จากธรรมชาติ 
2.สงัเกตการณท์ี่ 
 เด็กบอกได้ว่าสี
อะไรที่มนุษย์สร้าง
ขึ้น 

 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1 เด็กจําแนกสีที่ได้
จากธรรมชาติ 
 

2 เด็กบอกได้ว่าสี
อะไรที่มนุษย์สร้าง
ขึ้น 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 42 42 84 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                           หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
  ชื่อเรื่อง  ประเภทของส ี  จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 22   เดือน มกราคม   พ.ศ. 2561                               เวลา 09.15-09.25 น. 

     สาระสําคัญ  การละลายสีน้ําและหยดลงบนกระดาษใช้หลอดเป่า และ การใช้มือในการปั้นดินน้ํามัน 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1 เด็กเป่าสี  
2 เด็กปั้นดินน้ํามัน 

1 การเป่าสี  
2 การปั้นดินน้ํามัน 

1.การเขียนภาพและ
เล่นกับสี 
2.การปั้นและการ
ประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ 
ด้วยดินเหนียว 
ดินน้ํามัน แท่งไม้ 
เศษวัสดุ บล็อก ฯลฯ 

1.ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การเป่าสี และการปั้นดินน้ํามัน 
2.ครูแนะนําวิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการเป่าสี 
และการปั้นดินน้ํามันดังนี้ 
2.1 การเป่าสี 
- ครูจัดเตรียมสีและอุปกรณ์ในการเป่าสี 
- เด็กเลือกใช้สีและอุปกรณ์ในการเป่าสีมาสร้างผลงานตามจินตนาการ 
- เด็กบอกชื่อผลงานและเล่าอธิบายผลงาน 
2.2 การปั้นดินน้ํามัน 
- ครูจัดเตรียมดินน้ํามันสีต่าง ๆ แผ่นรองปั้น 
- เด็กออกแบบการปั้นและเลอืกดินน้ํามันสีต่างๆ มาปั้นตามจินตนาการ 
- เด็กนําเสนอผลงานของตนเอง 
3.เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 
4.ให้เด็กอาสาสมัครเลือกผลงานของตนเองมานําเสนอให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน 
5.เด็กทุกคนช่วยกันจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 

1โต๊ะกิจกรรม , ดิน
น้ํามัน , แผ่นรอง
ดินน้ํามัน 
2. กระดาษใบงาน,  
สีน้ํา 
 

1 สังเกตการทีเ่ด็ก
เป่าสี  
2 สังเกตการทีเ่ด็ก
ปั้นดินน้ํามัน 

 
 

 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 
 

ที่ ชื่อ – สกลุ 
1 เด็กเป่าสี  
 

2 เด็กปั้นดินน้ํามัน 
รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 42 42 84 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสร ี

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                           หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
          ชื่อเรือ่ง  ประเภทของสี   จัดกิจกรรมวนั อังคาร    ที่ 22   เดือน มกราคม   พ.ศ. 2561                               เวลา 09.25-10.05 น. 
 สาระสําคัญ การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกนัเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 

 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่กําหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพื่อน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณต์่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครือ่งเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะนําการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนย์พลาสติกสร้างสรรค์            เล่นกับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เกบ็อุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อยเมื่อได้ยินเสียงเพลง
เก็บของ 
 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สงัเกตการเลน่
ตามศูนย์ของเด็ก     
2.สงัเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่กําหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพื่อน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 42 42 84 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                           หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
        ชื่อเรื่อง  ประเภทของสี   จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 22  เดือน มกราคม   พ.ศ. 2561                                  เวลา 10.05-10.45 น. 
        สาระสําคัญ เด็กเล่นตบมือ (ตบแผละ)  
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์
สําคัญ 

1 เล่นตบมือ (ตบแผละ) ได้ตาม
กติกา 
2 เล่นร่วมกับผู้อื่นได้ 
3 ใช้กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อ
เล็กได้อย่างคล่องแคล่ว 

1การเล่นตบมือ 
(ตบแผละ) 
 
 

1 การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 
2 การเล่นและ
ทํางานร่วมกับผู้อื่น 
3 การทําความ
สะอาดร่างกายหลัง
การเล่น/ทํากิจกรรม
4 การเคลื่อนไหวที่
ใช้การประสาน
สัมพันธ์ของ
กล้ามเนื้อ 
มัดใหญ่ในการขวาง 
การจับ การโยน 
การเตะ 

1 ครูนําเด็กเดินแถวลงสนามให้เด็กยืนเป็นวงกลม 
2 เด็กเข้าแถวตอนสองแถวแล้วอบอุ่นร่างกายตามผู้นําพร้อมนับ 1- 
10 ในแต่ละท่า 
3 เด็กเข้าแถวหน้ากระดาน 2 แถวแล้วนั่งหันหน้าเข้ากันเมื่อครูให้
สัญญาณให้เด็กทั้งสองประกบมือกันเบื้องหน้า 
4 เมื่อดึงมือออกจากกันให้ยกมือตบมือคู่เล่นของตน 1 ครั้งสลับกัน
ไปเรื่อยๆ 
5 เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื้อเด็กและครูสรุปเกี่ยวกับเกมที่เล่น 
6 นําเด็กไปทําความสะอาดร่างกายและเขา้ห้องเรียน 

1.การเล่นตบมือ 
(ตบแผละ) 

 

1 สังเกตการทีเ่ด็กเล่น
ตบมือ (ตบแผละ) ได้
ตามกติกา 
2 สังเกตการทีเ่ด็กเล่น
ร่วมกับผู้อื่นได้ 
3 สังเกตการทีเ่ด็กใช้
กล้ามเนื้อใหญ่และ
กล้ามเนื้อเล็กได้อย่าง
คล่องแคล่ว 

 
 
 
 
 
 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมกลางแจ้ง 
 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1 เล่นตบมือ (ตบ
แผละ) ได้ตาม
กติกา 

2 เล่นร่วมกับผู้อื่น
ได้ 

3 ใช้กล้ามเนื้อใหญ่
และกล้ามเนื้อเล็ก
ได้อย่างคล่องแคล่ว

รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 42 42 42 42 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                           หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
          ชื่อเรือ่ง  ประเภทของสี   จัดกิจกรรมวนั อังคาร    ที่ 22   เดือน มกราคม   พ.ศ. 2561                               เวลา 13.45-14.00 น. 
 สาระสําคัญ การเล่นจับคู่สีที่สัมพันธ์กัน เป็นการนําบัตรภาพสีมาวางให้เป็นคู่ๆ 

 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1 เด็กเล่นเกมจับคู่
สีกับสิ่งของที่สี
เดียวกันได้ 
2 เด็กปฏิบัติตาม
กฎกติกาในการเล่น
ได้ 
3 เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ด้วยความ
สนุกสนาน 
 

1.เกมเกมจับคู่สีที่
เหมือนกัน 
 

1.การเล่นรายบุคคล 
กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ 
2.การจับคู่หนึ่งต่อ
หนึ่ง 
3.การจําแนก
ประเภท การจัด
หมวดหมู่สิ่งของต่าง 
ๆอย่างมีกฎเกณฑ์ 

1.เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกม ครูแนะนําวิธีการเล่นเกมจับคู่สีที่
เหมือนกัน 
2.จัดโต๊ะเกมการศึกษาทั้งเกมที่เคยเล่นมาแล้วและเกมจับคู่สีที่เหมือนกัน โดยให้
เด็กบอกชื่อสีในเกมการศึกษา 
และสังเกตเปรยีบเทียบสีที่เหมือนกัน จับคู่กัน 
3.เด็กจับกลุ่มๆละ 4-5 คน เลือกเล่นเกมตามความสนใจ และครูใช้คําถามกระตุ้น
การคิด ดังนี ้
- เด็กๆ วางแผนการเล่นในกลุ่มอย่างไร 
- ภาพที่เห็นในเกมมีรูปทรง/สีอะไร 
- สีที่เห็นในภาพเหมือนสิ่งของใดในห้องเรียน 
- เด็กๆ รู้ได้อย่างไรว่าเราเล่นเกมได้ถูกต้อง 
- ถ้าเราเล่นเกมไม่ถูกต้องเราจะทําอย่างไร 
- ถ้าเราเล่นเกมเสร็จแล้วเราควรทําอย่างไร 
4.เด็กเล่นเกมการศึกษาและเก็บของเล่นเขา้ที่เมื่อเลิกเล่น 
5.เด็กและครูสรุปการเล่นเกมและถามความรู้สึกเด็กที่ได้จากการเล่นเกม 

1.เกมเกมจับคู่สีที่
เหมือนกัน 
2. เกมที่เคยเล่น
มาแล้ว 

 

1 สังเกตการทีเ่ด็ก
เล่นเกมจับคู่สีกับ
สิ่งของที่สีเดียวกัน
ได้ 
2 สังเกตการทีเ่ด็ก
ปฏิบัติตามกฎกติกา
ในการเล่นได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
เล่นร่วมกับผู้อื่นได้
ด้วยความ
สนุกสนาน 
             
 

 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 
 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1 เด็กเล่นเกมจับคู่
สีกับสิ่งของที่สี
เดียวกันได้ 
 

2 เด็กปฏิบัติตาม
กฎกติกาในการ
เล่นได้ 
 

3 เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ด้วยความ
สนุกสนาน 
 

รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 42 42 42 42 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                            หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
          ชื่อเรื่อง สีที่ได้จากธรรมชาติ            จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 23   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561         เวลา 8.14 – 9.00 น. 

 สาระสําคัญ เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกาย ประกอบอุปกรณ์คือเชือก  
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กแสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้ตาม
สถานการณ์ 
2.เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
อุปกรณ์ได้ 
3.เด็กฟัง
และปฏิบัติ
ตามคําสั่ง
ได้ 

1.การเคลื่อนไหว
ประกอบเชือก 
2.การปฏิบัติตาม
คําสั่ง 

1.การเคลื่อนไหว
พร้อมวัสดุอุปกณ์ 
2.การเคลื่อนไหวเพื่อ
ควบคุมตนเองไปใน
ทิศทางระดับและ
พื้นที่ 

1.เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะเมือได้ยินสัญญาณ
หยุดให้หยุดเคลื่อนที่ในท่านั้นทันที 
2.เด็กและครูสนทนา ร่วมกันเกี่ยวกับเชือกสีต่าง ๆ โดยครูแจกให้เด็ก ๆ คนละเส้น
สีและเก็บไว้ใหด้ี พยายามไม่ให้คนอื่นเห็น 
3.เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด ให้หยุดเคลื่อนไหวฟัง
คําสั่งของครูและ ปฏิบัติตาม เช่น จับคู่เชือกสีเดียวกัน หรือจับกลุ่มเชือกสีเดียวกัน 
โดยครูใช้คําถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
- เชือก มีสีอะไร เมื่อเปรียบเทียบกับเพื่อนเส้นใดยาวกว่า เส้นใดสั้นกว่า 
- เด็ก ๆ จะออกแบบท่าทางการเคลื่อนไหวพร้อมเชือกอย่างไรให้เห็นในระดับ
ต่างกัน คือ สูง ต่ํา 
- เด็ก ๆ จะออกแบบท่าทางอย่างไรที่สามารถใช้การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการ
เคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
4.เด็ก ๆ ผลัดกันเป็นผู้นํา ผู้ตามในการบรรยายตามจินตนาการ 
5.พักผ่อนคลายกล้ามเนื้อในท่าทีสบาย 

1.เชือก 
2.เครื่องเคาะ
จังหวะ 
3.บัตรคําสีต่าง ๆ 
4.บัตรภาพสีต่าง ๆ 

1.สังเกตการที่เด็ก
แสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้ตาม
สถานการณ์ 
2.สงัเกตการที่เด็ก
เคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบอุปกรณ์ได้ 
3.สังเกตการ
ที่เด็กฟัง
และปฏิบัติ
ตามคําสั่ง
ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80  
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 
 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กแสดงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้ตาม
สถานการณ์ 
 

2.เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
อุปกรณ์ได้ 
 

3.เด็กฟัง
และปฏิบัติ
ตามคําสั่ง
ได้ 

รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          8 98.22 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 42 41 42 41 
  คิดเป็นร้อยละ 100 97.62 100 99.20 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 
 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                            หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
          ชื่อเรื่อง สีที่ได้จากธรรมชาติ            จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 23  เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561         เวลา 9.00 – 9.15 น. 
 สาระสําคัญ สีจากธรรมชาติคือ คือ สีที่ได้จากการสกัดจากวัตถุดิบธรรมชาติผ่านการพิจารณาในเรื่องส่วนประกอบกรรมวิธีการผลิต ความบริสุทธิ์และอื่นๆ จนแน่ใจว่า ปลอดภัยต่อการ
บริโภค  

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์
สําคัญ 

1.เด็กบอกชื่อสีที่
ได้จากธรรมชาติ 
2.เด็กฟังคําพูด
สั้นๆจนจบและ
โต้ตอบได้
เหมาะสม 
3.เด็กเชื่อมโยง
ความรู้และทักษะ
ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจําวัน 
 

1.สีที่ได้จากธรรมชาติ  
2.คําศัพท์ 
color/red/pink/green  

1.ร่วมสนทนา
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
2.การพยากรณ์/
คาดคะเนสิ่งที่
คาดหวังว่าจะ
เกิดขึ้นอย่างมี
เหตุผล 
 

1.ครูนําดอกไม้สีต่าง ๆ ใส่ตะกร้า (ดอกกุหลาบสีแดง, ดอกดาวเรือง, ดอก
อัญชัน) มาให้เด็กดูและให้เด็กแต่ละคนหยิบดอกไม้คนละ 1 ดอก จากนั้น
ให้แยกกลุ่มตามสีของดอกไม้ที่เด็กเลือก 
2.เด็ก ๆ นั่งตามกลุ่มสีของดอกไม้ ครูใช้คําถามกระตุ้นการคิด ดังนี้ 
รู้จักดอกไม้ที่ตนเลือกหรือไม่ สีอะไรบ้าง มีลักษณะอย่างไร 
- เด็ก ๆ ทดลองขยี้ดอกไม้ดูว่าจะเกิดอะไรขึน้ เด็ก ๆ อธิบายสิ่งที่เกิดขึ้น 
3.ครูแจกกระดาษให้เด็กคนละ 1 แผ่นและให้เด็กๆทดลองนํากลีบดอกไม้
ที่ตนเลือก มาขยี้แล้วทาบนกระดาษและให้เด็ก ๆ สังเกตว่าเกิดอะไรขึ้น
บนกระดาษ โดยครูกระตุ้นให้เด็กทุกคนเขา้ร่วมกิจกรรม 
4.เด็กๆ นําเสนอผลงานของตนเอง อธิบายสิ่งที่เกิดขึ้นบนกระดาษ
เกี่ยวกับสีที่ได้ ว่าได้สีมาจากอะไร 
5.เด็กและครูรว่มกันสรุปว่า นอกจากดอกไม้ที่เรานํามาแล้ว มีสิ่งใดบ้างที
สามารถนํามาทําให้เกิดส ี
 

1.ดอกไม้ 
2.กระดาษ 
3.บัตรคําสีต่าง ๆ  
4.บัตรภาพสีต่าง ๆ 
 

1.เด็กบอกชื่อสีที่
ได้จากธรรมชาติ 
2.เด็กฟังคําพูด
สั้นๆจนจบและ
โต้ตอบได้
เหมาะสม 
3.เด็กเชื่อมโยง
ความรู้และทักษะ
ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจําวัน 
 

 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 
 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กบอกชื่อสีที่ได้
จากธรรมชาติ 
 

2.เด็กฟังคําพูด
สั้นๆจนจบและ
โต้ตอบได้เหมาะสม
 

3.เด็กเชื่อมโยง
ความรู้และทักษะ
ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจําวัน 

รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          8 98.22 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 42 41 42 41 
  คิดเป็นร้อยละ 100 97.62 100 99.20 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                       หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสสีัน 
          ชื่อเรื่อง สีที่ได้จากธรรมชาติ            จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 23   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561         เวลา 9.15 – 9.25 น. 
         สาระสําคัญ  การพับสี นําสีน้ําไปหยดลงในกระดาษเอสี่ และพับครึ่งแล้วรีดคลี่ออกจะได้งานการพับสี การร้อยลูกปัดที่มีขนาดเส้นผ่านศนูย์กลาง 1 เซนติเมตร 
 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กพับส ีตาม
จินตนาการได้ 
2.เด็กร้อยลูกปัดได้
ตามความคิด
สร้างสรรค์ 
 

1.การพับส ีตาม
จินตนาการได้ 
2.การร้อยลูกปัดได้
ตามความคิด
สร้างสรรค ์
 

1.การทํางานศลิปะ 
2.การแสดงความคิด
สร้างสรรค ์

1.ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การพับสี และการร้อยลูกปัดสีต่าง ๆ 
2.ครูแนะนําวิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการพับส ีและ
การร้อยลูกปัดสีต่าง ๆ ดังนี้ 
2.1 การพับสี 
- ครูจัดเตรียมสีและอุปกรณ์ในการพับสี 
- เด็กเลือกใช้สีและอุปกรณ์ในการพับสีมาสร้างผลงานตามจินตนาการ 
- เด็กบอกชื่อผลงานและเล่าอธิบายผลงาน 
2.2 การร้อยลูกปัดสีต่าง ๆ 
- ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ในการร้อยลูกปัดสีต่างๆ 
- เด็กออกแบบการร้อยลูกปัดสีต่างๆ และเลือกอุปกรณ์มาร้อยตามจินตนาการ 
- เด็กนําเสนอผลงานของตนเอง 
3.เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 
4.ให้เด็กอาสาสมัครเลือกผลงานของตนเองมานําเสนอให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน 
5.เด็กทุกคนช่วยกันจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 
 

1 สีโปสเตอร์/
พู่กัน/กระดาษ 
2.เส้นเอ็น ลูกปัด 

1.สงัเกตการที่เด็ก
พับสี ตาม
จินตนาการได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก
ร้อยลูกปัดได้ตาม
ความคิดสร้างสรรค ์
 

 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กพับส ีตาม
จินตนาการได้ 
 

2.เด็กร้อยลูกปัดได้
ตามความคิด
สร้างสรรค์ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 42 42 84 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
     
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสร ี

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                       หน่วยการเรียนรู้   สาระแหง่สสีัน 
          ชื่อเรื่อง สีที่ได้จากธรรมชาติ            จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 23   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561              เวลา 09.25-10.05 น. 
 สาระสําคัญ การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 

 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่กําหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพื่อน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณต์่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครือ่งเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะนําการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนย์พลาสติกสร้างสรรค์            เล่นกับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เกบ็อุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อยเมื่อได้ยินเสียงเพลง
เล่นแล้วเก็บ 
 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สงัเกตการเลน่
ตามศูนย์ของเด็ก     
2.สงัเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่กําหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพื่อน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 42 42 84 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
   
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                               หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสัน 
            ชื่อเรื่อง สีที่ได้จากธรรมชาติ            จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 23   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561         เวลา 10.05-10.45 น. 
           สาระสําคัญ เกมการแยกสีให้เด็กคัดแยกของเลน่ตามสีแบ่งเป็นกลุ่มๆ 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์
สําคัญ 

1.เด็กเล่นเกมการแยกสีได้ 
2.เด็กปฏิบัติตามข้อตกลงได้ 
3.เด็กรอคอยผู้อื่นขณะเล่นได้ 

 

1.การเล่นเกมการ
แยกส ี
 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเกมการ
แยกส ี
3.การรักษาความ
ปลอดภัยของตนเอง
และผู้อื่น 
 

1.พาเด็กอบอุ่นร่างกาย 
2.ครูตั้งข้อตกลงให้เด็กปฏิบัติขณะเล่น เช่น ไม่แย่งกันเล่น , เข้าแถว
เรียงลําดับก่อน – หลัง , ขณะเล่นเครื่องเลน่ไม่ผลักเพื่อน ฯลฯ 
3.ให้เด็กเล่นเกมการแยกสีได้ โดยครูระมัดระวังความปลอดภัยให้กับเด็ก 
4.เมื่อเล่นเสร็จแล้ว ให้เด็กล้างมือและเข้าแถว กลับเข้าชั้นเรียน 
 

 

1.ของเล่น
พลาสติก
สร้างสรรค ์

1.สงัเกตการที่เด็ก
เล่นเครื่องเล่นเกม
การแยกส ี
2.สงัเกตการที่เด็ก
ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ 
3.สงัเกตการที่เด็ก
รอคอยผู้อื่นขณะ
เล่นได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมกลางแจ้ง 
 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กเล่นเครื่อง
เล่นสนามอย่างถูก
วิธีและปลอดภยัได้ 

2.เด็กปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ 
 

3.เด็กรอคอยผูอ้ื่น
ขณะเล่นได้ 

 
รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 42 42 42 126 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 
 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                       หน่วยการเรียนรู้   สาระแหง่สสีัน 

          ชื่อเรื่อง สีที่ได้จากธรรมชาติ            จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 23   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561              เวลา 13.45 - 14.00 น. 
 สาระสําคัญ เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กันเป็นการจับคู่สีธรรมชาติ สีเขียวได้มาจากใบเตย สีม่วงดอกอัญชัน เป็นตน้ 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1 เด็กเล่นเกมจับคู่
ภาพที่สัมพันธ์กัน 
2 เด็กปฏิบัติตาม
กติกาการเล่นได้ 
 

1 เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน 
 

1.การสังเกตสิง่ต่าง ๆ 
โดยใช้ประสาทสัมผัส
ด้วยการมอง 
ฟังสัมผัส ชิมรสและ
ดมกลิ่นอย่าง
เหมาะสม 
2.การเล่นและทํางาน
ร่วมกับผู้อื่น 
 

1.เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกม ครูแนะนําวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน 
2.จัดโต๊ะเกมการศึกษาทั้งเกมที่เคยเล่นมาแล้วและเกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน 
3.เด็กจับกลุ่มๆละ 4-5 คน เลือกเล่นเกมตามความสนใจ และครูใช้คําถามกระตุ้น
การคิด ดังนี ้
- เด็ก ๆ วางแผนการเล่นในกลุ่มอย่างไร 
- ภาพที่เห็นในเกมคือภาพอะไร มีรูปทรง สีอะไร 
- เด็ก ๆ ดูภาพจากเกมและบอกชื่อสีที่ได้จากธรรมชาติ เช่น สีที่ได้จากใบเตย คือสี
เขียว 
- เด็ก ๆ รู้ได้อย่างไรว่าเราเล่นเกมได้ถูกต้อง 
- ถ้าเราเล่นเกมไม่ถูกต้องเราจะทําอย่างไร 
- ถ้าเราเล่นเกมเสร็จแล้วเราควรทําอย่างไร 
4.เด็กเล่นเกมการศึกษาและเก็บของเล่นเขา้ที่เมื่อเลิกเล่น 
5.เด็กและครูสรุปการเล่นเกมและถามความรู้สึกเด็กที่ได้จากการเล่นเกม 

1 เกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน 
2 เกมการศึกษาที่
เคยเล่นมาแล้ว 
  

1 สังเกตการทีเ่ด็ก 
เล่นเกมจับคู่ภาพที่
สัมพันธ์กัน 
2 สังเกตการทีเ่ด็ก 
ปฏบิัติตามกติกา
การเล่นได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 

 



แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 
 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1 เด็กเล่นเกมจับคู่
ภาพที่สัมพันธ์กัน 

2 เด็กปฏิบัติตาม
กติกาการเล่นได้ รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 42 42 84 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                              หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสัน 
          ชื่อเรื่อง แม่สี            จัดกิจกรรมวันพฤหัสบดี    ที่ 24   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561                     เวลา 8.14 – 9.00 น. 
 สาระสําคัญ เด็กแสดงการเคลื่อนไหวประกอบคําบรรยาย ทําท่าทางตามคําบรรยายเด็ก ๆ กําลังเดินทางมาโรงเรียน ข้ามถนนตรงสี่แยกเพราะมีไฟจราจร พอสัญญาณไฟสีแดงรถยนต์ หยุด
      ทุกคนข้ามถนนอย่างปลอดภัย พอสัญญาณไฟเขียว รถก็ขับออกไป 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1 เด็กแสดงการ
เคลื่อนไหว
ประกอบคํา
บรรยาย 
2 เด็ก
ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ 

1 การแสดงการ
เคลื่อนไหว
ประกอบคํา
บรรยาย 
2 การ
ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ 

1 การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่และ
เคลื่อนไหวอยู่กับที่ 
2 การเล่นบทบาท
สมมุติตาม
สถานการณ์ 
3 การเล่นอิสระ 
 

1.เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะเมือได้ยินสัญญาณ
หยุดให้หยุดเคลื่อนที่ในท่านั้นทันที 
2.เด็กและครู ตกลงร่วมกันเกี่ยวกับคําบรรยายที่จะให้ปฏบิัติกิจกรรม เช่น เด็ก ๆ 
กําลังเดินทางมาโรงเรียน ข้ามถนนตรงสี่แยกเพราะมีไฟจราจร พอสัญญาณไฟสี
แดงรถยนต์ หยุดทุกคนข้ามถนนอย่างปลอดภัย พอสัญญาณไฟเขียว รถก็ขับ
ออกไป 
3.เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้หยุดฟังคําบรรยาย
และปฏิบัติตามโดยครูใช้คําถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
- เด็ก ๆ ออกแบบท่าทางการเคลื่อนไหวอย่างไรแทนสัญญาณไฟสีต่างๆ 
- การวิ่ง กับการเดิน มีข้อแตกต่างกันอย่างไร 
- เด็ก ๆ จะออกแบบท่าทางอย่างไรที่สามารถใช้การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการ
เคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
4.เด็ก ๆ ผลัดกันเป็นผู้นํา ผู้ตามในการบรรยายตามจินตนาการ 
5.พักผ่อนคลายกล้ามเนื้อในท่าทีสบาย 

1.เครื่องเคาะ
จังหวะ  
2.นกหวีด  
3.อุปกรณ์ของจริง
ในห้องเรียน 
 

1สังเกตการที่เด็ก
แสดงการ
เคลื่อนไหว
ประกอบคํา
บรรยาย 
2สังเกตการ
ที่ เด็ก
ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80  
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 
1 เด็กแสดงการเคลื่อนไหว
ประกอบคําบรรยาย 

2 เด็กปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                              หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสัน 
          ชื่อเรื่อง แม่สี            จัดกิจกรรมวันพฤหัสบดี    ที่ 24   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561                     เวลา 9.00 – 9.15 น. 
 สาระสําคัญ แม่สี หมายถึง “วัตถุที่มีสีอยู่ในตัว” ซึ่งมีอยู่ด้วยกัน 3 สีคือ น้ําเงิน แดง เหลือง 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.ร้องเพลงไตรรงค์
ธงไทยได้  
2.บอกชื่อแม่สีได้ 
 

1.ชื่อแม่สี 
2.เพลงไตรรงคธ์ง
ไทย 

 1.เด็กและครูรอ้งเพลง “ไตรรงค์ธงไทย” และร่วมกันคิดท่าทางประกอบ
เพลง 
2.ครูสนทนารว่มกันกับเด็กเกี่ยวกับเรื่อง “แม่สี” พร้อมนําภาพแม่สีมาให้เด็ก
ดูเป็นตัวอย่าง เช่นครูนําภาพสิ่งต่างๆ ที่มีสีเหลืองให้เด็กดูประกอบ สับปะรด
, ฟักทอง, เปลือกกล้วย, ดอกทานตะวัน, ขนมทองหยิบ,ทองหยด ฯลฯ และ
สลับเป็นแม่สีอื่น ๆ ในการทํากิจกรรม แล้วใช้คําถามกระตุ้นการคิด 
- บอกชื่อสิ่งต่างๆที่มีสีเหลือง ที่เด็ก ๆ เคยพบเห็นในชีวิตประจําวัน ของใช้
ในห้องเรียนชนิดใดที่มีสีแดง 
3.เด็ก ๆ จับกลุ่มๆละ 4-5 คน ครูนําสีโปสเตอร์ ที่เป็นแม่สี สีแดง สีน้ําเงิน  
สีเหลือง มาให้เด็ก ๆ สังเกต และให้หยิบสิง่ของในห้องที่มีสีเดียวกับแม่สี 
4.เด็กๆแต่ละกลุ่มวาดภาพสิ่งของที่มีสีเดียวกับแม่สี 
5.เด็กและครูรว่มกันสรุปเรื่องแม่สีโดยหยิบบัตรภาพให้ตรงกับชื่อสีที่ครพููด 
 

1.เพลงไตรรงคธ์งไทย  
2.บัตรภาพแม่ส ี
3.บัตรภาพสิ่งต่างๆ  
4.สีโปสเตอร์ 
 

1.สังเกตการทีร่้อง
เพลงไตรรงค์ธง
ไทยได้  
2.สังเกตการทีบ่อก
ชื่อแม่สีได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.ร้องเพลง
ไตรรงค์ธงไทยได้ 
 

2.บอกชื่อแม่สีได้ 
 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                        หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสัน 
          ชื่อเรื่อง แม่สี            จัดกิจกรรมวันพฤหัสบดี    ที่ 24   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561                     เวลา 9.15 – 9.25 น. 
 สาระสําคัญ การละเลงสีตามจินตนาการได้ด้วยการใช้สีเทียนหรือสีโปสเตอร์ละเลงผลงานลงในกระดาเอสี่ การวาดภาพระบายสีรปู O ลงในกระดาษเอสี่ 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กละเลงสตีาม
จินตนาการได้ 
2.เด็กวาดภาพ
ระบายสีรูป O ได้ 

1.การละเลงสตีาม
จินตนาการได้ 
2.การวาดภาพ
ระบายสีรูป O ได้ 

1 การเขียนภาพและ
การเล่นกับสี 
2 การทํากิจกรรม
ศิลปะ 
 

1. ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การละเลงส ีและการวาดภาพระบายสี
ด้วยเส้น O 
2.ครูแนะนําวิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการละเลงส ี
และการวาดภาพระบายสี 
ด้วยเส้น O ดังนี้ 
2.1 การละเลงสี 
- ครูจัดเตรียมสีและอุปกรณ์ในการละเลงส ี
- เด็กเลือกใช้สีและอุปกรณ์ในการละเลงสมีาสร้างผลงานตามจินตนาการ 
- เด็กบอกชื่อผลงานและเล่าอธิบายผลงาน 
2.2 การวาดภาพระบายสีด้วยเส้น O 
- ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ในการวาดภาพระบายสีด้วยเส้น O 
- เด็กออกแบบการวาดภาพระบายสีด้วยเส้น O ตามจินตนาการ 
- เด็กนําเสนอผลงานของตนเอง 
3.เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 
4.ให้เด็กอาสาสมัครเลือกผลงานของตนเองมานําเสนอให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน 
5.เด็กทุกคนช่วยกันจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 

1.สีโปสเตอร์  
2.สีเทียน  
3.บัตรภาพ
พยัญชนะ 
4.กระดาษ 

1.สงัเกตการที่เด็ก
ละเลงสีตาม
จินตนาการได้ 
2.สงัเกตการที่เด็ก
วาดภาพระบายสี
รูป O ได้ 

 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กละเลงสตีาม
จินตนาการได้ 

2.เด็กวาดภาพ

ระบายสีรูป O ได้ รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสร ี

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                              หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสัน 
          ชื่อเรื่อง แม่สี            จัดกิจกรรมวันพฤหัสบดี    ที่ 24   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561                     เวลา 09.25-10.05 น. 
 สาระสําคัญ การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 

 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่กําหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพื่อน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณต์่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครือ่งเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะนําการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนย์พลาสติกสร้างสรรค์            เล่นกับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เกบ็อุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อยเมื่อได้ยินเสียงเพลง
เก็บของ 
 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สงัเกตการเลน่
ตามศูนย์ของเด็ก     
2.สงัเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่กําหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพื่อน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                              หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสัน 
          ชื่อเรื่อง แม่สี            จัดกิจกรรมวันพฤหัสบดี    ที่ 24   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561                     เวลา 10.05-10.45 น. 
 สาระสําคัญ การเล่นเกมเสือข้ามห้วย 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์
สําคัญ 

1 เด็กเล่นเกมเสือข้ามห้วยได้ 
2 เด็กเล่นร่วมกับผู้อื่นได้ 

1 เล่นเกมเสือข้าม
ห้วยได้ 

1 การเคลื่อนไหวอยู่
กับที่และเคลื่อนไหว 
เคลื่อนที่ 
2 การเคลื่อนไหว
ข้ามสิ่งกีดขวาง 
3 การทําความ
สะอาดร่างกายหลัง
การเล่น/ทํากิจกรรม

1 ครูพาเด็กเดินลงสนามให้เด็กเข้าแถวตอน 4 แถว ครูให้เด็กอบอุ่น
ร่างกาย 
- กระโดดตบมือ 5 ครั้ง 
- กระโดดเท้าชิดไปข้างหน้า 5 ครั้ง 
- กระโดดเท้าชิดไปข้างหลัง 5 ครั้ง 
2 ครูอธิบายและสาธิตวิธีเล่นเกม เสือข้ามห้วย 
3 เด็กจับไม้สั้นไม้ยาวเพื่อเลือกคนที่จะข้ามห้วย 1 คน เด็กคนอื่นๆเป็น
เสือกระโดดข้าม มีทั้ง 5 ท่าตามที่กําหนด (ภาคผนวก) 
4 เด็กเล่นเกม โดยมีครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 
5 เด็กพักคลายกล้ามเนื้อ ครแูละเด็กร่วมสรุปการเล่นเกมเสือข้ามห้วย 
6 เด็กทําความสะอาดร่างกายก่อนกลับเข้าห้อง 

1 นกหวีด 1 สังเกตการที ่
เด็กเล่นเกมเสือ
ข้ามห้วยได้ 
2 สังเกตการที ่
เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมกลางแจ้ง 
 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 
1 เด็กเล่นเกมเสือ
ข้ามห้วยได้ 

2 เด็กเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นได้ รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                              หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสัน 
          ชื่อเรื่อง แม่สี            จัดกิจกรรมวันพฤหัสบดี    ที่ 24   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561                     เวลา 13.45-14.00 น. 
 สาระสําคัญ  เกมจับคู่ภาพที่สัมพันธ์กัน โดยอาชีพแต่ละอาชีพจะมีความสัมพันธ์กับเครื่องมือในการประกอบอาชีพนั้นๆ ให้เด็กได้จับคู่ภาพนํามาวางไว้เป็นคู่ๆ 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กเล่นเกมจับคู่
จํานวนกับรูปทรงสี
ได้ 
2.เด็กรู้ค่าจํานวน 
1-5 

1.เด็กเล่นเกมจับคู่
จํานวนกับรูปทรงสี
ได้ 
2.เด็กรู้ค่าจํานวน 
1-5 

1 การเล่นรายบุคล 
รายกลุ่ม รายย่อย 
2 การเล่นเกม 
3.การรูค้่า 1-5 

1.เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกม ครูแนะนําวิธีการเล่นเกมจับคู่จํานวนกับ
รูปทรงส ี
2.จัดโต๊ะเกมการศึกษาทั้งเกมที่เคยเล่นมาแล้วและเกมจับคู่จํานวนกับรูปทรงส ี
3.จับกลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน เลือกเล่นเกมตามความสนใจ และครใูช้คําถามกระตุ้น
การคิด ดังนี ้
- ภาพที่เห็นในเกมมีรูปทรง/สีอะไร 
- จํานวนมากที่สุดคือเท่าไร จํานวนน้อยที่สุดคือเท่าไร 
สีใดแทนจํานวนมากที่สุด ใดแทนจํานวนน้อยที่สุด 
สีของภาพในเกม เหมือนกับสีของอะไรในโรงเรียน 
ถ้าเราเล่นเกมเสร็จแล้วเราควรทําอย่างไร 
4.เด็กเล่นเกมการศึกษาและเก็บของเล่นเขา้ที่เมื่อเลิกเล่น 
5.เด็กและครูสรุปการเล่นเกมและถามความรู้สึกเด็กที่ได้จากการเล่นเกม 
 

1.เกมจับคู่จํานวน
กับรูปทรงส ี
2.เกมเก่า 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
เล่นเกมจับคู่จํานวน
กับรูปทรงสีได้ 
2.สังเกตการที่เด็กรู้
ค่าจํานวน 1-5 

 
 
 
 
 
 
 

 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กเล่นเกมจับคู่
จํานวนกับรูปทรงสี
ได้ 
 

2.เด็กรู้ค่าจํานวน 
1-5 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                             หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
          ชื่อเรื่อง การเลือกใช้สีอย่างปลอดภัย   จดักิจกรรมวันศุกร์     ที่ 25   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561              เวลา 8.14 – 9.00 น. 
 สาระสําคัญ เด็กฟังคําสั่งและสามารถปฏิบตัิได้ 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กฟังคําสั่งและ
สามารถปฏิบัติได้ 
2.เด็กสามารถ
ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ 

1.การเคลื่อนไหว
ตามคําสั่ง 
2.การสร้างข้อตกลง
ร่วมกัน 

1.การเคลื่อนไหวตาม
ความสัมพันธ์ของ
ร่างกาย 
2.การฟงัและปฏิบัติ
ตามคําแนะนํา 

1.เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะเมือได้ยินสัญญาณ
หยุดให้หยุดเคลื่อนที่ในท่านั้นทันที 
2.เด็กและครูรว่มกัน กําหนดมุมในห้องเป็น 3 มุม คือมุมสีแดง มุมสีเหลือง มุมสี
เขียว 
3.เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระเมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้หยุดและปฏิบัติตาม
คําสั่ง เช่น 
- หยุดรถ เด็กต้องไปที่มุมสีแดง 
- เตรียมตัว เด็กจะต้องไปที่มุมสีเหลือง 
- ไปได้ เด็กจะไปที่มุมสีเขียว 
4.เด็กปฏิบัติกิจกรรมโดยครูใช้คําถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
- ถ้าเราไม่ใช้เสียงในการออกคําสั่ง เราสามารถทําวิธีการใดได้บ้าง 
- สัญลักษณ์ในห้องเรียนชนิดใดที่ใช้แทนสใีนแต่ละมุม 
- เด็ก ๆ ออกแบบท่าทางอย่างไรที่สามารถใช้การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการ
เคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
5.เด็ก ๆ ผลัดกันเป็นผู้นํา ผู้ตามในการบรรยายตามจินตนาการ 
6.เด็กพักผ่อนในท่าที่สบาย 

1.นกหวีด  
2.เครื่องเคาะ
จังหวะ 
3.มุมต่าง ๆ ใน
ห้องเรียน  
4.อุปกรณ์เครือ่งใช้
ในห้องเรียน 

1.สังเกตการที่เด็ก
ฟังคําสั่งและ
สามารถปฏิบัติได้ 
2.สงัเกตการที่เด็ก
สามารถปฏิบัติ
ตามข้อตกลงได้ 

 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ  

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80  
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กฟังคําสั่งและ
สามารถปฏิบัติได้ 
 

2.เด็กสามารถ
ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                             หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
          ชื่อเรื่อง การเลือกใช้สีอย่างปลอดภัย   จดักิจกรรมวันศุกร์     ที่ 25   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561              เวลา 9.00 – 9.15 น. 
 สาระสําคัญ สีสามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้มากมาย เช่น ใช้ตกแต่บ้าน ใช้แสดงสัญลักษณ์ ใช้ผสมอาหาร ซึ่งเราต้องรู้จักเลือกใช้จึงจะเกิดประโยชน์มากที่สุด สีนอกจากจะมีประโยชน์ 
      แล้วยังมีโทษด้วย เช่น ถ้าใช้สีไม่ใช่สีผสมอาหารมีรับประทานอาจจะเสียชีวิต หรือสีที่มีความสว่างมาก ๆ อาจจะทําให้แสบตา 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1 เด็กบอกการ
เลือกใช้สีอย่าง
ปลอดภัยได้ 
2 เด็กพูดโต้ตอบ
เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 

1 การบอกการ
เลือกใช้สีอย่าง
ปลอดภัยได้ 
2 การพูดโต้ตอบ
เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 

1.การร่วมสนทนา
แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
2.การลงความเห็น
ข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

1.ครูนําภาพบ้าน 2 หลัง มาให้เด็ก ๆ ดู หลงัหนึ่งทาสีสวยงาม อีกหลังหนึ่ง
ไม่ทาสีอะไรเลย เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับภาพบ้านทั้งสองว่า บ้าน
หลังใดสวยงามกว่ากันและเด็ก ๆ เลือกจะเลือกบ้านหลังใดเพราะอะไร 
2.เด็กและครูสนทนา ร่วมกันเกี่ยวกับการเลือกใช้สี โดยครูอธิบายเพิ่มเติมให้
เด็กฟังว่า นอกจากสีจะทําให้ สิ่งต่าง ๆ ในโลกสวยงามแล้ว สียังเป็นตัวแทน
และสื่อความหมายของสิ่งต่าง ๆ ได้อีก 
3.เด็กและครูสนทนา สรุป ร่วมกันเกี่ยวกับการเลือกใช้สี นอกจากจะใช้เป็น
สัญลักษณ์ต่าง ๆ แล้ว ยังสามารถ ใช้บอกอารมณ์และความรู้สึกได้ เช่น สี
แดงคือความร้อน สีฟ้าคือความสดใส และรว่มกันกําหนดแนวทาง 
ในการปฏิบัติการใช้สีให้ถูกต้องตามคุณสมบัติเพื่อจะได้นําไปใช้ใน
ชีวิตประจําวัน 

1.ภาพบ้าน  
2.บัตรภาพสีต่าง ๆ 
3.ภาพอันตรายจากการใช้สี 

1 สังเกตการที ่
เด็กบอกการ
เลือกใช้สีอย่าง
ปลอดภัยได้ 
2 สงัเกตการที ่
เด็กพูดโต้ตอบเล่า
เรื่องเป็นประโยค
อย่างต่อเนื่อง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1 เด็กบอกการ
เลือกใช้สีอย่าง
ปลอดภัยได้ 
 

2 เด็กพูดโต้ตอบ
เล่าเรื่องเป็น
ประโยคอย่าง
ต่อเนื่อง 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                     หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
          ชื่อเรื่อง การเลือกใช้สีอย่างปลอดภัย   จดักิจกรรมวันศุกร์     ที่ 25   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561              เวลา 9.15 – 9.25 น. 
  สาระสําคัญ เด็กร้อยเชือกเป็นรูป V เด็กละเลงสีด้วยนิ้วมือ 
 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กร้อยเชือกเป็น
รูป V 
2.เด็กละเลงสดี้วย
นิ้วมือ 

1.การร้อยเชือกเป็น
รูป V 
2.การละเลงสดี้วย
นิ้วมือ 

1 การเขียนภาพและ
การเล่นกับสี 
2 การทํากิจกรรม
ศิลปะ 
 

1.ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การร้อยเชือกตัวอักษร V และการละเลง
สีด้วยนิ้วมือ 
2.ครูแนะนําวิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการหยดสี 
และการละเลงสีด้วยนิ้วมือดังนี้ 
2.1 การร้อยเชือกตัวอักษร V 
- ครูจัดเตรียมสีและอุปกรณ์การร้อยเชือกตัวอักษร V 
- เด็กร้อยเชือกตัวอักษร V ตามจินตนาการและบอกชื่อผลงานและเล่าอธิบาย
ผลงาน 
2.2 การละเลงสีด้วยนิ้วมือ 
- ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ในการละเลงสีด้วยนิ้วมือ 
- เด็กออกแบบการละเลงสีด้วยนิ้วมือ และนําเสนอผลงานของตนเอง 
3.เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 
4.ให้เด็กอาสาสมัครเลือกผลงานของตนเองมานําเสนอให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน 
5.เด็กทุกคนช่วยกันจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 

1.บัตรอักษรร้อย
เชือก  
2.สีโปสเตอร์ 
3.กระดาษ  
4.หลอด พู่กัน 

1 สังเกตการที ่
เด็กร้อยเชือกเป็น
รูป V  
2 สังเกตการที ่
เด็กละเลงสีด้วยนิ้ว
มือ 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 
 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

2.เด็กละเลงสดี้วย
นิ้วมือ 

2.เด็กละเลงสดี้วย
นิ้วมือ รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสร ี

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                             หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
          ชื่อเรื่อง การเลือกใช้สีอย่างปลอดภัย   จดักิจกรรมวันศุกร์     ที่ 25   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561              เวลา 09.25-10.05 น. 
 สาระสําคัญ การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 

 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่กําหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพื่อน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณต์่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครือ่งเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะนําการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์มอนเตสเซอรี่      เล่นการช่วยเหลือตนเอง 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนย์พลาสติกสร้างสรรค์            เล่นกับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เกบ็อุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อยเมื่อได้ยินเสียงเพลง
เล่นแล้วเก็บ 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สงัเกตการเลน่
ตามศูนย์ของเด็ก     
2.สงัเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่กําหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพื่อน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                             หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
          ชื่อเรื่อง การเลือกใช้สีอย่างปลอดภัย   จดักิจกรรมวันศุกร์     ที่ 25   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561              เวลา 10.05-10.45 น. 
 สาระสําคัญ การเล่นน้ํา เด็กเปลี่ยนเสื้อผ้า และ ออกไปเล่นน้ําตามที่ครูจัดไว้ให้ การเล่นทราย เลน่ตามกระบะที่ครูจดัให้ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์
สําคัญ 

1 เด็กเล่นน้ําเล่นทรายได้ 
2 เด็กร่วมกับผู้อื่น 
 

1 การเล่นน้ํา เล่น
ทราย 

1 การเคลื่อนไหวอยู่
กับที่และเคลื่อนไหว 
เคลื่อนที่ 
2 การเล่นนอก
ห้องเรียน (การเล่น
น้ํา การเล่นทราย) 
3 การทําความ
สะอาดร่างกายหลัง
การเล่น/ทํากิจกรรม

1 เด็กยืนเป็นวงกลม 
2 เด็กอบอุ่นร่างกายโดยผลัดเปลี่ยนกันออกมาทําท่าบริหารร่างกายท่า
ละ 10 ครั้ง 
3 นั่งเป็นวงกลมครูอธิบายกฎกติกาในการเล่นน้ํา เลน่ทราย 
4 ครูแบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม แล้วให้เด็กเล่นอย่างอิสระครูคอยดูแลความ
เรียบร้อย 
5 เมื่อครูให้สัญญาณเด็กเปลี่ยนกลุ่มกันเล่น 
6 ได้ยินหวีดให้เด็กหยุดเด็กมาเข้าแถวเพื่อไปทําความสะอาดร่างกาย 
7 เด็กและครูรว่มสรุปการเล่นน้ํา เล่นทราย 
 
 

1 ศูนย์น้ํา ศูนย์
ทราย 
2 นกหวีด 

1 สังเกตการที ่
เด็กเล่นน้ําเล่น
ทรายได้ 
2 สังเกตการที ่
เด็กร่วมกับผู้อื่น 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 
1 เด็กเล่นน้ําเล่น
ทรายได้ 

2 เด็กร่วมกับผู้อื่น 
 รวม %  ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                             หน่วยการเรียนรู้   สาระแห่งสีสนั 
          ชื่อเรื่อง การเลือกใช้สีอย่างปลอดภัย   จดักิจกรรมวันศุกร์     ที่ 25   เดือน พฤศจิกายน   พ.ศ. 2561              เวลา 13.45-14.00 น. 
 สาระสําคัญ การจับคู่ภาพเหมือนอาหารที่ทําจากข้าว 

 

จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรม สื่อ การประเมินผล สาระที่ควรเรียนรู ้ ประสบการณ์สําคัญ
1 เด็กเล่นเกมภาพ
ตัดต่อรูปทรงสีได้ 
2.เด็กเล่นและ
ทํางานร่วมกับผู้อื่น
ได้ 

 

1 การเล่นเกมภาพ
ตัดต่อรูปทรงสีได้ 
2.การเล่นและ
ทํางานร่วมกับผู้อื่น
ได้ 

 

1 การเล่นและทํางาน
ร่วมกับผู้อื่น 
2 การจําแนก
ประเภท การจัด
หมวดหมู่สิ่งต่าง ๆ 
อย่างมีกฎเกณฑ์ 

1.เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกม ครูแนะนําวิธีการเล่นเกมภาพตัดต่อ
รูปทรงส ี
2.จัดโต๊ะเกมการศึกษาทั้งเกมที่เคยเล่นมาแลว้และเกมภาพตัดต่อรูปทรงส ี
3.เด็กจับกลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน เลือกเล่นเกมตามความสนใจ และครูใช้คําถาม
กระตุ้นการคิด ดังนี้ 
- เด็ก ๆ วางแผนการเล่นในกลุ่มอย่างไร 
- ภาพที่เห็นในเกมมีรูปทรง/สีอะไร 
- เด็กๆชอบสีอะไร/เพราะอะไร 
- เราจะวางภาพตัดต่อชิ้นใดก่อน เพราะอะไร 
- เด็ก ๆ รู้ได้อย่างไรว่าเราเล่นเกมได้ถูกต้อง 
- ถ้าเราเล่นเกมไม่ถูกต้องเราจะทําอย่างไร 
- ถา้เราเล่นเกมเสร็จแล้วเราควรทําอย่างไร 
4.เด็กเล่นเกมการศึกษาและเก็บของเล่นเขา้ที่เมื่อเลิกเล่น 
5.เด็กและครูสรุปการเล่นเกมและถามความรู้สึกเด็กที่ได้จาก 

1 เกมจับคู่
ภาพเหมือนอาหาร
ที่ทําจากข้าว 
2 เกมการศึกษาที่
เคยเล่นมาแล้ว 

 

1 สังเกตการที ่
เด็กเล่นเกมภาพตัด
ต่อรูปทรงสีได้  
2 สังเกตการที ่
เด็กเล่นและทํางาน
ร่วมกับผู้อื่นได้ 

 

 
 
 
 
 
 

 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน  ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ด ี         สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทกุครั้งโดยที่ไม่ตอ้งมีการกระตุ้นเตอืน หรอื อาจจะมีการกระตุ้นเตอืน 1-2  ครั้ง 
  2 หมายถึง ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยทีอ่าจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง ควรส่งเสริม ไมส่ามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที่ ชื่อ – สกลุ 

1 เด็กเล่นเกมภาพ
ตัดต่อรูปทรงสีได้  

2.เด็กเล่นและ
ทํางานร่วมกับผู้อื่น
ได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุรี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บํารุงศรี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒิ แสงโชติ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ภาคผนวก 
เพลงสีอะไร 

(ไม่ปรากฏนามผูแ้ต่ง) 

“แทน ฉนัชอบเสื้อสีแดงของเธอจงัเลย ขอบคุณเดือน ฉนักช็อบกางเกงสีดาํของเธอเหมือนกนั” 

นอ้งแทนใส่เสื้อสีแดง เสื้อสีแดง เสื้อสีแดง นอ้งแทนใส่เสื้อสีแดง เสื้อสีแดง ตลอดทั้งวนั 

นอ้งเดือนใส่กางเกงสีดาํ กางเกงสีดาํ กางเกงสีดาํ นอ้งเดือนใส่กางเกงสีดาํ กางเกงสีดาํ  

ตลอดทั้งวนั 

แลว้เธอใส่เสื้อสีอะไร กางเกงสีอะไร รองเทา้สีอะไร แลว้เธอใส่กระโปรงสีอะไร ผกูโบสีอะไร

ช่วยตอบฉนัที 

 

 

 

 

 

 

 

เพลงรุ้งกินนํา้

(ผูแ้ต่ง บุปผา เรืองรอง) 

รุ้งกินนํา้นั้นมีเจด็สี เกิดขึ้นมีเมื่อหลงัฝนตก 

อยากรู้พูดตามสิจ๊ะ(ซํ้า) ม่วง คราม นํ้าเงิน เขียว เหลือง แสด แดง 

 

 



 
 
 

เกมเสือข้ามห้วย 
วิธีเล่น 
1. เด็กจับไม้สั้นไม้ยาวเพื่อเลือกคนที่จะข้ามห้วย 1 คน เด็กคนอื่นๆเป็นเสือกระโดดข้าม 
มีทั้ง 5 ท่า 
- ท่าที่ 1 นั่งเหยียดขากับพื้น 1 ข้าง ข้างใดก็ได้ 
- ท่าที่ 2 นั่งเหยียดขาทับข้างบนข้างเดิมให้ซ้อนเท้าต่อบนหัวแม่เท้า 
- ท่าที่ 3 นั่งเหยียดแขนข้างหนึ่งตั้งบนขาทั้งสองข้าง ให้นิ้วก้อยตั้งบนหัวแม่เท้า กางนิ้วห่างๆกัน 
- ท่าที่ 4 นั่งเหยียดแขนอีกข้างหนึ่งต่อบนข้างเดิมให้นิ้วก้อยตั้งบนหัวแมม่ือของข้างเดิม 
- ท่าที่ 5 นั่งหมอบกับพื้น แขทั้งสองงอและใช้ศอกยันพื้นไว้ ส่วนขาและเข่าทั้งสองงอส่วนส้นเท้า 
ทั้งสองยันไว้ 
2. ผู้ที่เป็นเสือต้องกระโดดข้ามทุกท่า ตั้งแต่ท่าที่ 1 – 5 ถ้าผู้เล่นคนใดคนหนึ่ง กระโดดข้ามท่าใดไม่พ้น 
ต้องมาเป็นห้วยแทน แต่ถ้าเสือข้ามพ้นทุกขั้น ผู้เป็นห้วยจะถูกลงโทษ โดยพวกเสือจะช่วยกันหามไปนั่ง 
แล้ววิ่งกลับมาที่เล่น ผู้เป็นห้วยต้องพยายามจับให้ได้ ถ้าจับคนใดคนหนึ่งได้คนนั้นมาเป็นห้วยแทน 

 

เกมวิ่งเปี้ยว 
จํานวนผู้เล่น 
ให้มีจํานวนนักกีฬาชาย 5 คน หญิง 5 คน 
อุปกรณ์ 
1. ผ้าเช็ดหน้า สีแดง 
2. เสาหลัก 2 เสา ห่างกัน 10 เมตร 
วิธีการเล่น 
1. ผู้เล่นทั้ง 2 ทีม ต้องยืนเป็นแถวเรียงหนึ่งอยู่ด้านหลังของเสาฝ่ายละต้น เยื้องมาทางด้านขวาของเสา 
เล็กน้อยหันหน้าเข้าหากัน ผู้เล่นคนแรกอยู่หัวแถวเป็นผู้ชายก่อน ให้ถือกางเกงในไว้ 
2. เมื่อกรรมการให้สัญญาณเริ่มเล่น ให้ผู้เล่นคนแรกของทั้งสองฝ่ายใส่กางเกงใน แล้วออกวิ่งมายังเสา
ของ 
ฝ่ายตรงข้าม แล้ววิ่งอ้อมเสาทางซ้ายมือ วิ่งกลับมายังเสาเดิมของตนเอง 
3. พอวิ่งมาถึงเสาของตน ก็ถอดกางเกงใน ให้ผู้เล่นคนต่อไป ปฏิบัติ เช่นนี้ไปเรื่อยๆ จนกว่าจะครบทุก
คนในทีม 
4. ทีมใดที่เล่นครบทุกคนแล้วให้นั่งลง พร้อมกับพูดคําว่า เฮ ดังๆ พร้อมกัน 
5. ทีมที่เล่นครบทุกคนแล้วนั่งลงเป็นทีมแรก ถือว่าเป็นผู้ชนะ 
กติกา 
1. ผู้เล่นแต่ละฝ่ายต้องละฝ่ายต้องรับกางเกงใน และใส่ ที่แนวหลังของเสานั้น จะรับหน้าเสาไม่ได้ 
2. ผู้เล่นฝ่ายตรงข้ามต้องไม่ขวางทางวิ่ง คู่ต่อสู้ 
3. ผู้เข้าแข่งขันฝ่าฝืนกติกาจะถือว่าแพ้ 
 


