
 

แผนการจัดประสบการณ ์ระดบัปฐมวยั 
ส าหรับ ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็บ้านโปง่ขอ่ย 

 
 เรือ่งราวเกีย่วกบัธรรมชาตริอบตวัเดก็ 
หน่วยการเรียนรู้เรือ่ง นานาสตัวโ์ลก 

 
 
 
 
 

โดย 
นางสาวสรุดาพณิ  เรงิพานชิ 
ผูด้แูลเด็ก ศพด.บา้นโปง่ขอ่ย 

 
สงักดัองคก์ารบรหิารสว่นต าบลทองหลาง 

อ าเภอหว้ยคต  จงัหวดัอทุยัธาน ี
 



แผนการจดัประสบการณร์ะดบัปฐมวยั    ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็บา้นโปง่ขอ่ย  
สาระการเรยีนรู ้ เรือ่งราวเกีย่วกบัธรรมชาตริอบตวัเดก็   หนว่ยการเรยีนรูเ้รือ่ง นานาสตัวโ์ลก 

แนวคดิรวบยอด 
 สัตว์ มีหลายประเภท เช่น สัตว์ป่า สัตว์น  า สัตว์เลี ยง สัตว์ครึ่งบกครึ่งน  า 

 

แผนผังการจัดประสบการณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สิง่ทีเ่ดก็รูแ้ลว้ สิง่ทีเ่ดก็ตอ้งการรู ้ สิง่ทีเ่ดก็ควรรู ้
๑. ช่ือสัตว์ต่างๆ 
๒. ที่อยู่อาศัยของสัตว์ 

๑. รูปร่างลกัษณะ 
๒. ประโยชน์ที่ไดร้ับจากสัตว์ 

๑. ชนิดของสัตว์ 
2. สัตว์ป่า 
3. สัตว์น  า 
๔. สัตว์เลี ยง 
๕. สัตว์ครึ่งบกครึ่งน  า 
 

นานาสัตว์โลก 

ชนิดของสัตว์ 

สัตว์ป่า 

สัตว์น  า สัตว์เลี ยง 

สัตว์ครึ่งบกครึ่งน  า 

สัตว์ป่า สัตว์น  า สัตว์เลี ยง สัตว์ครึ่งบกครึ่งน  า 

ช้าง ม้า เสือ หม ี

กุ้ง ปลา ปลาหมึก วัว ควาย หมา แมว เป็ด ไก่ 

กบ จระเข้  



แผนการจดัประสบการณก์ารเรยีนรูร้ายสปัดาห ์ 
ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็บา้นโป่งขอ่ย  

หนว่ยการเรยีนรูเ้รือ่ง  นานาสตัวโ์ลก 
 ๑ (จนัทร)์ ๒ (องัคาร) ๓ (พธุ) ๔ (พฤหสับด)ี ๕ (ศกุร)์ 

เนื อหา 
(เนื อหาในหน่วย

ย่อย) 
ชนิดของสัตว์ สัตว์เลี ยง สัตว์น  า สัตว์ป่า สัตว์ครึ่งบกครึ่งน  า 

เคลื่อนไหวและ
จังหวะ 

เคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง
กระต่ายขาว 

เคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง เจ้า

นกน้อย 

เคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลง

ทะเล    แสนงาม 

เคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ

เพลง ช้าง 

เคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ

อุปกรณ์ 

เสริม
ประสบการณ์ 

เรียนรู้ชนิดสัตว์
ต่างๆ 

เรียนรู้ สัตว์เลี ยง เรียนรู้ 
สัตว์น  าชนิดต่างๆ 

เรียนรู้ สัตว์ป่า 
เรียนรู้สัตว์สัตว์
ครึ่งบกครึ่งน  า 

สร้างสรรค์ ปันดินน  ามัน 
ระบายสีภาพที่

ก าหนด 
พับส ี พิมพ์ภาพ ฉีกปะ 

เสรี เล่นช้างมมุมต่างๆ เล่นช้างมมุมต่างๆ เล่นช้างมมุมต่างๆ เล่นช้างมมุมต่างๆ เล่นช้างมมุมต่างๆ 

กลางแจ้ง 
การเล่น 

เครื่องเล่นสนาม 
การเล่น 

เครื่องเล่นสนาม 
การเล่น 

เครื่องเล่นสนาม 
การเล่น 

เครื่องเล่นสนาม 
การเล่น 

เครื่องเล่นสนาม 

เกมการศึกษา 

หมุนฝาขวดหรรษา 

จับคู่ภาพเหมือนและ
ภาพกับเงาสัตว์ 

หมุนฝาขวดหรรษา 

จับคู่ภาพสัตว์เลี ยง 

หมุนฝาขวดหรรษา 

จับคู่ภาพสัตว์น  า 

หมุนฝาขวดหรรษา 

จับคู่ภาพสัตว์ป่า 

หมุนฝาขวดหรรษา 

จับคู่ภาพสัตว์ที่
เหมือนกัน 

 
ให้ระบุ กิจกรรมพรอ้มบอกรายละเอียดโดยสังเขป เพื่อให้เหน็ความสอดคล้องต่อเนื่องของกจิกรรมบรูณาการกบั
สาระการเรียนรู้ เช่น ระบุว่าเคลื่อนไหวประกอบเพลงที่มเีนื อเพลงเกี่ยวกับอะไร เล่นเกมเกี่ยวกบัอะไร ที่
สอดคล้องกบัสาระการเรียนรู ้
หมายเหตุ  (ว) หมายถึง ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์   
    (ค) หมายถึง ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์
             (พ) หมายถึง แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง 
 
 
 
 
 
 

วันที่ 
กิจกรรม 



 
แผนการจดัประสบการณร์ะดบัปฐมวยั  ศนูยพ์ฒันาเดก็เลก็บา้นโปง่ข่อย  

 สาระการเรยีนรู้ เรือ่งราวเกีย่วกบัธรรมชาตริอบตวัเดก็  หนว่ยการเรยีนรูเ้รือ่ง  นานาสตัวโ์ลก 
วันที ่๑  หน่วยการจดัประสบการณเ์รือ่ง ชนดิของสตัว ์

 

กจิกรรมเกมการศกึษา (ใชเ้วลา ๒๐ นาท)ี 
๑.  สาระส าคญั 
 เป็นการเล่นที่มีกระบวนการในการเล่นช้างมชนิดของเกมประเภทต่างๆ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้และ
ความคิดรวบยอดกับสิ่งที่เรียน ฝึกการสังเกตเป็นการปูพื นฐานการเรียนรู้ที่ดีมี เหตุผล  รู้จักการแก้ไข  ปัญหาได้
อย่างคล่องแคล่วฉับไว  สามารถเล่นร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 
๒. จดุประสงค ์ เพือ่ให้เดก็ 

๒.๑ เล่นและท ากจิกรรมในกลุม่เพื่อนได้ (มฐ.๘.2 ข้อ 8.2.1) 
๒.๒ บอก/แสดงความสัมพันธ์ของสิง่ต่างๆ ได้ (มฐ.๑๐.๑ ข้อ ๑0.1.1) 
๒.๓ จ าแนก จับคู่ จัดกลุ่มสิ่งของต่างๆ ตามสี รูปร่าง และลกัษณะได้ (มฐ. ๑๐.1 ข้อ ๑0.1.2)  
๒.๔ ฟังและปฏิบัติตามค าสัง่ได้ (มฐ.8.3) 

๓. สาระการเรยีนรู ้
      ๓.๑ สาระที่ควรรู ้

๓.๑.๑ การสังเกตภาพ  
๓.๑.๒ การสังเกต การจ าแนก การจับคู่ การจับกลุ่มสิ่งต่างๆ 

      ๓.๒ ประสบการณ์ส าคัญ 
  ๓.๒.๑ การสังเกต การเปรียบเทียบภาพทีก่ าหนดให ้
  ๓.๒.๒ การส ารวจความเหมอืนความแตกต่างของภาพทีก่ าหนดให้ 
  ๓.๒.3 การเช่ือมโยงภาพทีก่ าหนดให้ตรงตามเกมที่เล่น 
๔. ทกัษะและกระบวนการทางวทิยาศาสตร ์
 ๔.๑ ประสาทสัมผัส  

๔.๒ การส ารวจ  
๔.๓ การสงัเกต 
๔.๔ การลงมือปฏิบัต ิ

๕. ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร ์ 
๕.๑ การแก้ปญัหา  
๕.๒ การใช้เหตผุล  
๕.๓ การสือ่สาร  
๕.๔ การน าเสนอ  
๕.๕ การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ 

 
 
 
 
 



 
๖. วธิดี าเนนิการจดักจิกรรม 

ขั นน า     
๑. ครูน าตัวอย่างภาพให้เด็กๆ ดู แล้วถามว่า “ในรูปนี มีอะไรบ้างเอ่ย” (เด็กตอบ)  
๒. ครูน าเกมการจับคู่ภาพเหมือนและภาพกับเงา มาให้เด็กดูพร้อมอธิบายวิธีการเล่นและสาธิต 
    การเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนและภาพกบัเงาให้เดก็ๆ ดู 

ขั นกิจกรรม   
3. ครูให้เด็กๆ นั่งเป็นกลุ่มลอ้มโต๊ะกิจกรรม ให้เดก็เล่นเกมการศึกษาที่ละคน จนครบทุกคน 
4. เมื่อเดก็เล่นเกมเสรจ็ ช่วยกันเก็บอุปกรณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย 

ขั นสรุป  
เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับเกมที่เล่น สนทนาเกี่ยวกับช่ือสัตว์ที่ได้เล่นเกมในวันนี  

๗.สือ่และแหลง่การเรยีนรู ้
 ๗.๑ ภาพสัตว์ต่างๆ 
 7.2 เกมการจบัคู่ภาพและเงา 
 ๘. การวดัและประเมนิพฒันาการ 

๘.๑ วิธีการวัดและประเมิน     
๘.๑.๑ สังเกตการโต้ตอบการสนทนาในการท ากจิกรรมกลุม่ 
๘.๑.๒ สังเกตการณ์เข้าร่วมกจิกรรม 
๘.๑.๓ สังเกตการแก้ปญัหาขณะเล่นเกม 

๘.๒ เครื่องมือที่ใช้วัดและประเมิน 
๘.๒.๑ บันทึกหลงัการสอน 
 
************************************************  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



บนัทกึหลงัการสอน    

หนว่ยการเรยีนรูเ้รือ่ง นานาสตัวโ์ลก  หนว่ยการจดัประสบการณเ์รือ่ง   ชนดิของสตัว ์
วนัทีส่อน 15 เดือน มกราคม พ.ศ.2562 

กจิกรรมเกมการศกึษา  (เวลา ๐๙.๒๐ – ๐๙.๔๐ น.) 
 การท ากจิกรรมวันนี  เด็กๆ มีความสนใจในกิจกรรมดี ตั งใจฟังครูอธิบายวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมอืนและ
ภาพกับเงา ครสูาธิตวิธีการเล่นใหเ้ด็กๆ ดู เด็กๆ ตั งใจดูอย่างใจจดใจจ่อกับเกมที่ครสูาธิต เมื่อเด็กๆ พร้อม ครูให้
เด็กเล่นเกมทีล่ะคน เด็กๆ สามารถท าได้ดีเป็นส่วนใหญ่ แตม่ีบางคนเท่านั นทีจ่ับคู่ภาพและเงาผิดไปบ้าง ซึ่งผลที่
ได้ดังนี  
 
ระดับดี จ านวน..6...คน คิดเป็นร้อยละ..75..% มี ชาคริต, ปวรรัตน์,ศิวัช,กรองขวัญ, และกัลยารัตน์ 
ระดับปานกลาง จ านวน. 2...คน คิดเป็นร้อยละ..25..% มี ติณณภัทร, สุประวีณ, และศิริภัทร ์
ระดับปรบัปรุง จ านวน...-..คน คิดเป็นร้อยละ.....% มี ………………………………………………………………………….……… 
 
 
 
 
อปุสรรค/์ปญัหา  สื่อทีจ่ัดท าขึ นมาใช้ในหน่วยการจัดการเรยีนการสอนน้อยเกินไปควรท าเพิ่มเติมอย่างนอ้ย 
                      2-3 ชิ น เพื่อให้เพียงพอกับเด็ก 
 
          
 
         (ลงช่ือ)........................... ............................... 
               (นางสาวสุรดาพิณ  เริงพานิช) 
     ต าแหน่ง  ผู้ดูแลเด็ก ศพด.บ้านโป่งข่อย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทกึการประเมนิผลงานการท ากจิกรรม 
หนว่ยการเรยีนรูเ้รือ่ง นานาสตัวโ์ลก  หนว่ยการจดัประสบการณเ์รือ่ง ชนดิของสตัว ์

วนัที่    15 เดอืน มกราคม พ.ศ.2562 

เลขที ่ ชือ่-สกลุ 
กจิกรรม 

การเลน่เกมจบัคูภ่าพเหมอืนและเงาของสตัว ์
๑ ด.ช.ชาคริต  ปานพิมพ์ 3 
๒ ด.ช.ปวรรัตน์  พันธ์ไทย 3 
๓ ด.ช.ตินณภัทร  พรมอยู่ 2 
๔ ด.ช.ศิวัช  ศักดิ์เดช 3 
๕ ด.ญ.สุประวีณ์  บรรจง 2 
๖ ด.ญ.กรองขวัญ  โพธ์ิจินดา 3 
๗ ด.ญ.กลัยารัตน์  แจ่มเจริญ 3 
๘ ด.ญ.ศิริภัทร์  แก้วฝ่ายนอก 2 
๙   

๑๐   
 
 
 
        

   ลงช่ือ 
(นางสาวสรุดาพิณ  เรงิพานิช) 
ผู้ดูแลเดก็ ศพด.บ้านโป่งข่อง 

 
 
 
 

 
 
 

 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๓  =  ดี 
๒  =  พอใช้ 
๑  =  ควรปรับปรุง 



แบบประเมนิการจดัประสบการณ ์รายวนั 
วนัที่    15 เดอืน มกราคม พ.ศ.2562 

กิจกรรม 
การประเมนิ 

กิจกรรม
เคลื่อนไหว 
และจงัหวะ 

กิจกรรม 
เสรมิ

ประสบการณ ์

กิจกรรม 
สร้างสรรค ์
และเสร ี

กิจกรรม 
กลางแจง้ 

กิจกรรม 
เกมการศกึษา 

เล
ขท

ี ่

ชือ่-นามสกลุ 
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กา
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 แ
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คว
าม

คดิ
เห

น็ 
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ค า

ถา
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ผล
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คว
าม

สว
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าม
 

คว
าม

คดิ
สร

า้ง
สร

รค
 ์

คว
าม

สน
กุส

นา
น 

กา
รช

ว่ย
เห

ลอื
 แ

ละ
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ง่บ
นั 

กา
รร

ะว
งัอ

ุบตั
เิห

ต ุ

คว
าม

เข
า้ใ

จใ
นเ

กม
ทีเ่

ลน่
 

แบ
ง่ป

นั 
กา

รร
อโ

อก
าส

 

กา
รเก

บ็ส
ิง่ข

อง
เข

า้ท
ี ่

๑ ด.ช.ชาคริต  ปานพิมพ์             3 3 3 

๒ ด.ช.ปวรรัตน์  พันธ์ไทย             3 3 3 

๓ ด.ช.ตินณภัทร  พรมอยู่             2 3 3 

๔ ด.ช.ศิวัช  ศักดิ์เดช             3 3 3 

๕ ด.ญ.สุประวีณ์  บรรจง             2 3 3 

๖ ด.ญ.กรองขวัญ  โพธ์ิจินดา             3 3 3 

๗ ด.ญ.กลัยารัตน์  แจ่มเจริญ             3 3 3 

๘ ด.ญ.ศิริภัทร์  แก้วฝ่ายนอก             2 3 3 

๙                 

๑๐                 

 
 
 

 
 ลงช่ือ 

  (นางสาวสรุดาพิณ  เรงิพานิช) 
ผู้ดูแลเดก็ ศพด.บ้านโป่งข่อง 

 
 

 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 
๓  =  ดี 
๒  =  พอใช้ 
๑  =  ควรปรับปรุง 


