
 แผนการจัดประสบการณ์การศึกษาปฐมวยั  ศูนย์พฒันาเด็กเลก็ 

สัปดาห์ที.่..........สาระการจัดประสบการณ์   5   วนัส าคญั 
หน่วยการจัดประสบการณ์  วนัขึน้ปีใหม่ 

 
 

                                                       วันขึ้นปีใหม่ตรงกับวันที่ 1 มกราคมของทุกปี 

 
ความส าคัญ  ความหมาย 

 
                         ส่งความสุข                                                                             ท าบุญตักบาตร   งานเลี้ยง 

 
                ความหมายของค าว่า ส.ค.ส                   วนัขึน้ปีใหม่                           ขนบธรรมเนียมประเพณี           
                                                                                                                                    ราคา 
            การไหว้ 
                                                                                                                 การเลือกและจัดหาของขวัญ 
       การแสดงความเคารพและอวยพรผู้ใหญ่ 

                                                                               
                                                                                     ประโยชน ์

 
 
 
 

สิ่งที่เด็กรู้แล้ว สิ่งที่เด็กต้องการรู้ สิ่งที่เด็กควรรู้ 
1.วันขึ้นปีใหม่มีการให้ของขวัญกัน 
2.ท าบุญตักบาตรในวันขึ้นใหม่ 
3..................................................... 
4..................................................... 
5.................................................... 

1.ท าไมวันขึ้นปีใหม่ต้องตรงกับ 
วันที่ 1 มกราคม ของทุกปี 
2......................................................... 
3........................................................ 
4........................................................ 

1.ความส าคัญ ความหมาย 
2.ขนบธรรมเนียมประเพณี 
3.การเลือกและจัดหาของขวัญ 
4.การแสดงความเคารพและ 
อวยพรผู้ใหญ่ 



5....................................................... 5.ความหมายของค าว่า  ส.ค.ส 

 
 

แผนการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้ 
สปัดาหท์ี ่....... วนัที ่.......สาระการเรยีนรูย้่อย การเลือกจัดหาของขวญั 

 
1. ชือ่กจิกรรม เคลือ่นไหวและจงัหวะ 
2. จดุประสงคก์ารเรยีนรู้ 
 1) เคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกายได้ 2) ฟังแล้วปฏิบัติตามสัญญาณได้ 
 3) ปฏิบัติตามข้อตกลงได้   4) ร้องเพลงและแสดงท่าทางประกอบเพลงไชโยปีใหม่ได้ 
3. สาระการเรยีนรู ้
 สาระที่ควรเรยีนรู ้     ประสบการณส์ าคัญ 
 1) การเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย  1) การเริ่มต้นและหยุดการกระท าโดยสัญญาณ 
 2) การฟังแล้วปฏิบัติตามสัญญาณ         2) การเคลื่อนไหวเพ่ือควบคุมตนเองในทิศทางระดับ 
  3) การปฏิบัติตามข้อตกลง    และพ้ืนที่ 
 4) การร้องเพลงและท าท่าทางประกอบเพลง ไชโยปีใหม่  3) การเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
        4) การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี สัญญาณ 
4. วธิกีารจัดกจิกรรม 

1) ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปรอบ ๆ บริเวณโดยอิสระตามจังหวะที่ครูตีฉิ่งเป็นสัญญาณโดยไม่ให้ชนกัน เมื่อ
ได้ยินสัญญาณหยุด ให้เด็กหยุดเคลื่อนไหวในท่านั้นทันที 

 2) เปิดเพลงไชโยปีใหม่ให้เด็กแสดงท่าทางประกอบเพลงตามจินตนาการ 2 เที่ยว 
 3) สอนเพลงไชโยปีใหม่โดยปฏิบัติดังนี้ 

- ให้เด็กพูดเนื้อเพลงตามครูทีละวรรค 1 - 2 เที่ยว 
- ให้เด็กร้องเพลงตามครูทีละวรรค 1 - 2 เที่ยว 
- ครูและเด็กร้องเพลงพร้อมกัน 
- ให้เด็กร้องเพลงและท าท่าทางประกอบเพลงตามจินตนาการ 2-3 เที่ยว  

 4) ให้เด็กนั่งพักผ่อน 3 - 4 นาท ี
5. สือ่และแหลง่การเรียนรู้ 
 1) เครื่องเคาะจังหวะ   
 2) เพลงไชโยปีใหม่ 
 3) เครื่องเล่น DVD และคอมพิวเตอร์ 
6. การประเมนิผล 
 1) สังเกตการเคลื่อนไหวอวัยวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย 
 2) สังเกตการฟังแล้วปฏิบัติตามสัญญาณ 
 3) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลง 



 4) สังเกตการร้องเพลงและแสดงท่าทางประกอบเพลงไชโยปีใหม่ 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้ 
สปัดาหท์ี ่....... วนัที ่.......สาระการเรยีนรูย้่อย การเลือกจัดหาของขวญั 

 
1. ชือ่กจิกรรม เสริมประสบการณ ์ 
 ความคดิรวบยอด 

วันขึ้นปีใหม่ ตรงกับวันที่ 1 มกราคมของทุกปี ชาวไทยนิยมท าบุญตักบาตรในวันขึ้นปีใหม่เพ่ือความเป็น                        
ศิริมงคลแก่ตนเอง มีการน ากระเช้าของขวัญไปกราบขอพรผู้ใหญ่และเพ่ือน ๆ ส่งบัตรอวยพรซึ่งกันและกัน 

2. จดุประสงคก์ารเรยีนรู้ 
 1) ร้องเพลงไชโยปีใหม่ได้ 
 ๒) บอกการมอบของขวัญให้เพ่ือน 
 ๓) บอกกิจกรรมที่ปฏิบัติในวันขึ้นปีใหม่ได้ 
 ๔) สนทนาและแสดงความคิดเห็นร่วมกับผู้อ่ืนได้   
3. สาระการเรยีนรู ้
 สาระที่ควรเรยีนรู ้      ประสบการณส์ าคัญ 
 1) การมอบของขวัญปีใหม่ให้เพ่ือน    1) การร้องเพลง การพูดค าคล้องจอง 
 2) การบอกกิจกรรมที่ปฏิบัติในวันขึ้นปีใหม่   2) การสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
 3) สนทนาและแสดงความคิดเห็นร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
 4) การร้องเพลงไชโยปีใหม่ได้ 
4. วธิกีารจัดกจิกรรม 

1) ครูร้องเพลงไชโยปีใหม่ให้เด็กฟัง แล้วสนทนาถึงความส าคัญของ วันขึ้นปีใหม่ โดยถามค าถามดังนี้ 
- เด็ก ๆ จะได้ยินเพลงไชโยปีใหม่เมื่อใดคะ 
- หนูรู้ไหมคะว่าวันขึ้นปีใหม่ตรงกับวันที่เท่าไร เดือนอะไรคะ 
- ในวันขึ้นปีใหม่ เด็ก ๆ ได้ท ากิจกรรมอะไรบ้างคะ 

๒) ครูน ากล่องของขวัญมาให้เด็กดู แล้วสนทนาร่วมกับเด็กว่าในวันปีใหม่เราจะมอบของขวัญให้กับใครบ้าง เช่น 
คุณพ่อ คุณแม่ และเพ่ือนๆ 

 ๓) ครูและเด็กสนทนาร่วมกันว่าเด็ก ๆ ควรจะใส่อะไรในกล่องของขวัญ 
 ๔) อาสาสมัครเด็ก 2-3 คน ออกมาเล่าประสบการณ์ท่ีเคยปฏิบัติในวันขึ้นปีใหม่ตามประสบการณ์เดิม 

๕) อาสาสมัครเด็ก ๒-๓ คน ออกมามอบกล่องของขวัญให้กับเพ่ือน ๆ 
 ๖) ครูและเด็กร่วมกันสรุปถึงการเลือกและจัดหาของขวัญที่มอบให้กับเพ่ือนวันขึ้นปีใหม่ 
5. สือ่และแหลง่การเรียนรู้ 
 1) เพลงไชโยวันปีใหม่ 

2) กล่องของขวัญ 



6. การประเมนิผล 
 1) สังเกตการร้องเพลง  2) สังเกตการบอกกิจกรรมที่ปฏิบัติในวันขึ้นปีใหม่ 
 3) สังเกตการการมอบของขวัญให้เพ่ือน 

แผนการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้ 
สปัดาหท์ี ่....... วนัที ่.......สาระการเรยีนรูย้่อย การเลือกจัดหาของขวญั 

 
1. ชือ่กจิกรรม สรา้งสรรค์ 
2. จดุประสงคก์ารเรยีนรู้ 
 1) ปั้นดินน้ ามันตามจินตนาการได้  2) ต่อเติมภาพจากรูปทรงสี่เหลี่ยมและเล่าเรื่องได้ 
 3) เล่น/ท างานศิลปะตามจินตนาการ 4) เก็บอุปกรณ์เข้าท่ีหลังปฏิบัติกิจกรรมได้ และความคิด

สร้างสรรค์ได้ 
3. สาระการเรยีนรู ้
 สาระที่ควรเรยีนรู ้     ประสบการณส์ าคัญ 
 1) การปั้นดินน้ ามันตามจินตนาการ   1) การเขียนภาพและการเล่นกับสี 
 2) การต่อเติมภาพจากรูปทรงสี่เหลี่ยมและการเล่าเรื่อง 2) การปั้นและประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ ด้วยดินเหนียว 
 3) การเล่น/ท างานศิลปะตามจินตนาการและ  3) การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของเหตุการณ์ 
  ความคิดสร้างสรรค์     ไดค้วามสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
 4) การเก็บอุปกรณ์เข้าที่ หลังปฏิบัติกิจกรรมได้  4)  การสร้างสรรค์สิ่งสวยงาม 
4. วธิกีารจัดกจิกรรม 
 1) จัดเตรียมอุปกรณ์ในการปั้นดินน้ ามันและการต่อเติมภาพจากรูปทรงสี่เหลี่ยมไว้ที่โต๊ะกิจกรรม 

2) แนะน าอุปกรณ์ในแต่ละกิจกรรม ทบทวนข้อตกลงในการปั้นดินน้ ามันและการวาดต่อเติมภาพจากรูปทรง 
สี่เหลี่ยมแล้วอธิบายและสาธิตวิธีการปฏิบัติกิจกรรม ดังนี้ 

 2.1 การปั้นดินน้ ามันเป็นกล่องของขวัญ 
- น าดินน้ ามันตามสีที่เลือกมานวดให้นิ่ม แล้วเคาะบนแผ่นรองปั้นเบาๆ ให้จนเป็นรูปทรงสี่เหลี่ยม 
- น าดินน้ ามันสีอื่นมาปั้นเป็นดอกไม้ตกแต่งบนกล่องของขวัญให้สวยงาม 2.2 การต่อเติมภาพจากรูปทรง
สี่เหลี่ยม 
- น าใบงานที่มีภาพรูปทรงสี่เหลี่ยมมาให้เด็กดู ให้เด็กบอกชื่อภาพที่ปรากฏในใบงานพร้อมกัน 
- ให้เด็กวาดภาพสิ่งของที่เป็นสี่เหลี่ยมต่อจากภาพในใบงานแล้วระบายสีให้สวยงาม 

3) ให้เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจแล้วน าผลงานมาตั้งชื่อ และเล่าเรื่องให้ครูจดบันทึกแล้วน า 
ผลงานไปจัดแสดงไว้ที่จัดแสดงผลงาน 

 4) เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จให้เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์และท าความสะอาดบริเวณให้เรียบร้อย  
5. สือ่และแหลง่การเรียนรู้ 
 1) ดินน้ ามัน และแผ่นรองปั้น   2) ใบงานที่มีภาพรูปทรงสี่เหลี่ยม และสีเทียน 
6. การประเมนิผล 
 1) สังเกตการปั้นดินน้ ามันตามจินตนาการ 2) สังเกตการต่อเติมภาพจากรูปทรงสี่เหลี่ยมและเล่าเรื่อง 



3) สังเกตการเล่น/ท างานศิลปะตามจินตนาการ  4) สังเกตการเก็บอุปกรณ์เข้าที่หลังปฏิบัติกิจกรรม และ
ความคิดสร้างสรรค์ได้ 

 
แผนการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้ 

สปัดาหท์ี ่....... วนัที ่.......สาระการเรยีนรูย้่อย การเลือกจัดหาของขวญั 
 
1. ชือ่กจิกรรม เสร ี
2. จดุประสงคก์ารเรยีนรู้ 
 1) สังเกต ส ารวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการท างานและการเล่นเป็นกลุ่ม 
 2) มีประสบการณ์ตรงในการใช้ภาษา มีจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่ตนเล่น 
 3) มีวินัย ความรับผิดชอบ มีมารยาท ช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอยและมีจิตสาธารณะ 
 4) มีพัฒนาการทางร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญาอย่างสมดุลรอบด้าน 
3. สาระการเรยีนรู ้
 สาระที่ควรเรยีนรู ้
 การเล่นตามศูนย์เป็นการเล่นในศูนย์ประสบการณ์ต่าง ๆ อย่างอิสระผ่านการเล่น ทดลอง คิดค้นคว้า 
สร้างสรรค ์การแก้ปัญหาและการแสวงหาค าตอบ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิด จินตนาการ ภาษา ควบคู่ไปกับ ความ
มีวินัย ความรับผิดชอบ การรอคอย การแบ่งปัน การใฝ่รู้และการอยู่ร่วมกันเพ่ือพัฒนาการเข้าสู่สังคม 
ประสบการณส์ าคัญ 
 1) การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส  2) การต่อของ บรรจุ เทและแยกส่วนประกอบ 
 3) การเล่นและการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 4) การรับรู้ แสดงความรูสก ผ่านสื่อ วัสดุ ของเลน และผลงาน 
 5) การเล่นรายบุคคลและเล่นเป็นกลุ่ม 6) การสร้างสรรค์ผลงาน 
4. วธิกีารจัดกจิกรรม 
 1) ครูแนะน าการเล่นการปฏิบัติตนในการเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามข้อตกลง 
 2) เด็กเลือกเล่นศูนย์กิจกรรมเสรีตามความสนใจ 

3) ครูใหค้ าแนะน า กระตุ้น ส่งเสริม ให้ค าชมเชยเพื่อให้เด็กเกิดการพัฒนาอย่างสมดุลรอบด้านเต็มตาม 
ศักยภาพ 

 4) ให้เด็กเล่นอย่างอิสระหลังจากเลิกเล่นให้เด็กท าความสะอาดอุปกรณ์ พร้อมกับเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย 
5. สือ่และแหลง่การเรียนรู้ 
 - อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จัดไว้ตามศูนย์กิจกรรมเสรี ต้องสอดคล้องสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ 
6. การประเมนิผล 
 1) สังเกตพฤติกรรมการส ารวจ ทดลอง ค้นคว้า คิดแก้ปัญหาในการท างานและการเล่นเป็นกลุ่ม 
 2) สังเกตการใช้ภาษา ตรวจผลงานการปฏิบัติกิจกรรมการคิดสร้างสรรค์ ต่องานและสิ่งที่เล่น 
 3) สังเกตความมีวินัย ความรับผิดชอบ มารยาท การช่วยเหลือ แบ่งปัน อดทนรอคอยและมีจิตสาธารณะ 
 4) สังเกตความก้าวหน้าของพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน 
หมายเหตุ   ครูปรับเปลี่ยนสื่อ วัสดุอุปกรณ์ในศูนย์ให้สัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ตามความพร้อมและ 



จุดเน้น ของสถานศึกษา 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้ 
สปัดาหท์ี ่....... วนัที ่.......สาระการเรยีนรูย้่อย การเลือกจัดหาของขวญั 

 
1. ชือ่กจิกรรม กลางแจง้ 
2. จดุประสงคก์ารเรยีนรู้ 
 1) เล่นเกมจับคู่ภาพทีเ่หมือนกันได้    
 2) สนใจและมีความสุขในการเล่นและออกก าลังกายได้ 
 3) ปฏิบัติตนเป็นผู้น าและผู้ตามได้   
3. สาระการเรยีนรู ้
 สาระที่ควรเรยีนรู ้     ประสบการณส์ าคัญ 
  1) การเล่นเกมจับคู่ภาพที่เหมือนกัน   1) การเคลื่อนไหวใช้การประสานสัมพันธ์ 
 2) สนใจและมีความสุขในการเล่นและออกก าลังกาย  ของกล้ามเนื้อมัดใหญ่ในการขว้าง การรับ การเตะ 
 3) การปฏิบัติตนเป็นผู้น าและผู้ตาม   2) การเล่นเกม 
        3) การเล่นและท างานร่วมกับผู้อื่น 
4. วธิกีารจัดกจิกรรม 
 1) น าเด็กเดินแถวไปที่สนามอย่างเรียบร้อย แล้วให้เด็กยืนเป็นวงกลม 
 2) หาอาสาสมัครผลัดกันออกมาน าการอบอุ่นร่างกายคนละ 1 ท่าๆ ละ 10 ครั้ง โดยไม่ให้ซ้ ากัน  
 (ปฏิบัติทีละ 1 คน) 
 3) ครอูธิบายและสาธิตวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือน ดังนี้ 

- ครูน าเกมจับคู่ภาพเหมือนมาให้เด็กดู และอธิบายว่า มีรูปอะไรบ้าง เช่น แมว สิงโต งู กวาง ดอกไม้ 
ครูน าไม้หนีบรูปภาพ แมว สิงโต งู กวาง ดอกไม้ มาจับคู่ให้ตรงกัน 
- ครูแจกเกมจับคู่ภาพเหมือนให้เด็กเล่นเป็นกลุ่ม 
- เด็กเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือน 

๔) เมื่อจบกิจกรรมครูและเด็กร่วมสรุปผลของการเล่นเกม  
5. สือ่และแหลง่การเรียนรู้ 
 1) เกมจับคู่ภาพเหมือน    
6. การประเมนิผล 
 1) สังเกตการเล่นเกม 
 2) สังเกตความสนใจและมีความสุขในการเล่นและออกก าลังกาย 
  3) สังเกตการปฏิบัติตนเป็นผู้น าและผู้ตาม 
   

 



 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์การเรยีนรู้ 
สปัดาหท์ี ่....... วนัที ่.......สาระการเรยีนรูย้่อย การเลือกจัดหาของขวญั 

 
1. ชือ่กจิกรรม เกมการศกึษา 
2. จดุประสงคก์ารเรยีนรู้ 
 1) เล่นเกมภาพตัดต่อภาพกล่องของขวัญได้ 2) แก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ โดยการลองผิด ลองถูกได้ 
 3) เล่นร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีเป้าหมายได้  4) เก็บเกม อุปกรณ์เข้าที่หลังการเล่นได้ 
3. สาระการเรยีนรู ้
 สาระที่ควรเรยีนรู ้     ประสบการณส์ าคัญ  
 1) การเล่นเกมภาพตัดต่อภาพกล่องของขวัญ  1) การต่อเข้าด้วยกัน การแยกออก  
 2) การแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ    โดยการ ลองผิดลองถูกการบรรจุ และ การเทออก 
 3) การเล่นร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีเป้าหมาย   2) การเล่นและการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 4) การเก็บเกม อุปกรณ์เข้าท่ีหลังการเล่น  3) การเล่นในห้องเรียน 

4) การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ 
4. วธิกีารจัดกจิกรรม 

 1) ให้เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  น าเกมภาพตัดต่อภาพกล่องของขวัญมาแนะน าและสาธิตวิธีการเล่นเกมโดย 
ปฏิบัติดังนี้ 

- น าบัตรภาพกล่องของขวัญที่เป็นภาพสมบูรณ์มาให้เด็กดูและสังเกตรูปร่างลักษณะและสีของภาพ 
- เทชิ้นส่วนออกจากฐานรองภาพแล้วคนให้คละกัน 
- หาอาสาสมัคร 3 คน ออกมาช่วยกันต่อภาพตัดต่อให้เป็นภาพที่สมบูรณ์โดยการสังเกตรูปร่าง สี ขนาด 
และรูปทรงของรูปภาพ เมื่อต่อภาพตัดต่อเสร็จให้เด็ก ๆ ช่วยกันเล่าวิธีการต่อภาพตัดต่อได้สมบูรณ์ 

 2) น าเกมที่เคยเล่นแล้วมาแนะน าให้เด็กเล่นทบทวนกติกาพอเข้าใจ 
3) แบ่งเด็กเป็นกลุ่มๆ ละ 3-5 คน เลือกเล่นเกมตามความสนใจ โดยครูคอยแนะน าและตรวจสอบความ
ถูกต้อง อย่างใกล้ชิด 

 4) เมื่อจบกิจกรรมให้เด็กช่วยกันเก็บเกม อุปกรณ์ เข้าท่ีให้เรียบร้อย 
 5) ครูและเด็กร่วมกันสรุปปัญหาในการเล่น ให้เด็กเสนอแนะวิธีการแก้ปัญหา แล้วครูแนะน าวิธีการแก้ปัญหา 
5. สือ่และแหลง่การเรียนรู ้
 1) เกมภาพตัดต่อภาพกล่องของขวัญ 2) เกมการศึกษาอื่น ๆ ที่เคยเล่นมาแล้ว 
6. การประเมนิผล 
 1) สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อภาพกล่องของขวัญ 
 2) สังเกตการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ โดยการลองผิด ลองถูก 
 3) สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีเป้าหมาย 



 4) สังเกตการเก็บเกม อุปกรณ์เข้าที่หลังการเล่น 
 
 

แบบประเมินผลการจัดกิจกรรมรายวัน กิจกรรมเสริมประสบการณ์ หน่วยการเรียนรู้  วันขึ้นปีใหม่ 
สาระการเรียนรู้ย่อย การเลือกจัดหาของขวัญ 
สัปดาห์ที่   ๙  วันที่   ๒๖   เดือน   ธันวาคม   พ.ศ. ๒๕๖๑ 
 ให้ผู้ประเมินท าเครื่องหมาย / ในช่องที่เหมาะสมที่สุด   

ล า 
ดับที่ ชื่อ – สกุล 

 บอกการมอบของขวัญให้
เพ่ือน 

 

บอกกิจกรรมที่ปฏิบัติในวัน
ขึ้นปีใหม่ 
 

 ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ 
1 ด.ช.นภสักร        วีระพันธ์   ๓   ๓ 
2 ด.ช.ศิรพล          ธนาวรนัน  ๒    ๓ 

3 ด.ช.ศุภณัฐ์         นาควัน   ๓   ๓ 

4 ด.ช.วัศพล          เกิดทวีพันธ์   ๓   ๓ 

5 ด.ช.วรบดินทร์    ภูมิโคกรักษ์  ๒    ๓ 

6 ด.ช.นรินทร์ภัทธ์  ขุนวิเศษ   ๓   ๓ 

7 ด.ญ.ครองขวัญ   ทองค า   ๓   ๓ 

8 ด.ญ.ฟ้าสาย       นาน้อง   ๓   ๓ 

9 ด.ญ.ณัฐธิดา       กึบขุนทด   ๓   ๓ 

10 ด.ญ.กัญญาภัทร  ฐานะ   ๓  ๒  
11 ด.ญ.ณิชานันท์    เหมือนขุนทด   ๓   ๓ 

12 ด.ญ.ธัญญาวีร ์   สารีโท   ๓   ๓ 

13 ด.ญ.พิชชาพร    มุงขุนทด   ๓   ๓ 

๑  ๔ ด.ญ.พัทธ์ธีรา    อ่ิมเต็ม   ๓   ๓ 

๑๕ ด.ญ.อัญธิกา     โมงขุนทด   ๓   ๓ 

รวมคะแนน  ๔ ๓๙  ๒ ๔๒ 
คิดเปน็ร้อยละ  ๑๓.๓๓ ๘๖.๖๖  ๖.๖๖ ๙๓.๓๓ 

 หมายเหตุ  ๓  =  พอใช้ ๒  =  พอใช้ ๑  = ปรับปรุง 
 

ดี(3)       ๑๕     คน  ๑๐๐  % 
พอใช้(2)……………คน…….…….% 
ปรับปรุง(1)..........คน..............% 

 
 



ลงชื่อ    ผู้ประเมิน 
(นางนงรัตน์ ยืนยง) 

ครูประจ าชั้น 
แบบประเมินผลการจัดกิจกรรมรายวัน กิจกรรมกลางแจ้ง หน่วยการเรียนรู้  วันขึ้นปีใหม่ 
สาระการเรียนรู้ย่อย การเลือกจัดหาของขวัญ 
สัปดาห์ที่   ๙  วันที่   ๒๖   เดือน   ธันวาคม   พ.ศ. ๒๕๖๑ 
 ให้ผู้ประเมินท าเครื่องหมาย / ในช่องที่เหมาะสมที่สุด   

ล า 
ดับที่ ชื่อ – สกุล 

เล่นเกมจับคู่ภาพที่เหมือนกัน
ได้ 

 

สนใจและมีความสุขในการ
เล่นและออกก าลังกายได้ 
 

 ๑ ๒ ๓ ๑ ๒ ๓ 
1 ด.ช.นภสักร        วีระพันธ์   ๓   ๓ 
2 ด.ช.ศิรพล          ธนาวรนัน  ๒    ๓ 

3 ด.ช.ศุภณัฐ์         นาควัน   ๓   ๓ 

4 ด.ช.วัศพล          เกิดทวีพันธ์   ๓   ๓ 

5 ด.ช.วรบดินทร์    ภูมิโคกรักษ์  ๒    ๓ 

6 ด.ช.นรินทร์ภัทธ์  ขุนวิเศษ   ๓   ๓ 

7 ด.ญ.ครองขวัญ   ทองค า   ๓   ๓ 

8 ด.ญ.ฟ้าสาย       นาน้อง   ๓   ๓ 

9 ด.ญ.ณัฐธิดา       กึบขุนทด   ๓   ๓ 

10 ด.ญ.กัญญาภัทร  ฐานะ  ๒   ๒  
11 ด.ญ.ณิชานันท์    เหมือนขุนทด   ๓   ๓ 

12 ด.ญ.ธัญญาวีร ์   สารีโท   ๓   ๓ 

13 ด.ญ.พิชชาพร    มุงขุนทด   ๓   ๓ 

๑  ๔ ด.ญ.พัทธ์ธีรา    อ่ิมเต็ม   ๓   ๓ 

๑๕ ด.ญ.อัญธิกา     โมงขุนทด   ๓   ๓ 

รวมคะแนน  ๖ ๓๖  ๒ ๔๒ 
คิดเปน็ร้อยละ  ๒๐ ๘๐  ๖.๖๖ ๙๓.๓๓ 

 หมายเหตุ  ๓  =  พอใช้ ๒  =  พอใช้ ๑  = ปรับปรุง 
 

ดี(3)       ๑๔     คน  ๙๓.๓๓  % 
พอใช้(2)   ๑      คน   ๖.๖๖   % 
ปรับปรุง(1)..........คน..................% 

 
 



ลงชื่อ    ผู้ประเมิน 
(นางนงรัตน์ ยืนยง) 

ครูประจ าชั้น 


