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ไม่สวมรองเทา้เขา้บา้น 

 
 

ผังมโนทัศน์ หน่วยการเรียนรู้  สร้างฝันนักคิด 
  ความคิดรวบยอด 
      ทักษะทางคณิตศาสตร์เกิดขึ้นได้จากการเรียนรู ้การใช้ และการสัมผัสสื่อจากของจริงผ่าน การเรียนรู้จากเรื่องจ านวนการนับการรู้ค่า 1-5 การเปรียบเทียบสิ่งของเรื่องของเวลา  
  การจัดหมวดหมู ่การเรียงล าดับ การจัดหมวดหมู ่การนับเพิ่ม-ลด เรียนรู้จากสิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก 

 
 
 
                      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สิ่งที่เด็กรู้แล้ว สิ่งที่เด็กต้องการรู ้ สิ่งที่เด็กควรรู ้
1.การนับเรียงล าดับ 1-10 
2.เวลา ก่อน/หลัง 

3..................................................... 
4..................................................... 
5..................................................... 
 

1.รู้ค่า 1-5 
2.รูปทรงเรขาคณิต 
3..................................................... 
4..................................................... 
5..................................................... 
 

1. เรียนรู้เรื่องจ านวน 1-5 
2. การวัดเปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่ง 
3. เรขาคณิต 
4. เวลา                 
5. ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร ์

 

 
 แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู ้      
สาระการเรียนรู้ สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก 
หน่วยการเรียนรู้ สร้างฝันนักคิด 

 

จนัทร์...เรียนรู้เร่ืองจ านวน 1-5 
-จ านวนนบั 
-จ านวน 1 - 5 
 

 

องัคาร...การวดัเปรียบเทียบส่ิงของ 2 ส่ิง 
-มากวา่/นอ้ยกวา่ 
-เท่า/ไม่เท่า 
 

พุธ...เรขาคณิต  
-สามเหล่ียม 
-ส่ีเหลียม 
-วงกลม 
                         

พฤหสับดี...เวลา 
-กลางวัน/กลางคืน 
-การเรียงล าดับ 
  

ศุกร์ ...ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
-การเช่ือมโยง 
-การแกปั้ญหา 
 

 



 
แนวการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  (อนุบาล)  ปีท่ี  1 ( 3 ปี) 
สัปดาห์ที่ 42   สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                  หน่วยการเรียนรู้  สร้างฝันนักคิด 

กิจกรรม 

 

วันท่ี 

กิจกรรม 
เคลื่อนไหว 
และจังหวะ 

กิจกรรม 
เสริมประสบการณ ์

วงกลม 

กิจกรรม 
สร้างสรรค ์

กิจกรรม 
เสร ี

กิจกรรม 
กลางแจ้ง 

กิจกรรม 
เกมการศึกษา 

 
1 

-การเคลื่อนไหวตามค าสั่งและ
ข้อตกลง 
-การเคลื่อนไหวร่างกาย  
ช้า / เร็ว 

-ท่องพยัญชนะ ก-ฮ ได ้
-ท่อง 1-10 ได้ 

-การปั้น 
-การวาดภาพระบายสี 

-เลือกหรือเล่นอย่าง  มีความหมาย
ตามความสนใจและก าหนด
กระบวนการเล่นได ้

-เล่นเกมปรบมือส่งของเป็น
วงกลม 

-เกมเรียงล าดับจากน้อย
ไปหามาก 

 
 
2 
 
 

-การเคลื่อนไหวร่างกายและท า
ท่าทางตามสัญญาณ 

-การวัดเปรียบเทียบสิ่งของ  
2 สิ่ง 

-การสร้างสรรค์ด้วยเชือก 
-การพิมพ์ภาพฝาขวดน้ า 
 

-เลือกหรือเล่นอย่าง  มีความหมาย
ตามความสนใจและก าหนด
กระบวนการเล่นได ้

-เล่นเกมลิงชิงบอลและ
เครื่องเล่นสนามได้อย่าง
ปลอดภัย 

-เกมจับคู่ภาพท่ีมีขนาด
เท่ากัน 

 
 
3 
 

-การเคลื่อนไหวประกอบเชือก -รู้จักรูปทรงเรขาคณิต 
-สามเหลี่ยม 
-สี่เหลียม 
-วงกลม 

-การปั้น 
-การต่อเติมรูปเรขาคณิต 

-เลือกหรือเล่นอย่าง  มีความหมาย
ตามความสนใจและก าหนด
กระบวนการเล่นได ้

-เล่นเตะบอลในสนาม -เกมจับคู่รูปทรงเดียวกัน 

 
 
4 
 

-การเคลื่อนไหวร่างกายพร้อม
อุปกรณ์ประกอบเพลง 

-การเรียงล าดับ/เวลา 
-ท่องพยัญชนะ ก-ฮ ได ้
 

-การระบายสีภาพกลางวัน 
-การปะติด พยัญชนะ 

-เลือกหรือเล่นอย่าง  มีความหมาย
ตามความสนใจและก าหนด
กระบวนการเล่นได ้

-เล่นเกมวิ่งเปรี้ยว เกมวิ่ง
เก็บของ และเครื่องเล่น
สนามอย่างระมัดระวังถึง
ความปลอดภัยของตนเอง
และเพื่อน 

-เกมเรียงล าดับ
เหตุการณ ์

 
 
5 
 

-การเคลื่อนไหวตามค าสั่งและ
ข้อตกลง 
 

-การสังเกตสิ่งของ 
-จ านวน 1-10 

-การวาดภาพด้วยสีน้ า 
-การเปุาส ี

-เลือกหรือเล่นอย่าง  มีความหมาย
ตามความสนใจและก าหนด
กระบวนการเล่นได ้

-เล่นเกมวิ่งเกมของ 5 ช้ิน
ได้อย่างสนุกสนานและ
ระมัดระวังตนเอง และ
เพื่อน 

-เกมหาความแตกต่าง
ของภาพ 

  
 



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                             หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 

     ช่ือเรื่อง  เรียนรู้เรื่องจ านวน 1-5  จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 11   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                เวลา 08.35-08.50 น. 
 สาระส าคัญ  เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกาย ท าท่าทางประกอบ เพลงจ านวนนับ 1-10 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกาย ช้า-เร็ว
ตามจังหวะได้ 
2.เด็กปฏิบัติ
ตามค าสั่ง
และ
ข้อตกลงได้ 

1. การเคลื่อนไหว
ประกอบเพลง
จ านวนนับ 
2.การปฏิบัติตาม
ค าสั่งและข้อตกลง 

1.การเคลื่อนไหวอยู่
กับท่ีและการ
เคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
2.การร้องเพลง 
 

1.ครูให้เด็กเคลื่อนไหวพื้นฐานประกอบจังหวะตามข้อตกลงมีจังหวะช้า-เร็ว และ
สัญญาณหยุด 
2.ครูสอนเพลงจ านวนนับ 1 – 10 ให้เด็กร้องเพลงประกอบท่าทางอิสระตาม
จังหวะ 
3.ปฏิบัติซ้ าและให้อาสาสมัคร ออกมาท าท่าทาฝึกความเป็นผู้น า-ผู้ตามช่วงนี้เน้น
ความถูกต้องกับจังหวะและท าท่าทางมากขึ้น ประกบกับให้เด็กได้สนุก เพ่ือพัฒนา
ร่างกายทุกส่วนโดยครูใช้ค าถามกระตุ้นความคิด ดังนี้ 
- เด็ก ๆ บอกท่าทางขอเพ่ือนที่ออกมาเป็นผู้น าใช้ท่าทางการเคลื่อนไหวแบบ
ใดบ้าง 
- เด็ก ๆ จะออกแบบท่าทางอย่างไรที่สามารถใช้การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการ
เคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 
ประกอบเพลง 
- เด็ก ๆ ใช้อุปกรณ์อะไรได้บ้างประกอบการเคลื่อนไหวร่างกายตามเพลง  
4.ครูทบทวนเพื่อเน้นย้ าเรื่องจ านวน 1-10  

1.เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2.เพลงจ านวนนับ 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
เคลื่อนไหวร่างกาย 
ช้า-เร็วตามจังหวะ
ได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก
ปฏิบัติตามค าสั่ง
และข้อตกลงได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกาย ช้า-เร็ว
ตามจังหวะได้ 

2.เด็กปฏิบัติตาม
ค าสั่งและข้อตกลง
ได้ 

รวม  % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                 หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
  ชื่อเรื่อง  เรียนรู้เรื่องจ านวน 1-5  จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 11   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                 เวลา 9.00 – 9.15 น. 
 สาระส าคัญ  จ านวน คือ วัตถ ุนามธรรมที่ใช้ส าหรับอธิบายปริมาณทางคณิตศาสตร์ซึ่งแสดงให้เห็นว่ามีมากหรือน้อยเพียงใด 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กอ่านออกเสียง
พยัญชนะ ก-ฮ ได ้
2. เด็กมีทักษะการ
สังเกตเปรียบเทียบ
และจ าแนกจ านวน
ได้ 
3.เด็กบอกจ านวน
ตัวเลขให้ผู้อ่ืนฟัง
เข้าใจได้ 

1.จ านวน 1-10 
2.พยัญชนะ ก-ฮ 
3.จ านวนมากกว่า -
น้อยกว่า 

1.การรู้จักตัวเลข  
1- 9 
2.การมีประสบการณ์
กับจ านวนหรือ
ปริมาณที่เพ่ิมข้ึนหรือ
ลดลง 
 

1.ครูให้เด็กอ่านพยัญชนะ ก-ฮ โดยพร้อมเพรียงกัน ครูคอยสังเกตความถูกต้องการ
ออกเสียงของเด็กและ 
บันทึกเด็กที่ยังออกเสียงผิดไม่ถูกต้องและชัดเจน ครูคอยชี้แนะต่อไป 
2.ครูยกสิ่งของต่อไปนี้ให้เด็กดูแล้วถามน าว่า-ยกเงิน(ธนบัตร) ขึ้นแล้วถามว่า นี่คือ
อะไร (เด็กตอบตาม 
ประสบการณ์) ใน เงินใบนี้มีเลขอะไรบ้าง 
3.ครูจัดสิ่งของจ านวน10 อย่างให้เด็กทบทวนด้วยการหยิบสิ่งของตามจ านวน เด็ก
แต่ละคนหมุนเวียนกันเข้าไปท ากิจกรรมที่มุมที่ครูก าหนด เช่น นับจ านวนเลข, 
บอกว่ามีเลขอะไรบ้าง, บอกประโยชน์, ครูน าบัตรภาพจ านวน 1–10 ให้เด็กนับ 
ร่วมกันครูให้เด็กหยิบบัตรภาพ และบัตรตัวเลข ตามจ านวนที่ครูสั่ง 
4.ครูทบทวนการหยิบบัตรภาพและจ านวนซ้ าๆ จนเด็กเกิดความเข้าใจและรู้ค่า
จ านวน 1 – 10 

1.พยัญชนะ ก-ฮ  
2.โทรศัพท์จ าลอง 
เงิน ธนบัตร 
3.บัตรตัวเลข/บัตร
ภาพ 1-10 4.เพลง
จ านวนนับ 

1.สังเกตการที่เด็ก
อ่านออกเสียง
พยัญชนะ ก-ฮ ได ้
2. สังเกตการที่เด็ก
มีทักษะการสังเกต
เปรียบเทียบและ
จ าแนกจ านวนได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
บอกจ านวนตัวเลข
ให้ผู้อื่นฟังเข้าใจได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กอ่านออก
เสียงพยัญชนะ ก-ฮ 
ได้ 
 

2. เด็กมีทักษะการ
สังเกตเปรียบเทียบ
และจ าแนกจ านวน
ได้ 

3.เด็กบอกจ านวน
ตัวเลขให้ผู้อ่ืนฟัง
เข้าใจได้ รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          8 88.89 ผ 

5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 38 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 97.43 100 100 99.14 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

สาระการเรียนรู้  สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
     ช่ือเรื่อง  เรียนรู้เรื่องจ านวน 1-5  จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 11   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562             เวลา 09.15-09.25 น. 

  สาระส าคัญ การปั้นดินน้ ามันตามจินตนาการ และ วาดภาพระบายสีตามจินตนาการ 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กปั้นดินน้ ามัน
ตามจินตนาการได้ 
2.เด็กวาดภาพ
ระบายสีตาม
จินตนาการ ได ้
3.เด็กใช้กล้ามเนื้อ
เล็กท างานประสาน
สัมพันธ์ระหว่างมือ-
ตา ได้ 

1.การปั้นดินน้ ามัน
ตามจินตนาการ 

2.วาดภาพระบายสี
ตามจินตนาการ 

1.การท างานศิลปะ 
2.การปั้นและ
ประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ 
ด้วยดินเหนียว ดิน
น้ ามัน 

1.ครูเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรมคือ การปั้นดินน้ ามันและการวาดภาพระบายสี
ตามจินตนาการตามจ านวน 
ตัวเลข 
2.ครูแนะน าอุปกรณ์วิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการ
ปั้นดินน้ ามันและการ 
ระบายสีตามจินตนาการ 
2.1 การปั้นดินน้ ามัน 
- ครูแนะน าอุปกรณ์ในการปั้นดินน้ ามัน 
- ครูน าน้ ามันมาสาธิตการนวดคลึงและบีบจนดินน้ ามันนิ่ม 
- เด็กปั้นดินน้ ามันตามจินตนาการ 
2.2 การวาดภาพระบายสีตามจินตนาการ 
- ครูแนะน าอุปกรณ์ในการระบายสีภาพ 
- ครูอธิบายใบงาน โดยเด็กวาดภาพต่อเติมรูปเรขาคณิตให้ดูพร้อมแจกอุปกรณ์สี
เทียนตามกลุ่มที่ก าหนด 
3.เด็กเลือกลงมือปฏิบัติกิจกรรมครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิดและคอยให้ค าแนะน า
ตรวจผลงาน 
4.ให้เด็กทุกคนช่วยกันเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 

1.ดินน้ ามัน 2.แผ่น
รองปั้นดินน้ ามัน 
3.ใบงานภาพต่อ
เติมรูปเรขาคณิต  
4.สีเทียน /สีไม้ 

1.สังเกตการที่เด็ก
ปั้นดินน้ ามันตาม
จินตนาการได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก
วาดภาพระบายสี
ตามจินตนาการ ได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ใช้กล้ามเนื้อเล็ก
ท างานประสาน
สัมพันธ์ระหว่างมือ-
ตา ได้ 

 
 

 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กปั้นดินน้ ามัน
ตามจินตนาการได้ 
 

2.เด็กวาดภาพ
ระบายสีตาม
จินตนาการ ได ้
 

3.เด็กใช้กล้ามเนื้อ
เล็กท างาน
ประสานสัมพันธ์
ระหว่างมือ-ตา ได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          8 88.89 ผ 

5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 38 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 97.43 100 100 99.14 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสรี 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                             หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เรียนรู้เรื่องจ านวน 1-5  จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 11   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                เวลา 09.25-10.05 น. 
 สาระส าคัญ  การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณ์ต่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะน าการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนยพ์ลาสติกสร้างสรรค์            เลน่กับพลาสติก 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
    -    ของเล่นอุโมงค์ 

3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อย 
 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สังเกตการเล่น
ตามศูนย์ของเด็ก           
2.สังเกตการร่วม
กิจกรรมของเด็ก
และพฤติกรรม
ทางด้านสังคม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม  % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                             หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เรียนรู้เรื่องจ านวน 1-5  จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 11   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                เวลา 10.05-10.45 น. 
 สาระส าคัญ  การเล่นเกมปรบมือส่งของ โดยที่ให้เด็กปรบมือก่อนแล้วค่อยส่งของให้เพ่ือน  

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์
ส าคัญ 

1. 1.เด็กฝึกกล้ามเนื้อเล็ก  และ
กล้ามเนื้อใหญ่   

2. 2.เด็กปรับตัวในการเล่นร่วมกับ
ผู้อืน่และมีความสนุกสนาน 
 

1.การเล่นเกม
ปรบมือส่งของ 
2.ฝึกความมี
ระเบียบเรียบร้อย  
การรอคอย  และ
แบ่งปัน 
 

1.การเคลื่อนไหว
กลางแจ้ง                        
2.การเลือกท า
กิจกรรมตามความ
สนใจ  

- 3.ความสนุกสนาน
ในการเล่น 
 

1.  เด็กจัดแถวตอนเรียงหนึ่ง เดินตามกันอย่างเป็นระเบียบลงสนาม  เมื่อ
ถึงสนามแล้วให้เด็กอบอุ่นร่างกายโดยการวิ่งเหยาะ ๆ อยู่กับที่  2 – 3 
นาท ี
2.  เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเกมปรบมือส่งของเป็นวงกลม โดย
ครูสาธิตวิธีการเล่นให้เด็กดู จนเด็กสามารถเล่นได้ 
3. ให้เด็กเล่นเกมท่ีครูแนะน า โดยครูคอยสังเกตพฤติกรรมการเล่นอยู่
ห่าง ๆ  
 4.  ครูปล่อยให้เด็กไปเล่นอย่างอิสระ 5 – 10  นาที  ก่อนที่จะให้เด็กไป
ท าความสะอาดร่างกาย  ล้างหน้าล้างมือ  ท าธุระส่วนตัว เพื่อเตรียมตัว
ไปรับประทานอาหารกลางวัน 

 

1.เกมตบมือส่ง
ของ     
 2.เครื่องเล่น
สนาม 

 

3. 1.สังเกตการทีเ่ด็ก
ฝึกกล้ามเนื้อเล็ก  
และกล้ามเนื้อ
ใหญ่   

4. 2.สังเกตการทีเ่ด็ก
ปรับตัวในการเล่น
ร่วมกับผู้อ่ืนและมี
ความสนุกสนาน 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

5. 1.เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
เล็ก  และ
กล้ามเนื้อใหญ่   

6.  

7. 2.เด็กปรับตัวใน
การเล่นร่วมกับ
ผู้อื่นและมีความ
สนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                             หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เรียนรู้เรื่องจ านวน 1-5  จัดกิจกรรมวัน จันทร์    ที่ 11   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                เวลา 13.45-14.00 น. 
 สาระส าคัญ  เกมเรียงล าดับภาพจ านวนจากน้อยไปหามาก เป็นการเรียงบัตรภาพที่มีจ านวนน้อยไปหาจ านวนมาก 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นเกม
เรียงล าดับภาพ
จ านวนจากน้อยไป
หามาได้ 
2.เด็กปฏิบัติการ
เล่นร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
3.เด็กร่วมกิจกรรม
อย่างสนุกสนาน     
 

1.เกมเรียงล าดับ
ภาพจ านวนจาก
น้อยไปหามาก 

1.การเล่นรายบุคคล 
กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ 
2.การจับคู่หนึ่งต่อ
หนึ่ง 
3.การเล่นรายบุคคล 
กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ่ 

1.ครูใช้เพลงที่ท าข้อตกลงกันในห้องเรียนเรียนในการจัดแถวรูปตัว U/ครึ่งวงกลม/
แถวตอนเพื่อเป็นการเก็บเด็กให้เรียบร้อย 
2.ครูน าเกมการศึกษา “เกมเรียงล าดับภาพจ านวนจากน้อยไปหามาก” ภาพและ
ตัวเลขจ านวน 1- 5 ให้จับคู่จ านวนที่เท่ากับภาพพร้อม 
3.ครูแบ่งกลุ่มเด็กกลุ่มละ 4 - 5 คน ต่อเกม 1 ชุดและเด็กกลุ่มสาธิตเล่นเกมให้
เพ่ือนเข้าใจการเล่น ให้เด็กเล่นเกมท้ังหมด ครูสังเกตการเล่นและคอยให้ค าแนะน า 
4.ครูน าเกมชุดเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้วให้เด็กแต่ละกลุ่มเล่นเล่นสลับกันกับเกมชุดใหม่
เล่นเกมจนครบทุกกลุ่มประโยชน์ของเกมและครูใช้ค าถามกระตุ้นการคิด  ดังนี้ 
- เด็ก ๆ วางแผนการเล่นในกลุ่มอย่างไร 
- ภาพที่เห็นในเกมมีภาพ จ านวนเท่าไร 
- เด็ก ๆ รู้ได้อย่างไรว่าเราเล่นเกมได้ถูกต้อง 
- ถ้าเราเล่นเกมเสร็จแล้วเราควรท าอย่างไร 
5.เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาให้เข้าท่ีให้ถูกที่ท าความสะอาดมือให้เรียบร้อย  
6.ครูให้เด็กช่วยกันสรุปการเล่นเกมเรียงล าดับภาพจ านวนจากน้อยไปหามากถาม
ความรู้สึกเด็กที่ได้จากการเล่นเกม 

1.เกมเรียงล าดับ
ภาพจ านวนจาก
น้อยไปหามาก  
2.เกมการศึกษา
อ่ืนๆที่เคยมาแล้ว 

1.สังเกตการที่เด็ก
เล่นเกมจับคู่
ภาพเหมือนกันได้
ถูกต้อง                    
2.สังเกตการที่ เด็ก 
ฝึกกล้ามเนื้อเล็ก
ประสานกับตาได้         
3.สังเกตการที่ เด็ก
ร่วมกิจกรรมอย่าง
สนุกสนาน     

 

 
 
 
 
 
 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 
 เกณฑ์การประเมิน   ผ่านจุดประสงค์รวมร้อยละ 80 
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง 
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเล่นเกม
เรียงล าดับภาพ
จ านวนจากน้อยไป
หามาได้ 

2.เด็กปฏิบัติการ
เล่นร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
  
 

3.เด็กร่วมกิจกรรม
อย่างสนุกสนาน     
 รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                       หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  การวัดเปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่ง จัดกิจกรรมวันอังคาร    ที่ 12   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                เวลา 08.35-08.50 น. 
 สาระส าคัญ  การเคลื่อนไหว สูงๆต่ าๆ การปฏิบัติตามข้อตกลง 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายตาม
ข้อตกลง ได้ 
2.เด็กมีทักษะการ
ฟังและปฏิบัติตาม
ค าสั่งได้ 
3.เด็กสนุกกับการ
เล่นและเล่นได้
ปลอดภัย 

1.การเคลื่อนไหว
ร่างกายตาม
ข้อตกลง 
2.การเคลื่อนไหว
พ้ืนฐาน 
3.การเคลื่อนไหว
ตามจินตนาการ 

1.การเคลื่อนไหวอยู่
กับท่ีและการ
เคลื่อนไหวเคลื่อนที่  
2.การเริ่มต้นและการ
หยุด โดยปฏิบัติตาม
ข้อตกลง 
3.การเคลื่อนไหวเพ่ือ
ควบคุมตนเองใน
ทิศทางระดับและ
พ้ืนที่ 
 

1.เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ ไปรอบๆ ห้องปฏิบัติตามสัญญาณดังนี้ 
- เคาะทีละครั้งอย่างสม่ าเสมอ ให้เคลื่อนไหวช้า ๆ 
- เคาะรัวให้เคลื่อนไหวอย่างเร็ว 
- เคาะสองครั้งติดต่อกันให้หยุดท าการเคลื่อนไหวท่านั้นทันที 
2.เด็กฟังข้อตกลงและสัญญาณมีการแบ่งระยะการเคลื่อนไหวตัว มีสูง กลาง ต่ า 
แล้วปฏิบัติตามข้อตกลง 
3.เด็กท ากิจกรรมข้อ 2 ซ้ า ๆ กัน และ ครูถามเด็ก ๆ ว่า ท าท่าอะไรบ้าง ? เป็นราย
บุคลคล 
4.เด็กพักร่างกายอย่างอิสระ ครูสังเกตเด็กเป็นรายบุคคล การเล่นร่วมกับผู้อ่ืนได้
สนุกและปลอดภัย 

1.เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2.นกหวีด                    

1.สังเกตการที่เด็ก
เคลื่อนไหวร่างกาย
ตามข้อตกลง ได้ 
2.สังเกตการที่เด็กมี
ทักษะการฟังและ
ปฏิบัติตามค าสั่งได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
สนุกกับการเล่น
และเล่นได้
ปลอดภัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายตาม
ข้อตกลง ได้ 

2.เด็กมีทักษะการ
ฟังและปฏิบัติตาม
ค าสั่งได้ 

3.เด็กสนุกกับการ
เล่นและเล่นได้
ปลอดภัย 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี             
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                       หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  การวัดเปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่ง จัดกิจกรรมวันอังคาร    ที่ 12   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                เวลา 08.50-09.05 น. 
 สาระส าคัญ  การเปรียบเทียบสิ่งของสิ่งต่างๆที่พบในชีวิตประจ าวัน โดยใช้ค าเกี่ยวกับการวัด มากกว่า น้อยกว่ายาวกว่า สั้นกว่าเข้าใจ แสดงปริมาณของสิ่ง 2 สิ่ง ว่าสิ่งใดใหญ่  
                         หรือเล็กต่างกันอย่าไร โดยอาจจะใช้สายตาในการวัด หรือการชั่งก็ได้ 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กร้องเพลง ก-ฮ 
ได้ 
2.เด็กเปรียบเทียบ 
จ านวนมากกว่า
น้อยกว่า /สั้นยาว/
อ้วนผอม/สูงต่ า/
หนักเบา ได้ 
3.เด็กบอกจ านวน
นับให้เพื่อนฟังได้ 
 
 

1.การเปรียบเทียบ
จ านวนมากกว่า 
น้อยกว่า 
2.การชั่งน้ าหนัก 
และ การวัด 
 

1.การส ารวจและ
อธิบายความเหมือน 
ความต่างของ 
สิ่งต่าง ๆ 
 2.การเปรียบเทียบ
จ านวนมากกว่า น้อย
กว่า เท่ากัน 
 

1.เด็กและครูทบทวนการอ่านพยัญชนะ ก-ฮ โดยพร้อมเพรียงกัน ด้วยการร้อง
เพลง ก-ฮ 
2.ครูเลือกเด็กออกมาหน้าชั้น 2 คน ครูตั้งค าถามว่า 2 คน - เพ่ือน 2 คนนี้ใคร 
หนักกว่ากัน, อ้วน/ผอม กว่ากัน, ผมยาว-สั้นกว่ากัน, สูง – ต่ ากว่ากัน ให้เด็กได้
แสดงความคิดเห็น และตอบตามที่แต่ละคนคาดคะเน 
3.ครูน าของเล่นหรืออุปกรณ์ในห้องเรียนมา 2 สิ่งและถามค าถามเด็กให้มีค าตอบที่
ความแตกต่างกัน ครูช่วยอธิบาย เพ่ิมเติมเกี่ยวกับการค าตอบที่ถูกต้อง ชี้ให้เห็น 
4.ครูจัดสิ่งของทั้ง 2 อย่างนั้นไว้คนละมุม เพ่ือให้เด็กเข้ามุมตามค าถามที่ครูก าหนด 
เช่น 
- สิ่งของที่หนักกว่า - สิ่งของที่ เบากว่า - สิ่งของที่ยาวกว่า - สิ่งของที่สั้นกว่า 
5.ครูน าบัตรภาพจ านวน 1 –5 มาทบทวน ให้เด็กนับร่วมกันครูให้เด็กหยิบบัตร
ภาพ และบัตรตัวเลข ตามจ านวนที่ครูสั่งการหยิบสิ่งของในห้องเรียนจ านวนซ้ าๆ 
จนเด็กเกิดความเข้าใจและรู้ค่าจ านวน 1 – 5 และ ใช้ภาพที่มีความแตกต่างเรื่อง
ของจ านวนเรื่องมากกว่าน้อยกว่า ครูสรุปเรื่องของการเปรียบเทียบสูง-ต่ า โดยให้
อาสาสมัครออกมาอีกครั้ง 

1.พยัญชนะ ก-ฮ  
2.ไม้บล็อก นิทาน 
ตุ๊กตา  
3.บัตรตัวเลข/บัตร
ภาพ 1-10  
4.เพลงจ านวนนับ 
5.เพลง ก-ฮ 

1.สังเกตการที่เด็ก
ร้องเพลง ก-ฮ ได้ 
2.สังเกตการที่เด็ก
เปรียบเทียบ 
จ านวนมากกว่า
น้อยกว่า /สั้นยาว/
อ้วนผอม/สูงต่ า/
หนักเบา ได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
บอกจ านวนนับให้
เพ่ือนฟังได้ 
 
 

 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กร้องเพลง ก-
ฮ ได้ 
 
 

2.เด็กเปรียบเทียบ 
จ านวนมากกว่า
น้อยกว่า /สั้นยาว/
อ้วนผอม/สูงต่ า/
หนักเบา ได้ 

3.เด็กบอกจ านวน
นับให้เพื่อนฟังได้ 
 
 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี             
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                       หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  การวัดเปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่ง จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 13   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                เวลา 09.10-09.25 น. 
 สาระส าคัญ  การสร้างสรรค์ผลงานจากเชือก และฝาขวดน้ าตามจินตนาการ 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กสร้างภาพ
ด้วยเชือกตาม
จินตนาการได้ 
2.เด็กพิมพ์ภาพได้ 
3.เด็กบอกชื่อ
ผลงานของตนเอง
ได้ 
 

1.การสร้างภาพ
ด้วยเชือก 
2.การพิมพ์ภาพ
จากขวดน้ า 

1.การเขียนภาพและ
เล่นกับสี 
2.การการท างาน
ศิลปะ 

1.จัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ สร้างภาพด้วยเชือก และการพิมพ์ภาพจาก
ใบไม้ 
2.ครูแนะน าอุปกรณ์วิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการ
ปั้นดินน้ ามันและพิมพ์ภาพ จากฝาขวดน้ า 
2.1 การสร้างภาพด้วยเชือก 
แนะน าอุปกรณ์ในการสร้างภาพด้วยเชือก 
ครูน าเชือกมาสาธิตการวางหลังจากจุ่มสีน้ า 
- เด็กสร้างผลงานตามจินตนาการ 
2.2 การพิมพ์ภาพจากฝาขวดน้ า 
แนะน าอุปกรณ์ในการพิมพ์ภาพ 
น าใบไม้หลากหลายชนิดให้เด็กดู 
ครูสาธิตการพิมพ์ภาพให้เด็กดูอย่างง่าย 
- แจกใบงานกาพิมพ์ภาพจากฝาขวดน้ า ให้เด็กทุกคนปฏิบัติกิจกรรม 
3.เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจแล้วน าผลงานมาบอกชื่อและเล่าเรื่องให้
ครูจดบันทึก 
4.เด็กทุกคนช่วยกันจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 
5.ให้อาสาสมัคออกมาน าเสนอผลงานของตนเองหน้าชั้นเรียนให้เพื่อนฟัง 
 

1.เชือก  
2.สีน้ า 
3.ใบงาน  
4.ใบไม้หลายชนิด  
 

1.สังเกตการทีเ่ด็ก
สร้างภาพด้วยเชือก
ตามจินตนาการได้ 
2.สังเกตการทีเ่ด็ก
พิมพ์ภาพได้ 
3.สังเกตการทีเ่ด็ก
บอกชื่อผลงานของ
ตนเองได้ 
 

 
 

 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กสร้างภาพ
ด้วยเชือกตาม
จินตนาการได้ 

2.เด็กพิมพ์ภาพได้ 
 

3.เด็กบอกชื่อ
ผลงานของตนเอง
ได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี             
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสรี 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                       หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  การวัดเปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่ง จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 12  เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                เวลา 09.25-10.05 น. 
 สาระส าคัญ  การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณ์ต่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะน าการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์ปั้น            ปั้นดินน้ ามันรูปผลไม ้
- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนยพ์ลาสติกสร้างสรรค์  เล่นกับพลาสติกสร้างสรรค์ 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อย 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สังเกตการทีเ่ด็ก
เล่นตามศูนย์ต่างๆ
ที่ก าหนดได้ 
2.สังเกตการทีเ่ด็ก
มีการร่วมกิจกรรม
กับเพ่ือนและมี
พฤติกรรมทางด้าน
สังคมท่ีดี 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
 

2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

รวม  % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี       9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 78 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                       หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  การวัดเปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่ง จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 12   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                เวลา 10.05-10.45 น. 
 สาระส าคัญ  การเล่นเกมลิงชิงบอล จัดเด็กเป็นวงกลม มีเด็กคนหนึ่งเป็นลิงต้องชิงบอลที่เพ่ือนโดยมาให้ได้  
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล สาระท่ีควร
เรียนรู้ 

ประสบการณ์
ส าคัญ 

1.เด็กเล่นเกมลิงชิงบอลได้                                 
2.เด็กฝึกกล้ามเนื้อเล็กและ
กล้ามเนื้อใหญ่ 
3.เด็กปรับตัวในการเล่นร่วมกับ
ผู้อื่น    ด้วยความสนุกสนาน 

 

1.การเล่นเกมลิง
ชิงบอล                                                        

  

1.การเล่นเคลื่อน
เล่นสนาม                        
2.การปฏิบัติตน
ตามสุขภาพอนามัย             
3.ความสนุกสนาน
ในการเล่น 
 

1.  เด็กจัดแถวตอนเรียงหนึ่ง  วิ่งลงสนามอย่างอิสระ  เมื่อถึงสนาม
แล้วให้เด็กอบอุ่นร่างกายโดยการวิ่งเหยาะ ๆ 2 – 3 นาท ี
2.  เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเกมลิงชิงบอล  โดยครูสาธิต
วิธีการเล่นให้เด็กดูจนเด็กสามารถเล่นได้ 
 3.  ให้เด็กเล่นเกมท่ีครูแนะน า โดยครูคอยแนะน าสังเกต
พฤติกรรมการเล่นอยู่ห่าง ๆ  
 4.  ครูปล่อยให้เด็กได้เล่นอย่างอิสระ  5 – 10  นาที  ก่อนที่จะให้
เด็กไปท าความสะอาดร่างกาย  ล้างหน้า  ล้างมือ  ท าธุระส่วนตัว  
เพ่ือเตรียมตัวไปรับประทานอาหารกลางวัน 

 

1.ฟุตบอล                        
2.เครื่องเล่นสนาม          

1.สังเกตการเล่นเกม
ลิงชิงบอลได้                                 
2.สังเกตการใช้
กล้ามเนื้อเล็กและ
กล้ามเนื้อใหญ่ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ปรับตัวในการเล่น
ร่วมกับผู้อ่ืน ด้วย
ความสนุกสนาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเล่นเกมลิงชิง
บอลได้                                 
 

2.เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
เล็กและกล้ามเนื้อ
ใหญ่ 
 

3.เด็กปรับตัวใน
การเล่นร่วมกับ
ผู้อื่น    ด้วยความ
สนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี             
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                       หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  การวัดเปรียบเทียบสิ่งของ 2 สิ่ง จัดกิจกรรมวัน อังคาร    ที่ 12   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                เวลา 13.45-14.00 น. 
 สาระส าคัญ  การจับคู่ภาพที่มีขนาดเท่ากัน 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กสังเกต 
จ าแนก 
เปรียบเทียบได้ 
2.เด็กจับคู่ภาพที่มี
ขนาดเท่ากันได้     

1.การจับคู่ภาพที่มี
ขนาดเท่ากัน 

1.การจับคู่ภาพ 
2.การนับจ านวนสิ่ง
ต่างๆ 
3.ความเป็นระเบียบ
ในการท ากิจกรรม 

1.ครูแนะน าและสาธิตวิธีเล่นเกมจับคู่ภาพที่มีขนาดเท่ากัน แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม
ตามความเหมาะสม 
2.ครูแนะน าครูน าชิ้น ภาพเกมจับคู่ภาพที่ให้เด็กดู พูดคุยถึงรายละเอียดของภาพ
และชี้แจงข้อตกลงในการเล่นวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพขนาดเท่ากันและให้
อาสาสมัครออกมาจับคู่ตัวอย่าง 1 คู่ 
3.ให้เด็กแต่ละกลุ่มเล่นเกมชุดใหม่ โดยครูคอยแนะน า โดยครูคอยแนะน าการ
ปฏิบัติตนในการเล่นอย่างใกล้ชิดและตรวจสอบความถูกต้อง เล่นเกมใหม่เสร็จแล้ว
ให้เล่นเกมที่เคยเล่นมาแล้ว และเครื่องเล่น 
สัมผัส (ตามความสนใจ) 
4.ให้เด็กๆช่วยกันเก็บเกมการศึกษา สรุปปัญหาในการเล่นและให้เด็กเสนอแนะ
วิธีการแก้ปัญหาโดยครูแนะน าเพิ่มเติม เล่นมาแล้วโดยครูคอยแนะน าการปฏิบัติ
ตนในการเล่นอย่างใกล้ชิดและตรวจสอบความถูกต้องให้เด็กจัดเก็บของเล่นเข้าที่
เดิมให้เรียบร้อย 

1.เกมจับคู่ภาพที่มี
ขนาดเท่ากัน 
2.  เกมที่เคยเล่น
มาแล้ว 

 

1.สังเกตการทีเ่ด็ก
สังเกต จ าแนก 
เปรียบเทียบได้ 
2.สังเกตการทีเ่ด็ก
จับคู่ภาพที่มีขนาด
เท่ากันได้     

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเล่นเกมลิงชิง
บอลได้                                 
 

2.เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
เล็กและกล้ามเนื้อ
ใหญ่ 
 

3.เด็กปรับตัวใน
การเล่นร่วมกับ
ผู้อื่น    ด้วยความ
สนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี             
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                               หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เรขาคณิต              จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 13   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 08.35-08.50 น. 
 สาระส าคัญ  การเคลื่อนไหวกิจกรรมพื้นฐาน  โดยเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่างอิสระตาม  จังหวะ  และการฝึกการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี    และการเคลื่อนไหวประกอบเชือก    

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
เชือกได้           
2.เด็กมีทักษะการ
ฟังและปฏิบัติตาม 
 

1.การเคลื่อนไหว
ประกอบเชือก        

1.การเคลื่อนไหว
ร่างกายตามจังหวะ
และสัญญาณ     
2.การเคลื่อนไหว
พ้ืนฐาน 
 

1.เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามสัญญาณดังนี้ 
- เคาะทีละครั้งอย่างสม่ าเสมอ ให้เคลื่อนไหวช้า ๆ 
- เคาะรัวให้เคลื่อนไหวอย่างเร็ว 
- เคาะสองครั้งติดต่อกันให้หยุดท าการเคลื่อนไหวท่านั้นทันที 
2.ครูน าเชือกมาวางเป็นรูปฟันปลากลางห้องเพ่ือให้เด็กเดินตามเชือกรูปฟันปลา
ประกอบให้เด็กเคลื่อนไหวอย่างอิสระผ่านเชือก เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดให้เด็ก
ปฏิบัติตามค าสั่ง ดังนี้ 
- ท าท่านกบิน 
- ท าท่าว่ายน้ า 
- ท าท่ากระต่ายกระโดด 
3.เด็กปฏิบัติช้าเชือกวางให้เป็นรูปฟันปลา ครูสนทนากับเด็กว่าจะเห็นรูปฟันปลา
ได้จากที่ไหนบ้าง ? ให้เด็กตอบอิสระ 
4.ครูทบทวนค าสั่งซ้ าๆ และให้เด็กๆช่วยสังเกตเพ่ือนๆว่าใครท าผิดค าสั่งให้ออกมา 
ร้องเพลงให้เพื่อนฟัง 
5.ครูและสรุปเรื่องของสิ่งที่อยู่รอบตัวเรามีอะไรบ้างที่มีลักษณะซิกแซ็กฟันปลา  ให้
เด็กพักผ่อนในท่าสบายสลับกัน นวดแขน ขาให้แก่กัน ส่งเสริมความรักและสามัคคี
มีความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่กัน 

 

1.เครื่องเคาะ
จังหวะ   
2.เชือก 

1.สังเกตการที่เด็ก
เคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเชือกได้           
2.สังเกตการที่เด็กมี
ทักษะการฟังและ
ปฏิบัติตาม 

 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายประกอบ
เชือกได้           

2.เด็กมีทักษะการ
ฟังและปฏิบัติตาม 
 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                               หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เรขาคณิต              จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 13   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 08.50-09.05 น. 
 สาระส าคัญ  รูปเรขาคณิต คือรูปปิดที่มีลักษณะและชื่อต่างกัน เช่นรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม วงกลมหรือวงรี ซึ่งจะ  ดูได้จากเส้นขอบของรูป 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเขียนรูป
เรขาคณิตตามแบบ
ได้                         
2.เด็กบอกชื่อรูป
เรขาคณิตอย่างง่าย
ได้ 
3.เด็กร่วมสนทนา
ได้             
 

1.รูปเรขาคณิต 
สามเหลี่ยม 
สี่เหลี่ยม วงกลม             
 

1.การรับรู้และเสดง
ความรู่สึก 
2.การรู้จักสิ่งต่างๆ 
3.การเขียนในหลาย
รูปแบบ 

1.ครูทบทวนเพลงจ านวนนับและค าคล้องจองให้เด็กๆแสดงท่าทางประกอบโดย
การยกนิ้วตามจ านวน 
2.ครูสนทนากับเด็กเรื่องรูปร่างของเครื่องใช้และของเล่นภายในห้องเรียนว่ามีรูป
อะไรบ้าง เช่น นาฬิกา ประต ูหน้าต่าง ลูกบอล ไม้บล็อก ให้เด็กได้แสดงความ
คิดเห็น และตอบตามที่แต่ละคนคาดคะเน 
3.ครูใช้บัตรภาพ รูปวงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม ฯลฯ ให้เด็กสังเกตการเขียนและ
การลากเส้นต่าง ๆ ให้ 
เด็กช่วยกัน บอกว่าเป็นรูปอะไร 
4.ครูแจกกระดาษฝึกเขียนให้เด็ก ๆ ฝึกเขียนรูปเรขาคณิตง่าย ๆ เช่น วงกลมขนาด
เล็ก –ใหญ่ รูปสามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม เป็นต้น 
5.ครูตรวจผลงานแล้วช่วยกันสรุปโดยใช้ภาพรูปเรขาคณิตประกอบ และให้เด็ก
ทบทวนโดยบอกชื่อสิ่งของ เครื่องใช้ต่างๆ ตรงตามรูปเรขาคณิตที่ครูยกบัตรภาพ 

1.กระดาษฝึกเขียน 
และดินสอ 
2.ไม้บล็อก แก้วน้ า 
ของเล่นบ้านจ าลอง 
ฯลฯ 
3.บัตรภาพรูป
เรขาคณิต  
4.บัตรตัวเลข/บัตร
ภาพ 1 – 10 
5.เพลงจ านวนนับ 
6.ค าคล้องจอง 

1.สังเกตการที่เด็ก
เขียนรูปเรขาคณิต
ตามแบบได้                         
2.สังเกตการที่เด็ก
บอกชื่อรูป
เรขาคณิตอย่างง่าย
ได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ร่วมสนทนาได้             
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเขียนรูป
เรขาคณิตตามแบบ
ได ้                        

2.เด็กบอกชื่อรูป
เรขาคณิตอย่างง่าย
ได้ 

3.เด็กร่วมสนทนา
ได ้           
 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                               หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เรขาคณิต              จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 13   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 09.10-09.25 น. 

 สาระส าคัญ การต่อเติมภาพวงกลมด้วยสีเทียน เป็นการใช้สีเทียนในการต่อเติมภาพวงกลม  พัฒนากล้ามเนื้อมือให้สัมพันธ์กับตา 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กปั้นดินน้ ามัน
ตามจินตนาการได้ 
2.เด็กวาดภาพต่อ
เติมจากรูป
เรขาคณิตได้ 
 

1.การต่อเติมภาพ
เรขาคณิต 
2.การปั้นดินน้ ามัน
ตามจินตนาการ 

1.การการปั้นและ
ประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ 
ด้วยดินเหนียว ดิน
น้ ามัน ฯลฯ 
2.การเขียนภาพและ
เล่นกับสี 
3.การท างานศิลปะ 

1.ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ ปั้นดินน้ ามันและวาดภาพต่อเติมจากรูป
เรขาคณิต 
2.ครูแนะน าอุปกรณ์วิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการ
ปั้นดินน้ ามันและระบายสี 
ภาพอาชีพ ดังนี้ 
2.1 การปั้นดินน้ ามัน 
- ครูแนะน าอุปกรณ์ในการปั้นดินน้ ามัน 
- ครูน าดินน้ ามันมาสาธิตการนวดคลึงและบีบจนดินน้ ามันนิ่ม 
- เด็กปั้นดินน้ ามันรูปตามจินตนาการ 
2.2 การวาดภาพต่อเติมจากรูปเรขาคณิต 
- ครูแนะน าอุปกรณ์ในการระบายสีภาพ 
- ครูน าใบงานภาพเรขาคณิตให้เด็กดู 
- ครูสาธิตการวาดภาพต่อเติมจากรูปเรขาคณิตให้เด็กดูอย่างง่าย 
- แจกใบงานการวาดภาพต่อเติมจากรูปเรขาคณิตให้เด็กทุกคนปฏิบัติกิจกรรม  
3.เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจแล้วน าผลงานมาบอกชื่อและเล่าเรื่องให้
ครูจดบันทึก 
4.ให้เด็กทุกคนช่วยกันจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 
5.ให้อาสาสมัครออกมาน าเสนอผลงานของตนเองหน้าชั้นเรียนให้เพื่อนฟัง 

1.ดินน้ ามัน2.แผ่น
รองปั้นดินน้ ามัน3.
ใบงานวาดภาพต่อ
เติมจากรูป
เรขาคณิต 4.สี
เทียนหรือสีไม้ 

1.สังเกตการที่เด็ก
ปั้นดินน้ ามันตาม
จินตนาการได้  
2. สังเกตการเด็กที่
วาดภาพต่อเติม
จากรูปเรขาคณิต
ได้ 

 
 

 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

2.เด็กวาดภาพต่อ
เติมจากรูป
เรขาคณิตได้ 

2.เด็กวาดภาพต่อ
เติมจากรูป
เรขาคณิตได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี       9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน       9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม       9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์       9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง       9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง       9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป       9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร       9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ       9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร       9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ       9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร       9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ       9 100 ผ 
  รวม 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสรี 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                               หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เรขาคณิต              จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 13   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 09.25-10.05 น. 
 สาระส าคัญ  การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณ์ต่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะน าการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนยม์อนเตสเซอรี่ เล่นอุปกรณ์ของมอนเตสเซอรี่ 
- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนย์บ้าน           เล่นกับอุปกรณ์ในบ้าน 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อย 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สังเกตการทีเ่ด็ก
เล่นตามศูนย์ต่างๆ
ที่ก าหนดได้ 
2.สังเกตการทีเ่ด็ก
มีการร่วมกิจกรรม
กับเพ่ือนและมี
พฤติกรรมทางด้าน
สังคมท่ีดี 

 

 
 
 
 
 
 
 

 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเล่นเกมลิงชิง
บอลได้                                 
 

2.เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
เล็กและกล้ามเนื้อ
ใหญ่ 
 

3.เด็กปรับตัวใน
การเล่นร่วมกับ
ผู้อื่น    ด้วยความ
สนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                               หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เรขาคณิต              จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 13   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 10.05-10.45 น. 
 สาระส าคัญ  การเล่นเตะบอล  ท าให้เด็กมีการพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กให้แข็งแรง  และให้เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กฝึกกล้ามเนื้อเล็ก  และ
กล้ามเนื้อใหญ่   
2.เด็กปรับตัวในการเล่นร่วมกับ
ผู้อื่น 
3.เด็กร่วมกิจกรรมได้ด้วยความ
สนุกสนาน     
 

1.การเล่นเตะบอล 1.การเคลื่อนไหว
กลางแจ้ง                        
2.การเลือกท า
กิจกรรมตามความ
สนใจ  
3.ความสนุกสนานใน
การเล่น 
 

1. เด็กเดินลงไปรอท่ีทางเท้า อบอุ่นร่างกายด้วยการสลับกัน
ออกมาน าอบอุ่นร่างกาย 2-3 คน 
 2.  เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการเล่นเตะบอล โดยครู
อธิบายวิธีการเล่นที่ปลอดภัยให้เด็กทราบ  เสร็จแล้วให้เด็กได้
เล่นเตะบอลอย่างอิสระ โดยครูคอยดูแลความปลอดภัยอย่าง
ใกล้ชิด 
 3.  ครูให้เด็กไปได้พักก่อนการดื่มน้ า 

 

1.เครื่องเล่นสนาม          1.สังเกตการที่เด็กฝึก
กล้ามเนื้อเล็ก  และ
กล้ามเนื้อใหญ่   
2.สังเกตการที่เด็ก
ปรับตัวในการเล่น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
3.สังเกตการที่เด็ก
ร่วมกิจกรรมได้ด้วย
ความสนุกสนาน     
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเล่นเกมลิงชิง
บอลได้                                 
 

2.เด็กฝึกกล้ามเนื้อ
เล็กและกล้ามเนื้อ
ใหญ่ 
 

3.เด็กปรับตัวใน
การเล่นร่วมกับ
ผู้อื่น    ด้วยความ
สนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                               หน่วยการเรียนรู ้  สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เรขาคณิต              จัดกิจกรรมวัน พุธ    ที่ 13   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 13.45-14.00 น. 
 สาระส าคัญ  การเล่นเกมภาพตัดต่อรูปวัด  ตลาด  โรงเรียน ครูจะแยกบ้านออกเป็นชิ้นๆและให้เด็กน ามาต่อกัน 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กจับคู่ภาพ
รูปทรงเดียวกันได้ 
2.เด็กเล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ 
3.เด็กร่วมกิจกรรม
อย่างสนุกสนาน     

 

1.การเล่นเกมจับคู่
ภาพรูปทรง
เดียวกัน 
2.การเล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

1.การท ากิจกรรม 
(รายบุคคล/กลุ่มเล็ก/
กลุ่มใหญ่) 
 2.การนับจ านวน
ของสิ่งต่าง ๆ 
 

1.ครูให้เด็กร้องเพลง จ านวนนับ พร้อมกันและเด็กชูนิ้วตามจ านวนที่ครูสั่ง ทบทวน
เรื่องจ านวนนับ1-5 
2.ครูน าชิ้น ภาพเกมจับคู่ภาพรูปทรงเดียวกันให้เด็กดู พูดคุยถึงรายละเอียดของ
ภาพและชี้แจง ข้อตกลงในการเล่น 
3.ครูแนะน าวิธีการเล่นเกมจับคู่ภาพรูปทรงเดียวกันให้เด็กจับกลุ่มๆละ 4-5 คนให้
เด็กเล่นเกมจับคู่ภาพที่สมบูรณ์ กับภาพท่ีแบ่งย่อย และเกมการศึกษาท่ีเคย เล่น
มาแล้วโดยครูคอยแนะน าการปฏิบัติตนในการเล่นอย่างใกล้ชิดและตรวจสอบ
ความถูกต้อง 
4.ให้เด็ก ๆ ช่วยกันเก็บเกมการศึกษา สรุปปัญหาในการเล่นและให้เด็กเสนอแนะ
วิธีการแก้ปัญหาโดยครูแนะน าเพิ่มเติมในส่วนของเด็กที่ยังเล่นเกมผิด 
 

1.จับคู่ภาพรูปทรง
เดียวกัน 
2.เกมการศึกษาที่
เคยเล่นมาแล้ว 

 

1.สังเกตทีเ่ด็กจับคู่
ภาพรูปทรง
เดียวกันได้ 
2.สังเกตทีเ่ด็กเล่น
และท างานร่วมกับ
ผู้อื่นได้ 
3.สังเกตที่เด็กร่วม
กิจกรรมอย่าง
สนุกสนาน     

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กจับคู่ภาพ
รูปทรงเดียวกันได้ 
 

2.เด็กเล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ 

3.เด็กร่วมกิจกรรม
อย่างสนุกสนาน     

 
รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี             
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                 หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เวลา              จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 14   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 08.35-08.50 น. 
 สาระส าคัญ  การเคลื่อนไหวกิจกรรมพื้นฐาน  โดยเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่างอิสระตามจังหวะ  และ การเคลื่อนไหวอย่างมีทิศทาง สูง , ต่ า , หน้า , หลัง,ข้าง                          

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่าง ๆ  ของ
ร่างกายร่างกาย
พร้อมอุปกรณ์
ประกอบเพลง                          
2.เด็กมีทักษะและ
ปฏิบัติตามค าสั่งได้ 
3.เด็กร่วมท า
กิจกรรมกับเพ่ือน
ได้ 

 

1.การเคลื่อนไหว
ร่างกายพร้อม
อุปกรณ์ประกอบ
เพลง                          
 

1.เคลื่อนไหวอยู่กับท่ี 
2.การเคลื่อนไหว
เคลื่อนที่ 
3.เริ่มต้นและการ
หยุด โดยการปฏิบัติ
ตามข้อตกลง 
4.การแสดงปฏิกิริยา
โต้ตอบเสียงดนตรี 
 
 

1.เปิดเพลงสมัยนิยม ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ โดยปฏิบัติตามข้อตกลง
และสัญญาณ ช้า-เร็ว 
2.ครูน ากระดาษสีมาเด็ก ถามเด็กว่ามีสีอะไรบ้าง (กระดาษ 3 สี คือ สีชมพู สีฟูา สี
เหลือง) เด็กรับกระดาษสีทุคน ๆ ละ 1 สี ให้คละสีกัน 
3.เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามประกอบเพลง และสัญญาณ ช้า-เร็ว หยุด 
เมื่อได้ยินสัญญาณ “หยุด” แต่ละครั้งให้ปฏิบัติตามค าสั่งทีละค าสั่ง เช่น จับลุ่ม
กระดาษสีเดียวกัน แลกกระดาษกับเพ่ือนศีรษะ 
วางกระดาษบนไหล่ 
4.ทบทวนค าสั่งซ้ าๆ และให้เด็กๆช่วยสังเกตเพ่ือนๆว่าใครท าผิดค าสั่งให้ออกมา 
ร้องเพลงให้เพื่อนฟัง 
5.ครูและสรุปเรื่องของสีกระดาษและค าสั่ง ให้เด็กๆช่วยครูเก็บอุปกรณ์ ให้เด็ก
พักผ่อนในท่าสบายสลับกันนวดขาให้แก่กัน ส่งเสริมความรักและสามัคคีมีความ
เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่กัน 
 
 

1.เทปเพลงสมัย
นิยม  
2.เครื่องเคาะ
จังหวะ 
3.กระดาษ 3 สี คือ 
สีชมพู สีฟูา สี
เหลือง 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
เคลื่อนไหวส่วนต่าง 
ๆ  ของร่างกาย
ร่างกายพร้อม
อุปกรณ์ประกอบ
เพลง                          
2.สังเกตการที่เด็ก
มีทักษะและปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ร่วมท ากิจกรรมกับ
เพ่ือนได้ 

 

 
 
 

 
 
 



แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเคลื่อนไหว
ส่วนต่าง ๆ  ของ
ร่างกายร่างกาย
พร้อมอุปกรณ์
ประกอบเพลง 

2.เด็กมีทักษะและ
ปฏิบัติตามค าสั่งได้ 

3.เด็กร่วมท า
กิจกรรมกับเพ่ือน
ได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             

4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                 หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เวลา              จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 14   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 08.50-09.05 น. 
 สาระส าคัญ  เวลา คือการเข้าใจกาเปรียบเทียบและความแตกต่างของเวลา เช่น ตอนเช้า ตอนเย็น เมื่อวานนี้ พรุ่งนี้ ฯลฯ การรู้จักเวลากลางวัน กลางคืน 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กรู้และเข้าใจ
ค าพูดที่เก่ียวข้อง
กับเวลาได้ 
2.เด็กใช้ภาษาใน
การฟัง พูด และ
ถ่ายทอดเรื่องราว
ได้ 
3.เด็กร่วมสนทนา
กับครูและเพ่ือนได้ 

1.การบอก
กลางวัน/กลางคืน 
2.การอ่าน
พยัญชนะ อ ฮ 
 

1.การการ
เปรียบเทียบเวลา 
เช่น ตอนเช้า ตอน
เย็น เมื่อวานนี้ 
2.การเรียงล าดับ
กิจกรรมหรือ
เหตุการณ์ตามเวลา 

1.ครูสอนเพลงกลางวัน - กลางคืน และสนทนาเนื้อหาของเพลง ครูน าบัตรภาพ
กลางวัน กลางคืน มาสนทนาและวางบัตรภาพไว้ 2 มุมห้องและถามเด็ก ๆ ว่าควร
ท ากิจกรรมต่าง ๆ ในเวลาใดให้เด็กไปตรงกับบัตรภาพนั้นๆ 
2.ครูสนทนาถึงกิจวัตรประจ าวันและใช้ค าถามกระตุ้นการสนทนาถามตอบเพื่อ
ส่งเสริมความคิดความเข้าใจ 
เช่น 
- เวลากลางวันเป็นอย่างใด - ต่างกับเวลากลางคืนอย่างใด 
- เราควรการนอนหลับในเวลาใด - เราควรแปรงฟันในเวลาใด 
3.ครูน าบัตรภาพกิจวัตรประจ าวันมาสนทนาครูชูบัตรภาพและให้เด็กบอกได้ว่าท า
ในเวลาใด (เวลาเช้าเวลากลางวัน กลางคืน 
4.ครูให้เด็กออกมาแสดงท่าทางสมมุติให้เพ่ือนๆทายว่าท าอะไรและถามต่อว่าควร
ท าในเวลาใด เช่นเด็กท าท่าเตะฟุตบอล เขียนหนังสือ แปรงฟัน ทานอาหาร ดื่มนม 
ฯลฯ ครูและเด็กช่วยกันสรุปเราองความแตกต่าง 
ของเวลา 
5.ครูให้เด็กอ่านพยัญชนะ อ ฮ โดยพร้อมเพรียงกัน ครูคอยสังเกตความถูกต้องการ
ออกเสียงของเด็กและ 
บันทึกเด็กที่ยังออกเสียงผิดไม่ถูกต้องและชัดเจน ครูคอยชี้แนะต่อไป 
6.ครูให้เด็ก ๆ บอกความแตกต่างของพยัญชนะท้ัง 2 ตัวนี้ ให้เด็กเขียนกลาง
อากาศ และเขียนบนพ้ืน ครู 
และเด็กร่วมกันทบทวนเรื่องของเวลา ต่างๆซ้ าอีกที 

1.บัตรภาพกิจวัตร
ประจ าวัน  
2.เพลงกลางวัน - 
กลางคืน 
3.บัตรภาพกลางวัน 
กลางคืน  
4.พยัญชนะ อ ฮ 
 

1.สังเกตการที่เด็กรู้
และเข้าใจค าพูดที่
เกี่ยวข้องกับเวลาได้ 
2.สังเกตการที่ใช้
ภาษาในการฟัง พูด 
และถ่ายทอด
เรื่องราวได้ 
3.สังเกตการที่ร่วม
สนทนากับครูและ
เพ่ือนได้ 

 



แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กรู้และเข้าใจ
ค าพูดที่เก่ียวข้อง
กับเวลาได้ 
 

2.เด็กใช้ภาษาใน
การฟัง พูด และ
ถ่ายทอดเรื่องราว
ได้ 

3.เด็กร่วมสนทนา
กับครูและเพ่ือนได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             

4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 
 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                 หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 

          ชื่อเรื่อง  เวลา              จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 14   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 09.10-09.25 น. 
 สาระส าคัญ  การการฉีกปะติดกระดาษพยัญชนะ อ, ฮ เด็กฉีกกระดาและติดลงบนพยัญชนะ อ, ฮ และ การระบายสีภาพตามจินตนาการ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กใช้กล้ามเนื้อ
เล็กท างานประสาน
สัมพันธ์ระหว่างมือ-
ตา 
2.เด็กสร้างผลงาน
ตามจินตนาการ 
3.เด็กบอกชื่อ
ผลงานได้ 

1.การการฉีกปะติด
กระดาษพยัญชนะ 
อ, ฮ 
2.การระบายสีภาพ
ตามจินตนาการ 
 

1.การสร้างสรรค์สิ่ง
สวยงาม 
2.การวางแผนและ
ปฏิบัติตามแผนที่
ตั้งใจไว้ 
3.การแสดงความคิด
สร้างสรรค์ผ่านสื่อ 
วัสดุต่าง ๆ 
 

1.ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การฉีกปะติดกระดาษพยัญชนะ อ ฮ 
และการระบายสีภาพเวลา 
กลางวัน 
2.ครูแนะน าวิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมการฉีกปะติด
กระดาษพยัญชนะ อ ฮ และการระบายสีภาพเวลากลางวันดังนี้ 
2.1 การฉีกปะติดกระดาษ 
- ครูน าใบงานรูปพยัญชนะ อ ฮ ให้เด็กดู สาธิตการฉีกปะติดกระดาษสีในรูป
พยัญชนะ อ ฮ เน้นย้ า 
การปฏิบัติตนขณะฉีกปะติดกระดาษ เช่นใช้มือปาดกาวเพื่อไม่ให้หกเลอะเทอะ 
เช็ดมือด้วยผ้าเปียก 
ที่เตรียมไว้ ไม่ใช้กาวมากจนเกินไป ฯลฯ ให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมฉีกปะติดกระดาษ 
2.2 การระบายสีภาพเวลากลางวัน 
- คร ูสนทนาเก่ียวกับภาพเวลากลางวัน ว่ามีภาพอะไรบ้าง อะไรที่ท าให้รู้ว่าเป็น
เวลากลางวัน 
- เตรียมสีเทียน/สีไม้หลายๆสีไว้ที่ศูนย์การปฏิบัติกิจกรรม และใบงานภาพเวลา
กลางวัน 
3.เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ ให้เด็กลงมือท ากิจกรรม 
4.ให้เด็กอาสาสมัครเลือกผลงานตนเองระหว่างการฉีกปะติดกระดาษ  และการ
ระบายสีภาพเวลากลางวัน 
เล่าให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน 
5.ให้เด็กทุกคนช่วยกันจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 

1.ใบงานภาพเวลา
กลางวัน 2.กระดาษส ี
3.กระดาษปกส ีขนาด 
A 4 
4.สีเทียนหรือสีไม ้ 
5.ใบงานภาพ
พยัญชนะ อ ฮ 6.กาว 
กรรไกร 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
ใช้กล้ามเนื้อเล็ก
ท างานประสาน
สัมพันธ์ระหว่างมือ-
ตา 
2.สังเกตการที่เด็ก
สร้างผลงานตาม
จินตนาการ 
3.สังเกตการที่เด็ก
บอกชื่อผลงานได้ 

 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กใช้กล้ามเนื้อ
เล็กท างานประสาน
สัมพันธ์ระหว่าง
มือ-ตา 

2.เด็กสร้างผลงาน
ตามจินตนาการ 
 

3.เด็กบอกชื่อ
ผลงานได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             

4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสรี 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                 หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เวลา              จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 14   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 09.25-10.05 น. 
 สาระส าคัญ  การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณ์ต่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะน าการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนยพ์ลาสติกสร้างสรรค์      เล่นพลาสติกสร้างสรรค์อย่างอิสระ 
- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนย์บ้าน           เล่นกับอุปกรณ์ในบ้าน 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อย 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สังเกตการทีเ่ด็ก
เล่นตามศูนย์ต่างๆ
ที่ก าหนดได้ 
2.สังเกตการทีเ่ด็ก
มีการร่วมกิจกรรม
กับเพ่ือนและมี
พฤติกรรมทางด้าน
สังคมท่ีดี 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสรี 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กจับคู่ภาพ
รูปทรงเดียวกันได้ 
 

2.เด็กเล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ 

3.เด็กร่วมกิจกรรม
อย่างสนุกสนาน     

 
รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             

4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                 หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เวลา              จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 14   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 10.05-10.45 น. 
 สาระส าคัญ  แบ่งกลุ่มเด็กเป็นสองกลุ่มวิ่งไล่กันโดยการวิ่งวนหลัก 2 ข้าง ฝุายหนึ่งฝุายใดไล่ทันอีกฝุายก็จะชนะ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์
ส าคัญ 

1.เด็กฝึกกล้ามเนื้อเล็ก  และ
กล้ามเนื้อใหญ่   
2.เด็กปรับตัวในการเล่นร่วมกับ
ผู้อื่น 
3.เด็กร่วมกิจกรรมได้ด้วยความ
สนุกสนาน     
 

1.การวิ่งเปรี้ยว - 1.การเคลื่อนไหว
ร่างกายกลางแจ้ง                        

- 2.การเล่นเกม “วิ่ง
เปรี้ยว ”      

- 3.ความสนุกสนาน
ในการเล่น 

 

1.ให้เด็กลงสู่สนาม โดยการวิ่งเลียนแบบสัตว์ที่ชอบ                                                   
2.ให้เด็กอบอุ่นร่างกาย 2 – 3 นาท ี
3.จัดให้เด็กเล่นเกม  วิ่งเปรี้ยว  ที่เคยเล่นมาแล้วเป็นการเพ่ิมทักษะใน
การเล่น  ท าให้เกิดความคล่องแคล่วในการวิ่ง  ไม่เน้นการแข่งขันแพ้ – 
ชนะ                                                         
 4. ปล่อยให้เด็กเล่นอิสระ 5 – 10 นาที ก่อนที่จะให้เตรียมตัวไป
รับประทานอาหารกลางวัน                                                                                                 

 

1.อุปกรณ์ท่ีใช้ใน
การเล่น “วิ่ง
เปรี้ยว ”                           

1.สังเกตการที่เด็ก
ฝึกกล้ามเนื้อเล็ก  
และกล้ามเนื้อ
ใหญ่   
2.สังเกตการที่เด็ก
ปรับตัวในการเล่น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
3.สังเกตการที่เด็ก
ร่วมกิจกรรมได้
ด้วยความ
สนุกสนาน     
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กจับคู่ภาพ
รูปทรงเดียวกันได้ 
 

2.เด็กเล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ 

3.เด็กร่วมกิจกรรม
อย่างสนุกสนาน     

 
รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             

4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                 หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  เวลา              จัดกิจกรรมวัน พฤหัสบดี    ที่ 14   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562                            เวลา 13.45-14.00 น. 
 สาระส าคัญ  เกมเรียงล าดับเหตุการณ์กิจวัตรประจ าวัน 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นเกม
เรียงล าดับ
เหตุการณ์กิจวัตร
ประจ าวัน 
2.เด็กรู้จักการรอ
คอยและการ
แบ่งปัน                                            
3.เด็กจัดเก็บ
สิ่งของเข้าที่ได้
เรียบร้อย 

 

1.เกมเรียงล าดับ
เหตุการณ์กิจวัตร
ประจ าวัน 
2.การเล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 

1.การท ากิจกรรม 
(รายบุคคล/กลุ่มเล็ก/
กลุ่มใหญ่) 
2.การนับจ านวนของ
สิ่งต่างๆ 
 

1.ครูน าชิ้นบัตร ภาพเกมเรียงล าดับเหตุการณ์ให้เด็กดู พูดคุยถึงรายละเอียดของ
ภาพ และชี้แจงข้อตกลงในการเล่น โดยคิดว่าเหตุการณ์ไหนควรจะเกิดขึ้นก่อน 
หลัง 
2.ครูแนะน าวิธีการเล่น เกมเรียงล าดับเหตุการณ์โดยการสนทนาถึงที่บ้านว่าใคร
ชอบเล่นฟุตบอลบ้าง เล่นในเวลาใดและการไปโรงเรียนต้องปฏิบัติตนอย่างไรไปใน
เวลาใด 
3.ให้เด็กจับกลุ่มๆละ 4-5 คนให้เด็กเล่นเกมเรียงล าดับเหตุการณ์และเกม
การศึกษาที่เคยเล่นมาแล้วโดยครูคอยแนะน าการปฏิบัติตนในการเล่นอย่างใกล้ชิด
และตรวจสอบความถูกต้อง 
4.ให้เด็ก ๆ ช่วยกันเก็บเกมการศึกษา สรุปปัญหาในการเล่นและให้เด็กเสนอแนะ
วิธีการแก้ปัญหาโดยครู 

 

1. เกมเรียงล าดับ
เหตุการณ์ 
2. เกมการศึกษาที่
เคยเล่นมาแล้ว 
 

1.สังเกตการที่เด็ก
เล่นเกมเรียงล าดับ
เหตุการณ์กิจวัตร
ประจ าวัน 
2.สังเกตการที่เด็ก
รู้จักการรอคอย
และการแบ่งปัน                                            
3.สังเกตการที่เด็ก
จัดเก็บสิ่งของเข้าที่
ได้เรียบร้อย 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กจับคู่ภาพ
รูปทรงเดียวกันได้ 
 

2.เด็กเล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ 

3.เด็กร่วมกิจกรรม
อย่างสนุกสนาน     

 
รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             

4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง          9 100 ผ 
7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 

  สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                 หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 15   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562          เวลา 08.35-08.50 น. 
 สาระส าคัญ  การเคลื่อนไหวกิจกรรมพื้นฐาน  โดยเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่างอิสระตาม  จังหวะ  และ การท าท่าทางตามจินตนาการประกอบค าบรรยาย 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1เด็กได้เคลื่อนไหว
ร่างกายตาม
ข้อตกลง 
2.เด็กกล้า
แสดงออก กล้าคิด 
กล้าตัดสินใจ 
3.เด็กฟังและท า
ตามค าสั่งได้  

1. การเคลื่อนไหว
ร่างกายตามค าสั่ง 
2.การเคลื่อนไหว
พ้ืนฐาน 
3.การเคลื่อนไหว
ตามจินตนาการ 
 

1.การเคลื่อนไหวอยู่
กับท่ีและการ
เคลื่อนไหวเคลื่อนที 
2.การเริ่มต้น และ
การหยุด โดยปฏิบัติ
ตามข้อตกลง 
3.การเคลื่อนไหวเพ่ือ
ควบคุมตนเองไปใน
ทิศทางต่างระดับและ
พ้ืนราบ 
 

1.เด็กจับมือเป็นวงกลมใหญ่ 1 วง โดยเด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ ไปรอบๆ 
ห้องปฏิบัติตามสัญญาณช้า-เร็ว เด็กฟังข้อตกลงและสัญญาณมีการแบ่งระยะการ
เคลื่อนไหวตัว มีสูง กลาง ต่ า แล้ว ปฏิบัติตามข้อตกลง 
2.ครูให้เด็กแบ่งกลุ่มๆ ละ 5 – 6 คนแล้วเข้าแถวตอน ครูก าหนดค าสั่งให้เด็ก
ปฏิบัติดังนี้เมื่อได้ยินสัญญาณเม่ือได้ยินสัญญาณนกหวีดให้เคลื่อนไหวต่อ 
- ปลาเป็น เด็กจะเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการของเด็กเอง 
- ปลาตายเด็กจะหยุดนิ่งไม่เคลื่อนไหวนกหวีดให้หยุดอยู่ในท่าเดิม 
3.เด็กท ากิจกรรมข้อ 2 ซ้ า ๆ กัน และ ครูถามเด็ก ๆ ว่า เพ่ือนๆท าท่าอะไรบ้าง ? 
เป็นรายบุคลคล 
4.เด็กพักร่างกายอย่างอิสระ ครูสังเกตเด็กเป็นรายบุคคล การเล่นร่วมกับผู้อ่ืนได้
สนุกและปลอดภัย 
 

1.เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2.นกหวีด 

1.สังเกตการที่เด็ก
ได้เคลื่อนไหว
ร่างกายตาม
ข้อตกลง 
2.สังเกตการที่เด็ก
กล้าแสดงออก 
กล้าคิด กล้า
ตัดสินใจ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ฟังและท าตาม
ค าสั่งได้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ 
 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1เด็กได้เคลื่อนไหว
ร่างกายตาม
ข้อตกลง  

2.เด็กกล้า
แสดงออก กล้าคิด 
กล้าตัดสินใจ 

3.เด็กฟังและท า
ตามค าสั่งได้  

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง             

7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                 หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 15   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562     เวลา 08.50-09.05 น. 
 สาระส าคัญ  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นการเรียนรู้ของสิ่งต่างๆที่พบในชีวิตประจ าวันผ่านการสังเกต  การจ าแนกสิ่งต่างๆ รู้จักและเขียนตัวเลข แสดงสัญลักษณ์เพ่ือแสดง   
       จ านวนเห็นความสัมพันธ์ของคณิตศาสตร์ 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กรู้จักการ
สังเกตหาความ
แตกต่างได้  
2.เด็กใช้วิธีการที่
หลากหลาย
แก้ปัญหา ได้ 
3.เด็กให้เหตุผล
ประกอบการ
ตัดสินใจได้  
4.เด็กเข้าใจการนับ
จ านวนเพิ่มขึ้น 1-
10 ได้ 

1.ทักษะและ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ เช่น  
-จ านวนตัวเลข 
-การนับ 1 – 10 
-การบอกต าแหน่ง 

1.การมีส่วนร่วมใน
การให้ข้อมูล 
2.การรวบรวมข้อมูล
และการจัดกระท า 
3.การมีประสบการณ์
กับจ านวนหรือ
ปริมาณที่เพ่ิมข้ึน 
หรือลดลง 
 

1.ครูให้เด็กนับจ านวน 1 - 10 และให้ดูบัตรภาพประกอบพร้อมสอน เพลงแม่ไก่
ออกไข่ ซ้ าๆ และสนทนาเนื้อหาของเพลงที่เพ่ิมข้ึนทีละหนึ่งครูสอนค าคล้องจอง 
“ขนาดที่แตกต่าง”สนทนาถึงเนื้อหาในค าคล้องจองและเสริมด้วยเล่าเหตุการณ์ 
จ าลองที่มีเนื้อหาครูเล่าสถานการณ์จ าลองเรื่องที่ชวนให้คิด 
2.ครูช่วยอธิบายเพิ่มเติม เกี่ยวกับการแสดงความคิดเห็นและความรู้สึก ซึ่งจ าเป็น
จะต้องค านึงถึงความถูกต้องความเหมาะสม และสถานการณ์ด้วย ตัวอย่างเช่น 
บ้านของแต้มอาศัยอยู่ด้วยกัน 4 คนมีพ่อ แม่พ่ี 2 คนและ น้อง 1 คน ได้เลี้ยงไก่ 5 
ตัว เป็ด 3 ตัว ครูถามค าถามท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาในเนื้อเรื่อง ให้เด็กฝึกการจ าและ
ตอบค าถามพร้อมแสดงความคิดเห็น ตาม จินตนาการร่วมกันครู 
3.ครูให้เด็กฟัง แล้วให้เด็กแสดงความคิดเห็น หรือความรู้สึกเป็นรายบุคคล.เด็ก
และครูร่วมกันสนทนา เกี่ยวกับการแสดงความคิดเห็น หรือ ความรู้สึก เพ่ือหา
ข้อสรุปแนวปฏิบัติร่วมกัน 
4.ครูทบทวนการหยิบบัตรภาพและจ านวนซ้ าๆ จนเด็กเกิดความเข้าใจและรู้ค่า
จ านวน1 – 10 

1.ค าคล้องจอง 
“ขนาดที่แตกต่าง”  
2.นิทาน/เหตุการณ์
จ าลอง 
3.บัตรตัวเลข/บัตร
ภาพ 1-10 4.เพลง
แม่ไก่ออกไข่ 

1.สังเกตการที่เด็ก
รู้จักการสังเกตหา
ความแตกต่างได้  
2.สังเกตการที่เด็ก
ใช้วิธีการที่
หลากหลาย
แก้ปัญหา ได้ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ให้เหตุผล
ประกอบการ
ตัดสินใจได้  
4.สังเกตการที่เด็ก
เข้าใจการนับ
จ านวนเพิ่มขึ้น 1-
10 ได้ 

 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กรู้จักการ
สังเกตหาความ
แตกต่างได้  

2.เด็กใช้วิธีการที่
หลากหลาย
แก้ปัญหา ได้ 

3.เด็กให้เหตุผล
ประกอบการ
ตัดสินใจได้  

4.เด็กเข้าใจการ
นับจ านวนเพิ่มขึ้น 
1-10 ได้ 

รวม 
% 
 

ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1    
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี             9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี             9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน             9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม             9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์             9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง                

7 เด็กชายนราธิป บัวทอง             9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป             9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร             9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ             9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร             9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ             9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร             9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ             9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 39 156 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ ผ 

 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมสร้างสรรค์ 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                 หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 15   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562     เวลา 09.10-09.25 น 
 สาระส าคัญ  การเปุาสี ด้วยการหยดสีลงบนกระดาและเปุาตามจินตนาการ การวาดภาพด้วยสีน้ าตามจินตนาการ 

 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเปุาสีตาม
จินตนาการได้  
2.เด็กวาดภาพด้วย
สีน้ าตาม
จินตนาการ 
3.เด็กร่วมท า
กิจกรรมกับเพ่ือน
ได้ 
 

1.การเปุาสี  
2.การวาดภาพด้วย
สีน้ าตาม
จินตนาการ 
 

1.การชื่นชมและ
สร้างสรรค์สิ่งที่
สวยงาม 
2.การเล่นกับสี 
3.การเขียนในหลาย
รูปแบบผ่าน
ประสบการณ์ท่ีสื่อ 
ความหมายต่อเด็ก
เขียนภาพ เขียนขีด
เขี่ย เขียนคล้าย 
ตัวอักษร เขียน
สัญลักษณ์ เขียนชื่อ
ตนเอง 
4. การมุ่งมั่นในการ
ท ากิจกรรม มีสมาธิ
จดจ่อ 

1.ครูจัดเตรียมกิจกรรมไว้ 2 กิจกรรม คือ การเปุาสี และการวาดภาพด้วยสีน้ า 
2.ครูแนะน าวิธีการปฏิบัติและทบทวนข้อตกลงในการปฏิบัติกิจกรรมเปุาสี และ
การวาดภาพด้วย สีน้ าดังนี้ 
2.1 การเปุาสี 
- ครูสาธิตการเปุาสี โดยใช้พู่กันจุ่มสี (ผสมสีน้ าให้ค่อนข้างเหลว ) และหยดลงไป
บนกระดาษ ขนาด A 4 แล้วเปุาสีให้กระจายเป็นรูปร่างต่างๆ  
- เตรียมกระดาษขนาด A 4 ไว้ที่ศูนย์การปฏิบัติกิจกรรม 
- เด็กปฏิบัติกิจกรรมเปุาสี เมื่อสีแห้งให้น ามาต่อเติมภาพที่เปุาสีไว้ตามจินตนาการ 
2.2 การวาดภาพด้วยสีน้ า 
- ให้เด็กวาดภาพด้วยสีน้ าและระบายสีภาพที่วาดให้สวยงาม 
- เตรียมกระดาษส าหรับวาดภาพ ไว้ที่ศูนย์การปฏิบัติกิจกรรม 
3.เด็กเลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 
4.ให้เด็กอาสาสมัครเลือกผลงานตนเองระหว่างการเปุาสี และการวาดภาพด้วยสี
น้ ามาเล่าให้เพื่อนฟังหน้าชั้นเรียน 
5.ให้เด็กทุกคนช่วยกันจัดเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย 

 

1.พู่กัน  
2.สีโปสเตอร์/สีน้ า  
3.กระดาษขนาด A 
4/กระดาษวาดภาพ 

 

1.สังเกตการที่เด็ก
เปุาสีตาม
จินตนาการได้  
2.สังเกตการที่เด็ก
วาดภาพด้วยสีน้ า
ตามจินตนาการ 
3.สังเกตการที่เด็ก
ร่วมท ากิจกรรมกับ
เพ่ือนได้ 
 

 
 
 
 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมสร้างสรรค์ 
 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กเปุาสีตาม
จินตนาการได้  

2.เด็กวาดภาพด้วย
สีน้ าตาม
จินตนาการ 

3.เด็กร่วมท า
กิจกรรมกับเพ่ือน
ได้ 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง             

7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 



 
 

แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเสรี 
 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                     หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 

          ชื่อเรื่อง  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 15   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562       เวลา 09.25-10.05 น. 
 สาระส าคัญ  การเล่นอย่างอย่างอิสระ ซึ่งจะช่วยพัฒนาความคิดและจินตนาการของเด็ก ควบคู่ไปกับความรับผิดชอบ  การรอคอย  การแบ่งปันและการอยู่ร่วมกันเพื่อพัฒนาการเข้าสู่สังคม 

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กเล่นตามศูนย์
ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.เด็กมีการร่วม
กิจกรรมกับเพ่ือน
และมีพฤติกรรม
ทางด้านสังคมที่ดี 

 

1.การเล่นตามศูนย์
เป็นการเล่นในศูนย์
ประสบการณ์ต่างๆ
อย่างอิสระ ซึ่งจะ
ช่วยพัฒนาความคิด
และจินตนาการ
ของเด็ก ควบคู่ไป
กับความรับผิดชอบ  
การรอคอย  การ
แบ่งปันและการอยู่
ร่วมกันเพื่อ
พัฒนาการเข้าสู่
สังคม 

1.การเล่นอิสระ 
2.การเล่นเครื่องเล่น
สัมผัส 
3.การเล่นรายบุคคล
และเป็นกลุ่ม 
 

1.เด็กฟังครูแนะน าการปฏิบัติกิจกรรมตามศูนย์ต่างๆ 
2.ให้เด็ก เล่นตามศูนย์ต่างๆตามความสนใจ ดังนี้   

- ศูนย์บล็อกไม้      เล่นไม้บล็อกอิสระ 
- ศูนย์ดนตรี         เล่นดนตรีอิสระ 
- ศูนย์บ้าน           เล่นกับอุปกรณ์ในบ้าน 

    -    ศูนย์ตุ๊กตา         เล่นกับตุ๊กตา 
3.เมื่อเด็กเล่นเสร็จแล้วให้เก็บอุปกรณ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อย 

 

1.อุปกรณ์ต่างๆใน
ศูนย์การเรียน 

 

1.สังเกตการทีเ่ด็กเล่นตาม
ศูนย์ต่างๆที่ก าหนดได้ 
2.สังเกตการทีเ่ด็กมีการ
ร่วมกิจกรรมกับเพ่ือนและ
มีพฤติกรรมทางด้านสังคม
ที่ด ี

 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเสรี 
 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กจับคู่ภาพ
รูปทรงเดียวกันได้ 
 

2.เด็กเล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ 

3.เด็กร่วมกิจกรรม
อย่างสนุกสนาน     

 
รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง             

7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมกลางแจ้ง 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                           หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 15   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562          เวลา 10.05-10.45 น.  
 สาระส าคัญ  การเล่นเกม  วิ่งเก็บของ  ท าให้เด็กเกิดความสนุกสนาน  ส่งเสริมการเล่นร่วมกันเป็นกลุ่ม 
 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กสามารถปฏิบัติตามข้อตกลง
และค าสั่งได้ 
2.เด็กสามารถเล่นและท ากิจกรรม
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
3.เด็กสามารถจ าแนกรูป
สามเหลี่ยมจากรูปอ่ืนได้ 

 

1.การวิ่งเล่นเก็บ
ของ   

1.การจ าแนก 
2.การปฏิบัติตาม
สุขภาพอนามัย 

 

1.ครูแนะน าและสาธิตการเล่นเกม  วิ่งเก็บของ 
2.ครูน ารูปภาพสามเหลี่ยม  สี่เหลี่ยม  และรูปวงกลม  ไปวางไว้กลาง
สนาม 
3.แบ่งเด็กเป็น  3  กลุ่ม  แล้วให้แต่ละกลุ่มแบ่งกันวิ่งไปเก็บรูป
สามเหลี่ยมที่ครูวางไว้ 
4.กลุ่มใดเก็บได้มากที่สุด  กลุ่มนั้นชนะ 
5.ล้างมือก่อนเข้าห้องเรียน 

 

1.รูปภาพ  
สามเหลี่ยม  
สี่เหลี่ยม  
วงกลม 

1.สังเกตการ
ปฏิบัติตาม
ข้อตกลงและ
ค าสั่งได้ 
2.สังเกตการเล่น
และท ากิจกรรม
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
3.สังเกตการ
จ าแนกรูป
สามเหลี่ยมจากรูป
อ่ืนได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมกลางแจ้ง 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กจับคู่ภาพ
รูปทรงเดียวกันได้ 
 

2.เด็กเล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน
ได้ 

3.เด็กร่วมกิจกรรม
อย่างสนุกสนาน     

 
รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง             

7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 
 



 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้   กิจกรรมเกมการศึกษา 

 สาระการเรียนรู้   สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก                                                           หน่วยการเรียนรู้   สร้างฝันนักคิด 
          ชื่อเรื่อง  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  จัดกิจกรรมวัน ศุกร์    ที่ 15   เดือน กุมภาพันธ์   พ.ศ. 2562          เวลา 13.45-14.00 น. 
 สาระส าคัญ  เกมหาความแตกต่างของภาพให้เด็กได้ใช้ทักษะการสังเกตหาความแตกต่างของภาพสองภาพ  

 

จุดประสงค์ 
สาระการเรียนรู้ 

กิจกรรม ส่ือ การประเมินผล 
สาระท่ีควรเรียนรู้ ประสบการณ์ส าคัญ 

1.เด็กหาความ
แตกต่างของภาพ
ได้ 
2.เล่นและท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
3.เด็กมีความ
สนุกสนาน 

1.เกมหาความ
แตกต่างของภาพ  
2.การเล่นและ
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 

1.การท ากิจกรรม 
(รายบุคคล/กลุ่มเล็ก/
กลุ่มใหญ่) 
2.การสังเกตสิ่งต่าง ๆ 
และสถานที่จาก
มุมมองที่แตกต่างกัน 
 

1.ครูภาพทั้งสองภาพ ที่มีความแตกต่าง ให้เด็กดู พูดคุยถึงรายละเอียดของภาพ
และข้อตกลงในการเล่นและ ใช้ค าถามกระตุ้นการคิด เช่น ภาพที่เห็นเป็นภาพ
อะไร เด็ก ๆ เห็นอะไรบ้างในภาพ เด็กคิดว่ามี 
ความเหมือนกันอย่างไร ตรงไหนบ้าง และมีความต่างกันอย่างไร 
2.ครูแนะน าวิธีการเล่นโดยใช้การสังเกตสิ่งต่างๆในภาพ ดูรายละเอียดของภาพ
ว่ามีความต่างกันอยู่ 
3.ให้เด็กจับกลุ่มๆละ 4-5 คน ให้เด็กเล่นเกมหาความแตกต่างของภาพ และ
เกมการศึกษาที่เคยเล่นมาแล้วโดยครูคอยแนะน าการปฏิบัติตนในการเล่นอย่าง
ใกล้ชิดและตรวจสอบความถูกต้อง 
4.ให้เด็ก ๆ ช่วยกันเก็บเกมการศึกษา สรุปปัญหาในการเล่นและให้เด็ก
เสนอแนะวิธีการแก้ปัญหาโดยครูแนะน าเพิ่มเติม 

1.เกมหาความแตกต่าง
ของภาพ 
2.เกมการศึกษาที่เคยเล่น
มาแล้ว 

 

1.เด็กหาความ
แตกต่างของภาพ
ได้ 
2.เล่นและท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
3.เด็กมีความ
สนุกสนาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนในกิจกรรมเกมการศึกษา 

 เกณฑ์การประเมิน  
  3 หมายถึง ดี          สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดทุกครั้งโดยที่ไม่ต้องมีการกระตุ้นเตือน หรือ อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 1-2  ครั้ง  
  2 หมายถึง  ปานกลาง   สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัดเกือบทุกครั้ง โดยที่อาจจะมีการกระตุ้นเตือน 3-4  ครั้ง  
  1 หมายถึง  ควรส่งเสริม ไม่สามารถแสดงพฤติกรรมได้เด่นชัด หรืออาจจะมีการการกระตุ้นเตือนมากกว่า 4   ครั้ง  
 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

1.เด็กหาความ
แตกต่างของภาพ
ได้ 

2.เล่นและท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
 

3.เด็กมีความ
สนุกสนาน 

รวม % ผล 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เด็กหญิงประวีณา อาจบุร ี          9 100 ผ 
2 เด็กชายอัตติพล บ ารุงศร ี          9 100 ผ 
3 เด็กหญิงสุภัสสร เถือนเหมือน          9 100 ผ 
4 เด็กหญิงกาญจน์ระพี กาญจนประทุม          9 100 ผ 
5 เด็กชายภูวดล แสงรัตน ์          9 100 ผ 
6 เด็กชายวรรณปิยะ สายทอง             

7 เด็กชายนราธิป บัวทอง          9 100 ผ 
8 เด็กหญิงพิชชาภา คงอุป          9 100 ผ 
9 เด็กหญิงณัฎฐณิชา อรชร          9 100 ผ 
10 เด็กหญิงจันทรวด ี แทบทับ          9 100 ผ 
11 เด็กหญิงหฤมล ไชยศร          9 100 ผ 
12 เด็กชายไกรวุฒ ิ แสงโชต ิ          9 100 ผ 
13 เด็กชายกิตติเดช ประสาร          9 100 ผ 
14 เด็กชายกฤษภัค ไทยท่าบะ          9 100 ผ 
  รวม 39 39 39 117 
  คิดเป็นร้อยละ 100 100 100 100 
 ผลสัมฤทธิ์ / ผ่าน x ไม่ผ่าน ผ ผ ผ ผ 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



ภาคผนวก  
 
 

เพลงจ านวนนับ 
                                              (ไม่ทราบนามผู้แต่ง) 

1 2 3 4 1 2 3 4 
5 6 7 5 6 7 

อีกท้ัง 8 และ 9 10 
นับอีกที นับอีกที 

 
 

เพลงแม่ไก่ออกไข่ 
แม่ไก่ออกไข่วันละฟอง ไข่วันละฟอง ไข่วันละฟอง 
แม่ไก่ออกไข่จึงออกไข่ทุกวัน 1 วันได้ไข่ 1 ฟอง 

(ซ้ า) 
2 วันได้ไข่ 2 ฟอง ( ร้องเรื่อย ๆ 10 วันได้ไข่ 10 ฟอง ) 

 
 

เพลงสามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม วงกลม 
สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม วงกลม 

ครูบรรจงให้หนูรู้จัก 
เด็ก ๆ หนูช่างน่ารัก 

เรามารู้จัก สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม วงกลม 
 
 

ค าคล้องจอง 
ค าคล้องจอง “ขนาดที่แตกต่าง” 

(ภาวิณี ค าสายพรม) 
หนา บาง กว้าง แคบ หลายแบบลักษณะ 

ค้นหาดูนะ มีอะไรบ้าง 
สั้น ยาว เล็ก ใหญ่ บอกได้ถูกทาง 

อ้วน ผอม แตกต่าง สูง ต่ า เตี้ย เอย 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกม 
เกมมอญซ่อนผ้า 

อุปกรณ์ ผ้าเช็ดหน้าขนาดใหญ่ 1 ผืน 
วิธีการเล่น 
1) ผู้เล่นทั้งหมดจับไม้สั้นไม้ยาว ผู้ที่ได้ไม้สั้นถือผ้าเช็ดหน้าออกไปยืนข้างนอก ที่เหลือนั่งกันเป็น
วงกลมหันหน้า 
เข้าหากัน ในระยะห่างกันประมาณ 1 ศอก แล้วร่วมกันร้องเพลงมอญซ่อนผ้า 
2) ผู้ถือผ้าเช็ดหน้า เดินหรือวิ่งไปรอบ ๆ วง เมื่อผู้เล่นคนใดเผลอให้หย่อนผ้าเช็ดหน้าด้านหลัง แล้ว
รีบเดินหรือ 
วิ่งเพ่ือกลับมาถึงที่เดิมโดยมิให้ผู้เล่นที่ถูกวางผ้าเช็ดหน้ารู้ตัว แล้วหยิบผ้าเช็ดหน้าฟาดตัวผู้ที่ถูกวาง 
3) ถ้าผู้เล่นที่ถูกวางผ้าเช็ดหน้ารู้ตัวเสียก่อน ก็ต้องรีบฉวยผ้า แล้ววิ่งไปตีผู้วาง ส่วนผู้วางให้รีบวิ่งมา
นั่งแทนที่ 
ผู้ถูกวางผ้าด้านหลัง 

เกม “ว่ิงเปี้ยว” 
ขั้นตอนการเล่นเกม 
1 แบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม แล้วให้เข้าแถวตอนลึกอยู่คนละฝั่ง โดยมีไม้หรือเสาหลักก้ันทั้ง 2 ฝั่งไว้ 
2. น าผ้าให้เด็กถือแถวละ 1 ผืน จากนั้นให้แต่ละคนวิ่งน าผ้าไปตีอีกฝุายให้ได้ ถ้าตีได้ฝุายนั้นก็ชนะ. 

 

เกม “โยนบอล” 
ขั้นตอนการเล่นเกม 
1. ให้เด็ก ๆ เข้าแถวเป็นวงกลม และให้เด็กโยนลูกบอลส่งให้เพ่ือนที่อยู่ข้างๆ หรืออยู่ฝั่งตรงข้าม 
2. ให้เด็กเข้าแถวตอนลึกแบ่งเป็นสองแถวแล้วโยนลูกบอลให้ฝั่งตรงข้าม 
 
 

เกม “ว่ิงเก็บของ” 
ขั้นตอนการเล่นเกม 
1. ให้เด็กน าของใช้ส่วนตัวมากองรวมกันไว้ 
2. แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ให้เข้าแถวตอนลึก แล้วแข่งขันกัน 
3. กลุ่มใดที่เก็บของตนเองได้หมดและถูกต้องกลุ่มนั้นชนะ  
 

 
 
 

 
 
 


