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โครงกำรยกระดับสมรรถนะวิชำชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่ควำมเป็นเลิศ  (super Teacher) 
ครั้งที ่1    หัวข้อ   ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน (Digital kids for the flipped classroom) 
วัตถุประสงค์ของโครงกำร 
 1. เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมสัมมนาสามารถน าทักษะดิจิทัลไปใช้ในการพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ให้กับ
เด็กปฐมวัย 
 2. เพ่ือให้ผู้เข้าสัมมนาสามารถกระตุ้นการเรียนรู้ให้เด็กปฐมวัยเกิดความสนุก และเพลิดเพลินและดูไม่
เบื่อหน่าย ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
 3.เพ่ือให้ผู้เข้าสัมมนาสามารถพัฒนาตนเองสู่ครูมืออาชีพ รองรับการพัฒนาเด็กปฐมวัยเข้าสู่พลเมือง
ยุคดิจิทัล 
กิจกรรมในโครงกำร 
        กิจกรรมดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน จัดที่ ตึกกองการ ส านักงานอธิการบดีชั้น 5 หน้าลิฟต์พบ
กับทีมงานที่ยืนต้อนรับกล่าวทักทาย ขึ้นลิฟต์มาชั้น5 มีทีมงานบอกที่วางรองเท้า มีโต๊ะรับลงทะเบียนตั้งอยู่มี
แจกันดอกไม้วางอยู่บนโต๊ะ มีทีมงานรับลงทะเบียน 3 คน ลงทะเบียนชื่อเข้าร่วมสัมมนาแบ่งตามห้อง 1 2 3 
แจกเอกสารให้ผู้เข้าอบรมหน้าห้องสัมมนามีบอร์ดยินดีต้อนรับเจ้าหน้าที่แนะน าผู้เข้าร่วมสัมมนาไปนั่งเก้าอ้ี ใน
ห้องอบรมมีโต๊ะวิทยากรคลุมผ้าปูโต๊ะพร้อมแจกันดอกไม้ ห้องสัมมนาจัดแบบ theater style พิธีกรกล่าว
ต้อนรับผู้เข้าร่วมสัมมนาและทีมวิทยากร ตัวแทนทีมสัมมนากล่าวรายงานวัตถุประสงค์การจัดการสัมมนา ต่อ
ประธานจัดการสัมมนาประธานกล่าวเปิดงานสัมมนา การแสดงโชว์เปิดงานสัมมนา digital kids for the 
flipped classroom ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน ทีมวิทยากรบรรยายเด็กไทย 4.0 กับ 8 ทักษะทางดิจิทัล 
ให้ผู้เข้าสัมมนาท าแบบทดสอบก่อนการสัมมนา ทีมงานเก็บเอกสาร แบ่งผู้เข้าร่วมสัมมนาเป็นกลุ่มๆ ให้ตัวแทน
กลุ่มออกไปรับอุปกรณ์นับจ านวนชิ้นของอุปกรณ์ ทีมวิทยากรแนะน าอุปกรณ์กิจกรรม ทักษะดิจิทัลที่1 ท า
ความรู้จักบอร์ดไมโครคอน โทรเลอร์ Micro: bit ปุ่มA และปุ่มฺB ด้านหน้า ด้านหลัง ของบอร์ด คุณสมบัติของ 
Micro: bit และประโยชน์เมื่อน า Micro: bit ไปใช้งาน  ทักษะดิจิทัลที่2 เขียนโค้ดเพ่ือแนะน าชื่อตนเอง 
(คุณครูผู้สอน) การพัฒนาภาษาโปรแกรมส าหรับครู กิจกรรมเลือกใช้  JavaScript Block  ทักษะดิจิทัลที่ 3 
เขียนโค้ดฝึกการเรียนรู้ เรื่องจ านวน 1 – 10  วิธีลากบล็อกเปลี่ยนตัวเลข 1ถึง10 Block  วิทยากรเข้ามา
แนะน าวิธีการใช้บอร์ด พักเบรก ขนมเค้ก น้ าผลไม้ พักรับประทานอาหารกลางวัน ทักษะดิจิทัลที่ 4 เขียนโค้ด
ก าหนดทิศทาง วิธีลากบล็อกก าหนดทิศทางเป็นลูกศร ทักษะดิจิทัลที่ 5 เขียนโค้ดก าหนดสัญลักษณ์ ให้ทายรูป
สัญลักษณ์ รูปหัวใจ รูปสี่เหลี่ยม รูปสามเหลี่ยม รูปงู รูปผีเสื้อ กิจกรรมการเขียนโค้ดสร้างเสียงเพลงตาม
จินตนาการ  ผู้เข้าร่วมสัมมนาออกแบบใบงาน การออกแบบ กิจกรรมพัฒนาทักษะและกระบวนการเรียนรู้
ให้กับเด็กปฐมวัย เขียนลงใบงานเสร็จ น าเสนองานของกลุ่ม ส่งงานเข้า Face book กลุ่มSDU Digital Skills 
used Micro: bit วิทยาการประเมินและสรุปผลงานของแต่ละกลุ่ม หลังการน าเสนอผลงานเสร็จลงลายมือชื่อ
ก ากับ  ผู้เข้าร่วมสัมมนาท าแบบทดสอบหลังการสัมมนา เฉลยค าตอบ ทีมงานเก็บรวบรวมเอกสาร ทีมงานจัด
สัมมนามอบของที่ระลึกให้กับทีมวิทยากร ถ่ายภาพหมู่ร่วมกัน สิ้นสุดการสัมมนา digital kids for the 
flipped classroom 
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สิ่งท่ีได้เรียนรู้และน ำกลับไปปรับใช้ในศูนย์พัฒนำเด็กเล็กที่ตนเองปฏิบัติงำน 

1. ได้เรียนรู้สมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ Super Teacher 
2. สามารถใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศให้เกิดประโยชน์ในการสื่อสารกับเด็ก 
3. สามารถพัฒนาตนเองเพ่ือเตรียมความพร้อมในการก้าวสู่ยุคไทยแลนด์4.0 
4. ได้เรียนรู้การท างานเป็นทีม 
5. สามารถสร้างงานที่แปลกใหม่โดยใช้เทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนให้แก่เด็กเพ่ือให้เด็กเกิด

ความเข้าใจที่ดีข้ึน 
6. ได้เรียนรู้เรื่องการเขียนโปรแกรมต่างๆท่ีน าไปสอนกับเด็กได้เช่น การเขียนโค้ดเพ่ือแนะน าชื่อตนเอง  

เขียนโค้ดก าหนดทิศทาง เขียนโค้ดก าหนดสัญลักษณ์ เขียนโค้ดแสดงการจับคู่  
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โครงกำรยกระดับสมรรถนะวิชำชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่ควำมเป็นเลิศ  (super Teacher)  
ครั้งที ่2    หัวข้อ   คณิตวิทย์คิดส์สร้างสรรค์   
วัตถุประสงค์ของโครงกำร  
 1. เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมสัมมนามีความรู้เรื่องเทคนิคการผลิตสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน 
 2. เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมสัมมนาสามารถออกแบบสื่อที่เหมาะสมกับบริบทของตนเองได้ 
 3.เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมสัมมนาสามารถน าสื่อมาใช้พัฒนาเด็กปฐมวัยได้ด้วยตนเอง 
กิจกรรมในโครงกำร 
        กิจกรรมคณิตวิทย์คิดส์สร้างสรรค์  จัดที่ ตึกกองการ ส านักงานอธิการบดีชั้น 5 หน้าลิฟต์พบ        
ทีมงานยืนต้อนรับกล่าวทักทายบอกท่ีวางรองเท้ามีโต๊ะตั้งอยู่มีแจกันดอกไม้วางอยู่บนโต๊ะรับลงทะเบียนทีมงาน
แจกเอกสารให้ผู้เข้าร่วมสัมมนา ลงทะเบียนแบ่งตามห้อง 1 2 3 หน้าห้องสัมมนามีบอร์ดยินดีต้อนรับทีมงาน
แนะน าผู้เข้าร่วมสัมมนาไปนั่งเก้าอ้ีตามหมายเลขที่ลงทะเบียน ในห้องสัมมนา โต๊ะวิทยากรคลุมผ้าปูโต๊ะพร้อม
แจกันดอกไม้ ห้องสัมมนาจัดแบบ theater style พิธีกรกล่าวต้อนรับผู้เข้าร่วมสัมมนาและทีมวิทยากร 
ตัวแทนทีมงานสัมมนากล่าวรายงานวัตถุประสงค์การจัดการสัมมนา ต่อประธานจัดการสัมมนา ประธานกล่าว
เปิดการสัมมนา มีการแสดงโชว์ของทีมงาน ชุดการแสดงวิถีของชาวเขา ทีมวิทยากร บรรยายสรุปแนวคิดและ
หลักของการออกแบบสื่อส าหรับเด็กปฐมวัย บรรยายสรุปแนวคิดและการจัดการเรียนรู้แบบ STREAM 
Approach  ผู้เข้าร่วมสัมมนาท ากิจกรรมตัดหลอดกาแฟเป่าท าให้เกิดเสียง ตัดแบบตรงๆ และให้ตัดหลอด
แบบเฉียง และให้เป่าหลอดให้มีเสียงดัง ทีมวิทยากรให้ทีมงานน าเครื่องเป่าของชนเผ่ามาเป่ากับแอปพลิเคชั่น
ในไอแพดทดสอบระดับเสียงแหลม เสียงทุ้ม แบ่งผู้เข้าร่วมสัมมนาสองฝั่ง ฝั่งแรกเป่าหลอดให้เสียงทุ้ม ฝั่งสอง
เป่าหลอดเสียงแหลม ให้เป่าหลอดแข่งกันทีมวิทยากรใช้ไอแพดวัดระดับเสียง ให้ผู้เข้าร่วมสัมมนาท า
แบบทดสอบก่อนการสัมมนา ทีมงานเก็บเอกสาร ทีมงานแจกแก้วกระดาษแก้วพลาสติกและเชือกให้ผู้เข้าร่วม
สัมมนาให้ใช้กรรไกรหรือคัดเตอร์เจาะแก้วที่ได้รับแจกเจาะรูร้อยเชือกตรงกลางน าเชือกจุ่มน้ าดึงให้เกิดเสียง 
ทีมวิทยากรถามผู้เข้ร่วมสัมมนาว่าจินตนากรเป็นเสียงอะไรบ้าง เสียงไก่ เสียงตุ๊กแก ทีมวิทยากรขออาสาสมัคร
แข่งดึงเชือกเป็นเสียงต่างๆ มาแข่งขันรับของรางวัล ผู้เข้าร่วมสัมมนาเก็บเก้าอ้ีนั่งพ้ืนเป็นกลุ่มแบ่งเป็น 10 กลุ่ม 
ทีมงานแจกกระดาษ A4 ท ากิจกรรมกลิ้งๆไหลๆให้สมาชิกในกลุ่มออกแบบกระดาษA4 โดยให้สมาชิกในกลุ่ม
ถือกระดาษต่อกันให้ตัวแทนเลือกสีลูกปัดที่จะมาเท เริ่มการแข่งขันการขนส่งลูกปัดลงขวดน้ าครั้งละ 4 ทีม 
และมาแข่งหาทีมผู้ชนะ ทีมวิทยากรร่วมกันอภิปรายสรุปเพราะเหตุใดทีมที่ชนะสามารถขนส่งลูกปัดลงขวดน้ า
ได้เร็ว พักเบรก ขนมปัง น้ าผลไม้ รับประทานอาหารกลางวัน ช่วงบ่าย กิจกรรมการออกแบบเรือโนอาห์ 
ทีมงานแจกกระดาษA4 แผ่นฟรอยด์ ถุงพลาสติกใส ให้สมาชิกในกลุ่มออกแบบเรือบรรทุก ให้ตัวแทนกลุ่มน า
เรือออกมาแข่งขันการบรรทุกน้ าหนักวัตถุรูปร่างต่างๆรวมกันแล้วได้กี่คะแนน มีขนาดและคะแนนของวัตถุให้
เลือกใส่ลงไปในเรือ ถ้าเรือยังไม่จมสามารถเพ่ิมวัตถุเพ่ือเพ่ิมคะแนนได้หาทีมที่ได้คะแนนมากสุดชนะ แจก
รางวัล ทีมที่ชนะ ทีมวิทยากรเก็บอุปกรณ์ ทีมงานแจกแบบทดสอบหลังการสัมมนา ท าแบบทดสอบ เฉลย
ค าตอบ ส่งแบบทดสอบให้ทีมงาน ทีมงานจัดสัมมนามอบของที่ระลึกให้กับทีมวิทยากร ถ่ายภาพหมู่ร่วมกัน
สิ้นสุดการสัมมนาคณิตวิทย์คิดส์สร้างสรรค์   
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สิ่งท่ีได้เรียนรู้และน ำกลับไปปรับใช้ในศูนย์พัฒนำเด็กเล็กที่ตนเองปฏิบัติงำน                          

1. สามารถน าความรู้เรื่องเทคนิคการผลิตสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียนไปใช้ได้ 
2. สามารถน าความรู้เรื่องการท างานเป็นทีมโดยการระดมความคิดในการสร้างสื่อ 
3. สามารถน าความรู้เรื่องการออกแบบสื่อที่เหมาะสมกับบริบทของศูนย์ไปใช้ได้ 
4. สามารถน าความรู้ทีได้ไปต่อยอดและพัฒนากับเด็กปฐมวัยได้ 
5. สามารถน าความรู้เรื่องการใช้สื่อในรูปแบบการใช้ STREAM ในการจัดประสบการณ์ให้แก่เด็กได้ 
6. สามารถน าความรู้เรื่องการท ากิจกรรมโดยมีกิจกรรมที่น าไปใช้กับเด็กในศูนย์ได้ คือ  

- กิจกรรมที่ 1 กลิ้งๆไหลๆ  
- กิจกรรมที่2 ออกแบบเรือโนอาห์  
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โครงกำรยกระดับสมรรถนะวิชำชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่ควำมเป็นเลิศ  (super Teacher)  
ครั้งที ่3    หัวข้อ   Play & Learn เพลินไปกับประกันคุณภาพการศึกษา   
วัตถุประสงค์ของโครงกำร  
 1. เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมสัมมนามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคนิคและวิธีการอย่างหลากหลายที่มี
ประสิทธิภาพให้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้และสมรรถนะในการจัดกิจกรรมประจ าวันในระดับปฐมวัยเข้า
กับการประกันคุณภาพภายใน 
 2. เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมสัมมนามีทักษะเชื่อมโยงกิจกรรมประจ าวันในระดับปฐมวัยเข้ากับการประกัน
คุณภาพภายใน 
 3.เพ่ือให้ผู้เขา้ร่วมสัมมนาเตรียมความพร้อมรับการประเมินคุณภาพภายนอก ตามกรอบมาตรฐาน
การศึกษาปฐมวัย 
กิจกรรมในโครงกำร 
          กิจกรรม Play & Learn เพลินไปกับประกันคุณภาพการศึกษา จัดขึ้นที่ชั้น3 อาคารครุศาสตร์ 
หน้าลิฟต์ชั้น1 ทีมงานยืนต้อนรับกล่าวทักทาย ขึ้นลิฟต์ถึงชั้น3 มีทีมงานบอกที่วางรองเท้า มีโต๊ะรับลงทะเบียน
ผู้เข้าร่วมสัมมนาให้ผู้เข้าร่วมสัมมนาลงทะเบียนตามห้อง 1 2 3 หน้าห้องสัมมนามีซุ้มยินดีต้อนรับผู้เข้าร่วม
สัมมนาทุกท่านมีเก้าอ้ีให้นั่งถ่ายรูปตกแต่งด้วยดอกไม้ผ้าขาวม้า มีรูปเด็กนักเรียนชายหญิงยืนพนมมือไหว้ 
เจ้าหน้าที่แนะน าผู้เข้าร่วมสัมมนาให้นั่งเก้าอ้ีตามหมายเลขลงทะเบียน ในห้องสัมมนามีโต๊ะวิทยากรคลุมผ้าปู
โต๊ะพร้อมแจกันดอกไม้ ห้องสัมมนาจัดแบบ theater style พิธีกรกล่าวต้อนรับผู้เข้าร่วมสัมมนาและทีม
วิทยากร ตัวแทนทีมสัมมนากล่าวรายงานวัตถุประสงค์การจัดการสัมมนา ต่อประธานจัดการสัมมนา ประธาน
กล่าวเปิดงานสัมมนา การแสดงโชว์เปิดงานสัมมนา ทีมงานแจกแบบทดสอบก่อนสัมมนาให้ผู้เข้าร่วมสัมมนา
ท า ทีมงานเก็บแบบทดสอบ ผู้เข้าร่วมสัมมนาเก็บเก้าอ้ีไปไว้ข้างห้อง วิทยากรแบ่งกลุ่มผู้เข้าร่วมสัมมนาโดยการ
นับเลขเข้าท ากิจกรรมเรียนปนเล่นตามหมายเลขที่นับได้ กิจกรรมOne song Hit  เทคนิคการเล่านิทาน เรื่อง
แมวน้อยร้อยหมื่นชาติใช้เพลงมาร่วมด้วยในการเล่านิทาน การใช้น้ าเสียงการใช้เสียง1 เสียง2 ให้แต่ละกลุ่มคิด
เพลงเพ่ือมาประกอบนิทานของตนเองที่น ามาให้แต่ล่ะกลุ่มออกมาน าเสนอการเล่านิทานพร้อมเพลงของกลุ่ม 
เมื่อถึงค าพูดที่ตกลงกันไว้ในนิทานให้ร้องเพลงที่ได้บอกไว้ทันที กิจกรรมImage and feel ทีมงานแจก 
กระดาษA4 สีชอล์ก สีน้ า พู่กัน ให้ผู้เข้าร่วมสัมมนาใช้สีชอล์กเขียนเส้นตามจินตนาการ ทีมวิทยากรท านายทาย
การเขียนเส้นของผู้เข้าร่วมสัมมนา ให้ระบายสีน้ าในช่องว่างพับครึ่งของกระดาษและตัดออกมาตามจินตนาการ 
ศิลปะ เทคนิคการปั้นแป้งโดว์ การบริหารกล้ามเนื้อมือก่อนการลงมือปั้น กิจกรรมศึกชิงบัลลังก์ ให้ตัวแทนของ
แต่ละจังหวัดออกไปเล่นกิจกรรมนี้ อุปกรณ์ในกิจกรรมใช้ ห่วงฮูลาฮูป แบ่งเป็น 2 ทีม ยืนเข้าแถวตรงที่
จุดเริ่มต้น คนที่อยู่หน้าสุดของแต่ล่ะแถวเป่ายิ้งฉุบ ชนะให้กระโดดเข้าไปในห่วงด้านหน้า แพ้วิ่งไปต่อท้ายใน
แถว คนถัดไปท าแบบเดียวกัน กระโดดไปจนสุดห่วงของอีกฝั่งชนะ พักเบรก น้ าผลไม้ขนมเค้ก พักรับประทาน
อาหารกลางวัน ช่วงบ่าย ทีมวิทยากรบรรยายการบูรณการจัดกิจกรรมในช่วงเช้าเข้ากับการประกันคุณภาพ
ภายใน เชื่อมโยงกิจกรรมในการก าหนดค่าเป้าหมาย ตัวชีวัด แนวทาง ส่งผลต่อระบบประกันคุณภาพภายใน
สถานศึกษา แนวคิด วิธีการประเมิน/ตรวจสอบคุณภาพ จัดท ารายงานการประเมินตนเอง(SAR)             
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เตรียมความพร้อมรับการประเมินคุณภาพภายนอกตามกรอบมาตรฐานการศึกษา มาตรฐานการศึกษาระดับ
ปฐมวัย พุทธศักราช 2561 การเขียนมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยและตัวบ่งชี้ 
ระบบการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน 6 ขั้นตอน  
1.ก าหนดมาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษา 
2.จัดท าแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษา 
3.ด าเนินการตามแผนพัฒนาการจัดการศึกษาของสถานศึกษา 
4.ประเมินผลและตรวจสอบคุณภาพการศึกษาภายในสถานศึกษาโดยก าหนดผู้รับผิดชอบและวิธีการที่
เหมาะสม 
5.ติดตามผลการด าเนินงานเพ่ือพัฒนาสถานศึกษาให้มีคุณภาพตามมาตรฐานของสถานศึกษาและน าผลการ
ติดตามไปใช้ประโยชน์ในการปรับปรุงพัฒนา 
6.ส่งรายงานต้นสังกัด  (SAR)  
ข้อความการจดจ า 6 ขั้นตอนระบบประกันคุณภาพภายใน 
หมื่นมาตร  มีแผนพาออเจ้า   ไปเทีย่วด าเนิน  เพื่อไปประเมิน ติดตาม  รายงาน   ต้นสังกัด 
วิทยากรสรุปองค์ความรู้  การประกันคุณภาพ P D C A 
ผู้เข้าร่วมสัมมนาท าแบบทดสอบหลังการสัมมนา เฉลยค าตอบมอบรางวัลให้ผู้ที่ท าคะแนนเต็ม ทีมงานสัมมนา
มอบของที่ระลึกให้กับวิทยากร ถ่ายภาพหมู่ร่วมกันสิ้นสุดการสัมมนา  Play & Learn เพลินไปกับประกัน
คุณภาพการศึกษา   
สิ่งท่ีได้เรียนรู้และน ำกลับไปปรับใช้ในศูนย์พัฒนำเด็กเล็กที่ตนเองปฏิบัติงำน                          
1. สามารถน าเทคนิคและวิธีการที่หลากหลายในการจัดกิจกรรมประจ าวันกับการประกันภายในได้ 
2. สามารถเชื่อมโยงกิจกรรมประจ าวันให้เข้ากับการประกันคุณภาพภายในได้ 
3. สามารถเตรียมความพร้อมเพ่ือรับการประเมินตามกรอบมาตรฐานการศึกษาระดับปฐมวัยได้ 
4. สามารถออกแบบแผนการจัดประสบการณ์ท่ีต้องการให้เกิดกับเด็กและการเล่นให้เข้าด้วยกันได้ 
5. สามารถออกแบบแผนการจัดประสบการณ์ท าให้เด็กได้เล่น แสดงออก ได้ร้องเพลง ให้เด็กรู้สึกสนุกสนาน
อยากเรียนรู้มากขึ้น 
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โครงกำรยกระดับสมรรถนะวิชำชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่ควำมเป็นเลิศ  (super Teacher)  
ครั้งที ่4    หัวข้อ   โรงอาหารในฝัน สร้างสรรค์ด้วยหัวใจครูปฐมวัย   
วัตถุประสงค์ของโครงกำร  
 1. เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมสัมมนามีความรู้ความเข้าใจเรื่องอาหารปลอดภัย และเข้าใจถึงสาเหตุที่ท าให้เกิด
อันตรายของอาหาร 
 2. เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมสัมมนามีความรู้ความเข้าใจหลักการ แนวคิด การลดอันตรายอาหาร การก าจัด
อันตรายอาหาร และการป้องกันอันตรายของอาหาร เพ่ือให้อาหารปลอดภัย 
 3.เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมสัมมนาเตรียมความพร้อมรับการประเมินคุณภาพภายนอก ตามกรอบมาตรฐาน
การศึกษาปฐมวัย 
กิจกรรมในโครงกำร 
          กิจกรรม โรงอาหารในฝัน สร้างสรรค์ด้วยหัวใจครูปฐมวัย จัดขึ้นที่ชั้น3 อาคารครุศาสตร์    
หน้าลิฟต์ชั้น1 ทีมงานแต่งตัวนุ่งผ้าซิ่นสไบเกล้าผมปักปิ่นยืนต้อนรับกล่าวทักทาย ขึ้นลิฟต์ถึงชั้น3 มีทีมงาน
บอกที่วางรองเท้า มีโต๊ะรับลงทะเบียนผู้เข้าร่วมสัมมนาให้ผู้เข้าร่วมสัมมนาลงทะเบียนตามห้อง 1 2 3 หน้า
ห้องสัมมนามีซุ้มยินดีต้อนรับผู้เข้าร่วมสัมมนาทุกท่านมีเก้าอ้ีให้นั่งถ่ายรูปฉากไม้ตกแต่งด้วยดอกไม้ มีผ้าสีขาว
กระถางดอกกุหลาบวางไว้ตรงพ้ืน เจ้าหน้าที่แนะน าผู้เข้าร่วมสัมมนาให้นั่งเก้าอ้ีตามหมายเลขลงทะเบียน ใน
ห้องสัมมนามีโต๊ะวิทยากรคลุมผ้าปูโต๊ะพร้อมแจกันดอกไม้ ห้องสัมมนาจัดแบบ Class room  พิธีกรกล่าว
ต้อนรับผู้เข้าร่วมสัมมนาและทีมวิทยากร ตัวแทนทีมสัมมนากล่าวรายงานวัตถุประสงค์การจัดการสัมมนา ต่ อ
ประธานจัดการสัมมนา ประธานกล่าวเปิดงานสัมมนา การแสดงโชว์เปิดงานสัมมนา ทีมงานแจกแบบทดสอบ
ก่อนการสัมมนาผู้เข้าร่วมสัมมนาท าแบบทดสอบก่อนสัมมนา ทีมงานเก็บแบบทดสอบ ทีมวิทยากรบรรยาย 
อันตราย 3 ด้าน อันตรายทางชีวภาพ อันตรายทางเคมี อันตรายทางกายภาพ ท าใบงานการศึกษาจาก
กรณีศึกษาทั่วโลก 10 กรณีศึกษา อันตรายทางด้านไหน การป้องกัน การลดและการขจัดอันตรายอย่างเป็น
รูปธรรมผ่านรูปภาพ โรงอาหารส าหรับผลิตอาหารปลอดภัยและแนวทางการป้องกันการปนเปื้อนของสาร
ต่างๆ การดูแลรักษาการสุขาภิบาลเพ่ือให้โรงอาหารเป็นโรงอาหารที่ปลอดภัยการจัดวางอุปกรณ์ในการ
ประกอบอาหารที่ถูกสุขลักษณะและโรคที่เกิดจากการรับประทานอาหาร  พักเบรก ขนมปัง น้ าผลไม้           
พักรับประทานอาหารกลางวัน ช่วงบ่ายแบ่งกลุ่มน าปัญหาของแต่ละศูนย์พัฒนาเด็กเล็กที่ตนปฏิบัติงาน
เกี่ยวกับอาหารมาวิเคราะห์และสรุป ออกแบบและจัดวางอุปกรณ์ เครื่องมือจ าลองในห้องประกอบอาหาร 
ตัวแทนกลุ่มน าเสนอผลงานการจัดวาง วิทยากรแนะน าการจัดวางที่เหมาะสม ผู้เข้าร่วมสัมมนาท าแบบทดสอบ
หลังการสัมมนา เฉลยค าตอบ ทีมงานเก็บแบบทดสอบ ทีมงานสัมมนามอบของที่ระลึกให้กับวิทยากร ถ่ายภาพ
หมู่ร่วมกัน สิ้นสุดการสัมมนาโรงอาหารในฝัน สร้างสรรค์ด้วยหัวใจครูปฐมวัย   
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สิ่งท่ีได้เรียนรู้และน ำกลับไปปรับใช้ในศูนย์พัฒนำเด็กเล็กที่ตนเองปฏิบัติงำน 

1. สามารถน าความรู้เรื่องโรงอาหารส าหรับเด็กปฐมวัยที่ดีตามแนวทางของกระทรวงสาธารณสุขไปใช้ ได้จริง
กับศูนย์พฒันาเด็กเล็กที่ตนเองปฏิบัติงานอยู่ 
2. สามารถประยุกต์การออกแบบและการจัดวางอุปกรณ์ เครื่องมือการผลิตอาหารให้สามารถป้องกันการ
ปนเปื้อนและถูกต้องตามหลักสุขาภิบาลไปใช้ได้จริงกับศูนย์พัฒนาเด็กเล็กท่ีตนเองปฏิบัติงานอยู่ 
ได้เรียนรู้เกี่ยวกับโรงอาหารส าหรับผลิตอาหารปลอดภัยและแนวทางการป้องกันการปนเปื้อนของสารต่างๆ  
3. สามารถประยุกต์การดูแลอาหารที่จัดเตรียมให้ปลอดภัยต่อการบริโภคของเด็กปฐมวัยไปใช้ได้จริงกับ     
ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กที่ตนเองปฏิบัติงานอยู่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 สัมมนาครั้งท่ี1 ทีมงานสัมมนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เข้ากลุ่มปฏิบัติกิจกรรม 

 

      

 

 

 

 

 

 



สัมมนาครั้งท่ี1 มอบของที่ระลึกให้ทีมวิทยากร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ถ่ายรูปหมู่ร่วมกัน  

 

 

 

 

 

 

 



สัมมนาครั้งท่ี1 ใบงานออกแบบกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  สัมมนาครั้งท่ี 2  พร้อมค่ะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพกำรเข้ำร่วมกิจกรรม 
 

 

 

 

กิจกรรม กล้ิงๆไหลๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สัมมนาครั้งท่ี 2  เรือโนอาห์ ตัวแทนกลุ่มน าเสนอผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สรุปเรือโนอาห์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สัมมนาครั้งท่ี 3 ก่อนการสัมมนาขอสักรูปค่ะ 

 

 

 

  

 

 

 

 

นั่งประจ าท่ีแล้วค่ะ 

 

 

 

 

 

 



สัมมนาครั้งท่ี 3 เทคนิคนิทานกับเพลง 

 

 

 

 

 

 

 

 

เรียนปนเล่นเส้นตามจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 



สัมมนาครั้งท่ี 3 ผลงานเส้นตามจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ถ่ายภาพหมู่ร่วมกัน 

 

 

 

 

 

 



สัมมนาครั้งท่ี 4 เจอกันทักทายกัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พร้อมสัมมนาค่ะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สัมมนาครั้งท่ี 4 น าเสนอผลงานการออกแบบจัดวาง 

 

 

 

 

 

       

 

 

 

 

สัมมนาครั้งท่ี 4 น าเสนอผลงานการออกแบบจัดวาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สัมมนาครั้งท่ี 4 วิทยากรบรรยาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ถ่ายภาพหมู่ 

 

 


