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ชื่องานวิจัย การจัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ เพื่อส่งเสริมทักษะด้านการฟัง การมีวินัย     
จากการเล่านิทานและเกม ปฐมวัย 3 ปี  ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วน
ต าบลบ้านไทร 

 

  ชื่อผู้วิจัย      นางธนาวดี ศรีประโคน 

  ปี พ.ศ.       2562 
 
บทน า 
 

การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย เพ่ือฝึกพ้ืนฐานทักษะการฟัง การมีวินัย จากกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
โดยการเล่านิทานและการเล่นเกม เพ่ือสร้างเสริมพัฒนาการเด็กทุกด้าน ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ -จิตใจ สังคม 
และสติปัญญา จากตัวละครในนิทานที่เป็นตัวแบบที่หล่อหลอม พฤติกรรมและบุคลิกภาพของเด็ก ให้มี
พฤติกรรมที่ พึงประสงค์ ส่วนการเล่นเกมนั้น ส่งเสริมพฤติกรรมของเด็กทางด้านสังคม เช่น ความ
เอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ การแบ่งปัน การร่วมมือ พฤติกรรมการช่วยเหลือ ท าให้เด็กได้เรียนรู้ทักษะทางสังคมที่
หลากหลาย เด็กได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน จากแผนจัดประสบการณ์หลักสูตรสถานศึกษา/หลักสูตร
การจัดการศึกษา ของศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบ้านไทร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



วัตถุประสงค์การวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ตั้งจุดมุ่งหมายไว้ดังนี้ 

 1. เพ่ือส่งเสริมทักษะด้านการฟังของเด็กปฐมวัยโดยการจัดกิจกรรมเล่านิทานและเกม เป็นสื่อเสริม
ประสบการณ์ด้านการฟัง 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะด้านการฟังของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเล่านิทานและ
เกม เป็นสื่อเสริมประสบการณ์ด้านการฟัง 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทักษะด้านการฟังของเด็กปฐมวัยที่ใช้นิทานและเกม จัดกิจกรรม
เสริมประสบการณ์ด้านการฟัง  

เพ่ือฝึกสมาธิการฟังอย่างเป็นกระบวนจากกิจกรรมการฟังนิทานและการเล่นเกม ที่ได้รับอย่างเป็น
ขบวนการ จากการจัดกิจกรรม 

 

ขอบเขตการวิจัย 
1. ขอบเขตด้านประชากร/กลุ่มตัวอย่าง  
    กลุ่มตัวอย่างเด็กปฐมวัย อายุระหว่าง 3 ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบ้านไทร  

จ านวน  30  คน  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
 การได้มาของตัวอย่าง ด้วยวิธี สุ่มตัวอย่างเด็กปฐมวัย อายุระหว่าง 3 ศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก

องค์การบริหารส่วนต าบลบ้านไทร  จ านวน  30  คน  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 

 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
    ตัวแปรอิสระ คือ การจัดกิจกรรม 2 แบบ 
 - การเล่านิทาน 
 - การเล่นเกม 
    ตัวแปรตาม ได้แก่ การฝึกการฟังและมีวินัยในตนเอง 
 - ฝึกขั้นพ้ืนฐานการฟัง 
 - ฝึกวินัยและความอดทน 
 - มีความสนุกสนานและตอบค าถามได้ 

  3. ด้านเนื้อหา การวิจัยนี้ด าเนินการในหน่วยการเรียนรู้ ยานพาหนะ  สาระที่ควรรู้ สิ่งต่างๆรอบตัว 
เด็ก และเรื่องธรรมชาติรอบตัวเด็ก  ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมตามแผนการเรียนรู้....20....คาบ...3...สัปดาห ์

นิยามศัพท์เฉพาะในการวิจัย 
ค าศัพท์ 1 หมายถึง นิทานเด็กปฐมวัยหมายถึงเด็กนักเรียนชาย - หญิงที่มีอายุระหวาง 3-4 ปก าลัง

ศึกษาอยูในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบ้านไทร  จ านวน  30  คน  ในภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2561 



 ค าศัพท์ 2 หมายถึง นิทานหมายถึงเรื่องสั้นที่ครูแตงเองมีสาระเนนจริยธรรมดานการฟังไดแก่การฝึก
พ้ืนฐานการฟัง และความมีวินัยความอดทน ความสนุกสนานการฟังด้วยความเรียบร้อยและไมพูดกันระหว่างที่
ครูก าลังเล่านิทาน สอดแทรกสาระจริยธรรมดานการอยู่ร่วมกันในสังคม ไดแกการไมกาวราวและการชวยเหลือ
ผูอ่ืนโดยมีตัวละครเปนสัตวจ านวน 2 - 3 ตัวการเลานิทานและการติดตามผลคือการน าเอาเรื่องราวนิทานที่ครู
แตงเองโดยมีเนื้อหาสาระเกี่ยวกับจริยธรรมมาเลาใหเด็กฟงเพ่ือเปนการปลูกฝงคุณธรรมจริยธรรมใหกับเด็ก
ปฐมวัยและการติดตามผล เปนการประเมินตามสภาพจริงหลังจากท่ีเด็กไดฟงนิทานจบแลวใหครปูระเมินเด็ก 
ดวยการใหเด็กบอกเล่าการปฏิบัติตนในการอยู่ร่วมกันครูสังเกตจากการตอบค าถามตอบค าถาม 
มีเหตุผลจินตนาการและควบคุมตนเองและมีสมาธิในการร่วมกิจกรรมเกมการศึกษา 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 กรอบแนวคิดในการวิจัย พัฒนามาจาก ทฤษฎี/แนวคิดกริก ยุ้นพันธ์ (2539:8) ได้ให้ความหมายว่า 
นิทาน หมายถึง เรื่องราวที่สืบต่อกันมาตั้งแต่สมัยโบราณเป็นการผูกเรื่องขึ้น เพ่ือให้ผู้ฟังเกิดความสนุกสนาน 
ตลอดจนแทรกแนวคิดเพ่ือให้เด็กน าไปเป็นแนวทางในการด ารงชีวิต 
กุลยา ตันติผลาชีวะ (2541:2-10) ได้ให้ความหมายไว้ว่า นิทาน คือ สิ่งที่มีประสิทธิภาพส าหรับการเรียนรู้
ให้กับเด็กปฐมวัย ไม่มีเด็กคนใดไม่ชอบฟังนิทาน นิทานสามารถสร้างจินตนาการ ความฝัน ความคิด ความ
เข้าใจและการรับรู้ให้กับเด็ก 
แสดงได้ดังแผนภาพต่อไปนี้ 

แผนกรอบแนวคิดการวิจัย 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจัยนี้ใช้ระเบียบวิจัยเชิง............................เก็บรวบรวมข้อมูลจาก…………….จ านวน.....30....คน 
ผู้วิจัยออกแบบการวิจัยโดยใช้แบบแผนการวิจัย(Research Design)แบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อน-หลัง(One 
Group Pre Test-Post Test Design)................................... 
 เครื่องมือวิจัยได้แก่............................................ชนิด........... .........................จ านวน .......ฉบับ ซึ่งเป็น
เครื่องมือวิจัยที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเอง หรือได้มาจากเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

แบบบันทึกการประเมินพัฒนาการ โดยการสังเกตระดับปฐมวัย อายุ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2561 ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา โดยสรุปพฤติกรรมที่แสดงออกเป็นระดับคุณภาพ 
ดี ปานกลาง ควรเสริม 
 กลุ่มประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ เด็กปฐมวัย อายุ 3 ปี รวม 30 คน 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
-นิทาน 
-เกม 

การเล่านิทาน 

การฝึกพื้นฐานการฟัง 
และความมีวนิยั 
ความอดทน  

ความสนุกสนาน 

มีสมาธิ 

จินตนาการและ 
ควบคุมตนเอง 

ตอบค าถาม 
มีเหตุผล 

การเล่นเกม 



การด าเนินการทดสอบจากการปฏิบัติจริงตามแผนจัดประสบการณ์ 10 แผน ในระหว่างเดือน 
กุมภาพันธ์-มีนาคม 2562 

-จัดกิจกรรมการเล่นเกมพร้อมบันทึกจากการสังเกตและการตอบค าถาม 
-จัดกิจกรรมการเล่านิทานพร้อมบันทึกจากการสังเกตและการตอบค าถาม 
ระยะเวลาการเก็บข้อมลู  ระหว่างเดือน กุมภาพันธ-์มีนาคม 2562 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้วิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธี......บันทึกแบบสังเกต ................................... 

สถิติที่ใช้ ได้แก่.......ระดับคุณภาพ ดี ปานกลาง ควรเสริม............................................... 

สรุปผลการวิจัย 
 1. เด็กปฐมวัยมีทักษะด้านการฟังโดยการจัดกิจกรรมเล่านิทานและเกม เป็นสื่อเสริมประสบการณ์
ด้านการฟังได้ด ี
 2. เด็กปฐมวัยมีทักษะด้านการฟังหลังการจัดกิจกรรมการเล่านิทานและเกม เป็นสื่อเสริม
ประสบการณ์ด้านการฟังได้ 
 3. เด็กปฐมวัยมีทักษะด้านการฟังที่ใช้นิทานและเกม จัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ด้านการฟัง       
มีทักษะการฟังที่ดีข้ึน   

เพ่ือฝึกสมาธิการฟังอย่างเป็นกระบวนจากกิจกรรมการฟังนิทานและการเล่นเกม ที่ได้รับอย่างเป็น
ขบวนการ จากการจัดกิจกรรม 

การสะท้อนผลการเรียนรู้ 
ความคิดเห็นของครู/บทเรียนที่ผู้เรียน ครู ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องได้เรียนรู้จากกระบวนการวิจัย 

เด็กมีสมาธิในการฟังและสามารถจินตนาการ มีความคิดอย่างเป็นระบบ กล้าแสดงออกจากกการเล่น
เกมและพัฒนาด้านกล้ามเนื้อใหญ่และเล็กให้ประสานกันอย่างคล่องแคล่ว 

 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ผลการวิเคราะห์พฤติกรรมการเล่นเกมและการฟังนิทานในระดับปฐมวัย อายุ 3 ปี อยู่ในเกณฑ์ที่

แตกต่างกัน เด็กในวัยนี้ส่วนมากชอบเล่นเกมมากกว่าการนั่งฟังนิทาน ซึ่งใช้ระยะเวลาที่เท่ากัน 
 

ความส าคัญ 
การจัดประสบการณ์ชีวิตจากการฟังนิทานและเกม เป็นการฝึกการฟัง ความมีวินัย เป็นคุณลักษณะ

ทางด้านพฤติกรรมที่ช่วยให้สามารถควบคุมตนเองและปฏิบัติตนตามกิจวัตรประจ าวัน   พ้ืนฐาน เพ่ือเป็นการ
ฝึกการฟังและการมีวินัยให้พัฒนาในระดับสูงต่อไป ซึ่งผ่านการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรงโดยการฟังและการ
ฝึกปฏิบัติจริง ใช้การเล่านิทานประกอบหุ่นมือ และการเล่าประกอบภาพ การเล่นเกมต่าง ๆ จะสร้างความ
อดทน มีความคิดตามจินตนาการและลดพฤติกรรมอันไม่พึงประสงค์จากการสรุปและตอบค าถาม เป็น
กิจกรรมพิเศษทุกคนสนใจและชอบมาก ท าให้มีความสุข และคิดจินตนาการเป็นขบวนการได้ดี ซึ่งผู้ที่เกี่ยวข้อง
กับเด็กควรน ากิจกรรมการเล่านิทานและเกมมาปฏิบัติอย่างสม่ าเสมอ เพ่ือส่งเสริมเด็กในวัย 3 - 4 ปี ได้เข้าใจ
บทบาทและความสัมพันธ์ต่าง ๆ ต่อบุคคลและสิ่งแวดล้อมมากข้ึน 

 
 
 



วิธีด าเนินการวิจัย 
การฝึกการฟังและความอดทนในเด็กวัย 3 - 4 ปี  เป็นการฝึกขั้นพ้ืนฐานบางครั้งเด็กวัยนี้  จะมีความ

สนใจประมาณ 5 - 8 นาที (แผนการจัดประสบการณ์หลักสูตร ปีการศึกษา 2560)  จากกิจกรรมต่าง ๆ และ
บางครั้งเด็กในวัยนี้จะขาดสมาธิ ความอดทน การรอคอย ในการฟังนิทานหรือการเล่นเกมต่าง ๆ  ผู้วิจัยจึง
สนใจที่จะศึกษา เพ่ือฝึกการฟังความอดทน รู้จักกาลเทศะ สนใจในการฟังและสามารถแสดงพฤติกรรมออกมา
ในลักษณะที่สังคมยอมรับและปรับตัวเข้ากับผู้ อ่ืนได้ จากการฟังนิทานมีรูปแบบและกระบวนการเล่า
หลากหลาย โดยการเล่าแบบปากเปล่าประกอบหุ่น โดยใช้แววตา น้ าเสียงและลีลาท่าทางประกอบหรือการเล่า
นิทานแบบเล่าไปวาดไป ขณะที่เล่าเรื่องจะวาดภาพให้สอดคล้องกับเรื่องราว เพ่ือจูงใจท าให้เด็กได้ติดตาม
เรื่องราวด้วยความอยากรู้ เด็กจะสนุกมากข้ึน ถ้าในขณะที่ฟังเรื่องและดูภาพนั้น ผู้เล่ากระตุ้นให้เด็กแสดงความ
คิดเห็น และร่วมสร้างจินตนาการกับนิทานเรื่องนั้น ๆ ด้วย 

ส่วนการจัดเกมต่าง ๆ ครูและเด็กจะร่วมกันตกลงกฎกติกาต่าง ๆ ก่อนเข้าร่วมกิจกรรม การเล่นเกม
จะท าให้เด็กได้เรียนรู้การท างานกลุ่ม ความสามัคคีของกลุ่ม เน้นการมีส่วนร่วมทุกคนและตระหนักว่าผู้เล่นทุก
คนมีความส าคัญในการแข่งขัน โดยไม่เน้นการแพ้ชนะ เน้นการเล่นร่วมกัน ความสามัคคี ความรับผิดชอบ ใน
การเล่น ซึ่งจะส่งผลต่อการรับฟังผู้อื่น การเป็นผู้น าและผู้ตาม 

ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะศึกษาการน ากิจกรรมการเล่นนิทานและการเล่นเกมมาจัด
ให้กับเด็กปฐมวัย เพ่ือเปรียบเทียบว่าการเล่านิทานกับการเล่นเกม จะส่งผลต่อการรับรู้ในการฟังและมีวินัยใน
ตนเองแตกต่างกันอย่างไร ซึ่งการเล่านิทานและการเล่นเกมมีลักษณะการด าเนินกิจกรรมต่างกัน เพ่ือน าผลที่
ได้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมให้กับเด็กได้อย่างเหมาะสม 
นวัตกรรมที่ใช้ 

แผนการจัดประสบการณ์กิจกรรมการเล่านิทานและเกม 
เหตุที่เลือกใช้นวัตกรรมนี้ 

เด็กปฐมวัยใน 3 ปี  เป็นวัยที่ควรจัดกิจกรรมต่าง ๆ ให้สอดคล้องกับพฤติกรรมและลักษณะที่พึง
ประสงค์ จะเป็นพ้ืนฐานและสร้างระเบียบวินัยได้เป็นอย่างดี ซึ่งเด็กวัยนี้เป็นวัยอยากรู้อยากเห็นสิ่งใหม่ ๆ 
ตลอดเวลา ดังนั้น ผู้วิจัยจึงน านวัตกรรมในด้านนิทานและเกมเข้ามาจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ในกิจกรรม
เสริมประสบการณ์ เพ่ือพัฒนาด้านการฟัง ความมีวินัย ความอดทน การรอคอย จากการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
จากบทบาทสมมติของการเล่นเกมและการฟังนิทาน 
ส่วนประกอบของนวัตกรรม 

เทคนิคการเล่านิทานจากสื่ออุปกรณ์และการวาดภาพประกอบ เช่น หุ่นเชิด หนังสือภาพ โดยอาศัย
ค าพูดและน้ าเสียง การเล่าที่เร้าใจและจูงใจ ส่วนเกมจะเน้นการเล่นร่วมกับผู้อ่ืน แต่ไม่เน้นการแข่งขัน โดยให้ผู้
เล่นทุกคนมีโอกาสเท่าเทียมกัน มีกฎกติกาการเล่นอย่างง่าย สนุกสนาน 
  

กลุ่มประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ เด็กปฐมวัย อายุ 3 ปี รวม 30 คน 
 

 
 
 
 
 



ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กองค์การบริหารส่วนต าบลบ้านไทร 
 
 จากการเล่านิทานให้นักเรียนฟังและการเล่นเกม    เพ่ือส่งเสริมทักษะด้านการฟังการมีวินัย  ผลจาก
การสังเกตนักเรียนจ านวน   30  คน   ปรากฏผลดังนี้ 
 

นิทาน 
ร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม สติปัญญา 

ดี ปานกลาง ดี ปานกลาง ดี ปานกลาง 
25 5 28 2 25 5 

เกม 20 10 25 5 25 5 
 
จากกราฟแสดงให้เห็นว่าพัฒนาการด้านร่างกาย   อารมณ์   จิตใจ  สังคมและสติปัญญา  ของเด็กในระดับ 
ปฐมวัย อายุ 3 ปี   ในด้านการเล่นเกมจะสูงกว่าการฟังนิทาน 
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รายการอ้างอิง 
 ทฤษฎี/แนวคิดกริก ยุ้นพันธ์ (2539:8) 
 กุลยา ตันติผลาชีวะ (2541:2-10) 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ภาพประกอบกิจกรรม(การเล่านิทาน) 

  
 

 
ขอรับรองว่าถ่ายจากสถานที่จริง 

 
 

นางธนาวดี ศรีประโคน 



ภาพประกอบกิจกรรม(การเล่านิทาน) 

  
 

  
 

 
ขอรับรองว่าถ่ายจากสถานที่จริง 

 
 

นางธนาวดี ศรีประโคน 



ภาพประกอบกิจกรรม(กิจกรรมสร้างสรรค์) 

  
 

 
ขอรับรองว่าถ่ายจากสถานที่จริง 

 
 

นางธนาวดี ศรีประโคน 



ภาพประกอบกิจกรรม(เกม) 

 

 
 

ขอรับรองว่าถ่ายจากสถานที่จริง 
 
 

นางธนาวดี ศรีประโคน 



แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 

สาระการเรียนรู้ เร่ืองธรรมชาติรอบตัวเด็ก             ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2561 

หน่วย ยานพาหนะ                                        เร่ือง ประเภทของยานพาหนะ 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ ๒                           วันที่ 11 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 

กิจกรรม เสริมประสบการณ์                             เวลา 20 นาที 

สาระส าคัญ 
 ประเภทของยานพาหนะ คือ ยานพาหนะที่ใช้ทางบกยานพาหนะที่ใช้ทางน้้ายานพาหนะที่ใช้ 
ทางอากาศ 

จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1. เพื่อให้เด็กสามารถสนทนาแสดงความรู้จักของประเภทยานพาหนะได้ 
 2. เพือ่ให้เด็กสามารถแสดงความคิดเห็นได ้
 3. เพื่อให้เด็กสามารถตอบค้าถามได ้

สาระการเรียนรู้ 
     สาระที่ควรรู้ 
 ประเภทของยานพาหนะ 

ประสบการณ์ส าคัญ 
 ด้านร่างกาย  -  
ด้านอารมณ-์จิตใจ  - แสดงสีหน้าหรือท่าทางรับรู้ความรูส้ึกผู้อื่น มฐ.ท่ี 5 ตบช.ท่ี 5.3 
ด้านสังคม  -ปฏิบัติตนตามมารยาทไทยได้ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ มฐ.ท่ี 8 ตบช.ท่ี 8.1 
ด้านสติปัญญา  -ฟังผู้อื่นพูดจบและโต้ตอบเกี่ยวกับเรื่องที่ฟัง มฐ.ท่ี 9 ตบช.ท่ี 9.1 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
  ขั้นน า 
     1.   ครูเล่านิทานกุ๋งกิ๋ง ไปเที่ยว ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลงพวกเราไปเที่ยวกัน พร้อมท้าท่าทางประกอบ 
  ขั้นด าเนินกิจกรรม 
     2.   เด็กและครรู่วมกันสนทนาเกีย่วกับการมองเห็น โดยใช้ค้าถามดงันี้ 

- เด็กๆ คิดว่ายานพาหนะคืออะไรเอ่ย 

- เด็กๆ คิดว่า ยานพาหนะมไีว้ท้าอะไรเอ่ย 

- เด็กๆ คิดว่าประเภทของยานพาหนะมีอะไรบ้าง 

      3.   เด็กนั่งตามสัญลักษณ์ของตนเองและอาสมัครเด็กออกมาแสดงบทบาทสมมุตเิกี่ยวกับยานพาหนะ
ต่างๆ  
      4.   อาสาสมัครเด็กออกมาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับยานพาหนะ 
ขั้นสรุป 
      5.   เด็กและครรู่วมกันสุปการสนทนาแสดงบทบาทสมมุติ ยานพาหนะ 
      6.   เด็กและครรู่วมกันสรุปการรอ้งเพลง ยานพาหนะ พร้อมทั้งท้าท่าทางประกอบ 

 



สื่อและแหล่งเรียนรู ้
 1. เพลงยานพาหนะ 
 2. ค้าถาม 
 3. แสดงบทบาทสมมตุ ิ

การประเมินพัฒนาการ 
 1. สังเกตการสนทนา แสดงบทบาทสมมุติ ยานพาหนะ 
 2. สังเกตการแสดงความคดิเห็น 
 3. สังเกตการตอบค้าถาม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดประสบการณ์ระดับปฐมวัย 
สาระการเรียนรู้ เร่ืองธรรมชาติรอบตัวเด็ก             ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2561 
หน่วย ยานพาหนะ                                        เร่ือง ประเภทของยานพาหนะ 
แผนการจัดประสบการณ์ที่ ๖                           วันที่ 11 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 
กิจกรรม เกมการศึกษา                                   เวลา 20 นาที 

สาระส าคัญ 
 เกมแยกประเภท เป็นเกมที่พัฒนากล้ามเนื้อมือในการหยิบจับเกม และฝึกทักษะการรูจ้ักเปรยีบเทียบ 

จุดประสงค์การเรียนรู ้
    1. เพื่อให้เด็กสามารถเล่นเกมแยกประเภทได ้
       2. เพื่อให้เด็กสามารถฝึกทักษะการคิด เปรียบเทียบได ้
3. เพื่อให้เด็กสามารถเก็บเกมเข้าที่ได ้

สาระการเรียนรู้ 
 สาระที่ควรรู้ 
  เกมแยกประเภท 
  เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว 

ประสบการณ์ส าคัญ 
ด้านร่างกาย  -เล่นและท้ากิจกรรมอย่างปลอดภัยเมื่อมีผู้ช้ีแนะ มฐ.ที่ 1 ตบช.ท่ี 1.3 
 ด้านอารมณ-์จิตใจ  -ท้างานท่ีได้รบัมอบหมายจนเสร็จเมื่อมีผู้ช่วยเหลือ มฐ.ท่ี 5 ตบช.ท่ี 5.4  
 ด้านสังคม  -ยอมรับการประนีประนอมแก้ไขปัญหาเมื่อมีผู้ช้ีแนะ มฐ.ท่ี 8 ตบช.ท่ี 8.3 
 ด้านสติปัญญา  -แก้ปัญหาโดยลองผิดลองถูก มฐ.ท่ี 10 ตบช.ท่ี 10.3 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
 ขั้นน า 
      1.  ครูแนะน้าเกมใหมค่ือเกมแยกประเภทและสาธิตวิธีการเล่นให้เดก็ดู 
     ขั้นด าเนินกิจกรรม 
   2.  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมการศึกษา ดังนี ้
   - เด็กๆ ไม่ท้าลายเกมที่น้ามาเล่น 
   - เด็กๆ ไม่ขดีเขียนสิ่งใดๆลงในเกม 
   - เด็กๆ เมื่อเลิกเล่นต้องเก็บเกมเขา้ที่ 
     3.  เด็กแบ่งกลุ่มๆละ 4-5 คน ให้เด็กเล่นเกมใหม่และเกมเก่าท้ังลายบุคคลหรือเป็นกลุม่ก็ได้ โดยมีครูคอย
ดูแลผลัดเปลีย่นหมุนเวยีนกันเล่นจนครบทุกคน 
   ขั้นสรุป 
     4. เมื่อเลิกเล่นเกมเด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่ 
     5. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมแยกประเภท 

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
    1. เกมแยกประเภท 
 2. เกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว 



การประเมินพัฒนาการ 
 1. สังเกตการเล่นเกมแยกประเภท 
 2. สังเกตการฝึกทักษะการคดิ สังเกต เปรียบเทียบ 
 3. สังเกตการเก็บเกมเข้าท่ี 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 

สาระการเรียนรู้ เร่ืองธรรมชาติรอบตัวเด็ก             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 

หน่วย ยานพาหนะ                                        เร่ือง ยานพาหนะที่ใช้ทางบก 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 2                            วันที่ 12 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 

กิจกรรม เสริมประสบการณ์                              เวลา 20 นาที 

สาระส าคัญ 
ยานพาหนะที่ใช้ทางบก เช่น  จักรยาน จักรยานยนต์  รถยนต์  รถไฟ เป็นต้น 

จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1. เพื่อให้เด็กสามารถรู้จักยานพาหนะที่ใช้ทางบกได้ 
 2. เพื่อให้เด็กสามารถแสดงความคิดเห็นได ้
 3. เพื่อให้เด็กสามารถตอบค้าถามได ้

สาระการเรียนรู้ 
    สาระที่ควรรู้ 
    ยานพาหนะที่ใช้ทางบกได ้

ประสบการณ์ส าคัญ 
ด้านอารมณ-์จิตใจ  - แสดงสีหน้าหรือท่าทางรับรู้ความรูส้ึกผู้อื่น มฐ.ท่ี 5 ตบช.ท่ี 5.3 
ด้านสังคม  -ปฏิบัติตนตามมารยาทไทยได้ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ มฐ.ท่ี 8 ตบช.ท่ี 8.1 
ด้านสติปัญญา  -ฟังผู้อื่นพูดจบและโต้ตอบเกี่ยวกับเรื่องที่ฟัง มฐ.ท่ี 9 ตบช.ท่ี 9.1 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
    ขั้นน า  
  1. ครูเล่านิทาน เที่ยวทะเล ครูและเด็กร่วมกันสนทนาถึง ยานพาหนะที่จะไปเที่ยงทะเล  พร้อมท้ังท้า
ท่าทางประกอบเพลง 
    ขั้นด าเนินกิจกรรม 
  2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับรถไฟ โดยใช้ค้าถามดังนี ้
   -เด็กๆ รู้จักยานพาหนะที่ใช้ทางบกไหมคะ่ 
   -เด็กๆ ยานพาหนะที่ใช้ทางบกว่ิงที่ไหนค่ะ 
  3. ครูน้าภาพที่เป็นยานพาหนะทางบกมาให้เด็กๆด ู
  4. ครูขออาสาเด็กมาชี้รูปยานพาหนะที่ใช้ทางบก 

   ขั้นสรุป 
       5.  เด็กและครูร่วมกันสรุปการฟังเสียง 
  6. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง รถไฟ พร้อมท้ังท้าท่าทางประกอบ 



สื่อและแหล่งเรียนรู ้
 1. เพลง รถไฟ 
 2. ค้าถาม 
 3. เครื่องเคาะจังหวะ 
การประเมินพัฒนาการ 

   1. สังเกตการสนทนาการฟังเสียง 
 2. สังเกตการแสดงความคดิเห็น 
 3. สังเกตการตอบค้าถาม 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 

สาระการเรียนรู้ เร่ืองธรรมชาติรอบตัวเด็ก             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 

หน่วย ยานพาหนะ                                        เร่ือง ยานพาหนะที่ใช้ทางบก 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 6                           วันที่ 12 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 

กิจกรรม เกมการศึกษา                                   เวลา 20 นาที 

สาระส าคัญ 
 เกมจับคู่ภาพกับตัวเลขรูปยานพาหนะเป็นเกมที่พัฒนาการสังเกตรายละเอยีดของภาพและพัฒนากล้ามเนื้อมือในกา
หยิบจับเกม 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ 

      1. เพื่อให้เด็กสามารถเล่นเกมจับคูภ่าพกับตัวเลขรูปยานพาหนะได้ 
        2. เพื่อให้เด็กสามารถฝึกการคิด สงัเกต เปรียบเทียบ 
           3. เพื่อให้เด็กสามารถเก็บเกมเข้าที่ 

สาระการเรียนรู้ 
    สาระที่ควรรู้ 

 -เกมจับคู่ภาพกับตัวเลขรูปยานพาหนะ 

ประสบการณ์ส าคัญ 
 ด้านร่างกาย  -เล่นและท้ากิจกรรมอย่างปลอดภัยเมื่อมีผู้ช้ีแนะ มฐ.ที่ 1 ตบช.ท่ี 1.3 
 ด้านอารมณ-์จิตใจ  -ท้างานท่ีได้รบัมอบหมายจนเสร็จเมื่อมีผู้ช่วยเหลือ มฐ.ท่ี 5 ตบช.ท่ี 5.4  
 ด้านสังคม  -ยอมรับการประนีประนอมแก้ไขปัญหาเมื่อมีผู้ช้ีแนะ มฐ.ท่ี 8 ตบช.ท่ี 8.3 
 ด้านสติปัญญา  -แก้ปัญหาโดยลองผิดลองถูก มฐ.ท่ี 10 ตบช.ท่ี 10.3 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
     ขั้นน า 
      1.  ครูแนะนา้เกมใหมค่ือ เกมจับคู่ภาพกับตัวเลขรูปยานพาหนะและสาธิตในการเล่นใหเ้ด็กดู 

     ขั้นด าเนินกิจกรรม 
       2. เด็กและครูร่วมกันสรา้งข้อตกลงในการเล่นเกมการศึกษา ดังนี ้
   -เด็กๆ ไม่ท้าลายเกมที่น้ามา 
   -เด็กๆ ไม่ขีดเขียนสิ่งใดๆลงในเกม 



   -เด็กๆ ต้องเก็บเกมเข้าท่ีเมื่อเลิกเลน่ 
  3. เด็กแบ่งกลุ่มๆละ 4-5 คน ให้เด็กเล่นเกมใหม่และเกมเก่าท้ังรายบุคคลหรือเป็นกลุม่ก็ได้ โดยมีครูคอย
ผลัดเปลีย่นหมุนเวยีนกันเล่นจนครบทุกคน 
 ขั้นสรุป 
       4. เมื่อเลิกเล่นเกมเด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าท่ีเรียบร้อย 
       5. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมจับคู่ภาพกับตัวเลขรูปยานพาหนะ 

สื่อและแหล่งเรียนรู ้

 1. เกมจับคู่ภาพกับตัวเลขรูปยานพาหนะ 
     2. เกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว 

การประเมินพัฒนาการ 
 1. สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพกับตัวเลขรปูยานพาหนะ 
 2. สังเกตการคดิ สังเกต เปรียบเทียบ 
 3. สังเกตการเก็บเกมเข้าท่ี 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 
สาระการเรียนรู้ เร่ืองธรรมชาติรอบตัวเด็ก             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
หน่วย ยานพาหนะ                                       เร่ือง ยานพาหนะที่ใช้ทางน้ า 
แผนการจัดประสบการณ์ที่ 2                            วันที่ 13 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 
กิจกรรม เสริมประสบการณ์                              เวลา 20 นาที 

สาระส าคัญ 
 ยานพาหนะที่ใช้ทางน้้า คือ เรือใบ เรือพาย  เรือด้าน้้า  เจสก ี

จุดประสงค์การเรียนรู ้ 
 1. เพื่อให้เด็กสามารถรู้จักยานพาหนะที่ใช้ทางน้้า 
 2. เพื่อให้เด็กสามารถแสดงความคิดเห็นได ้
  3. เพื่อให้เด็กสามารถตอบค้าถามได ้

สาระการเรียนรู้ 
    สาระที่ควรรู้ 
       ยานพาหนะที่ใช้ทางน้้า 

ประสบการณ์ส าคัญ 
 ด้านอารมณ-์จิตใจ  - แสดงสีหน้าหรือท่าทางรับรู้ความรูส้ึกผู้อื่น มฐ.ท่ี 5 ตบช.ท่ี 5.3 
 ด้านสังคม  -ปฏิบัติตนตามมารยาทไทยได้ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ มฐ.ท่ี 8 ตบช.ท่ี 8.1 
 ด้านสตปัิญญา  -ฟังผู้อื่นพูดจบและโต้ตอบเกี่ยวกับเรื่องที่ฟัง มฐ.ท่ี 9 ตบช.ท่ี 9.1 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
    ขั้นน า 
  1. เด็กนั่งตามสญัลักษณ์ของตนเอง 
 ขั้นด าเนินกิจกรรม 
  2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับยานพาหนะที่ใช้ทางน้้าโดยใช้คา้ถาม ดังนี้ 



- เด็กๆ ยานพาหนะที่ใช้ทางน้้าจะอยู่ที่ไหนค่ะ 

- เด็กๆ ยานพาหนะที่ใช้ทางน้้ามีอะไรบ้าง 

  3. ครูน้าภาพยานพาหนะที่ใช้ทางน้้าให้เด็กด ู
  4. เด็กดูภาพแล้วตอบได้ว่าเป็นรูปอะไร 
  5. เด็กยกมือขึ้นแล้วตอบทีล่ะคน 
   ขั้นสรุป 
  6. เด็กและครูร่วมกันสรุปการสนทนา ยานพาหนะที่ใช้ทางน้้า 
  7. เด็กและครูร่วมกันร้องแพลง เรอืพาย 

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
 1. ภาพยานพาหนะที่ใช้ทางน้้า 
 2. เพลงเรือพาย 

การประเมินพัฒนาการ 
 1. สังเกตการแสดงความคดิเห็น  2. สังเกตการตอบค้าถาม 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 
สาระการเรียนรู้ เร่ืองธรรมชาติรอบตัวเด็ก             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
หน่วย ยานพาหนะ                                        เร่ือง ยานพาหนะที่ใช้ทางน้ า 
แผนการจัดประสบการณ์ที่ ๖                            วันที่ 13 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 
กิจกรรม เกมการศึกษา                                    เวลา 20 นาที 

สาระส าคัญ 
   เกมลอตโตภาพยานพาหนะทางน้า้  เป็นเกมที่พัฒนากล้ามเนื้อมือในการหยิบจับเกมฝึกการสังเกตรายละเอยีด  ฝึก
การเปรยีบเทียบภาพ 

จุดประสงค์การเรียนรู้/เพ่ือให้เด็ก 
 1. เพื่อให้เด็กสามารถเล่นเกมลอตโตยานพาหนะทางน้้าอย่างถูกต้องได้ 
  2. เพื่อให้เด็กสามารถฝึกทักษะคดิ สังเกต เปรยีบเทียบได ้
         3. เพื่อให้เด็กสามารถเก็บเกมเข้าที่ได ้

สาระการเรียนรู้ 
    สาระที่ควรรู้ 
  เกมลอตโตยานพาหนะทางน้้า 
  เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว 

ประสบการณ์ส าคัญ 
 ด้านร่างกาย  -เล่นและท้ากิจกรรมอย่างปลอดภัยเมื่อมีผู้ช้ีแนะ มฐ.ที่ 1 ตบช.ท่ี 1.3 
 ด้านอารมณ-์จิตใจ  -ท้างานท่ีได้รบัมอบหมายจนเสร็จเมื่อมีผู้ช่วยเหลือ มฐ.ท่ี 5 ตบช.ท่ี 5.4  
 ด้านสังคม  -ยอมรับการประนีประนอมแก้ไขปัญหาเมื่อมีผู้ช้ีแนะ มฐ.ท่ี 8 ตบช.ท่ี 8.3 
 ด้านสติปัญญา  -แก้ปัญหาโดยลองผิดลองถูก มฐ.ท่ี 10 ตบช.ท่ี 10.3 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
    ขั้นน า 



  1.  ครูแนะน้าเกมใหม่ คือ เกมเรยีงขนาดคนดมผลส้ม และสาธติให้เด็กด ู
    ขั้นด าเนินกิจกรรม 
  2. เด็กและครูร่วมกันสรา้งข้อตกลงในการเล่นเกมการศึกษา ดังนี ้
   - เด็กๆ ไม่ท้าลายเกมที่น้ามาเล่น 
    - เด็กๆ ไม่ขดีเขียนสิ่งใดๆลงในเกม 
    - เด็กๆ ต้องเก็บเกมเข้าที่เมื่อเลิกเล่น 
     ๓. แบ่งกลุ่มเด็กกลุม่ละ 4-5 คน ให้เด็กเล่นเกมใหม่และเกมเกา่ทั้งรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มก็ได้ โดยมีครู
ดูแลขณะแล่นอยา่งใกล้ชิด 
 ขั้นสรุป 
  4. เมื่อเด็กเลิกเล่นเกมเด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าท่ี 
  5. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมเรยีงขนาดคนดมผลสม้ 

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
      เกมเรียงขนาดคนดมผลส้มเกมเกา่ที่เคยเล่นมาแล้ว 
 
การประเมินผลการพัฒนา 
 1. สังเกตการเล่นเกมเรียงขนาดคนดมผลสม้ 
 2. สังเกตการคดิ สังเกต เปรียบเทียบ 
 3. สังเกตการเก็บเกมเข้าท่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 

สาระการเรียนรู้ เร่ืองธรรมชาติรอบตัวเด็ก             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 

หน่วย ยานพาหนะ                                        เร่ือง ยานพาหนะที่ใช้ทางอากาศ 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ ๒                            วันที่ 14 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 

กิจกรรม เสริมประสบการณ์                              เวลา 20 นาที 

สาระส าคัญ 
   ยานพาหนะที่ใช้ทางอากาศ  เช่น เครื่องบิน  บอลลูน  กระโดดร่ม 

จุดประสงค์การเรียนรู้/เพ่ือให้เด็ก 
 1. เพื่อให้เด็กสามารถรู้จักยานพาหนะที่ใช้ทางอากาศ   
 2. เพื่อให้เด็กสามารถแสดงความคิดเห็นได ้
 3. เพื่อให้เด็กสามารถตอบค้าถามได ้

สาระการเรียนรู้ 
    สาระที่ควรรู้ 
  ยานพาหนะที่ใช้ทางอากาศ   

ประสบการณ์ส าคัญ 
 ด้านอารมณ-์จิตใจ  - แสดงสีหน้าหรือท่าทางรับรู้ความรูส้ึกผู้อื่น มฐ.ท่ี 5 ตบช.ท่ี 5.3 
 ด้านสังคม  -ปฏิบัติตนตามมารยาทไทยได้ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ มฐ.ท่ี 8 ตบช.ท่ี 8.1 
 ด้านสตปัิญญา  -ฟังผู้อื่นพูดจบและโต้ตอบเกี่ยวกับเรื่องที่ฟัง มฐ.ท่ี 9 ตบช.ท่ี 9.1 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
    ขั้นน า 
  1. เด็กนั่งตามสญัลักษณ์ของตนเอง 
  2. เด็กและครูร่วมกันท่องค้าคล้องจอง  เครื่องบิน พร้อมท้าท่าประกอบ 

    ขั้นด าเนินกิจกรรม 
  3. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับยานพาหนะที่ใช้ทางอากาศ  โดยใช้ค้าถาม ดังนี ้
   -เด็กๆยานพาหนะที่ใช้ทางอากาศ  มีอะไรบ้างค่ะ 
   -ยานพาหนะที่ใช้ทางอากาศอยู่บนอะไร 
 ขั้นสรุป 
  4. เด็กและครูร่วมกันสรุปการสนทนายานพาหนะท่ีใช้ทางอากาศ   

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
 1. รูปภาพยานพาหนะที่ใช้ทางอากาศ   
 2. เพลงน้ิวมือ 3. ค้าถาม 

การประเมินการพัฒนา 
 1. สังเกตการสนทนายานพาหนะที่ใช้ทางอากาศ   
 2. สังเกตการแสดงความคดิเห็น  
 3. สังเกตการตอบค้าถาม 



แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 

สาระการเรียนรู้ เร่ืองธรรมชาติรอบตัวเด็ก             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 

หน่วย ยานพาหนะ                                        เร่ือง ยานพาหนะที่ใช้ทางอากาศ 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ ๖                            วันที่ 14 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 

กิจกรรม เกมการศึกษา                                    เวลา 20 นาที 

สาระส าคัญ 
 เกมเรยีงขนาดรูปรถยนต์  เป็นเกมที่ฝึกการเปรียบเทียบภาพใหญ่ ไปหาภาพเล็ก 

จุดประสงค์การเรียนรู้/เพ่ือให้เด็ก 
 1. เพื่อให้เด็กสามารถเล่นเกมเรียงขนาดรูปรถยนต์ได้   
  2. เพื่อให้เด็กสามารถฝึกการคิด สงัเกต เปรียบเทียบ 
       3. เพื่อให้เด็กสามารถเก็บเกมเข้าที่ได ้

สาระการเรียนรู้ 
    สาระที่ควรรู้ 
  เกมเรยีงขนาดรูปรถยนต์   
  เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว 

ประสบการณ์ส าคัญ 
 ด้านร่างกาย  -เล่นและท้ากิจกรรมอย่างปลอดภัยเมื่อมีผู้ช้ีแนะ มฐ.ที่ 1 ตบช.ท่ี 1.3 
 ด้านอารมณ-์จิตใจ  -ท้างานท่ีได้รบัมอบหมายจนเสร็จเมื่อมีผู้ช่วยเหลือ มฐ.ท่ี 5 ตบช.ท่ี 5.4  
 ด้านสังคม  -ยอมรับการประนีประนอมแก้ไขปัญหาเมื่อมีผู้ช้ีแนะ มฐ.ท่ี 8 ตบช.ท่ี 8.3 
 ด้านสตปัิญญา  -แก้ปัญหาโดยลองผิดลองถูก มฐ.ท่ี 10 ตบช.ท่ี 10.3 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
    ขั้นน า 
  1. ครูแนะน้าเกมใหม่คือ เกมเรียงขนาดรูปรถยนต์   
   ขั้นด าเนินกิจกรรม 
  2. เด็กและครูร่วมกันสรา้งข้อตกลงในการเล่นเกมการศึกษา ดังนี ้
   - เด็กๆ ไม่ท้าลายเกมที่น้ามาเล่น 
   - เด็กๆ ไม่ขดีเขียนสิ่งใดๆลงในเกม 
   - เด็กๆ เมื่อเลิกเล่นเก็บเกมเข้าท่ี 

  3. แบ่งกลุ่มเด็กกลุม่ละ 4-5 คน ให้เด็กเล่นเกมใหม่และเกมเกา่ทั้งรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มก็ได้ โดยมีครู
คอยผลดัเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกคน 
    ขั้นสรุป 
       4. เด็กเลิกเล่นเด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่เรียบร้อย 
       5. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมเรียงขนาดรูปรถยนต์   

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
  1. เกมเรียงขนาดรูปรถยนต์   
     2. เกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว 



การประเมินพัฒนาการ 
 1. สังเกตการเล่นเกมเรียงขนาดรปูรถยนต์   
     2. สังเกตการคดิ สังเกตเปรียบเทยีบ 
      3. สังเกตการเก็บเกมเข้าท่ี 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 

สาระการเรียนรู้ เร่ืองธรรมชาติรอบตัวเด็ก             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 

หน่วย ยานพาหนะ                                        เร่ือง ความปลอดภัยในการเดินทาง 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ ๒                            วันที่ 15 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 

กิจกรรม เสริมประสบการณ์                              เวลา 20 นาที 

สาระส าคัญ 
   ความปลอดภัยในการเดินทาง คือ การข้ามถนนทางม้าลาย  การเดนิข้ามสะพาน 

จุดประสงค์การเรียนรู้/เพ่ือให้เด็ก 
 1. เพื่อให้เด็กสามารถรู้จักความปลอดภัยในการเดินทาง 
 2. เพื่อให้เด็กสามารถแสดงความคิดเห็นได ้
           3. เพื่อให้เด็กสามารถตอบค้าถามได ้

สาระการเรียนรู้ 
 สาระที่ควรรู้ 
     ความปลอดภัยในการเดินทาง  

ประสบการณ์ส าคัญ 
 ด้านอารมณ-์จิตใจ  - แสดงสีหน้าหรือท่าทางรับรู้ความรูส้ึกผู้อื่น มฐ.ท่ี 5 ตบช.ท่ี 5.3 
 ด้านสังคม  -ปฏิบัติตนตามมารยาทไทยได้ เมื่อมผีู้ช้ีแนะ มฐ.ท่ี 8 ตบช.ท่ี 8.1 
 ด้านสติปัญญา  -ฟังผู้อื่นพูดจบและโต้ตอบเกี่ยวกับเรื่องที่ฟัง มฐ.ท่ี 9 ตบช.ท่ี 9.1 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
    ขั้นน า 
  1. เด็กและครูร่วมกันสรา้งข้อตกลงความปลอดภยัในการเดินทาง 
    ขั้นด าเนินกิจกรรม 
      2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาการดมกลิ่น โดยใช้ค้าถาม ดังนี้ 
  - เด็กๆ ข้ามถนนต้องข้ามที่ไหน 
  - เด็กๆ ความปลอดภยัในการเดินทาง มีอะไรบ้างค่ะ  

   ขั้นสรุป 
  3. เด็กและครูช่วยกันสรุปความปลอดภัยในการเดินทาง  

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
  1. รูปภาพ ความปลอดภัยในการเดินทาง 
    2. ค้าถาม 
     3. แสดงความคิดเห็น 



การประเมินการพัฒนา 
    1.  สังเกตการแสดงความคดิเห็น 
    2.  สังเกตการตอบค้าถาม 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 

สาระการเรียนรู้ เร่ืองธรรมชาติรอบตัวเด็ก             ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 

หน่วย ยานพาหนะ                                        เร่ือง ความปลอดภัยในการเดินทาง 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ ๖                            วันที่ 15 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2562 

กจิกรรม เกมการศึกษา                                    เวลา 20นาที 

สาระส าคัญ 

    เกมภาพตดัต่อรูปภาพความปลอดภัยในการเดินทาง  เป็นเกมที่ฝึกการสังเกต เปรียบเทียบรูปร่างรูปทรงและการ

พัฒนากล้ามเนื้อมือในกาหยิบจับเกม 

จุดประสงค์การเรียนรู้/เพ่ือให้เด็ก 
   1. เพื่อใหเ้ด็กสามารถเล่นเกมภาพตัดต่อ รูปภาพความปลอดภยัในการเดินทางได้ 
         2. เพื่อให้เด็กสามารถคิด สังเกต เปรียบเทียบได ้
         3. เพื่อให้เด็กสามารถแก้ปัญหาในการเล่นได ้

สาระการเรียนรู้ 
    สาระที่ควรรู้ 
            เกมรูปภาพความปลอดภยัในการเดินทาง   
            เกมเก่าท่ีเคยเล่น 

ประสบการณ์ส าคัญ 
ด้านร่างกาย  -เล่นและท้ากิจกรรมอย่างปลอดภัยเมื่อมีผู้ช้ีแนะ มฐ.ที่ 1 ตบช.ท่ี 1.3 
 ด้านอารมณ-์จิตใจ  -ท้างานท่ีได้รบัมอบหมายจนเสร็จเมื่อมีผู้ช่วยเหลือ มฐ.ท่ี 5 ตบช.ท่ี 5.4  
 ด้านสังคม  -ยอมรับการประนีประนอมแก้ไขปัญหาเมื่อมีผู้ช้ีแนะ มฐ.ท่ี 8 ตบช.ท่ี 8.3 
 ด้านสติปัญญา  -แก้ปัญหาโดยลองผิดลองถูก มฐ.ท่ี 10 ตบช.ท่ี 10.3 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
 ขั้นน า 
       1. แนะน้าการเล่นเกม ภาพตัดต่อ รูปภาพความปลอดภยัในการเดินทาง   
    ขั้นด าเนินกิจกรรม 
       2.  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมการศึกษา ดังนี ้
   - เด็กๆ ไม่ท้าลายเกมที่น้ามาเล่น 
   - เด็กๆ ไม่ขดีเขียนสิ่งใดๆลงในเกม 
   - เด็กๆเมื่อเลิกเล่นต้องเก็บเกมเข้าที่ 
  3. แบ่งกลุ่มเด็กออกเป็นกลุม่ละ 4-5 คน ให้เด็กเล่นเกมใหม่และเกมเก่าทั้งรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มกไ็ด ้
โดยมีครูคอยดูแลขณะเล่นอย่างใกล้ชิด 
 ขั้นสรุป 
       4. เมื่อเลิกเล่นเด็กเก็บเกมเข้าที่เรยีบร้อย 



 5. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกม ภาพตดัต่อรูปภาพความปลอดภัยในการเดินทาง  

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
  1. เกมภาพตัดต่อรูปภาพความปลอดภัยในการเดินทาง   
     2. เกมเก่าที่เคยเล่นมาแล้ว 

การประเมินการพัฒนาการ 
      1. สังเกตการเล่นเกมรูปภาพความปลอดภัยในการเดินทาง 
      2. สังเกตการคดิ สังเกต เปรียบเทียบ 
      3. สังเกตการเก็บเกมเข้าท่ี 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 3-4 ปี 

สาระการเรียนรู ้สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก        ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2561 

หน่วย กล้วย                                          เร่ือง ชนิดของกล้วย 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 2                   วันที ่18  กุมภาพันธ์  2562 

กิจกรรม เสริมประสบการณ์                     เวลา 20 นาท ี

สาระส าคัญ 

ชนิดของกล้วย คือ กล้วยน้้าหว้า  กล้วยหอม  กล้วยไข ่ 

จุดประสงค์การเรียนรู/้เพ่ือให้เด็ก 
1. สามารถรู้จักชนิดของกล้วย 
2. สามารถแสดงความคดิเห็นได ้
3. สามารถร่วมกิจกรรมกับผู้อื่นได้ 

สาระการเรียนรู้ 
    สาระที่ควรรู้ 

          - ชนิดของของกล้วย 

ประสบการณ์ส าคัญ 

    ด้านร่างกาย 
         - การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวเคลื่อนที ่
    ด้านอารมณ ์จิตใจ 
          - การพูดสะท้อนความรู้สกึของตนเองและผู้อื่น 
      ด้านสังคม 
          - การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
     ด้านสติปัญญา 
          - การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 

     ขั้นน า 
        1. ครูเลา่นิทาน กล้วย ครูและเด็กร่วมกันสนทนาถึง  กล้วย  
     ขั้นด าเนินกิจกรรม 



        2. เด็กและครรู่วมกันสนทนาเกี่ยวกับชนิดของกล้วย โดยใช้ค้าถามดังนี ้
            - กล้วยมีกี่ชนิด 
           - เด็กๆรู้จักกล้วยอะไรบา้ง 
        3. อาสาสมัคเด็กออกมาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับชนิดของกล้วย 
    ขั้นสรุป 
       5. เด็กและครรู่วมกันสุปการสนทนาชนิดของกล้วย 
       6. เด็กและครรู่วมกันร้องเพลง กล้วย พร้อมท้ังท้าท่าทางประกอบ 
สื่อและแหล่งเรียนรู ้
       1. เพลง กล้วย 
       2. ค้าถาม 
การประเมินพัฒนาการ 

1. สังเกตการสนทนาชนิดของกล้วย 
2. สังเกตการแสดงความคิดเห็น 
3. สังเกตการร่วมกิจกรรม 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 

สาระการเรียนรู ้สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก      ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2561 

หน่วย กล้วย                                       เร่ือง ชนิดกล้วย 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 6                 วันที ่ 18  กุมภาพันธ์  2562 

กิจกรรม เกมการศึกษา                         เวลา 20 นาท ี

สาระส าคัญ 

       เกมจับคูภ่าพเหมือนรูปกล้วย เป็นเกมที่พัฒนากล้ามเนื้อมือในการหยิบจับเกม ฝึกทักษะการสังเกตภาพสีกับเงา และฝึก

ทักษะการรู้จักเปรียบเทียบ 

จุดประสงค์การเรียนรู/้เพ่ือให้เด็ก 
        1. สามารถเล่นเกมจับคูภ่าพเหมือนรูปกล้วยได ้
        2. สามารถฝึกทักษะการคิด เปรียบเทียบได ้
        3. สามารถเก็บเกมเข้าที่ได ้

สาระการเรียนรู้ 
    สาระที่ควรรู้ 
        - เกมจับคู่ภาพเหมือนรูปกล้วย/เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว 

ประสบการณ์ส าคัญ 
       ด้านร่างกาย 
          - การหยับจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อยวสัด ุ
       ด้านอารมณ ์จิตใจ 
           - การเล่นรายบคุคล กลุม่ย่อย และกลุ่มใหญ ่
       ด้านสังคม 
           - การเล่นหรือท้ากิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน 



       ด้านสติปัญญา 
           - การสังเกตลักษณะ ส่วนประกอบ การเปลี่ยนแปลง และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆโดยใช้ประสาทสัมผัสอย่าง
เหมาะสม 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
    ขั้นน า 
         1. ครูแนะน้าเกมใหม่คือเกมจับคู่ภาพเหมือนรูปกล้วยและสาธิตวิธีการเล่นให้เด็กด ู
    
    ขั้นด าเนินกจิกรรม 
         2. เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมการศึกษา ดังนี ้

     - เด็กๆ ไม่ท้าลายเกมที่น้ามาเล่น 
     - เด็กๆ ไม่ขดีเขียนสิ่งใดๆลงในเกม 
     - เด็กๆ เมื่อเลิกเล่นต้องเก็บเกมเข้าที ่

         3. เด็กแบ่งกลุ่มๆละ 4-5 คน ให้เด็กเล่นเกมใหม่และเกมเก่าทั้งลายบุคคลหรือเป็นกลุ่มกไ็ด้ โดยมีครูคอย  ดูแล
ผลัดเปลีย่นหมุนเวยีนกันเล่นจนครบทุกคน 
      ขั้นสรุป 
         4. เมื่อเลิกเล่นเกมเด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที ่
          5. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกมจับคูภ่าพเหมือนรูปกลว้ย 

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
          1. เกมจับคู่ภาพเหมือนรปูกล้วย 

       2.  เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว 

การประเมินพัฒนาการ 
         1. สังเกตการเล่นเกมจับคูภ่าพเหมือนรปูกล้วย 
         2. สังเกตการฝึกทักษะการคิด สังเกต เปรียบเทยีบ 
         3. สังเกตการเก็บเกมเข้าที่ 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 3-4 ปี 

สาระการเรียนรู้ สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก      ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2561 

หน่วย กล้วย                                       เร่ือง ลักษณะของต้นกล้วย 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 2                 วันที ่ 19  กุมาพันธ์  2562 

กิจกรรม เสริมประสบการณ์                  เวลา 20 นาท ี

สาระส าคัญ 

       ลักษณะของต้นกล้วย คือ ลา้ต้นกลมยาวสเีขียวอ่อน  ใบสีเขียวเรียวยาวเป็นกา้นมีเส้นขนาน 

จุดประสงค์การเรียนรู/้เพ่ือให้เด็ก 
1. เพื่อให้เด็กสามารถรู้จักต้นกล้วย 
2. เพื่อให้เด็กสามารถแสดงความคดิเห็นได ้
3. เพื่อให้เด็กสามารถตอบค้าถามได ้



สาระการเรียนรู้ 
   สาระที่ควรรู้ 
         - ลักษณะของต้นกล้วย  

ประสบการณ์ส าคัญ 
   ด้านร่างกาย 
         - การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวเคลื่อนที ่
    ด้านอารมณ ์จิตใจ 
         - การพูดสะท้อนความรูส้กึของต้นเองและผู้อื่น 
   ด้านสังคม 
         - การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
   ด้านสติปัญญา 
        - การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
 
กระบวนการจัดประสบการณ์ 
       ขั้นน า 
           1. เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง   กล้วย  พร้อมท้ังท้าท่าทางประกอบเพลง 
       ขั้นด าเนนิกจิกรรม 
           2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับกล้วย โดยใช้ค้าถามดังนี้ 
               - เด็กๆ กล้วยมลี้าต้นอย่างไรค่ะ 
               - เด็กๆ ใบกล้วยมลีักษณะอย่างไรค่ะ 
          3. ครูน้าภาพท่ีเป็นต้นกลว้ยทางบกมาให้เด็กๆด ู
          4. ครูขออาสาเด็กมาช้ีรูปต้นกล้วยให้เพื่อนๆด ู
         ขั้นสรุป 
          5. เด็กและครูร่วมกันสรุปการฟังเสียง 
          6.เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง กล้วย พร้อมท้ังท้าท่าทางประกอบ 
สื่อและแหล่งเรียนรู ้

1. เพลง กล้วย 
2. ค้าถาม 
3. เครื่องเคาะจังหวะ 

การประเมินพัฒนาการ 
    1. สังเกตการสนทนาการฟังเสยีง 
    2. สังเกตการแสดงความคิดเหน็ 

3. สังเกตการตอบค้าถาม 
แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 

สาระการเรียนรู ้สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก      ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2561 

หน่วย กล้วย                                      เร่ือง ลักษณะของต้นกล้วย 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 6                 วันที ่ 19  กุมภาพันธ์  2562 

กิจกรรม เกมการศึกษา                        เวลา 20 นาท ี



สาระส าคัญ 

เกมจับคู่ภาพกับตัวเลขเป็นเกมทีพ่ัฒนาการสังเกตรายละเอียดของภาพและพัฒนากล้ามเนื้อมือในการหยิบจับเกม 

จุดประสงค์การเรียนรู/้เพ่ือให้เด็ก 
        1. สามารถเล่นเกมจับคู่ภาพกับตัวเลขได ้
        2. สามารถฝึกการคิด สังเกต เปรียบเทียบ 
        3. สามารถเก็บเกมเข้าท่ี 

สาระการเรียนรู้ 
       สาระที่ควรรู้ 

        - เกมจับคู่ภาพกับตัวเลขได ้
ประสบการณ์ส าคัญ 

       ด้านร่างกาย 
  - การหยับจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตดั การปะ และการร้อยวัสด ุ

      ด้านอารมณ ์จิตใจ 
          - การเล่นรายบุคคล กลุม่ย่อย และกลุ่มใหญ ่
      ด้านสังคม 

  - การเล่นหรือท้ากิจกรรมร่วมกบักลุ่มเพื่อน 
      ด้านสติปัญญา 

  - การจับคู่ การเปรียบเทียบ และการเรียงล้าดับ สิ่งต่างๆ 
กระบวนการจัดประสบการณ์ 

      ขั้นน า 
         1. ครูแนะน้าเกมใหม่คือ เกมจับคู่ภาพกับตัวเลขและสาธิตในการเล่นใหเ้ด็กด ู
    ขั้นด าเนินกจิกรรม 

 2. เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมการศึกษา                               
     - เด็กๆท้าลายเกมที่น้ามาเล่น 

 - เด็กๆ ไม่ขีดเขียนสิ่งใดๆลงในเกม 
 - เด็กๆ ต้องเก็บเกมเข้าที่เมื่อเลิกเล่น 
3. เด็กแบ่งกลุ่มๆละ 4-5 คน ให้เด็กเล่นเกมใหม่และเกมเก่าท้ังรายบุคคลหรือเป็นกลุม่ก็ได้ โดยมีครูคอย
ผลัดเปลีย่นหมุนเวยีนกันเล่นจนครบทุกคน 

       ขั้นสรุป 
           4. เมื่อเลิกเล่นเกมเด็กช่วยกันเก็บเกมเขา้ที่เรียบร้อย 
           5. เด็กและครูร่วมกันสรปุการเล่นเกมจับคูภ่าพกับตัวเลข 
สื่อและแหล่งเรียนรู ้

            1. เกมจับคูภ่าพกับตัวเลข 
            2. เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว 

การประเมินพัฒนาการ 
            1. สังเกตการเล่นเกมจบัคู่ภาพกับตัวเลข 
            2. สังเกตการคิด สังเกต เปรียบเทียบ          3. สังเกตการเก็บเกมเข้าที ่



แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 3-4 ปี 

สาระการเรียนรู ้สิ่งต่างรอบตัวเด็ก       ภาคเรียนที ่2  ปีการศึกษา 2561 

หน่วย กล้วย                                     เร่ือง ประโยชน์ของกล้วย 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 2                วันที ่20   กุมภาพันธ์  2562 

กิจกรรม เสริมประสบการณ์                  เวลา 20 นาท ี

สาระส าคัญ 

       ประโยชน์ของกล้วย คือ  น้ามาท้าขนม   ของหวาน   ท้ากระทง  ท้าเรือ ฯลฯ 

จุดประสงค์การเรียนรู/้เพ่ือให้เด็ก 
      1. สามารถรู้ประโยชน์ของกล้วย 
      2. สามารถแสดงความคดิเหน็ได ้
      3. สามารถตอบค้าถามได ้

สาระการเรียนรู้ 
   สาระที่ควรรู้ 

      -ประโยชน์ของกล้วย 

ประสบการณ์ส าคัญ 

   ด้านร่างกาย 

- การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที ่

   ด้านอารมณ ์จิตใจ 

- การพูดสะท้อนความรูส้ึกของตนเองและผู้อื่น 

ด้านสังคม 

- การร่วมสนทานและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

ด้านสติปัญญา 

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เกตกุารณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
   ขั้นน า 

1. เด็กนั่งตามสัญลักษณ์ของตนเอง 
2.    ขั้นด าเนนิกจิกรรม 
3. เด็กและครรู่วมกันสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์ของกล้วย ดังนี ้

- เด็กๆ กล้วยท้าอะไรได้บ้าง 
เด็กๆ ใบกล้วยท้าอะไรไดบ้้าง 

- เด็กๆ ต้นกล้วยท้าอะไรได้บ้าง 
3. ครูน้าภาพกล้วยท่ีใช้ทางน้้าให้เด็กดู 
4. เด็กดูภาพแล้วตอบได้ว่าเป็นรูปอะไร 



5. เด็กยกมือข้ึนแล้วตอบท่ีละคน 
ขั้นสรุป 

4. เด็กและครรู่วมกันสรุปการสนทนา ประโยชน์ของกล้วย 
5. เด็กและครรู่วมกันร้องเพลง กล้วย 

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
1. ภาพประโยชน์ของกล้วย 
2. ขนมที่ท้าจากกล้วย 

     3.  กระทง 
การประเมินพัฒนาการ 

1. สังเกตการสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์ของกล้วย 
2. สังเกตการแสดงความคิดเห็น 
3. สังเกตการตอบค้าถาม 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 3-4 ปี 

สาระการเรียนรู ้สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก      ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2561 

หน่วย กล้วย                                       เร่ือง ขนมที่ท าจากกล้วย 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 2                 วันที ่21  กุมภาพันธ์  2562 

กิจกรรม เสริมประสบการณ์                   เวลา 20 นาท ี

สาระส าคัญ 
   ขนมที่ท้าจากกล้วย  ได้แก่  กลว้ยปิ้ง   กล้วยบวชชี   กล้วยตาก เป็นต้น 

จุดประสงค์การเรียนรู/้เพ่ือให้เด็ก 
1. เพื่อให้เด็กสามารถรู้จักขนมที่ท้าจากกล้วย 
2. เพื่อให้เด็กสามารถแสดงความคดิเห็นได ้
3. เพื่อให้เด็กสามารถตอบค้าถามได ้

สาระการเรียนรู้ 
   สาระที่ควรรู้ 
       - ขนมที่ท้าจากกล้วย 
ประสบการณ์ส าคัญ 

   ด้านร่างกาย 

- การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวเคลื่อนที ่
  ด้านอารมณ ์จิตใจ 

- การพูดสะท้อนความรูส้ึกของตนเองและผู้อื่น 
  ด้านสังคม 

- การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
  ด้านสติปัญญา 

- การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เกตกุารณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ 



กระบวนการจัดประสบการณ์ 
      ขั้นน า 
            1. เด็กๆนั่งตามสญัลักษณ์ของตนเอง 
            2. เด็กและครรู่วมกันร้องเพลง  กล้วย พร้อมท้าท่าประกอบ 
     ขั้นด าเนินกิจกรรม 
            3. เด็กและครรู่วมกันสนทนาเกี่ยวกับขนมที่ท้าจากกล้วย  โดยใช้ค้าถาม  
             - เด็กๆ ขนมที่ท้าจากกล้วยมีอะไรบ้างคะ่ 
       ขั้นสรุป 
             4. เด็กและครรู่วมกันสรุปการขนมที่ท้าจากกล้วย 
สื่อและแหล่งเรียนรู ้

       1. ขนมที่ท้าจากกล้วย 
       2. รูปภาพ ขนมที่ท้าจากกลว้ย 
การประเมินการพัฒนา 

        1. สังเกตการสนทนาขนมทีท่้าจากกล้วย 
    2. สังเกตการแสดงความคิดเหน็ 
    3. สังเกตการตอบค้าถาม 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 3-4 ปี 

สาระการเรียนรู ้สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก       ภาคเรียนที ่2  ปีการศึกษา 2561 

หน่วย กล้วย                                       เร่ือง ขนมที่ท าจากกล้วย 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 5                  วันที ่21    กุมภาพันธ์  2562 

กิจกรรม เกมการศึกษา                          เวลา 20 นาท ี

สาระส าคัญ 

       เกมเรียงขนาดของกล้วย เป็นเกมที่ฝึกการเปรยีบเทียบภาพใหญ่ ไปหาภาพเล็ก 

จุดประสงค์การเรียนรู/้เพ่ือให้เด็ก 
          1. สามารถเล่นเกมเรยีงขนาดของกล้วย ได ้  
          2. สามารถฝึกการคดิ สังเกต เปรียบเทียบ 
          3. สามารถเก็บเกมเข้าท่ีได้ 

สาระการเรียนรู้ 
      สาระที่ควรรู้ 
            - เกมเรียงขนาดกล้วย  
            - เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว 

ประสบการณ์ส าคัญ 
      ด้านร่างกาย 
          - การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตัด การปะ และการร้อยวสัด ุ
      ด้านอารมณ ์จิตใจ 
         - การเล่นรายบุคคล กลุ่มย่อย กลุ่มใหญ ่



      ด้านสังคม 
        - การเล่นหรือท้ากิจกรรมรว่มกับกลุ่มเพื่อน 
      ด้านสติปัญญา 
        - การเปรียบเทียบและเรียงล้าดับจ้านวนของสิ่งต่างๆ 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
   ขั้นน า 
        1. ครูแนะน้าเกมใหม่คือ เกมเรียงขนาดของกล้วย 
  ขั้นด าเนนิกิจกรรม 
        2. เด็กและครูร่วมกันสรา้งข้อตกลงในการเล่นเกมการศึกษา                
             - เด็กๆไม่ท้าลายเกมทีน่้ามาเล่น 
             - เด็กๆ ไม่ขีดเขียนสิ่งใดๆลงในเกม 
             - เด็กๆ เมื่อเลิกเล่นเกบ็เกมเข้าท่ี 
          3. แบ่งกลุ่มเด็กกลุม่ละ 4-5 คน ให้เด็กเล่นเกมใหม่และเกมเก่าทั้งรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มกไ็ด้ โดยมีครูคอย
ผลัดเปลีย่นหมุนเวยีนกันเล่นจนครบทุกคน 
   ขั้นสรุป 
       4. เด็กเลิกเล่นเด็กช่วยกันเกบ็เกมเข้าท่ีเรียบร้อย 
       5. เด็กและครรู่วมกันสรุปการเล่นเกมเรียงขนาดกล้วย 
สื่อและแหล่งเรียนรู ้

     1.  เกมเรียงขนาดของกล้วย 
     2.  เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว 

การประเมินพัฒนาการ 
     1. สังเกตการเล่นเกมเรยีงขนาดของกล้วย 
     2.  สังเกตการ คิด สังเกต เปรยีบเทียบ 
     3.  สังเกตการเก็บเกมเข้าท่ี 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 3-4 ปี 

สาระการเรียนรู ้สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก      ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2561 

หน่วย กล้วย                                     เร่ือง การถนอมกล้วย 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 2               วันที ่ 22  กุมภาพันธ์ 2562 

กิจกรรม เสริมประสบการณ์                เวลา 20 นาท ี

สาระส้าคญั 

     การถนอมอาหารที่ท้าจากกลว้ย เช่น กล้วยฉาบ  กล้วยเช่ือม  กล้วยตาก  เป็นต้น 

จุดประสงค์การเรียนรู/้เพ่ือให้เด็ก 
1. เพื่อให้เด็กสามารถรู้จักการถนอมอาหารที่ท้าจากกล้วย 
2. เพื่อให้เด็กสามารถแสดงความคดิเห็นได ้

           3.  เพื่อให้เด็กสามารถตอบค้าถามได ้

สาระการเรียนรู้ 



     สาระที่ควรรู้ 
         - การถนอมอาหารที่ท้าจากกล้วย  

ประสบการณ์ส าคัญ 
     ด้านร่างกาย 
         - การเคลื่อนไหวอยู่กับท่ีและการเคลื่อนไหวเคลื่อนที ่
     ด้านอารมณ ์จิตใจ 
        - การพูดขูดสะท้อนคามรูส้กึของตนเองและผู้อื่น 
     ด้านสังคม 
       - การร่วมสนทนาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
      ด้านสติปัญญา 
       - การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ เหตุการณ์และความสมัพันธ์ของสิ่งต่างๆ 
 

กระบวนการจัดประสบการณ์ 

       ขั้นน า 
             1. เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการสนทนาเดี่ยวกบัวิธีถนอมอาหารที่ท้าจากกล้วย 
               - เด็กไมส่่งเสียงดัง 
               - เด็กๆไม่ยอกล้อกัน 
       ขั้นด าเนนิกจิกรรม 
             2. เด็กและครูร่วมกันสนทนาการการถนอมอาหารที่ท้าจากกล้วย โดยใช้ค้าถาม  
                - เด็กๆ การถนอมอาหารที่ท้าจากกล้วยมีอะไรบ้างค่ะ 
             3. ครูขออาสาสมัครมาตอบวิธีการถนอมอาหารที่ท้าจากกล้วย 
                 - การฉาบ 
                 - การตาก 
                 - การเช่ือม 
  ขั้นสรุป 
            4. และครูช่วยกันสรุปการถนอมอาหารที่ท้าจากกล้วย  

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
           1. รูปภาพ การถนอมอาหารที่ท้าจากกล้วย 
           2. ค้าถาม 

การประเมินการพัฒนา 
           1. สังเกตการการสนทนาวิธีถนอมอาหารที่ท้าจากกล้วย 
           2. สังเกตการแสดงความคิดเห็น 
           3. สังเกตการตอบค้าถาม 
 
 
 
 



แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 3-4 ปี 
สาระการเรียนรู ้สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก       ภาคเรียนที ่2  ปีการศึกษา 2561 
หน่วย กล้วย                                       เร่ือง การถนอมอาหาร 
แผนการจัดประสบการณ์ที่ 5                  วันที ่22  กุมภาพันธ์  2562 
กิจกรรม กลางแจ้ง                                เวลา 20 นาท ี
สาระส าคัญ 

   เกมมอญซ่อนผ้าเป็นกิจกรรมท่ีพัฒนาการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายโดยเฉพาะกล้ามเนื้อมดัใหญ่ให้แข็งแรง การ
ปฏิบัติตามกฎกติกาในการเล่น 

จุดประสงค์การเรียนรู/้เพ่ือให้เด็ก 
      1.  สามารถเล่นเกมมอญซ่อนผ้าได ้

2.  สามารถปฏิบตัิตามกฎกติกาได้ 
3.  สามารถเก็บของเข้าที่ได ้

สาระการเรียนรู้ 
สาระที่ควรรู้ 
         - เกมมอญซ่อนผ้า 
         - เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแล้ว 

ประสบการณ์ส าคัญ 
    ด้านร่างกาย 
         - การเคลื่อนไหวโดยควบคุมตนเองไปในทิศทาง ระดับ และพื้นที ่

        ด้านอารมณ ์จิตใจ 
             - การเล่นนอกห้องเรยีน 
        ด้านสังคม 
            - การเล่นและการท้างานร่วมกับผู้อื่น 
        ด้านสติปัญญา 
            - การฟังและปฏิบตัิตามค้าแนะน้า 
กระบวนการจัดประสบการณ์ 

      ขั้นน า 
         1. ครูแนะน้าเกมมอญซ่อนผ้าและสาธิตวิธีการเล่น 
      ขั้นด าเนินกจิกรม 
         2. เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในกาเล่นกิจกรรมกลางแจ้ง ดังนี ้
             - เด็กๆ ต้องเล่นอย่างระมัดระวัง 
             - เด็กๆ ต้องท้าความสะอาดก่อนเข้าห้อง 
            3. เด็กเล่นเกมมอญซ่อนผ้า 10-15 นาที โดยมีครูคอยดูแลขณะเลนอยา่งใกล้ชิด 

   4. เมื่อไดย้ินสญัญาณหยดุจากครูเด็กท้าความสะอาดร่างกายและเข้าแถวเดินกลับห้อง 
     ขั้นสรุป 
        5. เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื้อ 1-2 นาทีและดืม่น้้า 
        6. เด็กและครรู่วมกันสรุปเกมมอญซ่อนผ้า 



สื่อและแหล่งเรียนรู ้

          1.  ผ้า/ตุ๊กตา 
          2.  แทมมารีน 

การประเมินพัฒนาการ 
          1.  สังเกตการเกมมอญซ่อนผ้า 
          2.  สังเกตการปฏิบตัิตามกฎกติกา 
          3.  สังเกตการแก้ปัญหาในการเล่น 

แผนการจัดประสบการณ์ระดับ ปฐมวัย 3-4 

สาระการเรียนรู ้สิ่งต่างๆรอบตัวเด็ก      ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2561 

หน่วย กล้วย                                       เร่ือง การถนอมอาหาร 

แผนการจัดประสบการณ์ที่ 6                 วันที ่22   กุมภาพันธ ์  2562 

กิจกรรม เกมการศึกษา                         เวลา 20นาท ี

สาระส าคัญ 
      เกมภาพตดัต่อรูปภาพกล้วย  เป็นเกมที่ฝึกการสังเกต เปรียบเทยีบรูปร่างรปูทรงและการพัฒนากล้ามเนื้อมือมัดเล็กใน
การหยิบจับเกม 

จุดประสงค์การเรียนรู/้เพ่ือให้เด็ก 
      1. สามารถการเล่น เกมภาพตัดต่อ กล้วย ได ้

      2. สามารถคิด สังเกต เปรียบเทียบได ้

      3. สามารถแก้ปัญหาในการเล่นได ้

สาระการเรียนรู้ 
        สาระที่ควรรู้ 
           -  เกมภาพตัดต่อรูปกล้วย 
           -  เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาเเล้ว 
ประสบการณ์ส าคัญ 

        ด้านร่างกาย 
    - การหยิบจับ การใช้กรรไกร การฉีก การตดั การปะ และการรอ้ยวัสด ุ

        ด้านอารมณ ์จิตใจ  
    - การเล่นรายบคุคล กลุ่มย่อย และกลุม่ใหญ ่

        ด้านสังคม 
    - การเล่นหรือท้ากิจกรรมร่วมกับกลุ่มเพื่อน 

        ด้านสติปัญญา 
           - การเปรียบเทียบและเรยีงล้าดับของสิ่งต่างๆ  

กระบวนการจัดประสบการณ์ 
      ขั้นน า 
          1. ครูแนะน้ากิจกรรมการเล่นเกม ภาพตัดต่อ รูปภาพกล้วย 
      ขั้นด าเนินกจิกรรม 



          2. เด็กและครูร่วมกันสรา้งข้อตกลงในการเล่นเกมภาพตัดตอ่ 
รูปกล้วย 

      - เด็กๆ ไม่ท้าลายเกมที่น้ามาเล่น 
      - เด็กๆ ไม่ขีดเขียนสิ่งใดๆลงในเกม 
      - เด็กๆเมื่อเลิกเล่นต้องเก็บเกมเข้าท่ี 

      3. แบ่งกลุ่มเด็กออกเป็นกลุม่ละ 4-5 คน ให้เด็กเล่นเกมใหม่และเกมเก่าทั้งรายบุคคลหรือเป็นกลุม่ก็ได้ โดยมีครูคอย
ดูแลขณะเล่นอย่างใกล้ชิด 
 

      ขั้นสรุป 
         4. เมื่อเลิกเล่นเด็กเก็บเกมเข้าที่เรียบร้อย 
         5. เด็กและครูร่วมกันสรุปการเล่นเกม ภาพตัดต่อ กล้วย 

สื่อและแหล่งเรียนรู ้
         1.  เกมภาพตัดต่อ กล้วย 
         2.  เกมเก่าท่ีเคยเล่นมาแลว้ 

การประเมินการพัฒนาการ 
         1. สังเกตการเล่นเกม กล้วย 
         2. สังเกตการคดิ สังเกต เปรียบเทียบ 
         3. สังเกตการเก็บเกมเข้าที่ 


