
 

สรุป สาระส าคัญ 

การสัมมนา เร่ือง คณิตวิทย์คิดส์สร้างสรรค์ 

 STEM  เป็นแนวทางการจัดการเรียนการสอนท่ีได้รับการยอมรับอย่างแพร่หลายในวงการศึกษาไทยใน

ยุค 4.0 มีการพัฒนกาการสอนจาก STEM สู่ STREAM  Approach เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ี

ตอบโจทย์ของการจัดกิจกรรมแบบบูรณาการ ท่ีเกิดจากน าเนื้อหาวิชาการหรือส่ิงท่ีได้เรียนไปสู่การแก้ปัญหาท่ี

พบเจอในชีวิตประจ าวัน เพื่อพัฒนาผู้เรียนอย่างไม่หยุดนิ่งเพื่อเพิ่มทักษะการแก้ปัญหารวมถึงการสร้างสรรค์

นวัตกรรมรูปแบบใหม่ ผ่านกิจกรรมแบบ Hansa-on  มีวัตถุประสงค์ดังนี ้

 1.เพื่อใหม้ีความรู้เทคนิคการผลิตส่ือการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน 
 2.เพื่อให้สามารถออกแบบส่ือท่ีเหมาะสมกับบริบทของตนเองได้ 
 3.เพื่อให้สามารถน าส่ือมาใช้เพื่อพัฒนาเด็กปฐมวัยได้ด้วยตนเอง 
 การต่อยอด STEM ไปสู่องค์ความรู้แบบ STREAM เป็นการบูรณาการความรู้วิทยาศาสตร์เข้ากับองค์ก

ความรู้อื่นโดยเพิ่มตัว R  คือ Reading การอ่าน  A คือ ART  ศิลปะ การจัดกระบวนการเรียนรู้เพื่อพัฒนา

ความรู้ความเข้าใจและฝึกทักษะด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การอ่าน วิศกรรม ศิลปะ และคณิตศาสตร์มี

หลายรูปแบบแต่มีข้ันตอนดังนี้  

  1.การระบุปัญหา 
  2.การค้นหาแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง 
  3.การวางแผนและพัฒนา 
  4.การทดสอบและประเมินผล 
  5.การน าเสนอผลลัพธ์ 
ประโยชน์จากการจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง STREAM Approach 
 1.ผู้เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์และสร้างนวัตกรรมใหม่ๆท่ีใช้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี การอ่าน 
วิศวกรรม ศิลปะ และคณิตศาสตร์ เป็นพื้นฐาน 
 2.ผู้เรียนเข้าใจสาระวิชาและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์มากขึ้น 
 3.ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้และเช่ือมโยงกันระหวา่งกลุ่มสาระวิชา 
 4.หน่วยงานภาครัฐภาคเอกชนมีส่วนสนับสนุนการท ากิจกรรมของครูและบุคลากรทางการศึกษา 
 5.สร้างก าลังคนด้านสะเต็มของไทยเพื่อเพิ่มศักยภาพทางเศรษฐกิจของชาติสะเต็มศึกษากับการจัดการ
เรียนการสอนในช้ันเรียน 
 
 



1. กิจกรรม หลอดกาแฟมีเสียง  
อุปกรณ์ 
 1.หลอดกาแฟ    2.กรรไกร 
 คือเอาหลอดกาแฟมากดๆให้ปลายข้างหนึ่งแบนๆ แล้วตัดปลายข้างนั้นเป็นรูปสามเหล่ียม  แล้วเอา
ปากเม้มปลายนั้นเข้าปาก แล้วเป่าเป็นเสียงแตร  สังเกตเสียงหลอดยิ่งส่ันเสียงยิ่งสูง 

  

 
 
2. กิจกรรม แก้วกาแฟมีเสียง 
อุปกรณ์ 
 1. แก้วกาแฟ   2. เชือกขาว/แดง   3.ลวดเสียบกระดาษ   4.ไม้จ้ิมฟัน 
ขั้นตอนการท า คือ เจาะรูตรงกลางก้นแก้วแล้วร้อยเชือก จากนั้นผูกปลายเชือกท่ีไม้จ้ิมฟันหรือลวดเสียบ
กระดาษ วิธีการเล่นก็เอาเชือกชุบน้ าพอหมาดๆ แล้วถูเชือกเป็นจังหวะเสียงไก่ขัน โดยเสียงท่ีเกิดขึ้นนั้นมาจาก
การส่ันสะเทือนของเชือกท่ีถูกขัดถู และเสียงจากลวดเสียบกระดาษและไม้จ้ิมฟันมีความแตกต่างกัน  หลักการ
ท าง่ายๆ ท่ีน าไปสอนเด็กๆ ในเรื่องการก าเนิดเสียงได้  
 
 



 
3. กิจกรรม กลิ้งๆ ไหลๆ 
อุปกรณ์ 
 1.ลูกปัด  2.กระดาษ A4 จ านวน  8 แผ่น  3.ขวดน้ าพลาสติก 
 กติกาการเล่น ให้เคล่ือนย้ายลูกปัดจากต าแหน่งไปยังต าแหน่งหนึ่งโดยความยาว 4 เมตร โดยใช้
อุปกรณ์ท่ีก าหนดให้ โดยใช้เวลา 1 นาที ทีมละ 10 คน ทีมไหนมีลูกปัดในขวดมากท่ีสุดคือทีมท่ีชนะ 
 ทักษะท่ีได้จากการเล่นกิจกรรมนี้  ทักษะการคิดแก้ปัญหาท่ีจะเคล่ือนย้ายลูกปัดจากต าแหน่งหนึ่งไป
ยังต าแหน่งหนึ่งในเวลา 1 นาที แต่ละทีมต้องคิดแก้ปัญหาในการเคล่ือนย้ายให้ลูกปัดลงไปใสขวดมากท่ีสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. กิจกรรม การออกแบบเรือโนอาร์ 
อุปกรณ์ 
1.กระดาษ A4 1 แผ่น  2.กระดาษฟอร์ย   3. ถุงพลาสติก  4.หุ่นสัตว์จ าลองชนิดต่างๆ 5.อ่างพลาสติก  6.น้ า 
 กติกาการเล่น ให้แต่ละกลุ่มออกแบบเรือให้สามารถลอยน้ าและบรรทุกสัตว์ให้ได้มากท่ีสุด (โดยสัตว์มี
จ านวนคะแนนแตกต่างกันไป)  ทีมไหนท่ีบรรทุกสัตว์ได้มากท่ีสุดทีมนั้นชนะ 
 ทักษะท่ีได้จากกิจกรรมนี้ ทักษะความคิดสร้างสรรค์ออกแบบเรือท่ีจะต้องลอยน้ าและสามารถบรรจุ
สัตว์ให้ได้มากท่ีสุดและเรือนั้นต้องไม่จม 
 
 

 
  
    

 


