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ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน 
 (Digital Kids for the Flipped Classroom) 

วัตถุประสงค์ของรายวิชา 
1. เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมสามารถสร้างสื่อการสอน และจัดกิจกรรมเพ่ือ

เสริมสร้างทักษะและกระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์ให้กับเด็กปฐมวัยได้

	 	 2. เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมสามารถกระตุ้นการเรียนรู้ให้เด็กปฐมวัยเกิด
ความสนุก และเพลิดเพลิน และดูไม่น่าเบ่ือหน่าย นําไปใช้ในการจัดการเรียนการ
สอน

	 	 3. เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมสามารถพัฒนาตนเองสู้ครูมืออาชีพ ท่ีดีและมี
ประสิทธิภาพสูงสุด


1. เน้ือหาสาระท่ีได้จากการสัมมนา 
สมองเป็นอวัยวะท่ีสําคัญอย่างย่ิงของเด็กปฐมวัย เพราะการท่ีจะ

สามารถเรียนรู้สิ่งต่างๆได้น้ันเด็กต้องอาศัยสมองเป็นพ้ืนฐานการเรียนรู้และการ
เสริมสร้างสติปัญญา เน่ืองจากสมองจะควบคุมระบบความคิด ความจํา การแสดง
พฤติกรรมและการเรียนรู้ของสมองท่ีเรียกว่า Brain-Base Learning(BBL) ท่ี
สัมพันธ์กันระหว่างสมองซีกซ้ายและสมองซีกขวาเพ่ือควบคุมอวัยวะต่างๆใน
ร่างกาย มาเป็นเครื่องมือในการออกแบบกระบวนการการเรียนรู้และกระบวนกา
รอ่ืนๆท่ีเกี่ยวข้องเพ่ือส่งเสริมศักยภาพในการเรียนรู
้
	 	 ดังน้ันเพ่ือครูไทยยุค 4.0 กับการพัฒนาการคิดเชิงวิเคราะห์สําหรับ
เด็กปฐมวัย ควรวางแนวทางการเรียนรู้และกิจกรรมท่ีสอดคล้องกับการกระทําของ
สมอง เช่น จํานวน เพ่ือเรียนรู้ฝึกนับตัวเลขได้อย่างแม่นยํา รวมถึงสามารถแก้
ปัญหาเกี่ยวกับตัวเลขได้ การจับคู่ เพ่ือเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของคนสัตว ์สิ่งของ
หรือเหตุการณ์ต่างๆตามเงื่อนไข การเรียงลําดับ เพ่ือพิจารณาว่าสิ่งใดมาก่อน สิ่ง
ใดมาหลัง ตามลักษณะการจัดประเภทหรือเงื่อนไขท่ีกําหนด การจัดหมวดหมู่ เพ่ือ
แยกแยะประเภทสิ่งต่างๆตามชนิดและลักษณะของสิ่งเหล่าน้ันได้ การสังเกต เพ่ือ
ฝึกสมาธิให้แน่วแน่เพ่ือพิจารณาสิ่งต่างๆได้อย่างละเอียดถี่ถ้วน การเปรียบเทียบ 
เพ่ือระบุได้ว่าสิ่งท่ีกําหนดให้เหมือนหรือแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร ทิศทาง เพ่ือรู้
ทิศทางและสามารถเคล่ือนไหวไปตามทิศทางน้ันได้อย่างถูกต้องและแม่นยํา การ
ใช้เหตุผล เพ่ือบอกท่ีมาท่ีไปขอสิ่งต่างๆตามหลักการและความสัมพันธ์ท่ีสอดคล้อง
กันได้ กฎเกณฑ ์เพ่ือเรียนรู้หลักความจริงของสิ่งต่างๆท่ีอยู่รอบตัวแล้วสามารถนํา
มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวันได้ และจินตนาการเพ่ือฝึกทักษะด้านการวาดเส้น
และระบายสีรวมถึงเสริทสร้างความคิดในรูปแบบต่างๆได้อย่างอิสระ เป็นต้น




เด็กไทย 4.0 กับ 8 ทักษะทางดิจิทัล (Digital Skills) ท่ีคุณครูไทยควรสอน 
1. อัตลักษณ์ในโลกดิจิทัล (Digital Identity)  หมายถึง ทักษะในการ

สร้าง บริหารอัตลักษณ์หรือการระบุตนเองในโลกไซเบอร์ให้เป็น ซึ่งนับรวมไปถึง
การจัดการตัวตนของตนเองในโลกไซเบอร์ท้ังในระยะสั้นและระยะยาวได้ด้วย
ความเป็นจริง

	 	 2. การใช้เครื่องมือและสื่อยุคดิจิทัล (Digital Use) หมายถึง ทักษะใน
การใช้เครื่องมือและสื่อในยุคดิจิทัลสามารถสร้างสมดุลกับชีวิตของตนเองให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด

	 	 3. การอยู่ในโลกดิจิทัลอย่างปลอดภัย (Digital Safety) หมายถึง 
ทักษะในการบริหารจัดการกับความเสี่ยงในโลกไซเบอร ์เช่น การอ่าน การโพสต์ 
การดู และการส่งต่อข้อมูลต่างๆเพ่ือไม่ให้เกิดการกระทําผิดตามพระราชบัญญัติว่า
ด้วยการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร์ เป็นต้น

	 	 4. ความปลอดภัยในโลกดิจิทัล (Digital Security) หมายถึง ทักษะ
ความสามารถในการตรวจสอบเบ้ืองต้นว่าตัวเองมีภัยคุกคามในโลกไซเบอร์หรือ
ไม ่เช่น การถูกขโมยบัญชีผู้ใช้อีเมลล์ เฟชบุ๊ก รหัสผ่าน บัญชีธนาคาร เครื่องมือ
สื่อสาร การติดไวรัส มัลแวร์ และครอบคลุมไปถึงการป้องกัน การหลีกเล่ียง และ
จัดการอย่างถูกวิธีเมื่อเจอภัยคุกคามหรือถูกระเมิดความปลอดภัยต่างๆด้วย

	 	 5. การแสดงอารมณ์ในโลกดิจิทัลอย่างชาญฉลาด (Digital Emo-
tional Intelligence) หมายถึง ทักษะในการเข้าสังคมในโลกไซเบอร์ เช่น การ
แสดงความเห็นใจ เสียใจ ข้อคิดเห็นด้วย ท้ังในส่วนท่ีเห็นด้วยไม่เห็นด้วย ยินดี
หรือสนุกสนานเพ่ือสานสัมพันธ์กับผู้คนท่ีอยู่ในโลกไซเบอร
์
	 	 6. การติดต่อสื่อสารในโลกดิจิทัล (Digital Communication) 
หมายถึง ทักษะการมีปฏิสัมพันธ์และความร่วมมือกับผู้อ่ืนโดยใช้เทคโนโลยีและสื่อ
ดิจิทัลเข้ามาช่วย

	 	 7. การบริหารจัดการลิขสิทธิ์ดิจิทัล (Digital Rights) หมายถึง ทักษะ
ความเข้าใจในสิทธิส่วนบุคคล สิทธิทางกฎหมาย รวมไปถึงทรัพย์สินทางปัญญา 
เสรีภาพในการแสดงความคิดเห็น และหลีกเล่ียงการใช้ถ้อยคําสร้างความเกลียด
ชังให้ผู้อ่ืนด้วย

	 	 8. การรู้และเข้าใจดิจิทัล (Digital Literacy) หมายถึง ทักษะท่ี
ครอบคลุมท้ังข้อท่ี 1 ถึงข้อท่ี 7 ท่ีกล่าวมา แต่จะลงรายละเอียดมากกว่า เป็นทักษะ
ท่ีจะต้องอาศัยความสามารถในการค้นหา การประเมิน การใช้ประโยชน์ การแบ่ง
ปัน และสร้างสรรค์เน้ือหารวมไปถึงความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ หรือ
คิดเชิงประมวลผล(Computation Thinking) ด้วย




	 	 ซึ่งทักษะท่ีกล่าวมาท้ังหมดน้ีต้องตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของคุณธรรม 
จริยธรรม และคุณค่าของทางสังคมท่ีตนเองร่วมอยู่ด้วย ถูกรวมเรียกว่า ความ
ฉลาดทางดิจิทัล (Digital Intelligence Quotient หรือ DQ)


	 	 

กิจกรรมในการอบรม 
กิจกรรมท่ี 1 

การพัฒนาทักษะดิจิทัล (Digital Skills) ให้สอดคล้องกับแนวทางการ
พัฒนาสมอง เพ่ือเกิดการคิดเชิงวิเคราะห์สําหรับเด็กปฐมวัย จึงจําเป็นอย่างย่ิงท่ีจะ
ต้องอาศัยการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับการทํางานของสมอง หรือเรียกการเรียนรู้แบบ
น้ีว่า Brain -Based Learning (BBL) มาเป็นเครื่องมือในการออกแบบ
กระบวนการเรียนรู้และกระบวนการอ่ืนๆท่ีเกี่ยวข้อง เพ่ือเสริมสร้างศักยภาพใน
การเรียนรู ้ประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนรู ้ดังน้ี

	 	 1. จํานวน เรียนรู้ฝึกนับตัวเลขได้อย่างแม่นยํา รวมถึงสามารถแก้
ปัญหาเกี่ยวกับตัวเลขได้

	 	 2. จับคู่ เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของคน สัตว์ สิ่งของ หรือเหตุการณ์
ต่างๆตามเงื่อนไข

	 	 3. เรียงลําดับ พิจารณาว่าสิ่งใดมาก่อน สิ่งใดมาหลัง ตามลักษณะการ
จัดประเภท หรือเงื่อนไขท่ีกําหนดให้ได้

	 	 4. จัดหมวดหมู่ แยกแยะประเภทสิ่งต่างๆตามชนิดและลักษณะของสิ่ง
เหล่าน้ันได้

	 	 5. สังเกต ฝึกสมาธิให้แน่วแน่เพ่ือพิจารณาสิ่งต่างๆได้อย่างละเอีด
ถี่ถ้วน

	 	 6. เปรียบเทียบ ระบุได้ว่าสิ่งท่ีกําหนดให้เหมือนหรือแตกต่างกันหรือ
ไม่อย่างไร

	 	 7. ทิศทาง รู้ทิศทางและสามารถเคล่ือนไหวไปตามทิศทางน้ันได้อย่าง
ถูกต้องและแม่นยํา

	 	 8. เหตุผล บอกท่ีมาท่ีไปของสิ่งต่างๆตามหลักการและสัมพันธ์ท่ี
สอดคล้องกันได้

	 	 9. กฎเกณฑ ์รู้หลักความจริงของสิ่งต่างๆท่ีอยู้รอบตัวและสามารถนํา
มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวันได้

	 	 10. จินตนาการ ฝึกทักษะทางด้านการลากเส้นและระบายสี รวมถึง
เสริมสร้างความคิดในรูปแบบต่างๆได้อย่างอิสระ

	 ทักษะดิจิทัลท่ี 1 ทําความรู้จักบอร์ดไมโครคอนโทรเลอร ์Micro:bit




	 ทักษะดิจิทัลท่ี 2 เขียนโค้ดเพ่ือแนะนําชื่อตนเอง(คุณครูผู้สอน)

	 	 การพัฒนาภาษาโปรแกรมสําหรับ Micro:bit โดยคุณครูผู้สอน
สามารถเลือกเรียนรู้ได้หลายภาษา เช่น JavaScript Block,Python หรือ C/C++ 
เป็นต้น แต่ในทักษะดิจิทัลท่ี 2 น้ี จะเลือกใช้ JavaScript Block บนเว็บ http://
makecode.microbit.org/

	 ทักษะดิจิทัลท่ี 3 เขียนโค้ดฝึกการเรียนรู้เรื่อง จํานวน โดยให้เด็กฝึกนับ
ตัวเลข 1 ถึง 10

	 ทักษะดิจิทัลท่ี 4 เขียนโค้ดกําหนดทิศทาง เพ่ือฝึกให้เด็กรู้จักสังเกต เพ่ือ
บอกทิศทางและสามารถเคล่ือนไหวไปตามทิศทางท่ีกําหนดให้ได้อย่างถูกต้องและ
แม่นยํา

	 ทักษะดิจิทัลท่ี 5 เขียนโค้ดกําหนดสัญลักษณ์ เพ่ือฝึกให้เด็กรู้จักสังเกตและ
ทายรูปท่ีเห็นพร้อมให้เหตุผลประกอบ

	 ทักษะดิจิทัลท่ี 6 เขียนโค้ดแสดงการจับคู่ เพ่ือฝึกให้เด็กรู้จักสังเกต จดจํา
ปุ่มบนบอร์ดท่ีกด คุณครูตั้งคําถามให้เด็ก


กิจกรรมท่ี 2  
	 	 การเขียนโค้ดสร้างเสียงเพลงตามจินตนาการ เพ่ือฝึกให้เด็กรู้จัก
สังเกต สามารถออกเสียงตามทํานองเพลงและฝึกทักษะการใช้ภาษา จากโค้ดท่ี
คุณครูได้รับใน Facebook กลุ่มท่ีชื่อ SDU Digital Skills used Micro :bit หรือ
ท่ี  iCloud (microbit-Activity2.hex) ในโค้ด แบ่งโน้ตเพลงออกเป็น 4 ชุด ให้
คุณครูลองปรับแต่งโค้ดโน้ตเพลง แล้วลองทายดูว่าเป็นเพลงอะไร?


กิจกรรมท่ี 3

	 	 กิจกรรมกลุ่ม (แบ่งกลุ่มตามความเหมาะสมของจํานวนครูผู้เข้าอบรม
ในแต่ละจังหวัด) จากทักษะดิจิทัลท่ี 1 ถึงทักษะดิจิทัลท่ี 6 ท่ีคุณครูได้เรียนรู้ไปแล้ว 
แบ่งกลุ่มคุณครูในแต่ละจังหวัดตามความเหมาะสมของจํานวนคุณครูผู้เข้าอบรม
โดยให้คุณครูผู้สอนในแต่ละกลุ่มช่วยกันออกแบบกิจกรรมในพัฒนาทักษะและ
กระบวนการเรียนรู้ให้กับเด็กปฐมวัยในพ้ืนท่ี โดยใช้บอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ 
Micro:bit เป็รเครื่องมือ ภายใต้กิจกรรมท่ีคุณครูผู้สอนในแต่ละกลุ่มเป็นผู้กําหนด
เอง เขียนลงในใบงานให้แล้วเสร็จก่อน หลังจากน้ันให้แต่ละกลุ่มดําเนินการ ดังน้ี

	 	 1. นําใบงานท่ีออกแบบไว้ไปเขียนโค้ดสั่งงาน Micro:bit บนเว็บไซต ์
MakeCode เพ่ือบูรณาการกิจกรรมเพ่ือเสริมสร้างศักยภาพในการเรียนรู้ท่ีเด็กได้
รับ

	 	 2. Save code โดยตั้งชื่อว่า Microbit Act3_(ชื่องานของกลุ่ม) .hex


http://makecode.microbit.org/
http://makecode.microbit.org/


	 	 3. ส่งงานเข้า Facebook กลุ่มท่ีชื่อ SDU Digital Skills used Mi-
cro:bit

	 	 4. นําเสนอผลงานในรูปแบบ Simulation ให้เพ่ือคุณครูกลุ่มอ่ืนๆรับ
ชมและช่วยกันอภิปรายผลแสดงความคิดเห็น

	 	 5. วิทยากรประเมินและสรุปผลงานของแต่ละกลุ่ม หลังจากการนํา
เสนอผลงานแล้วเสร็จพร้อมลงลายมือชื่อกํากับ

	 	 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

Digital Skills คือ ความสามารถในการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยี 
ทักษะของการค้นหาและนําไปใช้งานการสอนและการเรียนรู้ การสื่อสาร ความ
ร่วมมือกัน สามารถสร้างนวัตกรรม การแสดงตัวตนอย่างปลอดภัยร่วมไปถึงการมี
สุขภาพจิตใจท่ีดี 

Micro:bit เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์เพ่ือช่วยพัฒนาทักษะ
ดิจิทัลเบ้ืองต้น กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู ้การใช้งานคอมพิวเตอร์เริ่มต้นสําหรับเด็ก
ปฐมวัย โดยผู้สอนสามารถเขียนชุดคําสั่งและคอมไพล์ผ่านเว็บบราวน์เซอร ์โดย
สามารถสั่งการทํางานร่วมกับอุปกรณ์ได้หลายชนิด เช่น คอมพิวเตอร ์สมาร์ทโฟน 
และแท็บเล็ท เป็นต้น

	 	 Digital Citizenship คือ การเป็นพลเมืองดิจิทัล เพ่ือให้เด็กปฐมวัย
สามารถใช้เทคโนโลยีทางท่ีสร้างสรรค์ เกิดประโยชน์ต่อตนเองและผู้อ่ืน ปลอดภัย
จากภัยคุกคามต่างๆท่ีมาพร้อมกับเทคโนโลยีได้อย่างมีความสุข

	 	 โดยชุดวิชา ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน( Digital kids for the 
Flipped Classroom ) เป็นการบูรณาการจาก 2 รายวิชาเดิม ได้แก่

	 	 1. ทักษะดิจิทัล (Digital Skills)

	 	 2. การคิดเชิงวิเคราะห์สําหรับเด็กปฐมวัย (Analysis Thingking for 
Early Childhood )	 	 	 	 	 	 	
	  
2. การเชื่อมโยงกับการปฏิบัติงานท่ีศูนย์พัฒนาเด็กเล็ก 

ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน(Digital Kids for the Flipped 
Classroom) ทําให้มีความรู ้ความเข้าใจในทักษะดิจิทัลเพ่ิมมากข้ึน และสามารถ
นําความรู้ความเข้าใจไปใช้ในชั้นเรียน โดยออกแบบกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะ
และการเรียนรู้ของเด็ก พร้อมนําเครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ และประยุกต์
ใช้ในการพัฒนาสื่อ รวมท้ังพัฒนาตนเองสู่ครูมืออาชีพให้มีประสิทธิภาพสูงสุด 
เตรียมความพร้อมเข้าสู่ยุคไทยแลนด4์.0 กิจกรรม ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉม
ห้องเรียน(Digital Kids for the Flipped Classroom) นํามาเชื่อมโยงกับการจัด
กิจกรรมกับเด็กท่ีศูนย์พัฒนาเด็กเล็กเทศบาลสําโรงใหม ่ตําบลสําโรงใหม่




 อําเภอละหานทราย จังหวัดบุรีรัมย์ ซึ่งได้แนวทางการจัดการศึกษาท่ีบูรณาการ
ความรู้ให้เหมาะสมกับเด็กปฐมวัย เช่น การฝึกนับจํานวนตัวเลข 1 - 10 เด็กเกิด
ความ สนุกสนานเพลิดเพลิน ฝึกอ่านพยัญชนะภาษาอังกฤษ A-Z ว่าอ่านออกเสียง
อย่างไร ในการสื่อเด็กสนุกสนานกับการใช้สื่อโดยได้สลับกันออกมากดเพ่ือฟัง 
รวมถึงเด็กยังได้ฟังเกี่ยวกับตัวโน้ตและออกเสียงตามด้วย การเรียนรู้สําหรับเด็ก
แบบน้ีเกิดผลท่ีดีตามมาคือ เด็กได้เรียนรู้จากการฟังท่ีด ี




