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นางสาววรรณทกานต์   เปลี่ยนส ี
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รายงานฉบับนี้เปน็ส่วนหนึ่งของการศกึษา  
วิชาสัมมนาการศึกษาปฐมวัย รหัสวิชา 1074904 

ภาคเรียนที ่ 2  ปีการศึกษา 2561 
 

หลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต  
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  คณะครุศาสตร ์

มหาวิทยาลัยสวนดุสิต (ศูนย์ราชภัฎก าแพงเพชร) 
 



ค าน า 

รายงานชุดนี้จัดท าขั้นเพ่ือเป็นการสรุปองค์ความรู้เกี่ยวกับการจัดโครงการสัมมนาการศึกษา
ปฐมวัย ได้น าเสนอเนื้อหาในส่วนที่เกี่ยวข้องกับการสัมมนาด้านการศึกษาปฐมวัย  โดยให้ความส าคัญ
ในเรื่องการพัฒนาศักยภาพเด็กปฐมวัยเพ่ือเตรียมความพร้อมทั้ง 4 ด้าน  ได้แก่ ด้านร่างกาย         
ด้านอารมณ์ ด้านสังคมและด้านสติปัญญาและสร้างคุณภาพครูผู้สอนในระดับปฐมวัย การเสริมสร้าง
ทักษะให้กับครูในโครงการ super teacher ที่มหาวิทยาลัยสวนดุสิตจัดด าเนินการในครั้งนี้  

อนึ่ ง หากสรุปองค์ความรู้ เกี่ยวกับการจัดโครงการสัมมนาการศึกษาปฐมวัยเล่มนี้                  
มีข้อบกพร่องผิดพลาดประการใด ผู้จัดท า ขออภัยมา ณ ที่นี้ด้วย 

 
 
 
       
      นางสาววรรณทกานต์  เปลี่ยนสี 
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สารบัญ 

 

หน้า 

 

กิจกรรมในโครงการสัมมนา ครั้งที่ 1            1 

โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)        

“ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน” (Digital Kids for the Flipped Classroom) 

กิจกรรมในโครงการสัมมนา ครั้งที่ 2           3 

 โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)           

  “คณิตวิทย์ คิดสร้างสรรค์” 

กิจกรรมในโครงการสัมมนา ครั้งที่ 3           5 

 โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)        

“Play & Learn เพลินไปกับประกันคุณภาพการศึกษา” 

กิจกรรมในโครงการสัมมนา ครั้งที่ 4                    7 

 โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)       

“โรงอาหารในฝัน สร้างสรรค์ด้วยหัวใจครูปฐมวัย” 

 

ภาคผนวก 

 ภาพกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 



กิจกรรมในโครงการสัมมนา 

 

ครั้งที่ 1   โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher) 

“ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน” (Digital Kids for the Flipped Classroom) 
 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 

 1. เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมสามารถน าทักษะดิจิทัลไปใช้ในการพัฒนาทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ให้กับเด็ก

ปฐมวัย 

 2. เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมสามารถกระตุ้นการเรียนรู้ให้เด็กปฐมวัยเกิดความสนุก และเพลิดเพลินและดูไม่

น่าเบื่อหน่าย ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

 3. เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมสามารถพัฒนาตนเองสู้ครูมืออาชีพ รองรับการพัฒนาเด็กปฐมวัยให้เข้าสู่พลเมือง

ยุคดิจิทัล 
 

กิจกรรมในโครงการ  

 สั่งการท างานบอดร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ เชื่อมต่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน หรือแท๊บแล็ท 

บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ หรือไอโอเอส ผ่านระบบบราวน์เซอร์ ออกแบบกระบวนการเรียนรู้  

กระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์ การจัดการเรียนการสอนและพัฒนาทักษะดิจิทัลเพื่อเด็กปฐมวัย 

 1. กิจกรรมที่ 1 การพัฒนาทักษะดิจิทัล 

  1.1 ทักษะดิจิทัลที่ 1  ท าความรู้จักบอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ Micro:bit 

  1.2 ทักษะดิจิทัลที่ 2  เขียนโค้ดเพ่ือนแนะน าชื่อตนเอง  

  1.3 ทักษะดิจิทัลที่ 3  เขียนโค้ดฝึกการเรียนรู้เรื่อง จ านวน โดยให้เด็กฝึกนับตัวเลข 1-10 

  1.4 ทักษะดิจิทัลที่ 4  เขียนโค้ทก าหนดทิศทาง เพื่อฝึกให้เด็กรู้จักการสังเกต เพ่ือบอกทิศทาง

และสามารถเคลื่อนไหวไปตามทศิทางที่ก าหนดให้ได้อย่างถูกต้องแม่นย า 

  1.5 ทักษะดิจิทัลที่ 5  เขียนโค้ทก าหนดสัญลักษณ์ เพ่ือฝึกให้เด็กรู้จักสังเกตและทายรูปที่เห็น 

  1.6 ทักษะดิจิทัลที่ 6  เขียนโค้ทแสดงการจับคู่ เพ่ือฝึกให้เด็กรู้จักสังเกต  

 2. กิจกรรมที่ 2 การเขียนโค้ทสร้างเสียงเพลงตามจินตนาการ 

 3. กิจกรรมที่ 3 ใบงานวิชา ชุดวิชา ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน โดยให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มช่วยกัน

ออกแบบกิจกรรมในพัฒนาทักษะและกระบวนการเรียนรู้ให้กับเด็กปฐมวัย โดยใช้บอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ 

Micro:bit เป็นเครื่องมือ  

  3.1 น าใบงานที่ออกแบบไว้ไปเขียนโค้ทสั่งงาน Micro:bit บนเว๊ปไซต์ MakeCode เพ่ือ

บูรณาการกิจกรรม 



  3.2 Save Code โดยตั้งชื่อว่า Microbit Act3_(ชื่องานของกลุ่ม).hex 

  3.3 ส่งงานเข้า Facebook กลุ่มท่ีชื่อ SUD Digital Skills used Micro:bit 

  3.4 น าเสนอผลงานในรูปแบบ Simulstion ให้เพ่ือนนักศึกษากลุ่มอ่ืนๆฟัง 

  3.5 วิทยากรประเมินและสรุปผลงาน หลังจากการน าเสนอผลงานแล้วเสร็จพร้อมลงลายมือ

ชื่อก ากับ 
 

สิ่งท่ีได้เรียนรู้และน าไปปรับใช้ในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กที่ตนเองปฏิบัติงาน 

 1. สามารถน าทักษะดิจิทัลไปใช้ในการพัฒนาเด็กปฐมวัยในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กท่ีตนเองปฏิบัติงานได้ 

 2. สามารถน าความรู้ที่ได้รับเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ น าไปประยุกต์ใช้เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียน

การสอนให้กับเด็กปฐมวัยได้ 

 3. จากความรู้ที่ได้รับ  ท าให้พัฒนาตนเอง เพื่อเตรียมความพร้อมในการก้าวสู่ยึดไทยแลนด์ 4.0 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กิจกรรมในโครงการสัมมนา 

 

ครั้งที่ 2   โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)      

 “คณิตวิทย์ คิดสร้างสรรค์” 
 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 

 1. เพ่ือให้มีความรู้เรื่องเทคนิคการผลิตสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน 

 2. เพ่ือให้สามารถออกแบบสื่อที่เหมาะสมกับบริบทของตนเองได้ 

 3. เพ่ือให้สามารถน าสื่อมาใช้เพ่ือพัฒนาเด็กปฐมวัยได้ด้วยตนเอง 
 

กิจกรรมในโครงการ 

 1. กิจกรรมเสียงจากแก้ว,กิจกรรมเสียงจากหลอด 

 2. กิจกรรม กลิ้งๆ ไหลๆ 

  2.1 ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มน ากระดาษ A4 ที่ได้รับมาท าเป็นท่อหรือม้วนให้เป็น

ทรงกระบอก 

  2.2 น าม้วนกระดาษมาต่อกันโดยให้ผู้ถือถือกระดาษที่ม้วนคนละม้วน 

  2.3 เทลูกปัดลงในม้วนกระดาษ 

  2.4 ปรับกระดาษให้เหมาะสม เพ่ือขนส่งลูกปัดให้ลงไปในขวดน้ าที่เตรียมไว้  

  2.5 จับเวลาว่ากลุ่มไหนลูกปัดเคลื่อนที่ไปใส่ขวดน้ าเต็มก่อน 

  2.6 ร่วมกันสรุปอภิปรายว่าเหตุใดลูกปัดถึงเคลื่อนที่ไปได้เร็วพร้อมกลุ่มท่ีชนะรับของรางวัล 

 3. กิจกรรม การออกแบบเรือโนอาห์ 

  3.1 ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม แจกกระดาษ A4  ฟอยล์และถุงร้อน ให้นักศึกษาออกแบบประดิษฐ์

เรือและตั้งชื่อเรือของกลุ่มตนเอง 

  3.2 ให้ส่งตัวแทนแต่ละกลุ่มมากกลุ่มละ 2 คน ให้คาดคะแนว่ากลุ่มเรือกระดาษของกลุ่ม

ตนเอง สามารถบรรทุกวัตถุรูปร่างต่างๆได้รวมกันกี่คะแนน (ตุ๊กตาสัตว์ใหญ่สุดมีค่า 20 คะแนน,ตุ๊กตาสัตว์

ขนาดรองมีค่า 10 คะแนน,ตุ๊กตาเล็กสุดมีค่า 1 คะแนน) 

  3.3 น าเรือกระดาษท่ีพับไปลอยในอ่างน้ าที่เตรียมไว้ ใส่ตุ๊กตาสัตว์ลงไปพร้อมสังเกตผล 

  3.4 ถ้าเรือยังไม่จมให้เพ่ิมตุ๊กตาสัตว์ลงไป พร้อมบันทึกผลนับคะแนน 

  3.5 เปรียบเทียบกับเรือของเพ่ือนกลุ่มอ่ืนๆ นับคะแนน กลุ่มไหนเรือบรรทุกตุ๊กตาสัตว์ได้

คะแนนมากที่สุดและไม่จมน้ า เป็นกลุ่มที่ชนะพร้อมรับรางวัล 

 



สิ่งท่ีได้เรียนรู้และน าไปปรับใช้ในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กที่ตนเองปฏิบัติงาน 

 1. ได้รับแนวคิดเทคนิคในการผลิตสื่อเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวัย 

 2. ได้รับแนวคิดและการจัดการเรียนรู้แบบ STEM Approah และการจัดกิจกรรม STEM Education 

ส าหรับเด็กปฐมวัย  

 3. ได้รับความรู้เพ่ิมเติมในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่บูรณาการคณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี ส าหรับเด็กปฐมวัย สามารถน าความรู้ที่ได้รับ ไปประยุกต์ปรับใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนของศูนย์พัฒนาเด็กเล็กท่ีปฏิบัติงานอยู่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กิจกรรมในโครงการสัมมนา 

 

ครั้งที่  3  โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)      

Play & Learn เพลินไปกับประกันคุณภาพการศึกษา 
 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 

 1. เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคนิคและวิธีอย่างหลากหลายที่มีประสิทธิภาพ   

ให้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้และสมรรถนะ ในการจัดกิจกรรมประจ าวันในระดับปฐมวัยเข้ากับการ

ประกันคุณภาพภายใน 

 2. เพ่ือให้ผู้อบรมมีทักษะ เชื่อมโยงกิจกรรมประจ าวันในระดับปฐมวัยเข้ากับการประกันคุณภาพ

ภายใน 

 3. เพ่ือเตรียมความพร้อมรับการประเมินคุณภาพภายนอก ตามกรอบมาตรฐานการศึกษาระดับ

ปฐมวัย 
 

กิจกรรมในโครงการ 

 1. กิจกรรมที่ 1 ONE SONG HIT เทคนิคการเล่านิทานทีเ่น้นกระบวนการคิดแบบเชื่อมโยง  

1..1 วิทยากรให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มๆละเท่ากัน คุณครูสอนเพลง (เฉพาะท่อนฮิตสั้นๆ) ที่จะ 

น ามาร่วมกับนิทาน  

1.2 วิทยากรอธิบายกติกา ว่า เมื่อได้ยินค าส าคัญค านี้ ให้ส่งเสียงร้องเพลงออกมา 

1.3 วิทยากรเริ่มเล่านิทาน โดยการอ่านชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง ชื่อผู้วาดรูปประกอบ  

1.4 วิทยากรให้แต่ละกลุ่มเลือกนิทานมา 1 เรื่อง โดยบูรณาการเชื่อมโยงเพลงเข้าไปกับ 

หนังสือนิทานเล่มเก่าให้ดูน่าสนใจ น่าฟังและไฉไลกว่าเดิม แล้วให้ออกมาน าเสนอผลงานของตนเอง 

 2. กิจกรรมที่ 2 lmage and feel เทคนิคการสอนศิลปะที่เน้นกระบวนการจินตนาการและ

ปลดปล่อยความรู้สึก  

2.1 วิทยากรอธิบายกติกาให้ฟังว่า เมื่อเปิดเพลงแล้วให้ทุกคนวาดภาพไปตามความรู้สึกของ 

ตนที่มีต่อเพลงที่ฟัง โดยไม่ยกมือขึ้น  

2.2 แจกอุปกรณ์กระดาษ สีชอร์คและสีน้ า  

2.3 วิทยากรทบทวนกติกาและให้นักศึกษาเริ่มท ากิจกรรม 

2.4 เมื่อจบเพลงวิทยากรพูดคุยถึงเส้นที่นักศึกษาได้วาดไป 

2.3 วิทยากรให้ระบายสีรูปที่ปิดด้วยสีน้ า โดยนักศึกษาห้ามระบายสีที่เหมือนกันติดกัน  

  2.4 ระบายสีเสร็จแล้วให้ตัดผลงาน เป็นรูปหัว รูปดอกไม้  ผีเสื้อ วงกลม 



 3. กิจกรรมที่ 3 แป้งปั้นจากปลายข้าว แต้มผ้าขาวเด็กไทย ประติมากรรมศิลปินน้อยการเล่นที่

เชื่อมโยงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ จินตนาการและทักษะทางมือ ใช้แป้งโดว์ในการท ากิจกรรม จับ ขย า ทุบ บีบ 

นวด ตามความรู้สึกท่ีได้จากการสัมผัส ให้ทุกคนบีบให้แรงที่สุด รีดให้บางที่สุด ให้ปั้นเป็นวงกลม เป็นเส้น เป็น

รูปเราขาคณิต เป็นแครอท 

 4. กิจกรรมที่ 4 ศึกชิงบัลลังก์ เทคนิคพัฒนากล้ามเนื้อมัดใหญ่  

  4.1 วิทยากรให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาเล่นเกม กลุ่มละ 1 คน  

  4.2 วิทยากรวางห่วงวงกลมเรียงต่อกันประมาณ 5 ห่วง 

  4.3 แบ่งนักศึกษาเป็นกลุ่มๆละเท่าๆกัน คนที่อยู่หน้าสุดของแต่ละกลุ่มเป่ายิงฉุบ ถ้าชนะให้

กระโดดเข้าไปในห่วงด้านหน้า แต่ถ้าแพ้ให้วิ่งไปต่อท้ายเพ่ือนในกลุ่ม คนถัดไปปฏิบัติเช่นเดียวกับคนแรก      

คนชนะจะขยับไปพร้อมกับพาลูกทีมไปด้วย 

  4.4 กลุ่มไหนที่กระโดดข้ามห่วงไปยังจุดปลายสุดครบทุกคนแล้ว ถือว่าชนะ 

 กิจกรรมที่ 5 การประกันคุณภาพภายในสถานศึกษา 

  5.1 วิทยากรบรรยายการประกันคุณภาพภายในสถานศึกษา เรียนรู้ แนวคิด วิธีการประเมิน/

ตรวจสอบคุณภาพและจัดท ารายงานการประเมินตนเอง เตรียมความพร้อมรับการประเมินคุณภาพภายนอก 

ตามกรอบมาตรฐานการศึกษาระดับปฐมวัย  

   5.2 วิทยากรให้นักศึกษาเข้ากลุ่ม จัดท าขั้นตอนการประกันคุณภาพภายในสถานศึกษาและ

น าเสนอผลงาน 

สิ่งท่ีได้เรียนรู้และน าไปปรับใช้ในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กที่ตนเองปฏิบัติงาน 

 1. ได้รับความรู้ ความเข้าใจหลักการ แนวคิดและขั้นตอนของการจัดท าระบบการประกันคุณภาพ

การศึกษา ซึ่งสมารถน าความรู้ที่ได้รับไปปรับใช้ในการท างานที่ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กท่ีปฏิบัติงานอยู่ได้ 

 2. มีทักษะการจัดท าระบบประกันคุณภาพทั้งภายในและภายนอก 

 3. ได้รับเทคนิคการจัดกิจกรรมให้กับเด็กปฐมวัยโดยยึดหลักจิตวิทยาและธรรมชาติของเด็ก 

 4. ได้รับทักษะการออกแบบการจัดประสบการณ์ที่ต้องการให้เด็กได้เล่น แสดงออก ได้ร้องเพลง ให้

เด็กเกิดอยากเรียนรู้  น าไปปรับใช้ในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กที่ปฏิบัติงานอยู่ 

 

 

 

 

 

 



กิจกรรมในโครงการสัมมนา 

 

ครั้งที่  4  โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)      

“โรงอาหารในฝัน สร้างสรรค์ด้วยหัวใจครูปฐมวัย” 
 

วัตถุประสงค์ของโครงการ 

 1. เพ่ือให้ผู้อบรมมีความรู้ ความเข้าใจเรื่องอาหารปลอดภัย และเข้าใจถึงสาเหตุที่ท าให้เกิดอันตราย

จากอาหาร 

 2. เพ่ือให้ผู้อบรมมีความรู้ความเข้าใจหลักการ แนวคิด การลดอันตรายอาหาร การก าจัดอันตราย

อาหารและการป้องกันอันตรายของอาหารเพ่ือให้ปลอดภัย 

 3. เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมอบรมสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบโรงอาหารและการจัดวางอุปกรณ์ 

เครื่องมือการผลิตอาหารให้สามารถป้องกันการปนเปื้อนและถูกต้องตามสุขาภิบาล 

 4. เพ่ือให้ผู้อบรมเกิดความคิดสร้างสรรค์ในการน าความรู้ด้านการดูแลอาหารให้ปลอดภัยและการ

จัดเตรียมโรงอาหารที่ถูกต้อง พร้อมทั้งความรู้ด้านการตรวจสอบการปฏิบัติงานของพ่อครัว แม่ครัว โดยน าไป

ประยุกต์ใช้ได้จริงในศูนย์เด็กเล็ก 
 

กิจกรรมในโครงการ 

 1. กิจกรรมที่ 1 การบรรยายสรุปอันตรายของอาหารแบ่งออกเป็น 3 ด้าน โดยผ่านใบงานกิจกรรม

การศึกษาจากกรณีศึกษาท่ัวโลก จ านวน 10 กรณีศึกษา  

 2. กิจกรรมที่ 2 การศึกษาข้อมูลโรงอาหารปลอดภัยและท ากิจกรรมการออกแบบห้องครัวของโรง

อาหารในฝัน วิทยากรให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มละเท่าๆกัน แจกอุปกรณ์ให้นักศึกษาร่วมกันออกแบบโรงอาหาร    

ในฝัน พร้อมน าเสนอโรงอาหารในฝันของตนเอง พร้อมรับค าแนะน าจากวิทยากร เสร็จแล้วเก็บอุปกรณ์คืนให้

เรียบร้อย 
 

สิ่งท่ีได้เรียนรู้และน าไปปรับใช้ในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กที่ตนเองปฏิบัติงาน 

 1. มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องโรงอาหารส าหรับเด็กปฐมวัยที่มีตามแนวทางของกระทรวงสาธารณสุข 

 2. สามารถน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ในการออกแบบโรงอาหารและการจัดวางอุปกรณ์ เครื่องมือ 

การผลิตอาหารให้สามารถป้องกันการปนเปื้อนและถูกต้องตามหลักสุขาภิบาล 

 3. น าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการปฏิบัติงานของพ่อครัว แม่ครัวในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กของ

ตนเอง 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่ 1    
โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)  

“ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน” (Digital Kids for the Flipped Classroom) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 นักศึกษาเรียนรู้กิจกรรมพัฒนาทักษะดิจิทัล สั่งการท างานบอดร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ เชื่อมต่ออุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน หรือแท๊บแล็ทบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ หรือไอโอเอส ผ่านระบบบราวน์เซอร์ 
 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่ 1    
โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)  

“ดิจิทัลคิดส์ พลิกโฉมห้องเรียน” (Digital Kids for the Flipped Classroom) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 นักศึกษาแบ่งกลุ่มช่วยกันออกแบบกิจกรรมในพัฒนาทักษะและกระบวนการเรียนรู้ให้กับเด็กปฐมวัย โดย

ใช้บอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ Micro:bit เป็นเครื่องมือ น าเสนอผลงานกลุ่มและถ่ายรูปร่วมกันเป็นที่ระลึก 
 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่ 2    
โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)  

 “คณิตวิทย์ คิดสร้างสรรค์” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษารับฟังการบรรยายการจัดการเรียนรู้แบบ STEM  
 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่ 2    
โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)  

 “คณิตวิทย์ คิดสร้างสรรค์” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาแบ่งกลุ่มช่วยกันท ากิจกรรมกลิ้งๆไหลๆ และน าเสนอผลงานของกลุ่มตนเอง 
 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่ 2    
โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)  

 “คณิตวิทย์ คิดสร้างสรรค์” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาแบ่งกลุ่มช่วยกันท ากิจกรรมออกแบบเรือโนอาห์และน าเสนอผลงานของกลุ่มตนเอง 
 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่ 2    
โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)  

 “คณิตวิทย์ คิดสร้างสรรค์” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาร่วมถ่ายรูปร่วมกันเป็นที่ระลึก 
 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่ 3    
โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)  

Play & Learn เพลินไปกับประกันคุณภาพการศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
นักศึกษาแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ONE SONG HIT เทคนิคการเล่านิทานที่เน้นกระบวนการคิดแบบเชื่อมโยง 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่ 3    
โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)  

Play & Learn เพลินไปกับประกันคุณภาพการศึกษา 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  นักศึกษาแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม lmage and feel เทคนิคการสอนศิลปะที่เน้นกระบวนการจินตนาการและ

ปลดปล่อยความรู้สึก  
 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่ 3    
โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัย มุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)  

Play & Learn เพลินไปกับประกันคุณภาพการศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 นักศึกษารับฟังการบรรยายการประกันคุณภาพภายในสถานศึกษา เรียนรู้ แนวคิด วิธีการประเมิน/
ตรวจสอบคุณภาพและจัดท ารายงานการประเมินตนเอง เตรียมความพร้อมรับการประเมินคุณภาพภายนอก 
ตามกรอบมาตรฐานการศึกษาระดับปฐมวัย  
 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่  4 

โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)      

  “โรงอาหารในฝัน สร้างสรรค์ด้วยหัวใจครูปฐมวัย”  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษารับฟังการบรรยายสรุปอันตรายของอาหาร และท าใบงานกิจกรรมการศึกษาจากกรณีศึกษาทั่วโลก 
จ านวน 10 กรณีศึกษา  
 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่  4 

โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher) 

“โรงอาหารในฝัน สร้างสรรค์ด้วยหัวใจครูปฐมวัย” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาร่วมกันออกแบบโรงอาหารในฝัน 



ภาพกิจกรรม ครั้งที่  4 

โครงการยกระดับสมรรถนะวิชาชีพครูปฐมวัยมุ่งสู่การพัฒนาความเป็นเลิศ (Super Teacher)      

“โรงอาหารในฝัน สร้างสรรค์ด้วยหัวใจครูปฐมวัย” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักศึกษาน าเสนอ โรงอาหารในฝันพร้อมรับค าแนะน าจากวิทยากร และร่วมถ่ายรูปกันเป็นที่ระลึก 


