
แผนการจดัประสบการณก์ารเรยีนรู ้ชัน้อนบุาล 1 (อาย3ุ-5 ปี) 
วนัที ่3 สาระการจดัประสบการณ ์ธรรมชาตริอบตวั 

หนว่ยจัดประสบการณ ์ดอกไมแ้สนสวย หนว่ยจดัประสบการณย์อ่ย ชือ่ของดอกไม ้
 ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ชื่อกจิกรรม เกมการศึกษา 
จุดประสงค ์ 1. จับคู่ภาพกับเงาได้ 

2. เล่นร่วมกับผู้อื่นได้ 
 

สาระการเรยีนรู ้
 1.) สาระทีค่วรเรยีนรู ้
   1.1 การจับคู่ภาพกับเงาดอกไม้ต่างๆ 
 2.) ประสบการณ์ส าคญั 
   2.1 การจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน 
   2.2 การเปรียบเทียบ 
    
วธิดี าเนนิกจิกรรม 
ขัน้น า 

1. ครูแนะน าและสาธิตการเล่นเกมจับคู่ภาพกับเงาดอกไม้ต่างๆ และเกมการศึกษาอื่นๆ 
ขัน้สอน 

2. แบ่งเด็กออกเป็น 3 กลุ่ม เท่าๆกัน 
3. เด็กเล่นเกมจับคู่ภาพกับเงา โดยมีครูคอยให้ค าแนะน า และสับเปล่ียนกับการเล่นเกมอื่นๆ 

ขั้นสรุป 
4. เมื่อเล่นเสร็จแล้วเก็บของเข้าท่ีให้เรียบร้อย 

 
สื่อ 1. เกมจับคู่ภาพกับเงาดอกไม้ต่างๆ 

2. เกมการศึกษาอื่นๆ 
 
ประเมนิผล 
 1. สังเกตการู้จักสังเกต เปรียบเทียบรูปภาพ และการแก้ไขปัญหา 

2. สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น 
 


