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ชื่อกิจกรรม

จุดประสงค์

สาระการเรียนรู้
ขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรม สื่อ วิธีประเมิน

ชิ้นงาน
การประ
เมินสาระที่ควรรู้ ประสบกา

รณ์สำคัญ

กิจกรรม
เสริมประ
สบการณ์


จุดประสงค์

1.บอกรูป
ร่างลักษณะ
ของมดได้

1.มดเป็น
แมลง มีขา 6 
ขา มีหนวด 2 
เส้น มีร่างกาย 
3 ส่วน คือ หัว 
ลำตัว และท้อง 
มีสี มีกลิ่นและ
ขนาดแตกต่าง
กัน 

1.การสำรวจ
และอธิบายค
วามเหมือนค
วามต่างของ
สิ่งต่างๆ

2.การอ

ธิบายเกี่ยวกับ
สิ่งของเหตุ
การณ์และ
ความสัมพันธ์
ของสิ่งต่างๆ

ขั้นนำ

1.ครูเล่านิทานเรื่อง มดมหัศจรรย์

2.ครูสนทนากับเด็กเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทาน

ขั้นสอน

1.ครูให้นักเรียนทายสิ่งของที่ปิดคลุมกับผ้าว่า
คืออะไร

“เด็กๆทราบไหมว่ามีอะไรอยู่ในนี้”

2.ครูเปิดผ้าคลุมออกพร้อมให้เด็กดู (มดจริงๆ
อยู่ในแก้ว)

3.ครูแนะนำอุปกรณ์ แว่นขยายพร้อมวิธีการใช้

4.เด็กๆหยิบแว่นขยายและส่องดูมดทีละคน

5.เด็กๆออกมาส่องดูมดทีละกลุ่มและสนทนา
บอกรูปร่างของมด

ขั้นสรุป

1.เด็กๆเปรีบยเทียบภาพกับมดจริง ชี้และบอก
รูปร่างลักษณะของมด


1.หนังสือนิ
ทานเรื่อง 
มดมหัศ
จรรย์

2.มด(ของ
จริง)

3.แว่นขยาย

4.ภาพมด

1.สังเกตการ
สนทนาบอก
เล่าเรื่องราว
เกี่ยวกับมด
ในนิทานเชื่อม
โยงความรู้กับ
ทักษะต่างๆ
ในชีวิตประ
จำวัน

2.สังเกตการชี้
และบอกรูป
ร่างลักษณะ
ของมด


-
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ชื่อกิจกรรม

จุดประสงค์

สาระการเรียนรู้
ขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรม สื่อ วิธีประเมิน

ชิ้นงา
นการ
ประเมินสาระที่ควรรู้ ประสบการณ์

สำคัญ

กิจกรรมเสริม
กลางแจ้ง


จุดประสงค์

1.เล่นเกมมดวิ่ง
ได้

2.ใช้กล้ามเนื้อ
เล็ก กล้ามเนื้อ
ใหญ่ได้

การเล่นเกม 
“มดวิ่ง”

1.การเล่นใน
ห้องเรียน การ
เล่นนอก
ห้องเรียน

2.การเล่นราย
บุคคล การเล่น
เป็นกลุ่ม

1.เด็กและครูเดินเป็นแถวลงไปในสนามและอบอุ่น
ร่างกาย

2.ครูแนะนำกติกาการเล่นเกมพร้อมสาธิตการเล่น

3.ครูเป่านกหวีดให้เด็กคนที่ 1 วิ่งไปจังจุดที่ครู
กำหนดแล้วยืน ครูเป่านกหวีดให้เด็กคนต่อไปวิ่งไป
เตะมือคนที่ 1 แล้วยืนต่อหลังไปเรื่อยๆ จนครบทุกคน

4.เด็กๆเล่นเกม “มดวิ่ง “ซำ้

5.ครูคอยสังเกตการเล่นของเด็ก

6.ครูและเก็กร่วกันสรุปและทำความสะอาดร่างกาย
ก่อนกลับเข้าห้อง

1.กรวย

2.นกหวีด

3.เกมมดวิ่ง

1.สังเกตการเล่น
เกมมดวิ่ง

2.สังเกตการใช้
กล้ามเนื้อเล็ก -
ใหญ่




ภาพกิจกรรมกลางแจ้ง หน่วยการจัดประสบการณ์ : มดตัวน้อย




ภาพกิจกรรมเสริมประสบการณ์ หน่วยการจักประสบการณ์ : มดตัวน้อย






                     



