
รายงานการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน 

 

 

   เรื่อง 
 

              ผลของการใช;สื่อคณิตแสนสนุกกับตาวิเศษ 

         เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรHเด็กอาย ุ๓ ปL 
 

 

 

 

ผู;วิจัย 
 

นางสาวราตรี เพชรราน 

 

 

รายงานการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียนฉบับนี้เปOนสPวนหนึ่งของการศึกษา 

รายวิชา. การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษาในสาขาวิชาเฉพาะ ๒ 

    หลักสูตรศึกษาศาสตรHบัณฑิต สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย 

        คณะครุศาสตรH มหาวิทยาลัยสวนดุสิต(ศูนยHตรัง) 

                ภาคเรียนที่ ๒ปLการศึกษา๒๕๖๑ 



 

 

ชื$อเรื$อง             ผลของการใชสื้$อ คณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษเพื$อพฒันาทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์ 

                         เดก็อาย ุ๓ ปี ของศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนครตรัง 

ผูว้จิยั                นางสวาราตรี  เพชรราน  คณะโปรแกรมการศึกษาปฐมวยั                                   

                         โทรศพัท ์๐๘๓๖๓๗๐๖๓๐ 

ลกัษณะประชากรที$ศึกษา   นกัเรียน  ชาย – หญิง  อาย ุ๓ ปี  หอ้งเรียนที$ ๘ (หอ้งโตนเตะ๊)  

                                          ภาคเรียนที$ ๒ ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนครตรัง จงัหวดัตรัง  

                                          จาํนวน ๔๐ คน 

ระยะเวลา            เดือน พฤศจิกายน พ.ศ ๒๕๖๑ ถึง เดือน มกราคม พ.ศ ๒๕๖๒ ภาคเรียนที$ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 

........................................................................................................................................................................................ 

๑. ความสาํคญัและที$มา 

               การศึกษาเป็นปัจจยัที$สาํคญัต่อการพฒันาคุณภาพของเดก็ในประเทศ  เดก็ที$มีคุณภาพ  ช่วยสร้างความ

เจริญที$ย ั$งยนืในอนาคตได ้ การเตรียมเดก็ที$มีคุณภาพจึงเป็นเรื$องที$สาํคญั ที$จะนาํพาชาติ  ใหเ้จริญกา้วหนา้ การปรับ

โครงสร้างทางการศึกษา การปฏิรูปการศึกษาตอ้งทาํอยา่งจริงจงัตอ้งร่วมมือเพื$อใหเ้กิดประโยชนสู์งสุดทาง

การศึกษา ซึ$ งการศึกษาไดมี้การเปลี$ยนแปลงไปอยา่งมากในศตวรรษที$ ๒๑ การจดัการศึกษาทุกระดบัเนน้ใหเ้ดก็

เกิดการพฒันาทกัษะการคิดขัAนสูงรวมทัAงการพฒันาทกัษะการสื$อสารการใชเ้ทคโนโลยเีป็นเครื$องมือแสวงหา

ความรู้และการมีทกัษะทางสงัคม แนวโนม้การจดัการศึกษาจึงจาํเป็นตอ้งบูรณาการทัAงดา้นศาสตร์ต่างๆและบูรณา

การการเรียนในหอ้งเรียนและชีวติจริงการฝึกฝนคนที$มีสติปัญญาใหไ้ดเ้ป็นผูน้าํในการแกปั้ญหาต่างๆอยา่งมี

ประสิทธิภาพและเป็นผูน้าํในการสร้างสรรคเ์ทคโนโลยใีหม่ๆอนัเป็นกาํลงัสาํคญัในการบริหารและพฒันา

ประเทศใหเ้จริญกา้วหนา้ 

 

               การจดัการศึกษาปฐมวยัที$ตอ้งพฒันาเดก็ตัAงแต่แรกเกิด-๖ ปี  ใหมี้พฒันาการดา้นร่างกาย อารมณ์ จิตใจ 

สงัคม และสติปัญญาที$เหมาะสมกบัวยั  ความสามารถและความแตกต่างระหวา่งบุคคล เป็นการเตรียมความพร้อม

ที$จะเรียนรู้และสร้างรากฐานชีวติ ใหพ้ฒันาเดก็ปฐมวยัไปสู่ความเป็นมนุษย ์ ที$สมบูรณ์ เป็นคนดี มีวนิยั ภูมิใจใน

ชาติ  และมีความรับผดิชอบต่อตนเอง  ครอบครัว  ชุมชน  สงัคม และประเทศชาติในอนาคต ซึ$งสอดคลอ้งกบัคาํ

กล่าววา่การเริ$มตน้เป็นจุดสาํคญัที$สุดของงานทุกชนิด การเริ$มตน้ชีวติกเ็ช่นเดียวกนั  โดยเฉพาะการเริ$มตน้ชีวติของ

เดก็เลก็ซึ$ งเป็นระยะจาํและบ่มเพาะอุปนิสยั 

 

              การจดักิจกรรมการเรียนการสอนศูนยค์ณิตศาสตร์เดก็อาย ุ๓ ยงัมีปัญหาเนื$องจากเดก็ขาดทกัษะพืAนฐาน

ทางคณิตศาสตร์ดา้นการสงัเกต จาํแนก เปรียบเทียบ ส่งผลใหก้ารจดักิจกรรม การเรียนการสอน ศูนยค์ณิตศาสตร์



ไม่บรรลุผลที$วางไว ้ ฉะนัAนการจดักิจกรรมจึงจาํเป็นตอ้งมีสื$อ      เพื$อนาํมาใชใ้นการจดักิจกรรมใหเ้ดก็ลงมือปฏิบติั

และเกิดการเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพ 

               จากเหตุผลที$กล่าวมาผูว้จิยัเห็นถึงความสาํคญัของการพฒันาดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะ

พืAนฐานทางคณิตศาสตร์จึงผลิตสื$อคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ  เพื$อพฒันาทกัษะ การสงัเกต การจาํแนก และการ

เปรียบเทียบ ไดแ้ก่ การจบัคู่ภาพเหมือน การจบัคู่ภาพเงา เกมภาพตดัต่อ การแทนค่าจาํนวน ของเดก็อาย ุ๓ ปี ให้

สูงขึAนอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

๒.วตัถุประสงคข์องการศึกษา 

1. เพื$อสร้างและหาประสิทธิภาพของสื$อคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ ในการพฒันาดา้นสติปัญญาการเตรียมความ

พร้อมทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์เดก็อาย ุ๓ ปี ของศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนครตรัง   

2. เพื$อศึกษาเปรียบเทียบดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์โดยใชสื้$อคณิต

แสนสนุกกบัตาวเิศษเพื$อทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์เดก็อาย ุ ๓ ปี ของศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนคร

ตรัง   

๓. ระยะเวลาในการศึกษา 

                การศึกษาในครัA งนีAผูร้ายงานไดท้าํการศึกษาในภาคเรียนที$ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๑ โดยการจดัทาํแผนการ

จดัประสบการณ์ ๔ หน่วยการเรียน ๔ สปัดาห์ หน่วยละ ๑ กิจกรรม  สปัดาห์ละ ๓ วนั    ครัA งละ ๑๕ นาที รวมทัAงสิAน 

๒๔ ครัA ง จดักิจกรรมเสริมประสบการณ์ในศูนยท์กัษะ (คณิตศาสตร์)     

 

๔. ผลที$คาดวา่จะไดรั้บ 

        เพื$อทราบผลการเปรียบเทียบดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์ เดก็อาย ุ 

๓ ปี  อยูใ่นระดบัใด 

 

๕.ขอบเขตของการศึกษาคน้ควา้ 

                ๕.๑  ประชากร 

                       ประชากรเดก็เลก็ ชาย/หญิง อาย ุ๓ ปี ของศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนครตรัง  ตาํบลทบัเที$ยง  อาํเภอ

เมือง  จงัหวดัตรัง  จาํนวน ๓๓   คน 

        

 ๕.๒  กลุ่มตวัอยา่ง 

                 กลุ่มตวัอยา่งเดก็เลก็ ชาย/หญิง อาย ุ๓ ปี หอ้งเรียนโตนเตะ๊  ของศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนคร

ตรัง ตาํบลทบัเที$ยง อาํเภอเมือง จงัหวดัตรัง  จาํนวน  ๓๓  คน  

        ๕.๓ ตวัแปรในการวจิยั 

                    ตวัแปรอิสระ  คือ  การใชสื้$อคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ 



                    ตวัแปรตาม   คือ  การจบัคู่  เปรียบเทียบ  จดักลุ่ม  เรียงลาํดบั 

 

        ๕.๔  กิจกรรมการใชสื้$อคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ   

           - สื$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ     

                           - แผนการจดักิจกรรมเสริมประสบการณ์การพฒันาดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะพืAนฐาน

ทางคณิตศาสตร์เดก็อาย ุ ๓ ปี โดยการจดัทาํแผนการจดัประสบการณ์ ๔  หน่วยการเรียน ๔ สปัดาห์ หน่วยละ ๑ 

กิจกรรม  สปัดาห์ละ ๓ วนั  จดักิจกรรมในวนัจนัทร์  วนัองัคารและพธุ 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 

                   ๑. การพฒันาความพร้อม  หมายถึง ความสามารถทางกายและจิตใจที$จะเรียน   ซึ$ งประกอบดว้ย 

ความอยากเรียน มีทกัษะและมีพืAนฐานที$เหมาะสม ความพร้อมมีความสาํคญัสาํหรับเดก็ปฐมวยัเป็นอยา่งยิ$ง เพราะ

ถา้เดก็ยงัไม่พร้อม การเรียนรู้กไ็ม่ไดผ้ลดี พฒันาการของเดก็ปฐมวยัจึงมีความสมัพนัธ์อยา่งยิ$งกบัความพร้อม 

               ๒. ดา้นสติปัญญา  หมายถึง  ความสามารถในการคิด การตดัสินใจ การแกปั้ญหาและการปรับตวั ของ

บุคคลเมื$อเผชิญกบัสถานการณ์หรือปัญหา ต่างๆ 

                 ๓.สื$อคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ  หมายถึง  สื$อผา้ที$ทาํเป็นรูปภาพถงัขยะ โดย  มีวสัดุของที$ใชแ้ลว้ เยบ็

เป็นของใชจ้าํลอง  เพื$อการพฒันาความพร้อมดา้นสติปัญญาโดยจดัในศูนยท์กัษะ  การจบัคู่ภาพเหมือน  การจบัคู่

ภาพกบัเงา  ภาพตดัต่อ  การแทนค่าจาํนวน  และการปลูกฝังลกัษณะนิสยั ที$ดีในการทิAงขยะจากนวตักรรมที$

ผูร้ายงานสร้างขึAน  

                 ๔.ทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ทกัษะเบืAองตน้ที$เป็นพืAนฐานของการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์

ในระดบัต่อไป  เช่น ทกัษะดา้นการนบั ทกัษะตวัเลข ทกัษะการสงัเกตและการจาํแนก 

  กรอบแนวคิดในการศึกษา 

                    

                          ตวัแปรอิสระ.                                                                    ตวัแปรตาม 

  

 

  

 

 

 

 

 

การพฒันาความพร้อมดา้นสติปัญญา 

   ๑. การจบัคู่ 

   ๒. การเปรียบเทียบ 

   ๓. การจดักลุ่ม 

   ๔. การเรียงลาํดบั 

 

การใชสื้$อคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ               

(กิจกรรมเสริมประสบการณ์) 
	



ผลของการใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษเพื$อพฒันาทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์เดก็อาย ุ๓ ปี ของ 

ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนครตรัง  ผูร้ายงานไดร้วบรวบเอกสารและงานวจิยัต่าง ๆ ที$เกี$ยวขอ้ง  มีดงันีA  

 

  

 เอกสารที$เกี$ยวขอ้ง 

          การใช้สื$ อในการจัดการเรียนการสอน (Instructional Media)  

 สื$อ (Media) หมายถึง ตวักลางที$ใชถ่้ายทอดหรือนาํความรู้ในลกัษณะต่าง ๆ จากผูส่้งไปยงัผูรั้บใหเ้ขา้ใจ 

ความหมายไดต้รงกนั ในการเรียนการสอน สื$อที$ใชเ้ป็นตวักลางนาํความรู้ในกระบวนการสื$อความหมายระหวา่ง

ผูส้อนกบัผูเ้รียนเรียกวา่สื$อการเรียนการสอน (Instruction Media) ในทางการศึกษามีคาํที$มีความหมายแนวเดียวกนักบั

สื$อการเรียนการสอน เช่น สื$อการสอน (Instructional Media or Teaclning Media) สื$อการศึกษา (Educational media) 

อุปกรณ์ช่วยสอน(Teaching Aids) เป็นตน้ ในปัจจุบนันกัการศึกษามกัจะเรียกการนาํสื$อการเรียนการสอนชนิดต่าง ๆ 

มารวมกนัวา่ เทคโนโลยทีางการศึกษา (Educational) ซึ$ งหมายถึง การนาํเอาวสัดุ อุปกรณ์และวธีิ 

ประโยชนข์องสื$อการสอนที$มีต่อครู 

อาภรณ์ ใจเที$ยง (2546 : 188) กล่าวถึง ประโยชนข์องสื$อการสอนที$มีต่อครู ดงันีA  

๑.ช่วยใหบ้รรยากาศในการเรียนน่าสนใจยิ$งขึAน ทาํใหค้รูมีความสนุกสนานและมีความเชื$อมั$นในตนเอง 

๒.ช่วยแบ่งเบาภาระของครูในดา้นการเตรียมเนืAอหา เพราะบางครัA งอาจใหน้กัเรียนศึกษาเนืAอหาจากสื$อไดเ้อง 

๓.เป็นการกระตุน้ใหค้รูตื$นตวัอยูเ่สมอในการเตรียมและผลิตวสัดุใหม่ๆ เพื$อใชเ้ป็นสื$อการสอน ตลอดจนคิดคน้

เทคนิควธีิการต่างๆ เพื$อใหก้ารเรียนรู้น่าสนใจยิ$งขึAน 

พฒันาการทางสติปัญญาของเดก็ปฐมวยั ลกัษณะเฉพาะของพฒันาการทางสติปัญญาของเดก็ปฐมวยั มีดงันีA  

๑. เดก็วยัอนุบาลเป็นวยัที$ ใชส้ญัลกัษณ์ได ้ สามารถจะใชส้ญัลกัษณ์แทนสิ$งของวตัถุและสถานที$ไดมี้ทกัษะ

การใชภ้าษาอธิบายสิ$งต่างๆไดส้ามารถที$จะอธิบายประสบการณ์ของตนไดด้งันัAน ควรจดักิจกรรมใหเ้ดก็มี โอกาส

ออกมาหนา้ชัAนเรียนเล่าประสบการณ์ ใหเ้พื$อนร่วมรับฟังและครูควรจะพยายามส่งเสริมใหทุ้กคนมีโอกาสเท่ากนั 

           ๒.เดก็วยันีAสามารถที$จะวาดภาพพจน ์ในใจได ้ การใชค้วามคิดคาํนึงหรือการสร้างจินตนาการและการ เป็น

ลกัษณะพิเศษของเดก็ในวยันีA  ถา้ครูจะส่งเสริมใหเ้ดก็ใชก้ารคิดประดิษฐใ์นการเล่าเรื$องหรือวาดภาพกจ็ะช่วย

พฒันาการดา้นนีAของเดก็แต่บางครัA งเดก็อาจจะไม่สามารถแยกสิ$งที$ตนสร้างจากความคิดคาํนึงจากความจริง       ครู

จะตอ้งพยายามช่วยแต่ไม่ควรจะใชก้ารลงโทษเดก็วา่ไม่พดูความจริง  เพราะจะทาํเป็นการทาํลายความคิดคาํนึงของ

เดก็โดยทางออ้ม             

           ๓.เดก็ในวยันีA เป็นวยัที$มีความตัAงใจทีละอยา่งหรือยงัไม่มีความสามารถที$จะพิจารณาหลายๆอยา่งผสมๆ 

กนั เดก็จะไม่สามารถแบ่งกลุ่มโดยใชเ้กณฑห์ลายๆ อยา่งหลากหลายการแบ่งกลุ่มของวตัถุที$มีรูปทรงเรขาคณิต



ต่างๆ กนั  เช่น  สามเหลี$ยม วงกลม ฯลฯ จะตอ้งใชรู้ปร่างอยา่งเดียว  เช่น สามเหลี$ยมดว้ยกนั และวงกลมอยูด่ว้ยกนั ถา้

ผูใ้หญ่จะรวมวงกลมและสามเหลี$ยมผสมกนั โดยยดึสีเดียวกนัเป็นเกณฑ ์เดก็วยันีAจะไม่เห็นดว้ย 

 ๔. ความเขา้ใจของเดก็เกี$ยวกบัการเปรียบเทียบนํAาหนกัปริมาตร และความยาวยงัค่อนขา้งสบัสนเดก็ยงัไม่มี

ความเขา้ใจเกี$ยวกบัความคงตวัของสสาร  ความสามารถในการจดัลาํดบั  การตดัสินใจของเดก็ในวยันีA ขึAนกบัการรับรู้

ยงัไม่รู้จกัใชเ้หตุผล ครูที$สอนเดก็ในวยันีAจะสามารถช่วยเดก็ใหมี้พฒันาการทางสติปัญญาส่งเสริมใหเ้ดก็มี

สมรรถภาพ โดยพยายามเปิดโอกาสใหเ้ดก็วยันีA มีประสบการณ์คนความสาํรวจสิ$งแวดลอ้ม  และสนบัสนุนใหเ้ดก็มี

ปฏิสมัพนัธ์กบัครูและเพื$อนในวยัเดียวกนั และพยายามใหข้อ้มูลยอ้นกลบัเวลมที$เดก็ทาํถูกหรือประสบ

ผลสาํเร็จ  และพยายาทตัAงความคาดหวงัในสมัฤทธิผลใหเ้หมาะสมกบัความสามารถของเดก็แต่ละคน  (สุรางค์ โควต

ระกลู 2541 : 79-80) 

ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาเพียเจต ์ 

           จอง เพียเจท ์(Jean Piaget) นกัจิตวทิยาชาวสวสิ  มีชีวติอยูใ่นช่วง ค.ศ.1896-1980 หรือพ.ศ. 2439-2523 ผูส้ร้าง

ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญา   เพียเจท์เชื$อวา่คนเราทุกคนตัAงแต่เกิดมามีความพร้อมที$จะมีปฏิสมัพนัธ์กบัสิ$งแวดลอ้ม

และโดยธรรมชาติแลว้มนุษยเ์ป็นผูพ้ร้อมที$จะมีกริยากรรมหรือเ ริ$ มกระทาํก่อน นอกจากนีA  เพียเจทถื์อววา่มนุษยเ์รา

มีแนวโนม้พืAนฐานติดตวัมาแต่กาํเเนิด 2 ชนิดคือ การจดัและรวบรวม (Organization) และการปรับตวั (Adaptation) 

 การจดัและรวบรวม (Organization) หมายถึง การจดัและรวบรวมกระบวนการต่างๆ ภายในเขา้เป็นระบบอย

ยา่งต่อเนื$องกัน  

เป็นระเบียบ และมีการปรับปรุงเปลี$ยนแปลงอยูต่ลอดเวลา ตราบที$มีปฏิสมัพนัธ์กบัสิ$งแวดลอ้ม  การปรับตวั 

(Adaptation) หมายถึง การปรับตวัใหเ้ขา้กบัสิ$งแวดลอ้มเพื$ออยู่ในสภาพสมดุล การปรับตวัประกอบดว้ย

กระบวนการ 2 อยา่งคือ 

1) การซึมชาบหรือดูดซึมประสบการณ์ (Assimilation) 

2) การปรับโครงสร้างทางสติปัญญา (Accomodation 

         สรุปไดว้า่  เพียเจต ์ (Piaget) ไดศึ้กษาเกี$ยวกบัพฒันาการทางดา้นความคิดของเดก็วา่มีขัAนตอนหรือ

กระบวนการอยา่งไร ทฤษฎีของเพียเจตต์ัAงอยูบ่นรากฐานของทัAงองคป์ระกอบที$เป็นพนัธุกรรม และสิ$งแวดลอ้ม เขา

อธิบายวา่ การเรียนรู้ของเดก็เป็นไปตามพฒันาการทางสติปัญญา ซึ$งจะมีพฒันาการไปตามวยัต่าง ๆ เป็นลาํดบัขัAน 

พฒันาการเป็นสิ$งที$เป็นไปตามธรรมชาติ ไม่ควรที$จะเร่งเดก็ใหข้า้มจากพฒันาการจาก หนึ$งไปสู่อีกขัAนหนึ$ง เพราะ

จะทาํใหเ้กิดผลเสียแก่เดก็ แต่การจดัประสบการณ์ส่งเสริมพฒันาการของเดก็ในช่วงที$เดก็กาํลงัจะพฒันาไปสู่ขัAนที$

สูงกวา่ สามารถช่วยใหเ้ดก็พฒันาไปอยา่งรวดเร็ว อยา่งไรกต็าม เพียเจตเ์นน้ความสาํคญัของการเขา้ใจธรรมชาติ

และพฒันาการของเดก็มากกวา่การกระตุน้เดก็ใหมี้พฒันาการเร็วขึAน   เพียเจตส์รุปวา่ พฒันาการของเดก็สามารถ

อธิบายไดโ้ดยลาํดบัระยะพฒันาทางชีววทิยาที$คงที$ แสดงใหป้รากฏโดยปฏิสมัพนัธ์ของเดก็กบัสิ$งแวดลอ้ม  

 



ทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์สาํหรับเดก็ 

ทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์สาํหรับเดก็มี  ๗ ทกัษะ  ไดแ้ก่ 

   ทกัษะการสงัเกต(Observation) คือ การใชป้ระสาทสมัผสัในการเรียนรู้โดยเขา้ไปมี

ปฏิสมัพนัธ์โดยตรงกบัวตัถุสิ$งของหรือเหตุการณ์อยา่งมีจุประสงค ์ เช่น การจะหาขอ้มูลที$เป็นรายละเอียดของสิ$ง

นัAน ๆ โดยไม่ใส่ความคิดเห็นของตนเองลงไป 

   ทกัษะการจาํแนกประเภท(Classifying)  คือ  ความสามารถในการแบ่งประเภทของสิ$งของ

โดยหาเกณฑห์รือสร้างเกณฑใ์นการแบ่งขึAน  ส่วนใหญ่เดก็จะใชเ้กณฑใ์นการจาํแนกอยู ่๓ อยา่ง คือ ความเหมือน 

ความแตกต่าง  และความสมัพนัธ์ร่วม ซึ$ งแลว้แต่เดก็จะเลือกใช ้ ดงันัAนครูควรถามเมื$อจดักิจกรรมทัAงนีA เพื$อให้

ประเมินเดก็ไดอ้ยา่งถูกตอ้งซึ$งเดก็ปฐมวยัส่วนใหญ่จะเลือกใชเ้กณฑ ์๒ อยา่ง  คือ ความเหมือนและความต่าง  เมื$อ

เดก็สามารถสร้างความเขา้ใจไดอ้ยา่งถ่องแทเ้กี$ยวกบัความสมัพนัธ์แลว้เดก็จึงจะจาํแนกโดยใชค้วามสมัพนัธ์ร่วม

ได ้

   ทกัษะการเปรียบเทียบ(Comparing)  คือ  การที$เดก็ตอ้งอาศยัความสมัพนัธ์ของวตัถุสิ$งของ

หรือเหตุการณ์ตัAงแต่สองสิ$งขึAนไปบนพืAนฐานของคุณสมบติัที$มีลกัษณะเฉพาะอยา่ง เช่น เดก็สามารถบอกไดว้า่ลูก

บอลลูกหนึ$งมีขนาดเลก็กวา่อีกลูกหนึ$ง  นั$นแสดงใหเ้ห็นวา่  เดก็เห็นความสมัพนัธ์ของลูกบอล คือ  เลก็ - 

ใหญ่  ความสาํคญัในการเปรียบเทียบ คือ เดก็จะตอ้งมีความเขา้ใจเกี$ยวกบัลกัษณะเฉพาะของสิ$งนัAน   และรู้จกั

คาํศพัทค์ณิตศาสตร์การเปรียบเทียบนบัวา่เป็นพืAนฐานสาํคญัต่อการเรียนในเรื$องการวดัและ     การจดัลาํดบั 

   ทกัษะการจดัลาํดบั(Ordering)    คือ   การส่งเสริมใหเ้ดก็ไดพ้ฒันาความคิดรวบยอดเกี$ยวกบั 

การจดัลาํดบัวตัถุสิ$งของหรือเหตุการณ์ ซึ$ งเป็นทกัษะการเปรียบขัAนสูง เพราะจะตอ้งอาศยัการเปรียบเทียบสิ$งของ

มากกวา่สองสิ$งหรือ  สองกลุ่ม การจดัลาํดบัในครัA งแรก ๆ ของเดก็ปฐมวยัจะเป็นไปในลกัษณะ    การจดักระทาํกบั

สิ$งของสองสิ$ง เมื$อเกิดการพฒันาจนเกิความเขา้ใจอยา่งถ่องแทแ้ลว้เดก็จึงจะสามารถจดัลาํดบัที$ยากยิ$งขึAนได ้

   ทกัษะการวดั(Measurement)  เมื$อเดก็มีประสบการณ์เกี$ยวกบัการจดัประเภท การ

เปรียบเทียบ และการจดัลาํดบัมาแลว้ เดก็จะพฒันาความสามารถเขา้สู่เรื$องการวดัได ้ ความสามารถในการวดัของ

เดก็  จะมีความสมัพนัธ์กบัความสามารถใสนการอนุรักษ(์ความคงที$)   เช่น   เดก็สามารถเขา้ใจเกี$ยวกบัความยาว

ของเชือกไดว้า่เชือกจะมีความยาวเท่าเดิมถึงแมว้า่จะเปลี$ยนทิศทางหรือตาํแหน่งกต็าม 

    ทกัษะการนบั(Counting)แนวคิดเกี$ยวกบัการนบัจาํนวน ไดแ้ก่ การนบัปากเปล่าบอก 

 ขนาดของกลุ่มที$มีขนาดเท่ากนัโดยไม่ตอ้งนบันบัโดยใชล้าํดบัที$นบัจาํนวนเพิ$มขึAนนบัเพื$อรู้จาํนวนที$มีอยู ่ การจด

ตวัเลข การนบัและเขา้ใจความหมายของจาํนวน การใชส้ญัลกัษณ์แทนจาํนวนในเดก็ปฐมวยัชอบการนบัแบบ

ท่องจาํโดยไม่เขา้ใจความหมายการนบัแบบท่องจาํนีAจะมีความหมายต่อเมื$อเชื$อมโยงกบัจุดประสงค์

บางอยา่ง   เช่น  การนบัจาํนวนเพื$อนในหอ้งเรียน  นบัขนมที$อยูใ่นมือ   แต่การนบัของเดก็อาจสบัสนไดห้ากมีการ

จดัเรียงสิ$งของเสียใหม่ เมื$อเดก็เขา้ใจเรื$องการอนุรักษ ์ (จาํนวน)    แลว้เดก็ปฐมวยัจึงจะสามารถเขา้ใจเรื$องการนบั

จาํนวนอยา่งมีความหมาย 



   ทกัษะเกี$ยวกบัเรื$องรูปทรงและขนาด (Sharp and size) เรื$องขนาดและรูปทรงจะเกิดขึAนกบั

เดก็โดยง่าย ทัAงนีA เนื$องจากเดก็คุน้เคยจากการเล่น การจบัตอ้งสิ$งของ ของเล่นหรือวตัถุรูปทรงต่างๆ  อยูเ่สมอในแต่

ละวนัเราจึงมกัจะไดย้นิเดก็พดูถึงสิ$งต่าง ๆ     ที$เกี$ยวกบัรูปทรงหรือขนาดอยูเ่สมอครูสามารถครูสามารถทดสอบวา่

เดก็รู้จกัรูปทรงหรือไม่ไดโ้ดยการใหเ้ดก็หยบิ/เลือกสิ$งของตามคาํบอก เมื$อเดก็รู้จกัรูปทรงพืAนฐานแลว้ครูสามารถ

สอนใหเ้ดก็รู้จกัรูปทรงที$ยากขึAนได ้

   ทกัษะพืAนฐานในการคิดคาํนวณ สาํหรับเดก็ปฐมวยัอาจแบ่งได ้ ๓  ทกัษะ  

                            ๑.  ทกัษะในการจดัหมู่ 

                            ๒.  ทกัษะในการรวมหมู่ (การเพิ$ม) 

                            ๓.  ทกัษะในการแยกหมู่ (การลด) 

  กลุยา ตนัติผลาชีวะ(2551ก:159) ยงักล่าวถึงการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทกัษะ คณิตศาสตร์   สาํหรับ

เดก็ปฐมวยัวา่ควรจดัใหเ้ป็นรูปธรรม เดก็สามารถสมัผสัอุปกรณ์ที$เป็นของจริง สื$อการเรียนมีความหมายกบัเดก็

มาก อีกทัAงเดก็ตอ้งไดล้งมือกระทาํจริง มีวธีิการจดัหลายวธีิที$น่าสนใจ และผา่นการวจิยัแลว้วา่สามารถสร้างเสริม

ทกัษะทางคณิตศาสตร์ไดโ้ดยกิจกรรมที$จดันัAนใหท้ัAงความเพลิดเพลินและไดรั้บความรู้จากสมัผสัหรือจดักระทาํ

องคป์ระกอบที$จะช่วยในการแกปั้ญหา  คณิตศาสตร์หรือความเขา้ใจสญัลกัษณ์ความสามารถในการเขา้ใจจาํแนก

ความเหมือน ความต่าง ซึ$ งเป็นทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์และทกัษะในการคาํนวณ เมื$อเรียนสูงขึAน  ซึ$ งในการ

เรียนการสอนตอ้งใหป้ระสบการณ์ตรงกบัเดก็ การสอนคณิตศาสตร์สาํหรับเดก็ปฐมวยัจึงเนน้ใหล้งมือปฏิบติัและ

จดักระทาํกบัอุปกรณ์ 

                 สรุปไดว้า่   การจดักิจกรรมโดยใชสื้$อมีความสาํคญัเป็นอยา่งมากเพราะช่วยส่งเสริมใหเ้ดก็ได ้ลงมือ

ปฏิบติัและรู้จกัการแกปั้ญหา และมีประโยชนต่์อการศึกษาในลาํดบัที$สูงขึAน 

 

อปุการณ์และวธีิการ 

 ผูร้ายงานจะกล่าวถึงวธีิการดาํเนินการตามลาํดบัหวัขอ้ต่อไปนีA  

1. กลุ่มตวัอยา่ง 

2. ระยะเวลาที$ใชใ้นการศึกษา 

3. เครื$องมือในการประเมิน 

4. การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

5. สถิติที$ใชใ้นการวเิคราะห์ 

 

 



กลุ่มตวัอยา่ง 

 กลุ่มตวัอยา่งเดก็เลก็ ชาย/หญิง อาย ุ๓ ปี หอ้งเรียนโตนเตะ๊  ของศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนครตรัง 

 ตาํบลทบัเที$ยง อาํเภอเมือง จงัหวดัตรัง  จาํนวน  ๓๓  คน 

ระยะเวลาที$ใชใ้นการศึกษา 

 การศึกษาในภาคเรียนที$ ๒ ประจาํปีการศึกษา ๒๕๖๑  ระหวา่งเดือนพฤศจิกายน  ๒๕๖๑ – เดือนมกราคม 

๒๕๖๒ และมีรายละเอียดของการทดลอง  

  อุปกรณ์และวธีิการ แบ่งเป็น ๒ ชนิด  ดงันีA  

๑.  สื$อคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ  เพื$อการพฒันาทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์   

๒. การจดัทาํแผนการจดัประสบการณ์ ๔ หน่วยการเรียน ๔ สปัดาห์ หน่วยละ ๑ กิจกรรม  สปัดาห์ละ ๓ วนั ครัA งละ 

๑๕ นาที รวมทัAงสิAน ๑๒ ครัA ง จดักิจกรรมเสริมประสบการณ์ในศูนยท์กัษะ(คณิตศาสตร์)     

1. แบบทดสอบการประเมินความพร้อมดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์ 

จาํนวน ๔ กิจกรรม 

• เกมจบัคู่ภาพเหมือน 

• เกมจบัคู่ภาพกบัเงา 

• เกมภาพตดัต่อ 

• เกมแทนค่าจาํนวน  

 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 ผูร้ายงานไดด้าํเนินการศึกษาในภาคเรียนที$ ๒ปีการศึกษา ๒๕๖๑โดยผูร้ายงานดาํเนินการประเมินดว้ยตนเอง 

1. ประเมินก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชแ้บบประเมินความพร้อมดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะ

พืAนฐานทางคณิตศาสตร์    

1. ผูร้ายงานจดักิจกรรมโดยใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษเพื$อพฒันาทกัษะพืAนฐานทาง

คณิตศาสตร์  ในช่วงเวลาการจดักิจกรรมเสริมประสบการณ์เป็น เวลา ๑๕  นาที  รวมเวลา  ๒๔ ครัA ง 

     

 

 

 

 

 

 



สถติทิีBใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

  สื$อคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ  คิดค่าเฉลี$ยเป็นร้อยละ 

ผลของการใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสุขกบัตาวเิศษ ครัA งนีA มีจุดประสงคเ์พื$อสร้างและหาประสิทธิภาพของ สื$อ

นวตักรรมคณิตแสนสุขกบัตาวเิศษสูงกวา่ก่อนใช ้โดยใชก้ารประเมินพิจารณาค่าเฉลี$ย  ซึ$ งในการจดัทาํครัA งนีA

ผูร้ายงานไดน้าํเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล  ในรูปตาราง  ดงันีA  

                ๑. ตารางแสดงผลการประเมินความพร้อมดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะพืAนฐานทาง

คณิตศาสตร์เดก็อาย ุ๓ ปี  ก่อน-หลงั  การใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสุขกบัตาวเิศษ 

 

 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

    ตารางที$ ๒ แสดงผลการประเมินความพร้อมดา้นสติปัญญาการ 

เตรียมความพร้อมทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์ก่อนการใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ 

 

 

เลขที$เดก็ 

รายการประเมินก่อนการใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสุขกบัตาวเิศษ หมายเหตุ 

การจบัคู่ การเปรียบเทียบ การจดักลุ่ม การเรียงลาํดบั  

๑ ๒ ๒ ๒ ๒  

๒ ๒ ๒ ๒ ๓  

๓ ๒ ๒ ๒ ๒  

๔ ๒ ๒ ๒ ๒  

๕ ๓ ๒ ๒ ๒  

๖ ๓ ๒ ๒ ๒  

๗ ๓ ๒ ๒ ๒  

๘ ๒ ๒ ๒ ๒  

๙ ๒ ๒ ๒ ๒  

๑๐ ๓ ๒ ๒ ๒  

๑๑ ๓ ๒ ๒ ๒  

๑๒ ๒ ๒ ๒ ๒  

๑๓ ๒ ๒ ๒ ๒  



 

เลขที$เดก็ 

รายการประเมินก่อนการใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสุขกบัตาวเิศษ หมายเหตุ 

การจบัคู่ การเปรียบเทียบ การจดักลุ่ม การเรียงลาํดบั  

๑๔ ๒ ๒ ๒ ๒  

๑๕ ๒ ๒ ๒ ๓  

๑๖ ๒ ๒ ๒ ๒  

๑๗ ๒ ๒ ๒ ๒  

๑๘ ๓ ๒ ๒ ๒  

๑๙ ๓ ๒ ๒ ๒  

๒๐ ๓ ๒ ๒ ๒  

๒๑ ๒ ๒ ๒ ๒  

๒๒ ๒ ๒ ๒ ๒  

๒๓ ๓ ๒ ๒ ๒  

๒๔ ๓ ๒ ๒ ๒  

๒๕ ๒ ๒ ๒ ๒  

๒๖ ๒ ๒ ๒ ๒  

๒๗ ๒ ๒ ๓ ๒  

๒๘ ๓ ๒ ๒ ๒  

๒๙ ๒ ๒ ๒ ๒  

๓๐ ๒ ๒ ๒ ๒  

๓๑ ๒ ๒ ๒ ๒  

๓๒ ๒ ๒ ๒ ๒  

๓๓ ๒ ๒ ๒ ๒  

รวมคะแนน 

 
๗๗ ๖๖ ๖๗ ๖๘ 

 

ค่าเฉลี$ย 

 
๗๗.๗๗ ๖๖.๖๖ ๖๗.๖๗ ๖๘.๖๘ 

 

ค่าเฉลี$ยรวม 

 
๖๙.๕๐ 

 

 



การประเมินมาตรฐานดา้นผูเ้รียน  ๓  ระดบั  คือ 

๓   =      ดี              หมายถึง   ปฏิบติัถูกตอ้งดว้ยตนเอง 

๒   =      ปานกลาง   หมายถึง ปฏิบติัถูกตอ้งเมื$อไดรั้บคาํแนะนาํ 

๑   =      ควรส่งเสริม   หมายถึง ปฏิบติัถูกตอ้งไดบ้า้ง 

 

ตารางที$๓ แสดงผลการประเมินความพร้อมดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์   

หลงัการใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสุขกบัตาวเิศษ 

 

 

เลขที$เดก็ 

รายการประเมินก่อนการใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสุขกบัตาวเิศษ หมายเหตุ 

การจบัคู่ การเปรียบเทียบ การจดักลุ่ม การเรียงลาํดบั  

๑ ๓ ๓ ๓ ๓  

๒ ๓ ๓ ๓ ๓  

๓ ๓ ๓ ๓ ๓  

๔ ๓ ๓ ๓ ๓  

๕ ๓ ๓ ๓ ๓  

๖ ๓ ๓ ๓ ๓  

๗ ๓ ๓ ๓ ๓  

๘ ๓ ๒ ๒ ๒  

๙ ๓ ๓ ๒ ๒  

๑๐ ๓ ๓ ๓ ๓  

๑๑ ๓ ๓ ๓ ๓  

๑๒ ๓ ๓ ๓ ๓  

๑๓ ๓ ๓ ๒ ๓  

๑๔ ๓ ๒ ๓ ๓  

๑๕ ๓ ๒ ๓ ๓  

๑๖ ๓ ๒ ๓ ๓  

๑๗ ๓ ๒ ๓ ๓  

๑๘ ๓ ๒ ๓ ๓  

๑๙ ๓ ๒ ๓ ๓  



 

 

 

เลขที$เดก็ 

รายการประเมินก่อนการใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสุขกบัตาวเิศษ หมายเหตุ 

การจบัคู่ การเปรียบเทียบ การจดักลุ่ม การเรียงลาํดบั  

๒๐ ๓ ๒ ๒ ๓  

๒๑ ๓ ๒ ๓ ๓  

๒๒ ๒ ๓ ๓ ๓  

๒๓ ๓ ๓ ๓ ๓  

๒๔ ๓ ๓ ๓ ๓  

๒๕ ๓ ๓ ๓ ๓  

๒๖ ๓ ๓ ๓ ๓  

๒๗ ๓ ๓ ๓ ๓  

๒๘ ๓ ๒ ๒ ๒  

๒๙ ๓ ๓ ๒ ๓  

๓๐ ๓ ๓ ๒ ๓  

๓๑ ๒ ๓ ๒ ๓  

๓๒ ๓ ๓ ๓ ๓  

๓๓ ๓ ๓ ๓ ๓  

รวมคะแนน 

 
๙๗ ๘๑ ๙๑ ๙๖ 

 

ค่าเฉลี$ย 

 
๙๗.๙๗ ๘๑.๘๑ ๙๑.๙๑ ๙๖.๙๖ 

 

ค่าเฉลี$ยรวม 

 
๙๑.๒๕ 

 

 

   การประเมินมาตรฐานดา้นผูเ้รียน  ๓  ระดบั  คือ 

๓   =      ดี              หมายถึง   ปฏิบติัถูกตอ้งดว้ยตนเอง 

๒   =      ปานกลาง   หมายถึง ปฏิบติัถูกตอ้งเมื$อไดรั้บคาํแนะนาํ 

๑   =      ควรส่งเสริม   หมายถึง ปฏิบติัถูกตอ้งไดบ้า้ง 

 



สรุปผลการทดลองความพร้อมดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์อาย ุ๓ ปี 

  ก่อน – หลงั  ใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสุขกบัตาวเิศษ 

                 จากตาราง ๒-๓ แสดงวา่  ผลการเปรียบเทียบความพร้อมดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะ

พืAนฐานทางคณิตศาสตร์เดก็อายตุ ํ$ากวา่ ๓ ปี โดยพิจารณาการค่าเฉลี$ยรวม  พบวา่เดก็ที$ใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสน

สุขกบัตาวเิศษเพื$อพฒันาทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์   โดยภาพรวมของเดก็มีค่าเฉลี$ยรวมหลงัเรียน ๙๑.๒๕  สูง

กวา่ค่าเฉลี$ยรวมก่อนเรียน ๖๙.๕๐  แสดงวา่    สื$อนวตักรรมคณิตแสนสุขกบัตาวเิศษเพื$อพฒันาทกัษะพืAนฐานทาง

คณิตศาสตร์   เดก็อาย ุ๓ ปี  สามารถพฒันาดา้นสติปัญญาเดก็อาย ุ๓ ปี  ใหสู้งขึAนได ้

 

 
 

การรายงานผลโดยการใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษครัA งนีA มีวตัถุประสงค ์ เพื$อพฒันาทกัษะพืAนฐาน

ทางคณิตศาสตร์เดก็อาย ุ ๓ ปี ของศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนครตรัง สรุปและวจิารณ์ผลพร้อมขอ้เสนอแนะ 

ตามลาํดบัดงัต่อไปนีA  

 

วตัถุประสงค์ของการศึกษา 

           เพื$อศึกษาเปรียบเทียบดา้นสติปัญญาการเตรียมความพร้อมทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์เดก็อาย ุ๓ ปี ของ

ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนครตรัง  เพื$อหาประสิทธิภาพก่อนและหลงัใช ้สื$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ 

 

สมมติฐานของการศึกษา 

 เดก็ปฐมวยัที$ไดท้าํกิจกรรมโดยใชสื้$อคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษเพื$อพฒันาทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์เดก็

อาย ุ๓ ปี  หลงัการศึกษาสูงกวา่ ก่อนการศึกษา 

 

ประชากรกลุ่มตวัอย่างทีBใช้รายงาน 

 กลุ่มตวัอยา่งที$ใชร้ายงานครัA งนีA เดก็เลก็ ชาย/หญิง อาย ุ๓ ปี ของศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนครตรัง  

ตาํบลทบัเที$ยง อาํเภอเมือง จงัหวดัตรัง เฉพาะหอ้งเรียนที$ ๓  จาํนวน 33 คน   ภาคเรียนที$ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๑ 

     

วธีิดาํเนินการศึกษา 

1. ศึกษาเอกสารงานวจิยั แนวคิดและทฤษฏีที$เกี$ยวกบัการพฒันาดา้นสติปัญญาเพื$อใหส้อดคลอ้งกบัเนืAอหาของ

การศึกษาครัA งนีA       

2. เขียนแผนการจดักิจกรรมเสริมประสบการณ์ใหส้มัพนัธ์กบัหน่วยการเรียนซึ$งมี   รายละเอียด  ดงันีA  

   ๒.๑   จุดประสงค ์

   ๒.๒   สาระที$ควรรู้ 



   ๒.๓   ประสบการณ์สาํคญั 

   ๒.๔   ขัAนตอนการดาํเนินกิจกรรม 

   ๒.๕   สื$อการสอน  (สื$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ) 

   ๒.๖   การประเมินผล 

 ๓.  จดัทาํแผนการจดัประสบการณ์ จาํนวน ๔ หน่วยการเรียน ๔ สปัดาห์หน่วยละ   ๑ กิจกรรม  ใหที้$ปรึกษา

ตรวจสอบและใหผู้เ้ชี$ยวชาญแนะนาํพิจารณาความถูกตอ้งเหมาะสมในดา้นเนืAอหาและ     ภาษาที$ใช ้

 

1. ปรับปรุงแผนการจดัประสบการณ์ จาํนวน ๔ หน่วยการเรียน ๔ สปัดาห์   หน่วยละ ๑  กิจกรรม  ตาม

คาํแนะนาํของที$ปรึกษาการวจิยัและผูเ้ชี$ยวชาญเพื$อนาํไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง   ที$ใชร้ายงาน 

1. การสร้างแบบการประเมินทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์โดยผูร้ายงานไดด้าํเนินการสร้างตามขัAนตอนดงันีA  

                             ๕.๑   วเิคราะห์  และเลือกเนืAอหาเพื$อสร้างแบบการประเมินมทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์

สาํหรับเดก็อาย ุ๓ ปี 

     ๕.๒   สร้างแบบการประเมินทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์  ดา้นการจบัคู่  การเปรียบเทียบ  การ

จดักลุ่ม  การเรียงลาํดบั    

       ๕.๓   นาํแบบประเมินใหที้$ปรึกษาตรวจสอบและผูเ้ชี$ยวชาญ  

                       

       

 สรุปผลการศึกษา 

       เดก็ปฐมวยัที$ไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ     ทกัษะพืAนฐาน

ทางคณิตศาสตร์  โดยใชกิ้จกรรมการจบัคู่ภาพเหมือน  การจบัคู่ภาพเงา  การตดัต่อภาพ  การแทนค่า

จาํนวน  เปรียบเทียบก่อนและหลงัที$ไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ 

แตกต่างกนั 

         ผลการจดักิจกรรมโดยใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ แตกต่างกนักบักลุ่มตวัอยา่งที$ใช้

รายงานเป็นเวลา ๔ สปัดาห์  พบวา่ก่อนการศึกษาการจดักิจกรรมใชสื้$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบั  ตาวเิศษ  ได้

ค่าเฉลี$ย ๖๙.๕๐ และหลงัการศึกษาไดค่้าเฉลี$ย  ๙๑.๒๕  ความแตกต่างของค่าเฉลี$ยของ   เดก็ปฐมวยัที$เป็นกลุ่ม

การศึกษาก่อนและหลงัการศึกษา  กลุ่มการศึกษามีพฒันาการทกัษะพืAนฐาน      ทางคณิตศาสตร์  แตกต่างกนั  แสดง

วา่สื$อนวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ ส่งผลต่อทกัษะพืAนฐาน   ทางคณิตศาสตร์ของเดก็อาย ุ ๓ ปี  ทัAงนีA เป็นไป

ตามสมมติฐานที$ตัAงไว ้

 

   วจิารณ์ผล 

  การวจิยัครัA งนีA มีวตัถุประสงค ์ เพื$อศึกษาผลของการจดัประสบการณ์การจดักิจกรรมโดยใช ้ สื$อ

นวตักรรมคณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ ที$มีผลต่อการพฒันาทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์ของเดก็อาย ุ ๓ ปี ของ 



ศูนยพ์ฒันาเดก็เลก็เทศบาลนครตรัง ตาํบลทบัเที$ยง อาํเภอเมือง จงัหวดัตรัง   เฉพาะหอ้งเรียนโตนเตะ๊  จาํนวน  

๓๓ คน ภาคเรียนที$ ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๑ สมมติฐาน กล่าววา่เดก็ปฐมวยัที$เป็นกลุ่มตวัอยา่งที$ไดรั้บการพฒันา

ทกัษะพืAนฐานทางคณิตศาสตร์ ดา้นการจบัคู่  การเปรียบเทียบ  การจดักลุ่ม  การเรียงลาํดบัโดยใชสื้$อ

นวตักรรม   คณิตแสนสนุกกบัตาวเิศษ  แตกต่างกนั 

               ผลการวเิคราะห์ความสาํคญัของการจดัประสบการณ์การเรียนการสอนโดยใชสื้$อนวตักรรม  คณิตแสน

สนุกกบัตาวเิศษ  โดยใชเ้กมการศึกษาเป็นกิจกรรมที$ช่วยฝึกความสามารถดา้นการจบัคู่        การเปรียบเทียบ  การ

จดักลุ่ม  การเรียงลาํดบั   และการแกปั้ญหาเพื$อใหเ้ดก็เกิดการเรียนรู้  รับรู้         ใหสู้งขึAนไดแ้ละเพื$อที$จะไดเ้ป็น

แนวทางหนึ$งของการพฒันาการเรียนการสอนของเดก็ปฐมวยัต่อไป 

 

ข้อเสนอแนะ 

           ๑. การจดัประสบการณ์โดยใชเ้กมการศึกษาเชิงคณิตศาสตร์ บางกิจกรรมอาจใชเ้วลามากเนื$องจากเดก็

ปฐมวยัมีการเรียนรู้ที$แตกต่างกนั ดงันัAนในการจดัประสบการณ์ ควรปรับเวลาและกิจกรรม  ใหเ้หมาะสม 

           ๒. ครูผูส้อนควรตระหนกัถึงความสาํคญัในการจดักิจกรรมเกมการศึกษาโดย จะตอ้งจดักิจกรรมให้

คล่องแคล่วมีเทคนิคและมีความพร้อมก่อนที$จะการจดักิจกรรมใหก้บัเดก็ทุกครัA ง           
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ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



     ภาคผนวก 

 

 

ตารางที่  ๑  รายละเอียดการประเมิน 

 

เวลา  ๐๙.๐๐-๐๙.๑๕ นาท ี
สื่อคณิตแสนสนุกกับตาวิเศษ 

(กิจกรรม) 
หน>วยการเรียน สัปดาห'

ที ่

ครั้ง

ที ่

วัน 

 

๑ วันจันทร' 

๖/พ.ย/๖๐ 
ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

(การจับคู>ภาพเหมือน) 

ทดสอบ      

ก>อนเรียน ๒ วันพุธ 

๘/พ.ย/๖๐ 

 

 

๓ วันจันทร' 

๑๓/พ.ย/๖๐ 

 

ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

(การจับคู>ภาพกับเงา) 

ทดสอบ      

ก>อนเรียน ๔ วันพุธ 

๑๕/พ.ย/๖๐ 

 

 

๕ วันจันทร' 

๒๐/พ.ย/๖๐ 

 

ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

(เกมภาพตัดต>อ) 

ทดสอบ      

ก>อนเรียน ๖ วันพุธ 

๒๒/พ.ย/๖๐ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เวลา  ๐๙.๐๐-๐๙.๑๕ นาท ี
สื่อคณิตแสนสนุกกับตาวิเศษ 

 (กิจกรรม) 

หน>วยการ

เรียน 
สัปดาห'

ที ่

ครั้ง

ที ่

วัน 

 

๗ วันจันทร' 

๒๗/พ.ย/๖๐ ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

 (การแทนค>าจำนวน) 

ทดสอบ   

ก>อนเรียน ๘ วันพุธ 

๒๙/พ.ย/๖๐ 

 

 

๑ 

 

๙ วันจันทร' 

๔/ธ.ค/๖๐ 

 

 

ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

 (การจับคู>ภาพเหมือน) 

 

ผลไม7น>ากิน 
๑๐ วันพุธ 

๖/ธ.ค/๖๐ 

๑๑ วันพฤหัสบด ี

๗/ธ.ค/๖๐ 

 

 

๒ 

 

๑๒ วันอังคาร 

๑๒/ธ.ค/๖๐ 

 

 

ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

 (การจับคู>ภาพกับเงา) 

 

น้ำใสสะอาด 
๑๓ วันพุธ 

๑๓/ธ.ค/๖๐ 

๑๔ วันพฤหัสบด ี

๑๔/ธ.ค/๖๐ 

 

 

๓ 

 

 

 

๑๕ วันจันทร' 

๑๘/ธ.ค/๖๐ 

 

 

ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

 (เกมภาพตัดต>อ) 

 

 

 

 

เรียนรู7เรื่องส ี

๑๖ วันอังคาร 

๑๙/ธ.ค/๖๐ 

๑๗ วันพุธ 

๒๐/ธ.ค/๖๐ 

 

 

๔ 

 

 

 

๑๘ วันจันทร' 

๒๕/ธ.ค/๖๐ 

 

 

ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

 (การแทนค>าจำนวน) 

 

 

 

 

ชุมชนของเรา 

๑๙ วันอังคาร 

๒๖/ธ.ค/๖๐ 

๒๐ วันอังคาร 

๒๗/ธ.ค/๖๐ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เวลา  ๐๙.๐๐-๐๙.๑๕ นาท ี
สื่อคณิตแสนสนุกกับตาวิเศษ 

 (กิจกรรม) 
หน>วยการเรียน สัปดาห'

ที ่

ครั้ง

ที ่

วัน 

 

 

๕ 

 

 

 

๒๑ วันอังคาร 

๓/ม.ค/๖๑ 

ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

(การจับคู>ภาพเหมือน) 

 

ทดสอบ     

หลังเรียน 

 

๒๒ 
วันจันทร' 

๔/ม.ค/๖๑ 

 

ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

(การจับคู>ภาพกับเงา) 

 

ทดสอบ     

หลังเรียน 

 

 

 

๖ 

 

 

๒๓ 
วันจันทร' 

๘/ม.ค/๖๑ 

 

ศูนยHทักษะ (คณิตศาสตรH) 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

(เกมภาพตัดต>อ) 

 

ทดสอบ     

หลังเรียน 

 

๒๔ 
วันจันทร' 

๙/ม.ค/๖๑ 

 

ศูนย'ทักษะ (คณิตศาสตร') 

๐๙.๐๐ น. – ๐๙.๑๕ น. 

(การแทนค>าจำนวน) 

 

ทดสอบ     

หลังเรียน 



 


