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          วัตถุประสงค์การวิจัย   
 - เพื่อศึกษาพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการรู้ค่าจ านวนของเด็ก
ปฐมวัยโดยรวมก่อนและหลังการจัด กิจกรรมเกมการศึกษา  
 - เพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการรู้ค่าจ านวนก่อน และหลัง
ได้รับการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาของเด็กปฐมวัย   
      การเก็บรวบรวมข้อมูล       
  
 การวิจัยน้ีใช้ระเบียบวิจัยเชิงวิจัยศึกษาเพื่อพัฒนาเก็บรวบรวมข้อมูลจาก กลุ่มเป้าหมายเด็ก
ปฐมวัยอาย ุ3-4 ป ีชายจ านวน 9 คน หญิงจ านวน 9 คน รวมทั้งสิ้นจ านวน 18 คนที่ก าลังศึกษาใน
ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กวัดศรีแก้ว สังกัดกองการศึกษาองค์การบริหารส่วนต าบลกุดดู่ อ าเภอโนนสัง 
จังหวัดหนองบัวล าภู ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2561 ผู้วิจัยออกแบบการวิจัยโดยใช้แบบแผนการ
วิจัย (Research Design) แบบกลุ่มเดียวมีการวัดก่อน-หลัง (One  Group Pre Test - Post Test 
Design)  
    สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีมีจุดมุ่งหมายส าคัญเพื่อศึกษา เพื่อพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ คือ 
การสังเกตตัวเลข และการรู้ค่าจ านวน1-10และด้านการนับ หลังการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาสูงกว่า
ก่อนการจัดกิจกรรม โดยมีคะแนนร้อยละความก้าวหน้าเท่ากับ51.30 
 
 

 

    

 

 

    เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
         เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยมีดังนี ้ 
        1. แผนการจัดกิจกรรมเกม     การศึกษา 
 2. เกมการศึกษาจ านวน 5 เกม 
 3. แบบสังเกตพฤติกรรม 
      4. แบบทดสอบ  
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  ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  

1. คร ู        ควรเปิดโอกาสให้เด็กได้ผ่านการท ากิจกรรมเกมการศึกษาที่หลากหลายมีความซับซ้อนมากขึ้น  
2. ต          ความล าดับความยาก  ง่าย เพื่อที่เด็กจะได้มีพัฒนาการด้านการรู้ค่าจ านวนที่ดีเพิ่มมากขึ้น  

    2. การพัฒนาทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการรู้ค่าจ านวน  
โดยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา ครูจะต้องให้เวลากับเด็กในการปรับตัวใน 
การท ากิจกรรมร่วมกัน ซึ่งในช่วงระยะเวลา วันแรกเมื่อเด็กยังไม่มีความคุ้นเคย 

ในการเ          เ ล่นเกม ทักษะด้านการรู้ค่าจ านวนของตัวเลข 1-10 ครูควรกระตุ้น                         
เร้าความสนใจให้เด็กเกิดความมั่นใจในการท ากิจกรรม โดยให้เด็กลงมือท ากิจกรรม 
เกมการศึกษาอย่างต่อเนื่อง  
   3. ครูควรเลือกใช้วัสดุ /อุปกรณ์ให้เหมาะสม มีความปลอดภัย  
และมีจ านวนเพียงพอกับเด็ก คอย กระตุ้น และด าเนินกิจกรรมโดยยืดหยุ่นเวลา  
และดูแลอย่างใกล้ชิด  
  

            โครงการ รมป.2 ศูนย์ มรภ.มหาสารคาม 

 

 


